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Resumo

Os autores elegem a tecnologia video na perspectiva de Educacdo para os Média e
das exigéncias da Sociedade da Informacdo, descrevendo e apresentando os resultados
de uma investigacdo-ac¢ao sobre a utilizagdo da cdmara video pelos alunos do 1° ciclo
do Ensino Basico. Consideram que uma Educagdo para os Média implica o
desenvolvimento de uma compreensao critica dos média, da capacidade de analise e
reflexdo, a compreensao dos seus conteudos e dos processos implicados na recepgao e
na producdo. Estas abordagens sdo feitas a luz das nova Reorganizagdo Curricular do
Ensino Béasico em Portugal onde se defende a valorizagdo e integracdo curricular das
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC). Faz-se uma reflexdo da nova
dimensdo tecnologica das escolas, bem como da importancia que hoje se atribui a
transferibilidade e transdisciplinaridade dos saberes, o que pressupde considerar o aluno
como actor da sua propria aprendizagem: ao estarem envolvidos numa dinamica de
projecto, os alunos aprendem a ler, a escrever, a pesquisar, a comunicar numa nova
linguagem.

1. Contextualizacdo da problematica
1.1. A necessidade de uma Educac¢ao para os Média

Neste inicio do terceiro milénio, as tecnologias avangam de uma forma
avassaladora na nossa sociedade. As Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo
(TIC) sao, hoje, um dos factores mais salientes da mudancga civilizacional em curso,
lancando desafios de renovacdo ao sistema educativo, o qual deve ser capaz de
responder ¢ mesmo de promover.
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A escola, como realidade viva onde gravitam alunos e professores, ndo pode ficar
incolume a todas estas mutacdes da sociedade na era da Sociedade da Informagdo. A
inclusdo das TIC como um processo inadidvel, visando preparar os jovens para esta
nova era, impde implicitamente uma necessaria e imprescindivel Educag¢do para e com
os Média.

J& ¢ tempo da escola atenuar o desfasamento existente nos ‘mundos
comunicativos’ dos jovens de hoje, demonstrado empiricamente por Silva (1998:2) ao
evidenciar que enquanto ‘“no mundo extra-escolar os jovens vivem num universo
comunicativo diversificado e multiplural, constituindo o audiovisual a dimensdao mais

importante, o mundo comunicativo escolar ¢ mais reducionista devido ao dominio
avassalador da dimensao scripto”.

Dada a presenga e forca dos média na sociedade e a adesdao que criangas € jovens
lhe dedicam, estamos conscientes que umas das func¢des primordiais da escola e do
curriculo deverd passar por promover a Educacdo para e com os Média. Parte desta
funcdo acaba por ser assumida na recente proposta de Reorganizagdo Curricular do
Ensino Basico em Portugal (Decreto-lei n® 6/2001, de 18 de Janeiro), onde se defende a
integracdo das TIC nas novas areas curriculares, devendo mesmo conduzir a uma
certificagdo das competéncias dos alunos na area das TIC (Silva, 2001). Em reforco
desta perspectiva, em recente documento elaborado pelo Departamento de Avaliagdo
Prospectiva e Planeamento do Ministério de Educacdo, intitulado Estratégias para a
ac¢do, as TIC na Educagdao (DAPP, 2002), ¢ conferido especial relevo as competéncias
basicas dos alunos e dos professores no dominio TIC nos curriculos.

De acordo com os Pareceres ¢ Recomendagdes do Conselho Nacional de
Educacdo (C.N.E.), a Escola deve assumir-se como um meio privilegiado de combate a
uma nova forma de exclusao social - a “infoexclusao” - permitindo aos jovens o acesso
aos média e a informacao disponivel nas redes digitais, estimulando uma postura
dindmica e selectiva de pesquisa ¢ seleccdo da informagdo para a apropriacdo do
conhecimento, visto que a “globalizacdo ¢ um elemento que caracteriza de forma
profunda a sociedade dos nossos dias e que representa desafios e oportunidades em
termos de tecnologias, ...” (C.N.E., 2002:23).

Deste modo, a integragdo dos Média na Escola engloba algumas dimensdes':

» Média como recursos educativos = Fontes de informacdo para actualizar e
ilustrar conteudos.

» Média como objecto de estudo = Andlise das mensagens, dos contextos sociais
de produgdo, circulagdo e recep¢do dos discursos mediaticos.

» Média como ferramenta de expressdo e criatividade = Producdo das proprias
mensagens nos diferentes suportes.

Com a utilizacdo da camara de video e a consequente produg¢do de documentos
video pelos alunos, estamos a valorizar a dimensao dos média como ferramenta de
expressdo e criatividade, o que implica uma necessdria aprendizagem da linguagem
audiovisual. Com este processo, estaremos, como salienta Moderno (1992), a promover

' In Educagdo para os Media - http://www.iie.min-edu.pt/proj/media/2000/ini.html (consultado em
22/04/2002).
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um excelente meio de expressao pessoal — talvez este seja o aspecto mais importante —
na perspectiva de que “o aproveitamento do caricter eminentemente educativo do
processo de concepcdo, de elaboragdo e de realizagdo de documentos pelos proprios
alunos, leva-os a descobrir-se a si mesmos como alguém que faz parte integrante do
processo de ensino/aprendizagem” (id.:92).

1.2. Orientacoes metodologicas da reorganizaciao curricular do ensino basico

A Reorganiza¢do Curricular do Ensino Bésico, em curso, tem por principal
proposito a constru¢do de uma escola mais criativa e inteligente, tendo em vista a
formacdo e o desenvolvimento integral de todos os alunos e a promogao de
aprendizagens activas e significativas. Deste modo, ao dar-se uma visdo mais
abrangente e integradora de curriculo, procura-se dar uma melhor resposta as diversas
necessidades e caracteristicas de cada aluno.

Na proposta propde-se a criagio de novos espagos curriculares, como a Area de
Projecto e as Tecnologias da Informagao e Comunicagdo, desenvolvem-se e valorizam-
se “aprendizagens diversificadas e significativas nos alunos, tornando-os construtores
do seu proprio conhecimento” (Encarnacdo, 2002). Aponta-se para a necessidade de
praticas e metodologias que apostem na ‘interdisciplinaridade’ e na ‘transferibilidade’
dos saberes.

O curriculo surge da necessidade de desenvolver nos alunos ‘competéncias’,
adoptando-se uma noc¢do ampla de competéncia “que integra conhecimentos,
capacidades e atitudes e que pode ser entendida como saber em ac¢do ou em uso”
(M.E., 2002:9). Deste modo, nado se trata de adicionar a um conjunto de conhecimentos
um certo numero de capacidades e atitudes, “mas sim de promover o desenvolvimento
integrado de capacidades e atitudes que viabilizam a utilizacdo dos conhecimentos em
situacdes diversas, mais familiares ou menos familiares” (idem:9).

Como Perrenoud (1999), podemos acrescentar que a experiéncia mostra que
pessoas que possuem conhecimentos ou capacidades ndo sabem mobiliza-los de modo
pertinente € no momento oportuno. A actualiza¢ao daquilo que se sabe em um contexto
singular, refere o autor, ¢ reveladora da ‘passagem’ a competéncia, a qual se realiza na
accdo. Hoje em dia sabe-se que a transferéncia de saberes nao ¢ automatica “adquire-se
pelo meio do exercicio e de uma pratica reflexiva, em situagdes que possibilitam
mobilizar saberes” (idem). Tal pode conseguir-se a varios niveis ¢ de modos
diferenciados, como se pode constatar de uma leitura do Curriculo Nacional do Ensino
Basico’, mas dificilmente atingiveis se os alunos ndo viverem determinadas
experiéncias educativas, hoje consideradas fundamentais. Salienta Perrounoud (1999)
que ndo podemos correr o risco, como frequentemente acontece, de as nogdes
fundamentais serem estudadas na escola fora de qualquer contexto, permanecendo como
capitais imobilizados por ndo se saber investir neles conscientemente. Por isso,
acrescenta, a escola deve desenvolver competéncias, mas relacionar constantemente os
saberes com a sua operacionalizacdo, até porque desenvolver competéncias desde a
escola “nao ¢ uma moda nova, mas um retorno as origens, as razoes de ser da instituicao
escolar” (idem), e dai que, a “trilogia das habilidades, ler, escrever, contar, que fundou a

* Neste documento entende-se por Competéncia o processo de “activar recursos (conhecimentos,
capacidades, estratégias, em diversos tipos de situagdes, ...” (ME, 2002).
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escolaridade obrigatdria no século XIX nao esta mais a altura das exigéncias da nossa
época. A abordagem por competéncias busca simplesmente actualiza-la”(ibidem).

Um dos aspectos mais importantes deste novo modelo curricular ¢, sem duvida, a
incorporacdo de determinados caminhos que deverdo estar presentes em todas as areas
do curriculo. Deste modo, a transversalidade é um aspecto inovador, quer pelos
conteudos que encerra, como pelo que significa em termos de concepg¢ao disciplinar
para tratar os conteudos. Trata-se de abordar contetidos educativos “dentro do marco
social em que deve desenvolver-se toda a educacdo” (De La Cruz Guerra, 1999:156),
que se justifica, como afirma, porque conferem “uma nova dimensdo ao curriculo, que
de modo algum se deve ver de forma compartimentada”, mas que deve surgir com
objectivos bem definidos, tornando-se necessario a intencionalidade da comunidade
educativa, no momento de reconhecer a sua importancia.

Ora, como sustentam diversos autores em relagdo as TIC em geral, como Ponte &
Serrazina (1998) e Valente, Gomes & Ferraz (2001), e em relagdo aos meios
audiovisuais e ao video em particular, como Salinas (1996), Cabero (1989) e Silva
(1998), as TIC, mais do que constituir uma nova area curricular assumem uma
relevancia transversal no processo de ensino-aprendizagem. Valente, Gomes & Ferraz
(2001:963-964) — tendo por base a experiéncia vivida junto de varias escolas ligadas ao
Projecto Nonio Século XXI como dinamizadores no dmbito das actividades do Centro
de Competéncia Nonio da Universidade do Minho — defendem que a integracao das TIC
nas diversas areas curriculares ¢ “uma condi¢do ‘sine qua non’ para ganhar a aposta
numa educacdo virada para o futuro e para a modernidade”, tendo os professores “um
papel crucial no processo de constru¢do do conhecimento”. Pelo que, acrescentam, ndo
faz qualquer sentido a existéncia de projectos isolados que ndo tenham por finalidade
uma abordagem global das varias areas disciplinares, devendo ser “assumidas como
instrumento de trabalho que proporcionam a concretizacao de iniciativas” (idem:971),
através de projectos de duracao relativamente curta.

Assim, para Silva (1998:210), a integragdo das TIC e dos média “deve ser feita no
ambito do projecto curricular, espaco mediado por fendmenos substantivos (filosofia,
fundamentacao, objectivos, conteudos, metodologias, meios e avaliagdo, por processos
[...]e por dindmicas”. Para que as TIC ganhem “sentido e proposito educativo” devem
surgir relacionados com o projecto educativo e curricular da escola e da turma.

No que se refere a tecnologia video como meio de comunicagdo — tecnologia
central neste projecto de investigagdo-ac¢do — podemos dizer que funciona através de
sistemas simbolicos que proporcionam diferentes formas de codificar a realidade e, por
conseguinte, diferentes formas de facilitar o acesso a realidade (Cabero, 1989). Quando
integrado nos curriculos, o video surge como mediador das relagdes que se estabelecem
entre o sujeito e a realidade envolvente. Para poder cumprir todo o seu papel mediador,
a utilizacdo do video na aprendizagem tera de estar associado a uma metodologia
propria, pois nao se basta a si s6. O importante nao € a sua parte instrumental, “mas os
seus sistemas simbolicos, a forma como se relacionam com determinadas habilidades
cognitivas dos alunos e a sua inser¢do no plano curricular” (idem:114). Portanto, ao
integrar o video na aula, o professor deve utilizar estratégias para que os alunos
entendam o video como um meio que lhes vai exigir algum esfor¢o para
compreenderem as mensagens, concentragdo e esfor¢o mental para o desenvolvimento
pleno das suas competéncias.
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No contexto da Reorganizacdo Curricular e das orientagdes metodoldgicas
sugeridas, a tecnologia video pode desempenhar um papel importante, ja que constitui
um instrumento fundamental na criagdo de redes de inovagdo, no acesso a recursos
diversificados e na constru¢do de uma nova cultura escolar e uma porta aberta a partilha
de saberes e experiéncias. Deste modo, neste projecto interessou-nos averiguar até que
ponto a tecnologia video mobiliza o saber-agir/reagir (Encarnacgao, 2002), tal como esta
definido nos principios metodologicos da nova Reorganizagdo Curricular.

2. O trabalho-projecto — breve sintese de uma experiéncia em sala de aula

A abordagem principal deste trabalho centrou-se na exploracdo da tecnologia
video no processo de ensino-aprendizagem, destacando-se a dimensdo da utilizagdo da
camara de video pelos proprios alunos e a sua integragdo no curriculo escolar do 1°
Ciclo do Ensino Basico.

A importancia do projecto se situar no 1° ciclo do ensino basico, para além de
reforcar a necessaria articulagcdo curricular entre os trés ciclos que compdem o Ensino
Basico, vem vincar o que ja havia sido explicitado por Carominas (1994:73-74) ao
defender que “a comunicacdo audiovisual como parte integrante do contexto das
criancas deve estar presente nos primeiros niveis € ndo deve apresentar-se como uma
acontecimento isolado da educagdo infantil, mas antes como um projecto amplo, de
continuidade ao longo da escolaridade. (...) A escassa formagao que hé a nivel social da
comunicagao audiovisual, em contraste com a sua influéncia, faz que, ja desde o jardim
de infancia, se tenha de delinear como um trabalho educativo de necessidade e de
compensacao que a escola deve realizar”.

2.1. A metodologia adoptada

Para a consecug¢ao do projecto, interessou-nos utilizar uma metodologia que, mais
do que produzir videos com bom recorte técnico, valorizasse todo o processo, toda a
envolvéncia dos alunos na elaboragdo e construcao da aprendizagem. A nossa inteng¢ao,
portanto, ndo consistiu em fazer “expert’s” na producdo de video, mas mostrar
caminhos para a utilizacdo do video no envolvimento e enriquecimento dos curriculos,
até porque depois de comecar a usar “este meio fascinante [professores e alunos]
encontrardo muitos mais usos para utilizacao na sala de aula e para além dela” (Herrell

& Fowler 1998:VI).

Para tal, seguimos a opinido de autores como Moderno (1992), Roldan &
Cérdenas (1994) e Ferrés (1997) ao entenderem que a melhor forma de se aprender a
sintaxe da linguagem audiovisual ¢ utilizando-a, ou seja, embora os materiais tedricos
de realizagdo em video estabelecam alguns referentes basicos, a auténtica aventura
comega quando nos decidimos a escrever um guido e a manipular a camara de video. Na
linha construtivista que o saber ndo se transmite, mas adquire-se (constroi-se) € que a
intervengao tecnologica deve permitir ao aluno caminhar e regular a sua aprendizagem
através da accdo (Moderno, 1992:88), adoptdmos as orientagdes de Ferrés (1997)
quando considera que na realizagdo de um documento video a aprendizagem realiza-se
no proprio processo de producdo: na procura de informagdes, na elaboragdo do guido,
nas localizagdes, na selec¢do daquilo que irdo gravar, na selec¢do dos enquadramentos a
fazer, na escolha da banda sonora...
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Em conformidade, utilizdmos a metodologia de investigacao-ac¢ao, considerada
por Cohen & Manion (1990) como uma interven¢cdo adequada para ser usada em
pequena escala, no funcionamento do mundo real e sempre que se pretende alguma
melhoria ou uma inovagao da pratica pedagogica.

O projecto decorreu numa escola do 1.° Ciclo do Ensino Basico localizada no
perimetro urbano da cidade de Braga. A amostra era constituida por 17 alunos do 4° ano
de escolaridade, sendo 8 meninas e 9 rapazes, com idades compreendidas entre os 9 € os
10 anos. De destacar que apenas 4 alunos tiveram contacto com a camara de video,
antes desta experiéncia, constituindo, assim, um factor novidade importante em termos
motivacionais.

Decorrendo o projecto baseado na participagdo activa dos alunos recorremos a
observagao participante como técnica mais importante na recolha de dados. De entre
varios instrumentos, utilizdmos: notas de campo da observagao, registos de imagem,
produtos realizados pelos alunos, entrevistas a alguns alunos e ao professor titular da
turma. Utilizdmos também dois questionarios. Um sobre vivéncias e experiéncias dos
alunos com o audiovisual/video que constituiu uma primeira abordagem a tematica,
com o qual pretendiamos conhecer os habitos e as preferéncias em relagdo aos meios
audiovisuais, bem como o tipo de equipamento audiovisual e informéatico e respectivos
usos por parte das criangas. Outro sobre o uso da camara de video na escola, utilizado
como pré-teste logo numa das sessdes iniciais, com o qual pretendiamos determinar o
que os alunos achavam sobre a utilizacdo da cadmara de video na escola e sua utilidade
educativa, sobre o conhecimento que tinham acerca da linguagem video e do modo
como percebiam as imagens televisivas. Este questionario foi aplicado novamente no
final de todo o processo.

Para o tratamento de dados procedeu-se a andlise de contetido pelo processo de
categorizacao das respostas (nas notas de campo, nas entrevistas e nos questionarios), a
analise do material produzido pelos alunos (textos e ilustracdes), a analise de
frequéncias das respostas aos questiondrios, a comparagdo efectuada nos dois testes
realizados e significagdo das diferencgas (teste ¢ de student),.

2.2. Procedimentos de implementagio do Projecto-Video

O tema aglutinador do Projecto foi a Construgdo da Cidadania, tema que fazia
parte do Projecto Educativo da Escola e do Projecto Curricular de Turma. Realizaram-
se em 15 sessdes de trabalho, distribuidas ao longo de quatro meses (de Marco a Junho
de 2001). Seguindo os procedimentos apontados por Herrel & Fowler (1998) e Ferrés
(1997) relativamente a producdo de um documento em video, procuramos ‘gerir’ todo o
processo de acordo com o seguinte esquema:

Delimitag@o do projecto = Sinopse = Guido Literario = Guido Técnico = Realizagdo = Montagem

= Avaliagdo

De forma sucinta, as principais actividades para a produ¢do do documento video
consistiram em:
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- Discussao na turma sobre varios assuntos possiveis a trabalhar dentro do tema
“Educar para a Cidadania”;

- Distribuic¢ao do Projecto-video: sendo constituidas equipa/grupo de alunos, cada

99, 99, <

equipa escolheu um tema a tratar: “uma boa ac¢do”’; “todos iguais”; “o ambiente
—uma escola mais limpa”; “Viva a diferenca”;

- Recolha de informagao sobre o tema e construgdo de um pequeno texto;
- Fragmentacao do texto em cenas — guido literario;

- Escrita do texto das cenas e ilustracdo. Debate das caracteristicas técnicas
(construgdo da storyboard);

- Cada equipa/grupo filmou de acordo com o guido;
- Visionamento e selec¢do das imagens a editar;
- Montagem das imagens;

- Sonorizagao: introdug¢do da musica e do comentario usando o sistema “audio
dubbing”;

- Exploracao e avaliagdo dos documentos video na sala de aula

Foi utilizado equipamento video doméstico, envolvendo: cdmara 8mm; tripé,
microfone, mesa de montagem video; mesa de montagem &dudio; aparelhagem Hi-Fi;
videogravador VHS; televisor.

Todo o processo, mesmo o de montagem, decorreu na propria escola.

Actividades de montagem e sonorizacdo
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Exploracdo e avaliagdo dos videos na sala de aula

3. Resultados: o que de mais importante se concluiu do projecto

Da triangulagdo dos dados recolhidos dos diversos instrumentos, selecciondmos
alguns dos principais resultados relacionados com a aprendizagem e com a discussdo
em torno da integracao curricular do video.

3.1. Video e Aprendizagem

1. Uma outra forma de envolver os alunos. A utilizacdo da cAdmara de video pelos
proprios alunos revelou-se um Optimo meio para apostar no trabalho
colaborativo entre alunos e professor. Contribuiu para aumentar o interesse e a
atencao, a persisténcia, a iniciativa, o espirito critico, a reflexao e para facilitar a
troca de ideias e a retengdo de informacdo. Os resultados permitiram observar
que a camara video revelou-se uma estratégia eficaz de envolver os alunos na
constru¢do do seu saber, propiciando um ambiente activo em que eles foram os
principais actores da aprendizagem.

2. Produzir videos ¢é produzir aprendizagens. Ao desenvolver as diversas
actividades de produ¢do do documento video, podemos constatar que o video
desenvolve nos alunos diferentes competéncias, uma vez que ao estarem
envolvidos numa dinamica de projecto aprenderam: a ler, a escrever, a
pesquisar, a trabalhar em grupo, a comunicar com uma nova linguagem. Por
conseguinte, sem neglicenciar o aspecto ludico, a camara video produziu
aprendizagens efectivas. Logo nas actividades de planificagdo, os alunos
estiveram envolvidos em aspectos que implicaram actos de pensar, escrever,
executar e cooperar. Cada aluno aprendeu muito com a sua participagdo em cada
uma destas actividades. Depois, os documentos videos realizados, sendo
produto do pensamento e do esfor¢o dos alunos e professores, podem ser
avaliados pelas suas qualidades educacionais. Dai que consideremos que a
producgdo de videos entrelace as vertentes ludica e a educativa, posicionando-se
em algo que muitos autores designam por area do Edutainment.

3. Aprender a fazer um uso critico dos média. Todo o envolvimento que se gerou
em torno do processo de producdo de videos, desde a elabora¢do do guido até a
fase da montagem, revelou efeitos na aprendizagem na Educacao para os Média
através da aquisi¢ao de novo vocabulério audiovisual e de uma nova forma de
comunicar pela utilizagdo de diversos cdodigos expressivos. Os alunos
aprenderam os codigos da alfabetizacdo visual, aprendendo, também, a ver
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televisdio com outros olhares. Ao aprenderam que ¢ possivel manipular as
imagens e ao descodificarem a natureza da linguagem audiovisual, este projecto
ajudou-os a adoptar uma atitude mais critica e reflexiva em relagdo aos média.

3.2. Discutir a integrac¢ao curricular do video

1. A camara de video na sala de aula. A utilizagdo da camara de video pelos
proprios alunos assumiu grande importancia, logo a partida, pela forte carga
motivacional que produziu. Teve, também, influéncia na utilizacdo do video
como instrumento de conhecimento. Pela facilidade de uso, podendo registar em
simultineo som e imagem, produziu-se uma realidade dindmica na
aprendizagem. Professores e alunos efectuaram registos, gravaram
acontecimentos € observaram e exploraram aspectos particulares dos mesmos.

Ao colocar a camara de video nas maos dos alunos deve procurar-se que estes se
expressem de um modo criativo. Pretende-se, como salienta Ferrés (1997), que
os alunos se iniciem no campo da linguagem audiovisual, aprendendo a
interpretar e a criar as suas mensagens, a criar historias ou a elaborar produtos
criativos. Que através dos processos de montagem aprendam a reelaborar
produtos preexistentes... de modo, a que de uma forma gradual, descubram os
mecanismos da codificagdo e descodificacio da linguagem audiovisual,
desarmadilhando-a.

A realizagdo deste projecto corroborou as orientagdes de Valmont (1995:7) ao
afirmar que “criar videos instrutivos nas escolas e salas de aula ¢ uma opcao
viadvel”. De facto, com um pouco de compreensdo acerca dos modos de como
planear a producdo de um documento video, como realizar imagens com uma
camara e como editar uma produgdo, os professores podem, num pequeno
periodo de tempo, trabalhar com os alunos na constru¢do de videos escolares
visualmente interessantes e educacionalmente motivantes e eficazes.

Constatou-se que a producao de video gera uma nova forma de comunicagdo e
de expressdo, adaptada a sensibilidade dos alunos. As criangas adoram fazer
video e a escola precisa incentivar a0 maximo possivel a produgdo de
documentos video pelos alunos. Além disso, a integracao do video na sala de
aula apresenta uma dimensdo moderna e ladica (Moran, 1995), as quais
acrescentamos a dimensdao educativa. Moderna, porque o video ¢ um meio
contemporaneo que integra linguagens polissintécticas do dudio-scripto-visual.
Ludica, pela miniaturiza¢do e portabilidade da camara permitindo leva-la para
qualquer lugar e brincar com a realidade, fazendo do acto de filmar uma das
experiéncias mais envolventes tanto para as criangcas como para os adultos.
Educativa, porque os alunos realizam experiéncias que lhes irdo permitir
desenvolver capacidades de conhecimento, atitudes e competéncias, atingindo-
se, deste modo, objectivos cognitivos, afectivos e psicomotores.

2. Aprendizagens basicas da linguagem e produg¢do video. A construgao de videos
na escola ndo pode existir apenas para um uso simples de puro entretenimento.
Nao basta carregar num botdo e deixar que a camara faca o filme. A construgao
de videos na escola reclama a actividades de planificacdo, producao e avaliagao,
nas quais os alunos se envolvem em actos de pensar, escrever, executar e

2017



cooperar. Verificdmos que cada aluno pode aprender muito com a sua
participacdao em cada uma destas actividades.

Dissemos que com um pouco de compreensdo acerca dos modos de como
planear a producdo de um documento video, como realizar imagens com uma
camara e como editar uma producdo ¢ possivel e viavel criar documentos video
na escola e sala de aula. Para tal, ¢ efectivamente importante utilizar
intencionalmente os conhecimentos actuais sobre a linguagem video e sobre o
modo de realizar, ensinando os alunos a desempenharem as seguintes tarefas
basicas:

- Ensinar os funcionamentos internos de uma camara de filmar: definir as
partes da camara de video que serdo utilizadas para as poderem dominar;

- Ensinar a fazer um uso cuidadoso da camara e de outro equipamento e como
guardda-lo correctamente: aprender a manipular a cadmara, o videogravador € o
equipamento de edi¢do a utilizar;

- Ensinar a pesquisar para um projecto video: a planificacao de um video requer
o uso de fundamentos de pesquisa e habilidades para escrever, os quais devem
ser introduzidos como parte integrante da constru¢do de um video. Deste
modo, a construcdo de um video advém de um saber funcional ou pratico,
razdo pela qual os alunos deverdo observar, obter informacdo e conseguir
escrever claramente para publicos-alvo e objectivos especificos;

- Ensinar os diferentes tipos de planos: caracterizagdao do plano como a unidade
basica da linguagem video, através do qual se selecciona uma determinada
realidade e se estrutura a mensagem que se pretende comunicar; caracterizacao
do plano segundo as perspectivas temporal (duragao daquela parte de uma
tomada compreendida entre o arranque ¢ a paragem de gravagdo com a camara
video) e espacial (alcance e extensdo do seu campo visual da tomada,
associada a dimensdo qualitativa do enquadramento: expressivo, narrativo ou
descritivo);

- Ensinar a criar um “storyboard”: dispositivo que permite planificar e
descrever varias componentes que irdo constar do seu filme: a parte auditiva, a
parte de imagem, o tempo, os angulos a obter com a camara, e outra
informacdo de ligacdo para ‘tomas de imagem’ que poderdo aparecer na
producao final do video. A ‘storyboard’ ¢ uma espécie de fotocopia basica da
qual toda a actividade de produgao flui.

- Ensinar a escrever um guido para um publico-alvo e com objectivos
especificos: tal como noutras actividades de comunica¢do, um video
educativo, tendo em atengdo as sua caracteristicas de group-media, deve ser
planificado e criado tendo em vista o publico a que se destina, as situagdo de
utilizagdo e os objectivos educativos que se pretendem atingir.

Envolver os alunos na actividade de produgdo de video, na exploragdo criativa
do ‘jogo’ de imagens e de sons, resulta numa experiéncia gratificante e favorece
o desenvolvimento da criatividade. Para que tal acontega, existem trés
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importantes fases que requerem o desenvolvimento de certas competéncias na
pré-produgdo, na producdo e na pos-producao.

A pré-produgdo envolve toda a planificagdo, guionizagdo e preparagao que
acontecem antes de fazer qualquer tomada de imagem. E considerada por
Herrell & Fowler (1998:6) “a mais importante fase do processo”. Antes de
comegar a gravar € necessario criar um plano de produ¢do global. Os alunos
precisam escolher um topico e trabalha-lo. Torna-se necessario que alguém
administre a pesquisa para juntar informagdo correcta sobre o topico, redigir o
guido, planificar a ‘storyboard’, definir os titulos e outros graficos a incluir. Esta
fase ¢ crucial para que o projecto caminhe com sucesso, de modo que quando
terminar fiquemos com a sensa¢ao de que valeu a pena termos dedicado tempo a
produzir o video.

A produgdo inclui a captagdo das imagens. Nesta fase faz-se a gravacdo das
varias sequéncias de video até finalizar. S3o seguidos os guides e a storyboard.

A pos-producgao refere-se a edicdo e a finalizagdo necessaria que o video requer.
Toda a decisdo sobre a producao ¢ basicamente uma decisdo de edi¢ao.

3. Video e valores educacionais. Quando sdo os alunos a produzir o documento
video “a aprendizagem ndo se realiza gracas a uma obra acabada, mas no
momento de produzir a obra” (Ferrés,1994:135). E, como a tarefa de construgao
de um video ¢ geralmente muito grande para que um aluno a empreenda sozinho
e 1soladamente, as diversas actividades que envolvem a planificacdo e produgao
de videos prestam-se bem ao desenvolvimento de estratégias de aprendizagem
cooperativas. Deste modo, os valores educacionais podem ser aumentados
quando os alunos planeiam e produzem os seus proprios videos. Valmont
(1995) vai mais longe quando refere que o empenho dos alunos na produgao de
video talvez possa fazer com que alguns dos aspectos sociais possam exceder
em valor os aspectos educacionais’.

No desenvolvimento deste projecto constatimos que a producdo de video na
escola fez emergir um conjunto de valores educacionais: modo sintético:

- A auto-confianca dos alunos melhorou significativamente ao saberem que
planificaram e produziram um video interessante, que foi bem recebido e
compartilhado com colegas, professores, pais e at¢ de outros membros da
comunidade escolar;

- Os alunos ganharam um sentimento de satisfacdo quando a produgdo terminou
e o resultado foi bem conseguido;

- As produgdes de videos pelos alunos foi também uma excelente atrac¢do de
divulgacdo de eventos escolares, nomeadamente na designada “semana
cultural”, demonstrando o que alunos fazem na escola;

- Os alunos conseguiram ver e ouvirem-se a si proprios, ¢ desse modo obtiveram
‘feed-back’ de uma maneira aproximada de como outros os percebem;

’ Em nosso entender, os aspectos sociais a que se refere o autor sdo valores educacionais, ja que estes nao
se podem reduzir aos aspectos cognitivos, abrangem também os aspectos sociais e afectivos.

2019



- Os projectos videos foram eventos naturais para que os alunos realizassem
aprendizagem cooperativa. Os alunos trabalharam juntos, em grupos,
compartilharam ideias, planearam e executaram o seu projecto e avaliaram sua
efectividade.

- Os alunos aprenderam a planificar um projecto de produgdo do principio ao
fim. Isto tem implicagdes importantes em muitos aspectos, como o
desenvolvimento da criatividade e do pensamento critico. Foram encorajadas
actividades tipo brainstorming e outras estratégias de pensamento divergentes,
bem como o encorajamento do pensar de forma audiovisual, exercitando os
usos da linguagem dos média.

4. Conclusdao: Uma mudanca necessaria e uma aposta no futuro

Deste projecto podemos concluir que a tecnologia video poderd fazer parte dos
momentos gratificantes da aprendizagem, porque vai de encontro aos centros de
interesse dos alunos e tem em conta que o conhecimento da realidade circundante pode
dinamizar actividades criativas e despoletar atitudes de autonomia, responsabilidade e
solidariedade, indo ao encontro das orientagdes da Reorganiza¢do Curricular do Ensino
Bésico e de uma verdadeira Educacdo para os Média.

Este projecto revelou que as criangas adoram fazer video e que é possivel e viavel,
com um minimo de equipamento basico, realizar videos na escola. A producao de video
gera uma nova forma de comunicacdo e de expressdo adaptada a sensibilidade dos
alunos. Sendo uma tecnologia moderna, que alia os aspectos ludico e educativo (situada
na dimensao do Edutainment), que gera efectivas aprendizagens cognitivas, sOcio-
efectivas e psicomotoras, nao podemos deixar de recomendar que a escola precisa
incentivar a producao de documentos video pelos alunos.

A metodologia de exploracdo do video revelou-se exequivel para ser trabalhada
com alunos (criangas) do 1° ciclo do Ensino Bésico. Porque a escola também ¢ um
local de prazer e porque as actividades de produ¢do implicam o prazer de mexer, criar,
de imaginar, de partilhar... de prazer em fazer, com o uso da tecnologia video foi
possivel demonstrar que os alunos aprendem a ler, a escrever, a pesquisar, a interagir € a
comunicar numa nova linguagem. Os alunos aprenderam e mobilizaram diversas
competéncias através de actividades e situagdes de aprendizagem diversificadas,
configurando o investigador e professor da turma um ambiente educativo em que os
alunos perceberam os meios e as finalidades das situagdes de aprendizagem.

Querer mudar ¢ um acto de vontade e disponibilidade para a mudanga, uma
atitude a desenvolver em todos nods! Aceitando o desafio de caminhar orientados pela
inovacao, situando-nos no paradigma construtivista da aprendizagem escolar, devemos
centrar a utilizacdo do video (e das TIC em geral) no desenvolvimento da capacidade de
pensar e de agir com compreensao ¢ no desenvolvimento de competéncias, atitudes e
valores necessarios ao desempenho de qualquer cidadao nesta exigente Sociedade da
Informagao.
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