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LINGUAGEM OFF-LINE

Íris Susana Pires Pereira
Universidade do Minho/Portugal

A linguagem off-line tem sido definida como o conjunto 
de práticas de comunicação multimodal, organizado 
em inúmeros gêneros textuais e mediado por suportes 
analógicos como papel, parede etc. A compreensão 
dessa definição pressupõe a compreensão (i) da 
definição de linguagem on-line, dado que o significado de 
ambas as expressões é complementar; (ii) do significado 
do termo linguagem, que, nessa expressão, designa 
um conjunto de práticas sociais de comunicação e não 
uma capacidade cognitiva dos seres humanos; e (iii) do 
modificador off-line (vs on-line) como se referindo ao tipo 
de mídia usado como suporte ou espaço de realização 
dessas práticas. Assim concebida, a linguagem off-
line designa práticas comunicativas essenciais para a 
aprendizagem e para a participação social, para as quais 
a escola teve, desde sempre, a função de preparar. Essa 
conceptualização tem implicações importantes para 
um entendimento socioconstrutivista do processo de 
alfabetização: (i) As crianças ainda não alfabetizadas 
possuem um conhecimento informal de linguagem off-
line, potencialmente rico, amplo e diverso (KRESS, 
1997); (ii) A aprendizagem formal do modo escrito da 
linguagem verbal deve construir-se em diálogo com esse 
conhecimento (DYSON, 2013), por exemplo, integrando 
na prática pedagógica as práticas comunicativas 
próprias das culturas da infância, assim imbuindo 
a aprendizagem de autenticidade e potenciando o 
envolvimento e a motivação dos aprendentes; (iii) A 
alfabetização deve proporcionar aos alunos a ampliação 
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do seu conhecimento informal da linguagem off-line, 
em particular do seu perfil semiótico ‘naturalmente’ 
multimodal (KRESS, 1997; PEREIRA; DOMINGUES, 
2020) e não um processo que se sobrepõe ou eclipsa 
essas outras práticas de comunicação, conhecimentos 
e capacidades. 

Verbetes associados: Escrita Digital; Linguagem 
On-Line; Letramento Digital; Texto Multimodal; 
Sociedade do Conhecimento.
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