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Os Jogos Cooperativos com criancas: construindo caminhos de cidadania

Resumo

Esta investigacdo teve como problema central os jogos cooperativos e a construcéo da cidadania. Este
problema teve origem na observacao de criancas flageladas pelas enchentes ocorridas na regido sul do
Brasil no ano de 2014 e na verificacao de que o(s) jogo(s) (cooperativo) foi decisivo no mitigar a dor e ao
mesmo tempo foi decisivo na criacdo de lacos relacionais, afetivos, colaborativos entre as criancas e
entre criancas e adultos. Perante esta evidéncia empirica, estabeleceu-se um recorte na investigacao, em
gue se analisou uma escola do bairro atingido pelas enchentes. Dessa forma, através da observacao
participante, diario de campo e entrevistas, tentou-se conhecer as caracteristicas, representacoes,
linguagens sobre jogos (cooperativos) de trinta e cinco criancas. Sendo quinze criancas vitimas da
tragédia e vinte que nao estiveram diretamente ligadas a esse acontecimento. Por outro, lado pretendeu-
se conhecer também as representacoes/narrativas dos pais (oito pais) e dos professores (nove
professores) que estiveram nesse envolvimento. A investigacdo teve como ponto de partida a
pergunta/problema: Qual a importancia dos jogos cooperativos na construcao da cidadania das criancas
atingidas pelas enchentes? Percorrendo uma abordagem qualitativa e tomando como enfoque
investigativo o estudo de caso, a investigacdo procurou conhecer de forma aprofundada (intrusiva) a
importancia dos Jogos Cooperativos na construcao de lacos cidadados (afetivos, emocionais, relacionais,
participativos, de acolhimento, alteridade, politicos...) num determinado contexto e com determinados
sujeitos. Os dados recolhidos foram submetidos a uma analise de contetdo. As informacoes recolhidas
e 0s resultados apurados mostram que os Jogos Cooperativos sao uma fonte inesgotavel que potencializa
e manifesta a dimensao relacional — caracteristica tao importante da condicdo humana. Este facto néo
deveria ser esquecido pela Educacao. Depois das conclusdes do estudo e inspirado na riqueza das
informacdes/conhecimentos recolhidos, apresenta-se uma proposta intitulada: Os jogos Cooperativos e
a Praxis da Cidadania, como um exercicio/contributo para a problematica.

Palavras chave: Jogos, Cooperacao, Infancia, Cidadania, Educacao, Praxis






The Cooperative Games with children: building paths of citizenship

Abstract

This issue was centered mainly on cooperative games and the construction of citizenship. This problem
originated in the observation of children who were flagellated in the events that occurred in the southern
region in 2014 and in the verification that the game (s) (cooperative) was decisive in mitigating the back
at the same time was decisive in the creation of relationships, affective, collaborative relationships
between children and between children and adults. To lose this empirical investigation, to be decorated
like an investigation, in which one analyzed a school of the neighborhood reached by the floods. Thus,
through participant observation, daily field and interviews, the attempts to know the characteristics,
representations, languages on games (cooperatives) of thirty five children. Fifteen children suffered the
tragedy and twenty who are not directly connected to this event. On the other hand, they knew the
representations / narratives of parents and teachers. The piece had as a starting point a question /
problem: How important is the cooperative games in the construction of the citizenship of the children
affected by the floods? In a qualitative approach and taking as an investigative approach the case study,
an investigation that can be ignored (intrusive) of the Cooperative Games in the construction of citizen
bonds (affective, emotional, relational, participative, reception, alterity, context and subject subjects. The
data collected were submitted to a content analysis. Collective enterprises and results show that
cooperative games are an inexhaustible source that enhances and manifests the relational dimension -
such an important feature of the human condition. This fact has not been forgotten by Education. After
the conclusions of the study and inspiration in the information / knowledge collected, a proposal is
presented: Cooperative games and Citizenship Praxis as an exercise / contribution to a problem.

Keywords: Games, Cooperation, Childhood, Citizenship, Education, Praxis
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1.1 Contextualizacdo da pesquisa

Esta investigacdo visa aprofundar os estudos relacionados com os jogos cooperativos e a
construcdo da cidadania. Teve como origem a observacao de criancas flageladas pelas enchentes
ocorridas na regiao sul do Brasil no ano de 2014, e onde foi possivel observar que os Jogos Cooperativos
foram decisivos para aliviar a dor e, ao mesmo tempo criar lacos afetivos e colaborativos entre as criancas
e elas e os adultos.

Sabemos que a tcnica, como a tecnologia tem levado o homem (a crianca) para um mundo
profundamente competitivo com um “déficit”de valores humanos. Destes fatos, a sociedade no seu todo
(incluindo a educacao) parece situar-se no fragmentado, nos modelos estabelecidos por um sistema que
nao pensa numa sociedade justa e igualitaria, na qual as relacdes sociais sao vividas e construidas por
meios coletivos e participativos. O jogo, que envolve a cooperacdo, a memoria, a presenca, o rosto, o
contacto, a hospitalidade, entre outros, parece estar cada vez menos presente na vida das criancas,
assim como dos adultos, dando lugar ao jogo da #cnica e da tecnologia, em que a presenca, as relacoes
afetivas, as relacdes de alteridade estdo, ou parecem estar mais ausentes.

Tomando como referéncia estas duas realidades, é necessario pensar em estratégias de ensino
gue atendam, por um lado, a velocidade das informacdes proporcionadas pela #cnica e pela tecnologia
gue a nosso ver, tendem a “retirar as criancas de si mesmas” e, ao mesmo tempo elevar estratgias que
permitam um sentido mais humano estabelecendo relacdes entre elas.

Para contribuir com esse desafio, tendo em vista uma melhor educacéo, propomo-nos realizar
uma investigacao com jogos cooperativos com as criancas escolares. Uma aprendizagem voltada para
o dialogo, para as relacdes entre pessoas, para a criacdo e para o sentido, sdo formas constitutiva de
ser clidadao.

Por paradoxal que pareca, esta investigacao vai centrar-se nos jogos cooperativos que acabaram
por ser uma “tAbua de salvacdo”, perante uma tragédia natural (as enchentes).

Nesse contexto tomamos como empreendimento investigativo, os Jogos Cooperativos, pois é
nossa conviccdo (com base na experiéncia e na literatura) que os jogos cooperativos contribuem com a
comunicacao, com as relacdes cidadas das criancas e dos adultos, para a atribuicao de sentidos, nao
sd nos contextos escolares, mas também no tecido social. Cremos que pelo jogo cooperativo, podemos
vislumbrar aprendizagens, com experiéncias prazerosas e comprometidas — alicerces para uma vida

adulta comprometida e cidada.
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1.2 A vivéncia da investigadora como motivacéo para o problema (os jogos cooperativos)

A realizacdo de um estudo sobre jogos cooperativos, para além dos factos ocorridos (a
observacao de criancas flageladas pelas enchentes ocorridas na regido sul do Brasil no ano de 2014), foi
também influenciado pela vida desportiva da investigadora — motivacdo acrescida.

Oriunda de uma familia que por tradicdo e cultura praticava exercicio fisico e desportivo teve
facilidade em abordar a Educacéo Fisica na escola - contrariamente a muitos outros colegas que sofriam
de discriminacao motora. Em varias modalidades obteve éxito e, consequentemente, chama a atencao
os professores de Educacédo Fisica que, fez com que fosse convocada para compor a selecdo do colégio,
do clube, a selecao da cidade e finalmente o staffmaior, a Selecédo do Estado.

Os campeonatos de que a investigadora participava no inicio lhe causavam um certo prazer, pois
chegar com medalhas em casa, fazia a alegria dos pais, que sempre a apoiavam na vida esportiva. Mas
sempre, ao final dos jogos, algo a incomodava, pois quando deixava a quadra, o cenario ndo era de total
alegria. Muitas meninas, as adversarias, ficavam sentadas na quadra, com um sentimento de tristeza e
decepcao. Naguele momento, ja refletia, pois muitas delas eram suas amigas, com guem se encontrava
em todos os campeonatos e, por isso, havia grandes lacos de amizades.

Logo, foram percebidos alguns fatos. Como pode, em certos momentos antes dos jogos, serem
felizes, compartilhando momentos de unido nos refeitdrios, nos periodos de folga das competicdes,
entenderem-se tdo bem, fazerem brincadeiras, umas com as outras, sem o compromisso de vencer ou
sem entrar na quadra de esportes para se digladiarem por uma medalha? Isso a incomodava muito, pois
somente aos 17 anos, comecava a perceber que fora da quadra era melhor do que dentro dela.

Por ser adolescente, ndo entendia o que Brown (1994) chamava a atencdo, pois estava
contribuindo com a uma relacdo de dominacao e de violéncia, em que os fortes destroem os fracos. E
isso, na atual sociedade, é algo natural, constituindo-se uma sociedade de dominacao. Acreditamos que,
pela idade naquela época, isso ndo estava em jogo, mas algo desagradavel acontecia.

Hoje, atuando profissionalmente com a aprendizagem de jogos, percebemos que essa
competicao separa as pessoas, desune o que é para unir, ou 0 que estava unido antes do jogo, pois,
apds os jogos, as relacdes ndo sdo mais as mesmas constituidas nos alojamentos, nos refeitdrios ou nos
momentos informais das competicdes. E como afirma o autor, a sociedade “dominando” os adolescentes
gue somente jogam para se divertir.

Nesse sentido, surge o questionamento: que jogos sdo esses? Jogos em que se percebe as
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fragilidades da outra equipe e, assim voltar as acOes para essas fragilidades, com vistas a vencer,
derrotar, num sentimento de separacdo e ndo de unido? Lembramos ainda de que, muitas vezes, ouvia-
se dos cnicos, que as “brincadeiras” e “amizades” deveriam ficar fora da quadra e, que, no momento
do jogo, o objetivo era “vencer” para “ser o melhor”.

Realidade cruel e injusta, pois era muito bom estar com aquelas meninas fora de quadra, e
compartilhar momentos de sorrisos, alegria, solidariedade e porque nao dizer igualdade. Eram iguais,
fora da quadra, partilhavam a mesma comida nos refeitdrios, da mesma locomocao para irem ao ginasio,
muitas vezes, os mesmos banheiros dos alojamentos dos campeonatos, compartilhavam o shampoo de
cabelos, pois sempre havia aquela que esquecia no quarto do alojamento e tudo era motivo de
brincadeiras e de alegrias.

Concordamos com Brown (1994) o bindbmio ganhador e perdedor esta bem arraigado no sistema
cultural dominante, na forma que se aceita que existem uns que sabem e outros que ndo, uns que tém,
outros que nao tém, uns que obedecem outros que mandam. Em algumas derrotas da equipe, o #cnico
apontava erros individuais e ndo da equipe com um todo. Observava colegas acusadas, sentirem um mal
estar incrivel, com um sentimento de tristeza e de derrota que Ihes faziam muito mal. Mas como diziam:
“isso & a vida, as vezes, ganhamos e, as vezes, perdemos”. Alguma coisa estava errada, nesse “jogo”
gue chamavam de “educacao”. Nao ha como aceitar essa explicacao. Tem que haver outra possibilidade
de mudanca nesse cenario. Ja na Universidade ocorrem turbilhdes de ideais que sdo oportunizados na
area de Educacao Fisica.

Os anos se passaram, jogamos até a fase adulta e nada mudou. As lembrancas boas e menos
boas permaneceram, e hoje para a professora de Educacdo Fisica, tais lembrancas servem de reflexdes
e questionamentos. As experiéncias, as lembrancas, fundamentam a sua pratica, para o que se deseja
com as criancas na Educacado Fisica e na Educacdo como um todo, mas ainda ¢ um desafio para a
investigadora.

Em todo esse tempo, reconhece que o esporte Ihe possibilitou conhecer os amigos, constituir
um grupo. Se nao tivesse vivenciado o esporte, as reflexdes seriam vazias, pois s6 quem presencia as
experiéncias, como afirma Neto (2006), experimenta ou arrisca, sabe das emocdes vividas nesse cenario.

A Educacao Fisica mostra att os dias de hoje o quanto é possivel contribuir com a formacao
integral das criancas e o0 quanto se tem a aprender com elas. Nesse sentido, & que se vai ao encontro de
grandes mestres, que hoje iluminam sua caminhada, para que se possa contribuir com futuras

mudancas, numa sociedade competitiva, injusta, que exclui e que valoriza comportamentos destrutivos.
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Em 2001, participou do Festival de Jogos Cooperativos, no SESC Taubaté/SP, uma experiéncia
gue mudou totalmente o olhar para o ensino da Educacéo Fisica, algo diferente, com possibilidades em
que se acreditava e buscava, desde a época que jogava, na adolescéncia. La, encontramos pessoas de
diversas areas, psicologos, arte-educadores, médicos, professores de areas diferentes, que procuravam
um jogo com uma visado holistica, que aproximasse as pessoas e, por fim, constituisse uma teia
cooperativa de acdes, para o inicio das transformacoes.

A partir desse momento, tornamos parceira, entusiasmada com esse novo desafio de poder jogar
junto com as pessoas, com as quais compactuavam uma aventura de responsabilidades de constituir
uma nova voz, de justica e igualdade entre as pessoas, entre as criancas escolares que tanto angustiam
e ao mesmo tempo fascinam.

Fomos ao encontro do maestro dessa orquestra que se formava, Professor Fabio Otuzi Brotto,
gue com seu primeiro livio Se o importante é competir o fundamental é cooperar (2003), abriu os
caminhos para um pensar cooperativamente em que as pessoas pudessem “Ven-Ser” em “Com-
Unidade”. Tanto sua dissertacdo de mestrado como o seu livro Jogos Cooperativos: o jogo e o esporte
como um Exercicio de Convivéncia, sao utilizados nos dias de hoje, pelos educadores, como referéncia
de jogos cooperativos no Brasil e muito tém contribuido com as grandes transformacdes sociais.

Desse momento em diante, comecou a acompanha-lo nos cursos, especializacbes, workshop,
com o objetivo de aperfeicoar e alargar os conhecimentos. Entretanto, ainda havia insatisfacdo com a
aprendizagem das criancas nas escolas.

Percebemos que as discussdes de jogos cooperativos na escola sao recentes €, COMo 0S CUrsos
e aperfeicoamentos em jogos cooperativos ndo sdo restritos somente para professores escolares, existem
trabalhadores liberais, muitas vezes, com o foco e discussdes, direcionados para outros olhares também
importantes para a vida das pessoas, mas nao para o objetivo necessario da “escola” ou da investigadora

que tem a preocupacao com as criancas e com o seu desenvolvimento integral.

1.3 Os jogos cooperativos e o processo investigativo (um olhar preliminar)

Por muitos anos, o0s jogos sao incorporados no cotidiano das escolas somente como forma de
motivacao ou como ferramentas pedagdgicas. Percebemos a sua importancia ludica, entretanto ndo se

lhes conferem a devida importancia, enquanto fendbmeno de transformacado social, no processo

26



educacional.

As escolas destinam espacos apropriados para sua pratica, geralmente em quadras
poliesportivas ou areas livres. Os jogos sao desenvolvidos no horario do recreio e nas aulas de Educacao
Fisica. Porém, aos poucos esses espacos ficam especializados e sao substituidos pela pratica dos jogos
desportivos. As criancas jogam com regras adequadas, de acordo com o que é ensinado pelos
professores da area de Educacao Fisica. Logo as areas comuns tornam-se competitivas e muitas criancas
nao conseguem jogar como antes, pois 0s espacos sao destinados somente para quem tem habilidades
para 0s jogos desportivos.

Esta clara a realidade que se apresenta pelo modelo instituido. Naquele momento, o jogo nao
tem mais a funcao de socializar as criancas, mas criar um movimento de competicao, de exclusao social
na escola, o que tem como consequéncia o aumento da violéncia entre as criancas, o desinteresse pelos
contetidos programaticos e a falta de comunicacdo entre alunos e professores da escola.

Aos poucos, esse cenario se modifica, pois percebemos que a competicdo frustra as criancas,
dificultando o ensino e suas relacdes sociais. Nesse sentido, buscamos estratégias, para que as criancas
tenham novas experiéncias ludicas, resgatando, dessa forma, espacos democratizados na escola.

Ainda como iniciativa isolada, surge, no Brasil, em 1980, por meio da “Escola das Nacdes”,
experiéncias com jogos cooperativos, cuja filosofia é a educacdo para paz. Seus objetivos contemplam o
trabalho com jogos cooperativos dentro do contexto da abordagem da aprendizagem cooperativa (Brotto,
2001). Dessa acdo, sucedem outras realizacdes nos meios académicos, assim como, em 1989, ocorre
o lancamento do livro Vencendo a competicdo de Terry Orlick (Brotto, 2001), uma das principais
referéncias teodricas que embasam muitas acdes cooperativas por todo o pais.

A proposta com jogos cooperativos ganha visibilidade e consolida-se, em 1992, com a criacdo
do Projeto Cooperacdo-Comunidade e Servicos, em que o professor Fabio Otuzi Brotto e sua equipe de
trabalho dedicam-se em difundir a pratica por meio de oficinas, palestras, eventos, publicacdes e
producdes de materiais (Brotto, 2001).

O Professor Brotto é autor de obras literarias dedicadas as experiéncias com jogos cooperativos,
comprometido, exclusivamente, ao Progjefo Cooperacdo, oportunizando aos educadores e pessoas
interessadas na area, a reflexdo e vivencia dos jogos cooperativos. As atividades do grupo séo organizadas
por meio de cursos de graduacao, pos-graduacao /afu sensu, workshop, roda de conversas, palestras e
eventos que reunem milhares de pessoas vinculadas com a cooperacdo, pois o professor acredita nas

transformacdes que ocorrem no mundo pelas metodologias colaborativas nos diferentes contextos.
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E notrio, dessa forma que o0s jogos cooperativos se mostram como uma proposta viével para o
processo de ensino aprendizagem das escolas, pois observamos, em trabalhos cientificos ja realizados,
que as criancas, por meio dos jogos, relacionam-se melhor, ajudam-se mutuamente, importando-se
naturalmente com os sentimentos dos colegas.

Nesse sentido, percebemos que os jogos cooperativos tomam uma dimensao educacional
significativa e que, por meio deles, pode-se despertar a motivacdo das criancas para aprenderem com
felicidade, utiliza-los para ensinar a compreender os valores que formam a humanidade em todos os
cenarios.

Do ponto de vista operacional (tedrico/ metodologico) e fazendo uma apresentacao introdutdria
da pesquisa, compreendemos a importancia dos jogos cooperativos para a formacdo das criancas nas
escolas e motivamos para estender esse desafio a uma regido onde ocorreram, em 2014, as maiores
enchentes do estado do Parana/BR, o que levou a investigadora a empreender estudos sobre os jogos
cooperativos, no sentido de entender a sua linguagem por meio dos olhares das criancas atingidas pela
tragédia e, por esse olhar, investigar se as praticas com os jogos contribuem com a formacao cidada.
Logo, o desafio da investigacdo pauta-se na seguinte questao: qual a importancia dos jogos cooperativos
na construcdo da cidadania das criancas atingidas pelas enchentes?

As criancas investigadas residem no proprio bairro atingindo, estdo cursando o terceiro ano do
Ensino Fundamental, em uma escola Municipal da cidade de Guarapuava PR/BR, e tém entre sete e
onze anos de idade. Também participam da investigacdo oito pais, nove professoras e uma funcionaria,
pois estao em contato direto com as criancas e contribuem com o tema proposto da investigacao.

Por uma questao de ética investigativa, a escola & denominada, nesta Tese, como EMG, esta
localizada num bairro da cidade, distante da area central, em que existem \arios corregos, por isso, no
momento das enchentes, foi atingida com maior intensidade, pois os corregos transbordaram, invadindo
as moradas da comunidade, causando danos tanto materiais como pessoais. Entretanto, felizmente, o
bairro estd sendo reestruturado fisicamente, para que nao ocorram outras tragédias como essa.

A escola investigada atende a duzentos e oitenta e nove alunos da Educacao Infantil at¢ o quinto
ano do Ensino Fundamental. A estrutura fisica ainda necessita de maiores investimentos publicos, pois
ha falta de salas para docentes e discentes, ndo ha biblioteca nas suas dependéncias. O corpo docente
¢é formado por dezessete professoras, uma diretora, uma supervisora e uma orientadora e conta ainda
com nove funcionarias entre secretdrias, merendeiras e serventes.

A investigacao foi embasada na abordagem qualitativa, optamos pelo modelo de estudo de caso,
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assente em instrumentos de recolha de dados como: observacao participante; diario de campo e
entrevistas. Os dados recolhidos foram submetidos a uma analise de conteudo. Das multiplas
informacdes, recolhidas foi possivel um aprofundamento das interpretacdes do contexto da organizacéo
da escola e dos participantes, levando a construcao de uma proposta pedagdgica.

Também para responder ao problema de pesquisa e para subsidiar a proposta, foram elencados:
objetivo geral, objetivos especificos e a formulacao de algumas questdes/hipoteses de estudo.

Este estudo esta dividido em cinco partes principais. Na primeira parte, Revisao da literatura,
divide-se em trés capitulos: acerca do (s) jogo (s); sobre os jogos cooperativos; e, um olhar para a praxis
da participacao, cidadania e democracia. Na segunda, metodologia e procedimentos, divide-se em trés
capitulos: os caminhos contextuais, tedrico, materiais e humanos da pesquisa, objeto de estudo e
metodologia da investigacao. Na ferceira, apresentacao e interpretacdo dos resultados, esta estruturada
em quatro capitulos: As vozes/praticas das criancas; as vozes/praticas dos pais; vozes/praticas dos
professores e ainda um olhar cruzado a essas representacdes e praticas que leva a um projeto de
intervencado (pedagbgica). Finalmente, na quarta parte, ¢ apresentada uma proposta: Os jogos

cooperativos e a praxis da cidadania - como um exercicio/contributo para a problematica.
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Revisao da
Literatura
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Apresentacéo

A parte | do estudo referente a Revisdo da Literatura esta dividida em trés capitulos: Acerca do(s)
jogo(s) (I); Sobre os jogos cooperativos (Il); Um olhar para a praxis da participacéo, cidadania e
democracia (lIl). Pretende-se um enquadramento teoérico que responda ao problema, atendendo os

objetivos e questdes/hipoteses propostos na investigacao.
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Capitulo | — Sobre os jogo(s)
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1.1 Introducao

Neste capitulo sdo apresentadas algumas das definicdes dos jogos, bem como suas
caracteristicas e funcdes, as quais procuram relacionar o jogo no processo educacional das criancas,
uma vez que o espaco desta investigacao diz respeito as criancas, a escola, a sua comunidade e a

presenca do jogo cooperativo. Estruturamos este capitulo com o objetivo de compreender essas relacdes.

1.2 Os jogos

O jogo é uma forma de ver e estar no mundo. Ele manifesta movimentos por meio dos corpos
sociais que estao presentes numa sociedade que ainda nao € justa, no que diz respeito ao individuo
cidadéo.

Em \arios estudos cientificos, os investigadores da area de jogos demonstram preocupacoes em
conceituar ou caracterizar os jogos. Muitos acreditam que ele é considerado diversao, uma forma de a
crianca ter liberdade, cultura, preparacao para ao trabalho, brincadeiras, com ou sem regras, que tem
um fim nele mesmo. Entretanto é certo que o jogo se movimenta em varios sentidos, espacos e tempos.
Isso é observado na sua pratica, em que a cada momento ele acontece independente de componentes
objetivos, em que suas caracteristicas sao modificadas e sao distintas por quem joga, sejam criancas ou
adultos.

Em meio as visdes reducionistas e ainda positivistas que definiram o jogo, nao se pode negar
que tiveram os seus significados engessados. Percebemos que essas abordagens nao atendem as
expectativas dos estudiosos do séc. XXI. Na atualidade, segundo alguns estudiosos, o jogo nao é visto
como algo divisivel, muito menos fragmentado, ele é analisado com um todo.

Nesse sentido, Joao Freire (2002) entende o jogo como uma abordagem de totalidade, como ele
denomina de corpo inteiro, considera-o como uma unidade complexa. Para o autor, o significado do jogo
nao estd mais na parte que o compde e sim na identificacdo dos contextos em que ocorrem.

E importante ressaltar que, em nenhum momento, o autor deixa de valorizar os componentes
dos jogos, mas acredita, assim como a investigadora, nas conexdes que acontecem no jogo, que Sao
produzidas pelas criancas e vao além da identificacdo de elementos que o formam. Entretanto, ao olhar
0 jogo na escola, essa divisao fica muito evidente, pois a sua cultura é ainda limitada. Observamos que
ele é definido para a comunidade escolar como um instrumento pedagdgico, recompensa, ou ainda,

como um espaco de indisciplina, desordem entre os alunos. Uma vez, que em muitas escolas, existe um
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mal-estar entre alguns professores, quando precisam sair das salas de aula e levar os alunos para uma
atividade em espacos livres, em que, geralmente, acontecem as atividades ludicas, fora da sua zona de
dominio.

0O jogo para as criancas, como instrumento pedagdgico, pode ser significativo desde que nao se
perca a capacidade ludica em sua pratica, ou como retrata Brougére (2002), em que acredita que existe
uma dimensao simbdlica no jogo, ja que a crianca apropria-se de diversas imagens, representacoes,
simbolos que serao manipulados por ela. Nesse sentido, entendemos que o jogo, enquanto instrumento
pedagogico, pode ser oportunizado para as criancas desde que nao perca suas caracteristicas e
significados ludicos.

Ainda percebemos que a escola resiste ao espaco do jogo no seu processo de ensino
aprendizagem. Infelizmente, esse espaco é confundido com os espacos do recreio ou das aulas de
Educacao Fisica, nao os deixando de lado, pois também sao contextos valiosos no desenvolvimento
integral das criancas, contudo sdo compreendidos como um processo a parte da aprendizagem. As
criancas reconhecem o que as fazem felizes e que s@o nesses espacos formativos que elas desenvolvem
muitos de seus sentidos

Fortuna (2014, p. 25) acredita que se busca na educacao, a aprendizagem do jogo com prazer.
Esse prazer segundo o autor, se faz presente naquilo que o caracteriza como “[...]a espontaneidade,
improdutividade, transito entre a realidade interna e externa, interatividade, simbolismo constante, desafio
e instigacao, misterio, imponderabilidade e surpresas.” Para os autores, no momento que as atividades
dos jogos sdo dirigidas pelos professores, perdem-se as caracteristicas de liberdade e espontaneidade,
fulcral no desenvolvimento do jogo.

Ja as aulas de Educacao Fisica ocorrem em momentos definidos pela escola, bem como o
espaco do jogo, sendo esse um movimento isolado do contexto da educacao das criancas. Joao Freire
(2012) atesta que a escola se preocupa com a aprendizagem inicial da crianca e ndo com o que vem
depois, pois aquilo que é aprendido deve ser lembrado por ela. Segundo o autor, o jogo nao deixa
esquecer-se do que foi aprendido, tanto que, quando a crianca aprende um jogo e tem prazer em refazé-
lo, repete varias vezes pelo prazer que teve em suas superacoes. Logo, apos aprender, a crianca joga por
prazer e nao mais pelo objetivo do jogo.

Essa constatacdo se torna importante para a vida das criancas, pois esses conhecimentos sao
incorporados por elas que comecam a repeti-los de forma diferente, em outros contextos, e se formam
novas relacées motoras, cognitivas e sociais. Nao raro, observa-se, também, adolescentes relembrando,
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com alegria, episodios da infancia, com 0s jogos que aconteceram na escola. Percebemos o prazer com
que falam desses momentos ludicos que ficam na memdria. Nesse sentido, os prazeres das repeticdes
motoras ou cognitivas vao além das funcdes dos jogos no aspecto educacional, fazem com que se
constate que aquilo que foi aprendido foi assimilado pelas criancas, com prazer. A preocupacao, nessa
perspectiva, é que a escola cumpra e perceba esse objetivo do jogo, incluindo-o na organizacao de ensino,
mesmo de forma funcional.

As experiéncias vivenciadas no jogo pelas criancas, estdo impregnadas de prazer e diversas
manifestacdes sociais. Nesse sentindo, Macedo (2013) concorda com essa afirmacao, ao afirmar que ha
dois tipos de experiéncias que ocorrem no jogo. Um deles, € o momento ludico, em que a crianca é
protagonista das suas acdes, sem a mediacdo do professor e outro, com a mediacédo do professor e a
intencionalidade em direciona-los por meio de recortes, problemas e conflitos que ocorrem no jogo, no
momento da sua pratica. Para o autor, essas duas experiéncias se complementam, promovendo a
compreensao melhor do jogo, contribuindo para que a crianca se saia bem ou jogue bem, jogando certo
e respeitando o colega. A crianca sente um prazer mesmo perdendo o jogo, pois, dessa forma,
compreende também que ha uma possibilidade de troca, uma acao coletiva entre eles.

A cultura séria impregnada na escola, afasta o divertimento da aprendizagem da crianca. Jodo
Freire (2002) afirma que nem sempre isso acontece, pois depende do modo como ¢ analisado esse
momento. O autor exemplifica que, as vezes, 0s jogos se tornam sérios, porque as criancas concentram-
se na brincadeira, e para elas, € uma atividade séria sem perder o prazer de brincar at porque se,
utilizam de repeticdes ao sentir que a atividade esta prazerosa. Mesmo assim, o autor admite que a
seriedade no jogo é uma caracteristica do trabalho, que nao deixa de ser jogo.

Ao contrario do que pensa Jodo Freire (2002), Huizinga (2001) afirma que as criancas no
processo educacional se representam, elas colocam as mascaras e apropriam-se de personagens de
forma intensa, esquecendo-se inclusive do que é vivido na realidade por elas. A essa situacdo o autor
chama de imaginacao, pois, de fato, as criancas sao transportadas para um mundo prazeroso em que

assumem essa caracteristica livre, consciente e, segundo ele, nao séria.

[...] uma atividade ou ocupacéo voluntdria, exercida dentro de certos e determinados limites
de tempo e de espaco, segundo regras liviemente consentidas, mas absolutamente
obrigatorias, dotadas de um fim em si mesmo, acompanhadas de um sentimento de tensao e
de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da ‘vida quotidiana. ’ (Huizinga, 2001, p.33)
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Ainda que Huizinga (2001) constate caracteristicas divisiveis do jogo em seus estudos,
entendendo ser trabalho quando as criancas executam o jogo com seriedade. Ele chama a atencao para
outra direcao importante que ultrapassa o que existe no jogo, algo que transcende a necessidade da vida.
O autor aponta para um sentido de acao, que vai além do instinto ou espirito, devido ao fato de existir
algo nao material na sua pura esséncia.

Acreditamos que essa esséncia, mencionada pelo autor, deve ser repensada para essa acao,
sendo utilizada na escola para unir, somar, agregar e nao para dividir as criancas, pois supera a
motricidade. No ato de jogar, ndo ha julgamentos nem criticas, ha percepcdes de que unidas formam
grupos para participacdes em sociedade, e isso € um fendmeno importante no processo de vida da
crianca.

Entretanto ha outra definicdo de jogo em que Duflo (1999, p.13) acredita “[...]¢ uma dimensao
essencial da existéncia humana”, pois o jogo na sociedade contemporanea considera tudo o que vem de
movimentos praticos, podendo ser jogo, como 0s jogos teatrais, econdmicos, politicos, etc. Refletindo-se
nesse sentido, os movimentos sao considerados jogos que estdo intimamente ligados aos processos
historicos de lembrancas vividas pelo ser humano, sdo herdados e manifestados nos movimentos de
jogos apresentados pelo autor.

Por outro lado, o autor afirma que existe a condicao da felicidade, inspirado em Aristoteles, na
nocao de eudaimonia, € considerado um ato, uma atividade de jogo, ou seja, 0 jogo pelo prazer de jogar.
Se 0 jogo é um ato de felicidade (eudaimonia), nada mais natural que o considera-lo essencial para a
existéncia, pois ¢ mister afirmar que a sociedade esta com caréncia de felicidade, e isso sé podera ser
possivel jogando-se com felicidade. S&o os exemplos desses jogos felizes, que criam lacos hereditarios
para futuras geracdes menos competitivas, mais solidarias, que valorizam a felicidade entre seus pares.

Para que isso aconteca, € necessaria atencao com as criancas, desde o inicio da sua vida, Piaget
(1993) ja externa essa preocupacao, ja que nas criancas os jogos se manifestam de forma ludica desde
0s primeiros meses de vida no periodo chamado de sensoério-motor. Esse processo ltdico da-se de forma
continua nas criancas, pois o jogo na infancia se caracteriza por etapas de significacoes e ressignificacoes
qgue se constituem na rotina das criancas. Assim, elas compreendem e constroem relacdes sociais.
Entretanto, para que a construcao se concretize, € necessario que a crianca sinta-se autbnoma em seus
movimentos, tenha liberdade no modo de agir, 0 que s sera possivel com os meios que o educador
apresenta o jogo para ela.

Macedo (2013) reflete sobre questdes relacionadas ao jogo da vida das criancas, por serem
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imaturas, elas ndo tém respostas frente a \arios problemas socioecondmicos e o0 jogo pode dar respostas
para os conflitos que elas ndo sabem resolver. Pois, segundo o autor, o jogo ocupa o vazio que 0 mundo
lhes apresenta. No processo educacional, acreditamos que a escola é instrumentalista e tem uma
concepcao de adultos e ndo de criangcas para 0s jogos. Logo, o conhecimento faz mais sentido para a
crianca por meio do jogo.

De fato, a escola nao analisa, tampouco realiza as relacdes que o jogo apresenta a crianca. Por
ser instrumentalista, nao lhe é tirada a responsabilidade de realizar as relacdes pedagdgicas que 0 jogo
possibilita. E nessa abordagem que Macedo (2013) chama a atencéo que os jogos da escola tradicional
reafirmam nas criancas essa lacuna, em que, muitas vezes, elas nao tém a consciéncia do que estao
jogando, e para ele isso pode se tornar um jogo que ndo acrescenta nada, ou que ensina somente
convencoes que os educadores ensinam, sem valor. Logo a escola nao ensina as relacdes da vida por
meio do jogo, para que as criancas tenham um futuro mais justo e ndo reproduzam movimentos
mecanicos.

Ainda no percurso escolar, o autor define o jogo como uma investigacao, é por meio dele que a
crianca tem intimidade com a producao do conhecimento, pois existe uma construcao de respostas por
meio da ludicidade, simbologias e de operacdes integradas. Nesse sistema de investigacdo para a
aprendizagem, a crianca aprende ganhando e perdendo, mas compreendendo que pode tentar
novamente, ter amor ao conhecimento e esperanca pelo que faz o jogo. Dessa forma, o jogo é tratado
com olhares socioldgicos, filoséficos e espirituais.

Para Neto (2015), quando a crianca joga, ha necessidade de ouvi-la e isso so6 é realizado se ela
for observada com rigidez, pois esse componente investigativo diz respeito ao processo de aprendizagem,
em que 0s jogos, segundo ele, tm papel fundamental. De acordo com o autor, seus beneficios na
infancia, envolvem o desenvolvimento motor, o perceptivel, cognitivo, social linguistico e todas as
dindmicas que estabelecem o ponto de socializacao.

Esse aspecto mencionado ¢é verificado nos jogos da escola no momento que as criancas tomam
decisfes, divergem umas das outras, descobrem suas capacidades, solucbes e estratgias, elas
experimentam seus corpos por meio dos jogos e brincadeiras. Sdo niveis complexos que acontecem no
jogo e, por isso, ha necessidade de considera-los diferentes, Unicos, ultrapassando o modelo fixo e
reducionista para o desenvolvimento.

Nessa perspectiva e compactuando com Neto (2015), o brincar ¢ uma forma de adaptar-se,
relaciona-se com a historia evolutiva da crianca que passa por etapas. Além da adaptacao, ela supera
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obstaculos sociais, econémicos e culturais. Nesse sentido, para ele, o brincar é um treino das situacoes,
motoras, sociais e emocionais, que as criancas brincam porque necessitam viver seu corpo. E no brincar
que a crianca da sentido a existéncia. Por isso, conclui o autor, brincar é desfrutar a existéncia.

O jogo é uma atividade presente, € uma acao que acontece no momento. Observamos que é
dificil conceitua-lo, pois a acdo presente é objetiva, ou nZo. Alias, muitas vezes, ndo o é pois a
subjetividade nos jogos das criancas faz parte do seu universo representado pelas situacoes de fantasias,
paixdes, amores, felicidade e vontade de fazer acontecer, ja que as emocdes estdo em todos os lugares
dessa acao.

Nesse pensamento, procurando definicdes para o jogo, Kishimoto (1999) representa uma das
maiores expressdes em jogos na Educacdo. A autora acredita que eles tém especificidades e por isso,
ha dificuldade em definir um unico conceito, pois o jogo pode ser entendido como jogo e ndo jogo,
dependendo da cultura em que esse jogo desenvolve-se, podendo ser considerado jogo ou nao. A autora
ilustra o fato, referindo-se a um povo indigena. Para uma pessoa que observa uma crianca indigena
brincando de arco e flecha conclui que ela estd somente brincando. Porém, para a tribo, ela é preparada
para a arte de cacar, pois & necessario aprender as #cnicas de caca, para a sobrevivéncia e o sustento
da comunidade.

Logo, ser ou ndo ser jogo depende do significado que é imputado, mesmo assim é muito
complexo de se definir se é ou ndo é jogo, pelas pluralidades de formas que ele se apresenta no momento
da acao concreta.

Tal cenario ¢ também observado nas escolas, quando as criancas praticam o jogo e ele €
entendido de diversas formas. Para a maioria dos professores de Educacdo Fisica, os jogos sao
considerados fendmenos e pretendem compreendé-los em todo tipo de pratica. Aos olhos dos professores
de outras disciplinas sao instrumentos pedagbgicos para desenvolver conteudo. Entendemos, que as
duas situacdes sao consideradas jogos, mas cada uma com suas especificidades, seus significados. Por
isso, é tdo complexo definir o que sao jogos.

Os conceitos de jogos e brincadeiras sdo conceitos ludicos, amplos que causam certa confusdo
entre a comunidade académica, por isso, a necessidade de apresentd-los nessa etapa. Conforme
Kishimoto (1999), a abordagem se aproxima dos processos educacionais e sdo apoiados em pesquisas
como Brougére e Jacques Henriot. Entretanto, continuaremos, para a investigacao, com as consideracoes
de Jodo Freire que nao separa o sujeito do objeto.

Kishimoto (1999, p. 16) em seus estudos diferencia o jogo por meio de trés definicdes as quais
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sao apresentadas como, “[...]Jo resultado de um sistema linguistico que é organizado dentro de um
contexto social, um sistema de regras e um objeto”.

Quando a autora define o jogo enquanto resultado de um contexto social, remetendo a percepcao
da importancia do contexto em que ele estd inserido, suas imagens sao refletidas de acordo com a
sociedade, assim como seus significados sdo expostos, conforme o tempo histdrico e espaco em que séo
representados. O jogo, também, nao é visto como algo solitario, mas constituido de um grupo social que
compactua da mesma forma de agir e pensar. Assim, emergem formas de agir culturalmente
estabelecidas do grupo social. Para ilustrar esse aspecto, Duflo (1999) menciona a afirmacao de Tomas
de Aquino, apoiado em Aristoteles e em Santo Agostinho, sobre uma das funcdes do jogo, em que acredita
que ele ndo deve ser praticado em excesso, que seria pecado, pois as coisas do corpo devem ser
realizadas comedidamente. Assim Aquino gpud Duflo (1999, p. 20) se manifesta: “Os que nunca jogam,
de tal forma que ndo se dizem nada de agradavel e que se entregam no encargo, recusando as coisas
agradaveis que os outros dizem com moderacao, pecam para a verdade, mas menos do que 0s que se
entregam ao excesso contrario, jogando demais”.

A partir desse exemplo, observamos que, no contexto social da época, o jogo tem a preocupacao
do corpo proibido, um cuidado com as questdes da alma e do espirito, valorizando o jogo, conforme as
leis cristas para essas questdes. Logo, para o contexto social da época, as representacdes e significados
se apresentam como um jogo com os pressupostos religiosos refletidos por meio de um corpo, segundo
0 pensamento de um grupo social que pensavam o jogo dessa forma.

Para o jogo visto como um sistema de regras, Kishimoto (1999) ressalta que por meio dessa
estrutura, os jogos sdo identificados ou diferenciados entre si. E possivel, segundo a autora, jogar
diferentes jogos com o mesmo objeto, desde que esse jogo seja executado de forma ludica.

Ja para o jogo enquanto objeto, este se apresenta de forma a ser criado e recriado, conforme a
crianca ou o grupo social envolvido na atividade. Pensar em sua materializacao, de acordo com o que se
deseja jogar ¢ fundamental, pois se pode usar diferentes tipos de materiais para se jogar o0 mesmo jogo.
Nesse sentido, o jogo é definido, por Kishimoto (1999), como um objeto concreto, que assume
caracteristicas peculiares, que sera proposto pela crianca ou seus pares.

A autora entende o brinquedo ndo como objeto, mas com quem a crianca tem uma relacao
intima e que nao ha um sistema de regras para ser utilizado. Ela acredita que a grande diferenca do jogo,
refere-se as representacdes que sao realizadas pelas criancas no momento em que brinca com esse

brinquedo, ao contrario do objeto no jogo que nele est implicitamente ou explicitamente coberto de
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regras pre-existentes.

Ainda, para a autora, o sujeito que constrdi o brinquedo o faz conforme sua cultura e isso também
representa como a sociedade educa as criancas, ou como ela quer que sejam educados.
Compreendendo que a crianga € um ser em construcao, ela acredita nas diferencas infantis cuja imagem
deve ser preservada e desenvolvida conforme sua natureza.

E mister lembrar de que nos dias atuais a proposta com brinquedos ndo muda muito em relacéo
ao que a autora afirma, pois as grandes industrias utilizam-se do poder da midia e dos modelos
econdmicos vigentes nos paises, para construir brinquedos, muitas vezes, inapropriados para o
desenvolvimento infantil.

Brougére (2002) considera que o brinquedo apresenta duas formas de relacdes, a da brincadeira
e a das relacoes sociais. Na primeira relacédo, o brinquedo serve de base para a brincadeira e s6 tem
valor no momento em que a crianca brinca. Na segunda relacdo, em consonancia com Kishimoto (1999),
0 brinquedo & reconhecido pelo contexto social de onde é fabricado, materializado, realizado por ideias
e projetos adultos.

Nao se pode negar que os autores mencionados, ao tratarem do tema brinquedo, preocupam-se
com o processo de aprendizagem da crianca, mas o grande desafio estd como, futuramente, esse
processo de aprendizagem com jogos influenciara a vida das criancas. Nisso, concordamos com Jo&o
Freire (2002) quando comenta que o resultado ndo é imediato, que o professor deve ter consciéncia que
ensinar € nunca saber ao certo se realmente se ensinou.

Os Parametros Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (Brasil 2010) apresentam as
brincadeiras e as interacdes como eixos norteadores das praticas pedagdgicas do professor. De acordo
com Simon & Kunz (2014, p. 380), esses eixos tém como objetivo assegurar uma “[...]Jformacao humana,
integral, orientada para as diferentes dimensées humanas linguistica, intelectual, expressiva, emocional,
fisiologica, social, cultural e espiritual.”

Nessa perspectiva, Simon & Kunz (2014) orientam para a importancia da formacdo continuada
nas escolas, em que ha necessidade da sensibilizacdo dos professores de Educacdo Infantil, para
entender a intencionalidade do dialogo que as criancas estabelecem com o mundo por meio das
brincadeiras. Existe, segundo eles, uma linguagem especifica, quando as criancas brincam e o professor
precisa estar disponivel corporalmente, para entender esses sentidos que a crianca manifestam nesse
momento. Por isso, a importancia do tema corporeidade nos cursos de formacdes continuada para

professores.
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A importancia da brincadeira, para Simom & Kuntz (2014), concretiza-se por meio de sua
definicdo como espaco de liberdade, em que as criancas se permitem fantasiar e imaginar, criando e
desenvolvendo acdes e relacoes individuais e coletivas por suas ressignificacoes.

Os estudos dos professores tém como mediacao para o inicio do processo de aprendizagem das
criancas, as brincadeiras imaginativas, e esse viés torna-se relevante para o processo educacional, pois,
por meio da imaginacado, o professor percebe e compreende as manifestacées das criancas e,
consequentemente, entende essa linguagem em seus contextos. Entretanto é preciso ter cuidado para
nao descontextualiza-las da natureza das criancas.

A afirmacao de Chateau (1987, p.17), autor classico da literatura em jogos, que sustenta a beleza
e 0 valor dos jogos em suas definicdes para as criancas, demonstra o jogo em mais um contexto social,
ou seja, no trabalho, em que expde a preocupacdo com a sua funcionalidade. Assim se manifesta;
“[...]pelo jogo, ela desenvolve as possibilidades que emergem de sua estrutura particular, concretiza as
potencialidades virtuais que afloram sucessivamente a superficie do seu ser, assimila-as e as desenvolve,
une-as e as combina, coordena seu ser e lhes da vigor.”

Observamos nas palavras do autor, uma valorizacdo em demasia dos jogos, pois, segundo Jodo
Freire (2002), o autor teme que o jogo perca valor, caso ndo tenha uma funcionalidade. Entdo, o reduz
ao mundo do trabalho. Na obra, realiza comparacdes com brincadeiras infantis objetivando a preparacéo
das criancas para o mundo do trabalho. Percebemos o fato em exemplos em que compara as
brincadeiras das criancas, quando cozinham pedras e as compara com futuros cozinheiros (Chateau,
1987, p.23).

Mesmo assim, o autor contribui com autores contemporaneos para dialogar de forma critica
sobre as questdes relativas a funcionalidade do jogo a abordando, a partir desse aporte teérico, com um
olhar diferente, em que o jogo se aproxima de forma educacional ao olhar da crianca, assim como o faz
Jodo Batista Freire, Lino de Macedo, Camilo Cunha, Eleonor Kunz, Kischimoto, entre outros.

Diante do que é abordado sobre 0s jogos, é importante que ele seja considerado parte integrante
do curriculo escolar e ndo como forma fragmentada, como observado em algumas escolas do pais. O
jogo transcende os aspectos psicomotores, sociais, culturais e econdmicos. Ele é constituido de
conexdes, e essas provocam acdes positivas no transcorrer da vida das criancas. Nesse sentido,
acreditamos ser necessario que educadores comprometidos com o desenvolvimento humano de forma

holistica, investiguem essa evolucao ainda incipiente em na literatura sobre jogos.

45



46



Capitulo Il - Sobre os jogos cooperativos
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2.1 Introducao

Neste capitulo, procuramos abordar uma forma de olhar/praticar o jogo numa dimenséo
cooperativa. Apoiando-nos em \arios referenciais teoricos e investigativos, que resgatam o0s jogos
cooperativos, desde a sua dimensao mais original naturalista, a as manifestacdes mais racionais. Os
jogos cooperativos contém manifestacdes referentes as relacdes entre os seres humanos (criancas), tais

como, cooperacao, dialogo, amizade, competicao, entre outras.

2.2 0O jogo e os jogos cooperativos

Nada mais contemporaneo do que tratar, nesse momento, de Jogos cooperativos para o Brasil,
um pais em conflitos de sentimentos, valores e emocdes representados em atitudes e em acdes
negativas, decorrentes de uma crise econdmica e social.

Por um lado, chacinas em presidios, em grupos familiares e em moradores de favelas. Chacinas
provocadas por dividas com o trafico de drogas, pelo poder do territrio, ou venda de produtos ilicitos,
como também ataques homofdbicos, feminicidios, intolerancia religiosa, em que se percebe uma falta
de respeito pelas opcdes individuais do cidadao.

Os ataques racistas sao constantes, corrupcbes fazem parte das representacdes populares,
crueldades sao cometidas com as criancas, violéncia nas torcidas organizadas esportivas, tudo isso,
demonstra um contexto de édio presente no comportamento do individuo da atual sociedade.

Por outro lado, observamos, também, acdes positivas que devem ser lembradas, como a
solidariedade com vitimas de enchentes, pelos familiares de desastres aéreos, por varios tipos de
campanhas afirmativas como, de doacdes de medula 6ssea, adocdo de animais e criancas, assim como
acoOes das forcas armadas nacionais, exercendo a cidadania, com ajuda aos povos de outros paises, em
meio a diversos tipos de dificuldades. Por fim, nesse cotidiano de emocdes, 0 pais organiza, no ano de
2016, o Campeonato Mundial de Futebol, e a mais importante manifestacao esportiva, cultural e social
entre os povos do planeta, chamadas por todos de Jogos Olimpicos e Jogos Paraolimpicos, em que se
mostra ser possivel a paz e a felicidade entre as mais diversas culturas do planeta.

Diante disso, falar em cooperacao em jogos cooperativos, torna-se essencial, pois o cenario que
se apresenta é de um povo em conflito, perdido em seus ideais, um povo sozinho em ambicdes

descabidas, procurando conquistar mais e mais para o proprio consumo, esquecendo-se, do outro, e de
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gue as transformacdes devem ocorrer em beneficio do bem comum e qualidade de vida de todos.

Nesse cenario, Brown (1999) sugere criar espacos, preenchendo o mundo com simbolos,
mostrando como conviver em harmonia, tendo uma visdo critica dos valores a transmitir como
educadores. Para o autor, faz-se necessario contribuir com a transformacéo de uma sociedade, ele
aponta o jogo como forma de convivéncia capaz dessa transformacao social.

Acredita, ainda, que a esperanca é possivel, em qualquer lugar, ndo importando o lugar nem as
pessoas e, por meio da cooperacdo, as praticas sociais agregam sentido e mostram significados ao
realizado. Para ele, a comunicacao, a criatividade, a cooperacdo a solidariedade sao a chave da boa
convivéncia. Refere-se a criacdo, no sentido de que todos se adaptem as acdes coletivas, de forma ludica,
numa forma cooperativa, sendo a criacao e criatividade, componentes que desvendam o modo como a
pessoa V& o conflito ndo de forma violenta, mas sob a égide da reflexao.

Nesse contexto, as pessoas, numa aprendizagem cooperativa, conseguem olhar umas para as
outras, porque fazem suas atividades juntas, sentem as angustias mutuas, os obstaculos a serem
ultrapassados sdo de todos, elas conseguem falar sobre seus sentimentos, e o outro o compreende e 0
auxilia no processo de superacao, que se torna de todos do grupo. Existe uma empatia entre as pessoas,
0 que as fazem se colocar no lugar do outro, contribuindo, assim, para uma numa nova leitura de mundo,
de vida um novo olhar para um mundo cooperativo.

Ainda Brown (1999) salienta que a importancia da comunicacado pode ser vista s6 como uma
orientacdo do que a pessoa &, e por isso, deve ser respeitada. Define o didlogo, a conversa como um
conceito de comunicacdo, a empatia, 0 apreco entre as pessoas, por isso, para ele, o jogo &€ uma
possibilidade de comunicar-se.

Na diversidade historico-cultural dos jogos, inseridos na Educacédo Fisica, ficam evidentes, os
desafios que se tém a percorrer, ndo somente no ciclo da infancia, atores desta investigacdo, mas em
todas as faixas etarias. A infancia é a fase inicial, de importancia inquestionavel para o desenvolvimento
integral da crianca. No entanto, observamos uma falta de proximidade entre a educacao praticada nas
escolas e 0 que a crianca realmente quer, aquilo que é expresso em sua voz que, muitas vezes, nao é
ouvida por esse segmento da sociedade ou att mesmo pela familia.

A importancia da interacdo social cooperativa da crianca ainda nao é considerada um fator
essencial nas instituicdes escolares. Seu territorio, suas vulnerabilidades, suas escolhas, criacdes, entre
outros, ainda estao longe de ser refletidas e questionadas pelo corpo docente. A consequéncia da nao

realizacao dessa acao, prejudica, especificamente, a qualidade de vida das criancas, colocando em risco
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0 pleno desenvolvimento, pois se entende que a autonomia, um dos principais elementos dessa pratica
pedagbgica se torna invisivel sob o olhar infantil.

Observa-se nas escolas que a simples diversdo, o sorriso, 0 movimentar-se, em todos 0s
sentidos, nao fazem parte, plenamente do cenario escolar que se apresenta conteudista,
instrumentalista e t#cnico, e ndo se compreende o sorriso da crianca como uma manifestacdo positiva
no processo da aprendizagem.

Se a crianca gosta e, consequentemente, expressa-se por meio do sorriso, demonstra sua
felicidade de estar naquele determinado espaco, pode-se afirmar que a escola cumpre uma das suas
funcdes dentro do processo de ensino-aprendizagem, construindo um caminho sélido de compreensao
e interacéo social. E esse um dos grandes desafios da escola, pois a crianca aprende interagindo com
todos, de forma ludica e feliz.

0O sorriso é um simbolo que indica estar no caminho de uma construcéo simbolica ludica. Mas
quanto a isso, ha duvidas, pois nem Piaget diz exatamente, quando aparecem as atividades simbdlicas
nas criancgas.

Piaget (1978) refere-se a construcdo de simbolos, exemplificando as experiéncias com seus
filhos. Ele explica que quando estavam dormindo, percebeu algumas vezes, que as criancas fingiam
dormir. Ali estava, segundo o autor, 0 nascimento de um simbolo interno, mas que ndo podia afirmar
corretamente, pois podia ser uma manifestacdo sensorial e o fendmeno nao acontecer de forma mental.
O autor compreende, nesse sentido, o acontecer de um jogo. Nao um jogo simbolico, mas um jogo de
imaginacdo. O que se identifica na realidade das criancas é que, quando jogam manifestam sentimentos
de alegria ou de tristeza, considerados, nessa perspectiva, simbolos no qual o jogo é responsavel por
exterioriza-los. Para Brown (1994, p. 12), “[...] esse rir, desfrutar, celebrar a convivncia nao ¢
simplesmente um elemento funcional, mas faz parte da vida cotidiana. " Por isso, quando a crianca joga
aproxima-se das situacoes de sua vida.

Nesse sentido, as experiéncias com jogos cooperativos preenchem o vazio que se encontra nas
instituicdes escolares, pois apresentam possibilidades que consideram a crianca, capaz de refletir sobre
suas acdes, sentir e perceber emocdes, como também autoconhecer-se, procurando efetivar as vivencias
por meio de alternativas em comunidade. Com o0s jogos cooperativos, espera-se que as criancas,
futuramente, enfrentem os obstaculos que ocorrem na sua trajetoria de vida, solucionando-os de forma
cooperativa e, a partir dessa aprendizagem cooperativa, saibam que é melhor enfrenta-los coletivamente

do que com acoes soliarias.
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Brotto (2001) compreende que um dos primeiros passos para a aprendizagem cooperativa, €
saber viver juntos e realizar objetivos comuns. Ha necessidade, segundo o autor, de aperfeicoar as
habilidades de relacionamento entre as pessoas €, nesse percurso, saber conviver com 0s outros e nao
contra os outros.

Acreditamos ser um desafio possivel, quando se pensa em realizar acdes coletivas, pois se
presencia, uma grande maioria dos segmentos da sociedade, enfrentando dificuldades em alcancar
objetivos de forma individual. Observamos, que essas acdes individualistas, sdo incapazes de resolver
grande parte desses problemas, sejam eles de ordem econdmica, social ou cultural, causando dessa
forma, um dos piores gargalos sociais em nosso pais, as desigualdades, que se manifestam, em todas
as areas, e crescem de forma esmagadora e assustadora em todas as regides brasileiras.

Ha outros tantos fatores, de grande importancia como a questao étnico-racial e a de género que
influenciam, também, no desenvolvimento integral da crianca e que, muitas vezes, é manifestado por
meio dos jogos nas escolas.

E nesse sentido que ressaltamos a importancia dos jogos cooperativos. Neles, as criancas se
percebem em funcao dos seus espacos e dos outros. Sdo nesses jogos que manifestam escolhas
criacOes, desejos, sonhos, querer olhares desbravadores, em que pulsam vontades, riscos para superar-
se e conquistar novos espacos, com novas estruturas, que dialoguem com sua voz.

Para Neto (2016), brincar ¢ a identidade da infancia. Assim como em Portugal, esse espaco no
Brasil, nao é respeitado, pois o sistema educacional brasileiro nao valoriza o brincar de experimentacao
como afirma o autor. Percebemos que as brincadeiras sdo somente ferramentas pedagbgicas, para
alcancar algum contetido especifico. Esse objetivo é significativo, pois é importante aprender brincando,
mas se concorda com autor, quando afirma ser necessario que a crianca tenha espacos para confrontar
riscos e situacoes adversas no seu dia a dia, 0 que ele chama de espaco para brincar de experimentacao.
Essa uma acédo marcante na formacao cidada da crianca.

O jogo tem grande importancia no meio educacional. Acreditamos assim como \arios autores,
que essa reflexdo ndo se esgota, mas o objetivo, nessa investigacdo, € mais que um simples objeto de
estudo. Almeja-se entender como o jogo contribui para que a crianca, em suas relacoes, interaja
cooperativamente com outras criancas, compreendendo e desenvolvendo valores de justica,
solidariedade e fraternidade, para que, futuramente, participe, de forma ativa, de uma sociedade que se
quer democratizar.

Os jogos estdo relacionados a vida, ao cotidiano, a forma de agir, a maneira de expressar
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sentimentos. Em cada jogo, observamos as criancas atuarem de forma diferenciada na sua maneira de
ser e de sentir. Entdo questionamos os significados desse jogo para as criancas e como poderdo
participar de forma ativa da sociedade que se apresenta.

Para Chateau (1987, p. 17):

Pelo jogo, ela (a crianca) desenvolve as possibilidades que emergem de sua estrutura
particular, concretiza as potencialidades virtuais que afloram sucessivamente a superficie do
seu ser, assimila-las e as desenvolve, une-as e as combina, coordena seu ser e lhes da vigor.

Por isso, 0 jogo & mais que instrumento, de cognicdo, motor, social, pois cada crianca, em seu
meio, desenvolve sua maneira de ser e um olhar, conforme o que é vivido e sentido por ela. Saber o que
ela deseja, eis 0 grande desafio. Legitimar o jogo enquanto um fenémeno de transformacao da crianca
€ 0 que se deseja.

A proposta de jogos cooperativos, para a aprendizagem das criancas, ¢ algo ja pensado, no final
do século XIX, pelo educador americano John Dewey. O autor preocupa-se com a vida das criangas em
sociedade e quer uma escola diferente das tradicionais. Para ele, a sociedade sdo pessoas reunidas
trabalhando com objetivos comuns, motivadas e unidas por um espirito comum. O autor acredita que,
para essa relacao acontecer, ha que ocorrer um intercambio de ideias e uma crescente unidade de
sentimentos solidarios. E o que nao ocorre, segundo ele, com a escola que no se organiza como uma
sociedade natural, ndo existindo, dessa forma, uma atividade comum e produtiva entre as criancas. Se
fosse dessa forma, constitui-se sua segunda morada. A escola é um espaco de associacdes para a vida,
por meio das suas experiéncias diretas em vez de ser somente um lugar de decorar licdes. (Dewey, 2002)

No entanto, o que é observado na escola sao jogos realizados com incoeréncias, incentivando a
violéncia e a falta de respeito com o outro, contradizendo as relacdes positivas num aprendizado de
justica, solidariedade e cooperacéo. Isso acontece por consequéncia da imagem do que é vivido pelas
criancas numa sociedade que expressa esses sentimentos.

Brown (1994) manifesta insatisfacdo, quando compara os jogos infantis e os jogos de
competicdes aos modelos de fabrica, afirma que os jogos se industrializaram de maneira rigida,
superorganizados, orientados para excessivo resultado final. Nesses jogos, segundo o autor, as criancas
aprendem o fracasso do outro e sdo condicionados a dar importancia ao ganhar, ndo jogando para o
divertimento.

Entretanto ha também atitudes positivas nas escolas. Referindo-se as séries iniciais, € possivel
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observar as mais simples atitudes das criancas, em que amarrar o cadarco do ténis do colega, sem a
intervencao do adulto torna-se uma atitude natural. Percebemos, que as relacdes das criancas envolvidas
nessas acoes, sdo atitudes cooperativas. Ao contrario, quando jogam competitivamente, tém relacdes
diferentes com agressdes, desprezo pelo outro, atitudes de enfrentamento que ndo as deixam felizes.
Logo o desafio aos professores é no sentido de identificar em que momento as criancas deixam de serem
cooperativas.

Nas experiéncias com 0s jogos cooperativos, percebemos as criancas sorridentes, os toques dos
corpos sao proximos, existe um carinho e uma preocupacao em ndo machucar, nao ferir ndo agredir o
companheiro e, o sorriso ¢ contagiante, porque ha uma leveza, ndo ha rejeicao, existe confianca e
harmonia que resulta numa boa convivéncia no grupo.

Contudo constituir um grupo é uma tarefa dificil para os professores, pois a diversidade cultural
das criancas é imensa. A escola, precisa perceber que as criancas se manifestam conforme seu mundo,
por isso a necessidade de ouvi-las a todo momento.

Johnson & Johnson (1999), citado por Orlick (1978), afirmam que nao existe um grupo ideal,
alertam que a produtividade de um grupo nao determina quem sao seus membros, mas o quanto
trabalham coletivamente. Grupos homogéneos servem para ensinar certas habilidades ou objetivos de
um processo de aprendizagem. Grupos heterogéneos tém valor ao apresentarem diversos contextos,
experiéncias e interesses diferentes. Os grupos heterogéneos tém suas vantagens, pois os estudantes
sdo expostos a variedade de assuntos, com multiplas perspectivas e diversas formas de resolver os
conflitos, além de promover a criatividade e o pensamento do grupo fica mais elaborado.

Esse aspecto, sobre a formacao de grupos, é importante, pois constitui também a aprendizagem
cooperativa, em que se reforca que todas as criancas, interajam, compreendam os objetivos, sentindo-
se parte do processo de aprendizagem. Porém, quando ha erros ou conflitos durante o processo, a
responsabilidade é do grupo e ndo de uma Unica crianca.

Depois de discorrer sobre como formar os grupos numa aprendizagem cooperativa, passamos
ao objeto da investigacao: os jogos cooperativos na escola.

Nesse sentido, Brotto (2001, p. 14) cria uma estrutura interessante para o jogo que contribui
com o momento de organizacéo na escola. Ele chama de “arquitetura do jogo” presente tanto no jogo
como na vida humana. Na descricdo sobre esse processo, afirma que a organizacdo segue a seguinte

estrutura:

54



a) visdo: meta-concepcdes e valores essenciais que orientam e dao sentido-significado,
filosofico, ético, visdo de mundo e existéncia humana;

b) objetivos: alcancar objetivos, solucionar problemas e harmonizar conflitos;

c) regras: como uma referéncia flexivel (implicita ou explicita) para iniciar e sustentar
dinamicamente as acdes e relacdes. Normas, leis, convencdes;

d) contexto: acontece no aqui-e-agora, como uma sintese do passado-presente-futuro. E o
campo de jogo, o ambiente da vida;

e) participacao: interacdo plena e interdependente de todas as dimensdes do ser humano:
fisica-emocional-mental-espiritual, tanto ao nivel pessoal, interpessoal e grupal;

f) comunicacéo: dialogo buscando a compreensdo ampliada e a acdo correta em um dado
momento e para cada situacao;

g) estratégia: organizacdo e definicbes de acoes;

h) clima: o astral, o espirito presente no momento. Algo sutil e que faz diferenca;

i) resultados: marco e indicadores para balizar o processo continuado de aperfeicoamento;

j) celebracao: instante para comemorar as realizacdes e renovar o anseio de continuar jogando-
vivendo.

Para o autor, esses componentes ndo sao somente caracteristicas ludicas do jogo, da Educacao

Fisica e do Esporte. Sdo elementos praticados como “expressdes da consciéncia humana” no dia a dia.

2.2.1. Dialogando com as definicdes de jogos cooperativos...

Para Garairgordobil (2002), jogos cooperativos sdo aqueles em que os participantes dao e
recebem ajuda, a fim de contribuir com o alcance de objetivos comuns. A autora afirma que eles
promovem a comunicacao e reforcam o dialogo positivo, diminuindo o negativo entre os membros dos
grupos envolvidos, aumentando também o comportamento social. As criancas ajudam-se mutuamente,
compartilham e ha uma diminuicao da violéncia e da agressividade entre elas, aumentando, nesse
sentido, a participacao em sala de aula e a coesao de todos os alunos.

Preocupada com a formacao da personalidade da crianca, a autora reitera os beneficios dos
jogos cooperativos, pois se pode eliminar o0 medo do fracasso, a ansiedade e existindo a aceitacdo no
grupo. Esses sentimentos, sao bases para a autoestima elevada no desenvolvimento equilibrado da
personalidade da crianca.

Para Brown (1994), os jogos cooperativos sdo jogos para superar desafios. Neles, o participante
joga com o outro e ndo contra o outro. O objetivo, para o autor, é o de desenvolver atitudes de empatia,
estimular a comunicacdo, buscando a criacdo e contribuicdo de todos. Sua proposta de jogos

cooperativos estd embasada na concepcao de Terry Orlick, em acdes positivas e ndo excludentes.
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Comprometido em desenvolver uma pedagogia social, Brotto (2001) apresenta os jogos
cooperativos como estruturas, para promover a interacao. E, assim como Brown (1978), chama a atencéo
para a participacao de todos. Para ele, os jogos cooperativos sao jogos de compartilhar, responsaveis por
unir pessoas, despertando coragem para assumir riscos. O autor nao se preocupa com o fracasso no
jogo, pois o perder e o ganhar sdo referéncias para o continuo aperfeicoamento.

Com o objetivo de mostrar como o0 jogo cooperativo se desenvolve na escola, Soler (2002)
acredita que, quando se joga cooperativamente, 0 medo de rejeicao é eliminado, pois cada um torna-se
co-responsavel e co-participante do jogo. O autor tem um cuidado especial com os desafios da escola,
entre eles, a violéncia, por isso, utiliza os jogos cooperativos como elemento social transformador capaz
de auxiliar nos processos pedagogicos.

Orlick (1978), com vistas sobre os exageros na visibilidade da competicdo, quer preparar a
sociedade a estar mais apta para a sobrevivéncia humana e uma coexisténcia mutuamente benéfica. Por
isso, discute o ambiente, potencial cooperativo para levar a sociedade a ter responsabilidade de socializar
as pessoas, para que elas ajam de forma mais humana. O autor, por meio dos jogos cooperativos,
acredita nas acdes positivas, as quais levam os individuos a novas motivacdes, novos comportamentos
e, por fim, novos valores. Sendo assim, conduz as investigacdes dos jogos, demonstrando que o0s
esportes sdo reflexos do que a sociedade vive, mas que também servem para criar o que é refletido.

A contribuicao significativa com jogos cooperativos é também a forma tratada por Correia (2006)
gue, na sua proposta escolar pretende despertar o professor, desmistificando o paradigma da competicao
na Educacao Fisica escolar. Valoriza, entdo, o espaco do jogo nessas aulas. O autor pretende que os
alunos questionem, por meio das vivéncias, as relacdes que existem no momento que joga.

Os autores citados propdem mudancas por meio dos jogos cooperativos. Cada educador deve
se questionar e pensar o que é relevante nos jogos, no sentido de ter conhecimento daquilo que, de fato,
guer nas mudancas, e os valores arraigados nessas transformacdes. Existem outros caminhos a serem
percorridos? Qual a postura que o educador assume nas atitudes diarias? Essas atitudes refletem nas
criancas com as quais se esta trabalhando?

Sdo questionamentos relevantes que fazem parte do processo de aprendizagem com jogos
cooperativos, por isso, a importancia do dialogo, da comunicacao entre os pares, pois ensinar cooperacao
¢ estar flexivel a mudancas. Entretanto, & preciso estar consciente dos objetivos desejaveis com as

criancas.
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2.2.2. Dialogando com jogos cooperativos

A crianca, quando matriculada na escola, brinca, joga constantemente, sdo sorrisos, gestos
divertidos, expressdes de generosidade, corridas de um lado para o outro, numa velocidade quase
inatingivel para os adultos. Acompanha-las? Quase impossivel. Elas vivem um mundo contagiante,
ensurdecedor de barulhos maravilhosos e demonstracdes de um mundo vivido e divertido que a escola
oportuniza a elas. Tudo é espontaneo, tudo & movimento nos primeiros anos letivos escolares. O mundo
se mostrando para ela e ela se colocando no mundo.

Mas, aos poucos, isso é deixado de lado, o encanto desse mundo de jogos é esquecido, perdido,
como se ndo fosse possivel dar continuidade do que é gostoso de fazer na escola, divertir-se, sorrir e
jogar aprendendo.

Logo, aparecem algumas vozes nos corredores escolares dizendo, “Agora chega de brincadeiras!
“Vamos aos conteudos sérios”, ou “Chega de jogar, vamos estudar”. Como? Os contetidos ndo podem
ser divertidos? Quando se joga, ndo se estuda e ndo se aprende? Piaget (1978) afirma que sdo nas
atividades fisicas que as criancas aprendem como o mundo funciona e como ela se enquadra dentro
desse mundo. Algo esta errado! E preciso mudancas.

O jogo constitui o processo formativo de aprendizagem da crianca. Nao se pode, apds certo
tempo, exigir que a crianca figue um periodo de quatro horas, ou mais, diariamente, presa atrds de uma
carteira escolar, realizando atividades em siléncio, sem se integrar ou interagir com os colegas
transformada num corpo sem movimentos, sem vida.

Orlick (1978, p. 109) afirma que:

[...]é com acéo e a experiéncia que o aprendizado verdadeiro acontece, especialmente em se
tratando de desenvolvimentos psicologico e social. Comportamentos e valores raramente sao
modificados quando se fica sentado e ouvindo durante prolongados periodos de tempo.

Trabalhar com jogos cooperativos, quando as criancas estdo na escola, torna-se essencial, pois
sua ingenuidade, faz com que participem de forma genuina, natural daquilo que é solicitado pelo
professor. Apresentam atitudes competitivistas, pois no inicio da fase escolar os professores ainda nao
tém conhecimento do meio de que a crianca vem, entao isso podera acontecer. Porém, a grande maioria
das criancas apresenta-se solicita quando a escola as recebe com atitudes de amor, cooperacédo e

generosidade, componentes fundamentais para se jogar cooperativamente. Esse clima positivo €
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fundamental para se ensinar 0s jogos cooperativos, por isso, a importancia das atividades serem
desenvolvidas no inicio da sua vida escolar.

Segundo Orlick (1978), os jogos cooperativos sdo criados, muitos deles para prevenir que os
problemas sociais acontecam. O autor acredita que é fundamental estabelecer condicdes para o
desenvolvimento de um sentido positivo de si mesmo e dos outros, em vez de esperar que 0s problemas
aparecam para lidar com eles. Nesse sentido, as acdes sao preventivas com as criancas pequenas.

Uma das grandes motivacdes deste estudo é demonstrar para a comunidade escolar da regiao
sul do Brasil, a possibilidade de desenvolver acbes positivas, por meio dos jogos cooperativos e sua
importancia para a qualidade de vida da comunidade.

Margaret Mead (1961), citado por Orlick (1978, p. 81), refere-se a cooperacdo como “[...Jo ato
de trabalhar em conjunto com um Unico objetivo”, e sé o atinge, se a pessoa liga-se a outras. A autora
ainda afirma, com suas pesquisas com indigenas, que o comportamento competitivo ou cooperativo
desses povos é condicionado pela énfase da estrutura da sociedade em que vive. Os seres humanos,
nao sao competitivos ou cooperativos por natureza, eles aprendem a sé-lo.

Significa, que a crianca sentada a sua carteira realizando atividades estd, nessa perspectiva
sendo estimulada para um modelo de sociedade que a engessa, tanto para atividades cooperativas como
para competitivas. Assim, a crianca € o resultado do modelo e reproduz comportamentos aprendidos
com esse processo de ensino.

Concordamos com Mead (1961) quando ela afirma que ha necessidade da ligacdo entre as
pessoas para haver a cooperacao. No Brasil, ocorrem iniciativas cooperativas desde 1980, por meio da
Escola das Nacdes que segundo Brotto (2001), tm como objetivo realizar ligacdes e trocas constantes
com os estudiosos da area de cooperacao, a fim de estabelecer uma educacao para a paz.

Atualmente, Fabio Brotto, por meio do Projeto Cooperacao, do qual é focalizador!, idealizou o
Festival Internacional da Cooperacéo, Projeto FICOO 2015, realizado de dois em dois anos, hoje na
segunda edicdo, com a finalidade de desenvolver uma rede gigante de experiéncias cooperativas.

Esse projeto reune pesquisadores da area das metodologias colaborativas, pessoas que
vivenciam e compartilham experiéncias com a cooperacao. No evento, ocorre uma mistura de
abordagens cooperativas, por meio de sons, dancas e poesias. Sd0 movimentos holisticos para as

mudancas do planeta. O Festival € uma celebracéo entre os povos de diversos lugares do mundo, cujo

1 Focalizador: vocabulario na abordagem cooperativa para a pessoa que orienta as atividades cooperativas.
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objetivo maior é o de dialogar com os diferentes processos colaborativos, encontrando caminhos para a
transformacéo do mundo, tornando-o melhor e possivel para todos. Assim Brotto (2001, p. 13) constrdi
a arquitetura do jogo, organizada a partir de experiéncias partilhadas em eventos com jogos cooperativos,
nas diversas diferencas cotidianas de vida dos grupos participantes por meio das caracteristicas comuns.

Para o autor, a arquitetura do jogo permite olhar o0 jogo e a vida com as potencialidades humanas,
individuais e coletivas, sempre com a meta de superar as crises ou alcancar objetivos.

Ainda, ndo ha muitos espacos de discussdes, reflexdes ou aceitacdo do cenario de jogos
cooperativos nas escolas do Brasil. Por isso, a importancia do Projeto FICOO, em estabelecer as conexdes
das praticas cooperativas no pais. E visivel a velocidade da destruicdo de valores em jogos competitivos,
dentro e fora do cenario desportivo, ao contrario das tentativas com atividades cooperativas nas escolas.

Corroborando o valor da aprendizagem cooperativa, Orlick (1994) afirma que a cooperacéo
intensifica a preocupacao de uma pessoa com as outras e as estimula a serem simpaticas. Ao contrario
do lado competitivo em que existem agressdes, competicdo, rivalidade e ndo ha sentimento de
preocupacao com o outro.

Na experiéncia profissional da investigadora, percebeu-se que, ao realizar jogos cooperativos nas
aulas de Educacao Fisica, as criancas conversam entre si, sugerem como resolver os conflitos, divertem-
se, pois existem situacdes motivadoras, que nao sdo do seu cotidiano. Constatou-se também que nas
atividades cooperativas, existe a preocupacao com o colega, para que nao se sinta excluido, ou que nao
figue numa situacao desagradavel. Ao contrario do que acontece quando as criancas estdo num jogo de
competicao, em que a grande maioria termina o jogo, sem conversar com 0s colegas, ocorrendo
agressoes verbais, levando o mal-estar, para dentro de sala de aula por um bom tempo o que demonstra
gue ha uma desconstrucao da convivéncia entre eles.

E mister pensar a cooperacao além dos jogos cooperativos, para atender as perspectivas maiores
no contexto escolar. Nesse sentido, Brown (1994) aponta para a importancia da estrutura cooperativa,
em que se criam condicdes para mudancas na desigualdade e se proporciona a igualdade, a fim de que
as criancas sintam-se libertas e confiantes para trabalhar em conjunto, visando a objetivos comuns entre
elas.

Portanto, onde existe a cooperacdo, existe a esperanca de transformacdo, pois é ela que
proporciona espacos para desenvolver estruturas igualitarias desejadas, assim como oportuniza as

criancas caminhos que agregam valores positivos para a vida.
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2.3 Jogos na escola — cooperacdo versus competicao

Os jogos cooperativos na escola aparecem como uma expressao do jogo, em particular o carater
de alteridade e a dimensao convivencial, mas também a dimensao competitiva vitdria/derrota.

Quando se joga coletivamente, a comunicacao entre os individuos é essencial para alcancar os
objetivos propostos, pois o dialogo, as \varias interfaces que ocorrem no momento vivido podem ou ndo
tornarem-se conflitos que auxiliam o individuo a refletir nas tomadas de decisdes, que contribuem com o
crescimento do grupo e, assim, para um novo olhar estratégico, ndo somente para o jogo, mas para a
sua vida.

Nessa perspectiva, Brown (1994, p. 18) afirma que o comportamento “[...]é produto dos valores
que recebemos socialmente desde pequenos, dos modelos que vemos e dos estimulos que nos dao para

fazer ou ndo certas coisas.” Com esses valores caminha-se para reproduzir acdes que beneficiam o

grupo como um todo.

De modo geral, a sociedade impde essa divisao. Divide-se em continentes, em paises, estados,
cidades, municipios, em regides mais desenvolvidas, menos desenvolvidas, com hierarquias definidas
pelo poder econdmico, que insiste em invadir nossas culturas, massacrando todas as formas de
generosidade, de igualdade, de solidariedade, todas as partilhas desmontando, a convivéncia natural do
ser humano. Logo, nao ha somente uma divisao de espacos, mas uma divisao de pensamentos.

Orlick (1978, p.17) concorda com esse pensamento, quando afirma, que:

[...]a destrutividade e a crueldade em larga escala passaram a existir com o aumento da
produtividade, a divisdao do trabalho, a formacdo dos grandes excedentes da producédo e a
criacao dos estados com suas hierarquias e elites. A destruicdo humana aumentou, segundo
0 autor, proporcionalmente ao crescimento da civilizacao do papel do poder.

Dessa forma, como ensinar a reciprocidade, a generosidade numa sociedade que exige
resultados dos individuos, impondo-lhes que tenham producdes acima de qualquer outro valor, inclusive
passando por cima dos seus, para cumprir metas exigidas, para ganhos exclusivamente de alguns e nao
de todos? Esse modelo imposto acaba com a imagem e com a identidade do povo que pode ser generoso,
honesto e justo, mas nao é essa a realidade atual.

Para aprofundar a questdo da competicdo e cooperacao dialogamos com autores como Orlick
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(1978), Brown (1994), Brotto (2001) e outros pesquisadores que realizam investigacdes, com criancas
em alguns lugares do mundo, que refletem sobre esse tema e que contribui com toda e qualquer
investigacao em jogos cooperativos.

Orlick (1978) estudou varios povos primitivos que viviam felizes no ambiente natural, repartiam
a subsisténcia, conquistas individuais, sem serem egoistas. Viviam juntos colhendo alimentos e dividindo
com seus semelhantes. Diferente do que se pensa quando se fala em povos primitivos, o que vem a ideia
& que sao povos selvagens, violentos, sozinhos em seu habitat. Segundo o autor, esses sdo os povos que
expressam maiores atitudes cooperativas.

Ainda o autor, com base nas investigacdes, afirma que 0s povos nativos que sobreviveram e estdo
espalhados pelo mundo, sao individuos gentis e sensiveis, com grande senso ecologico. Porém, acredita-
se que esse comportamento mudara se forem invadidos em sua cultura por povos de outros olhares que
nao vm ao encontro da sensibilidade do povo apresentada pelo autor.

Nesse sentido, € necessario trabalhar a sensibilidade, gentileza e muitos outros valores com as
criancas. Dentre elas, podemos destacar as hortas escolares, em que os educadores em suas praticas
pedagogicas ensinam as criancas a plantar coletivamente, colhem suas verduras e legumes e preparam
seus alimentos. Essas acdes sao realizadas nas escolas, mas ainda de forma fragmentada. Portanto,
consideramos necessario dar continuidade a acao coletiva iniciada pela escola e ndo estendida para toda
a comunidade escolar. Ha que ampliar tal processo na visao de aprendizagem cooperativa

Nessa perspectiva, Brotto (2001) acredita que as criancas aprendem a ter co-responsabilidade,
co-participacao, co-existéncia com o outro. Quando o aprendizado se aproxima da vida da crianca,
beneficia-a, construindo valores, generosidade, partilha, amor, fraternidade e igualdade. Assim, a escola
tem o compromisso de construir a primeira teia de comunicacdo cooperativa da infancia, formada por
esses valores e aspectos essenciais para a convivéncia da crianca.

Em outro momento da aprendizagem cooperativa, Fromm (1973) citado por Orlick (1978),
exemplifica, por meio de suas pesquisas relacionadas a valorizacdo do crescimento de vida, que a maioria
dos cacadores e agricultores primitivos nao tiveram a oportunidade de desenvolver interesse pela posse
de bens ou inveja dos ricos, pois ndo havia propriedade privada ou diferencas econdémicas que
causassem neles esse sentimento.

O autor considera que essa ideia de inveja e de interesse ndo existiam no momento, pois a
comunidade nao era uma sociedade econémica e social, com base na exploracdo humana, sendo

constado isso na sua investigacdo com ftrinta culturas primitivas, que classificou, conforme a
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agressividade e o pacifismo. As comunidades investigadas foram os indios Pueblo Zuni, os Arapesh das
montanhas, os Bathonga, os Arandas, os Semangs, os Esquimos do Pdlo e os Mbuts, os quais davam
importancia para a preservacao e o crescimento da vida em todas as suas formas, sendo que essas
sociedades se caracterizavam por um minimo de hostilidade, violéncia e crueldade.

O que chamou a atencdo a investigadora é que as sociedades eram formadas também pela
confianca entre os membros, as criancas e mulheres ndo eram exploradas, mas tratadas com atitudes
permissivas e generosas sem discriminacdo de sexo. Assim, a autoestima do povo sempre foi elevada,
sendo um aspecto muito forte na formacdo dessas sociedades, como, também, as atitudes nao
cooperativas que eram tratadas como anormais por esses povos. (Orlick, 1978).

O autor também analisou outra tribo, ndo tdo amistosa, chamada Dobuans, com uma vida
competitiva entre eles, procurando tirar vantagem dos que eles derrotavam. A violéncia em suas acdes
eram frequentes, pois acima de tudo estavam os ganhos, mesmo a custa dos outros. Nas palavras de
Orlick (1978), a competicdo era traicoeira e a crueldade era 0 meio para adquirir o sucesso da tribo. O
dia a dia da tribo era regrado por lutas constantes entre o seu povo.

E possivel observar que, no Brasil, ha algumas situaces comuns aos Dobuans, pois a
competicao esta ligada aos bens de consumo e incorporada na cultura. Em consequéncia, essa cultura
se reflete na escola, por meio dos jogos nos quais se reafirma os valores da competicdo e faz com que
a crianca em sua formacéao, expresse esse sentimento no momento em que joga com seus colegas.

Orlick (1978), apoiado nos estudos de Mead (1961), corrobora que o cooperativismo néo
depende dos meios fisicos ou dos recursos tecnologicos e bens desejados, mas da estrutura social que
determina, se 0s membros da sociedade cooperam ou competem entre si.

Ha que se ter a preocupacao, enquanto professores de educacao fisica, com a competicdo na
escola no momento em que as criancas jogam para que a violéncia nao seja algo natural e faca parte da
rotina do jogar. Quando se joga, faz-se parte de um mundo de multiplas exploracdes e escolhas, em que
se tem a consciéncia da existéncia, pois & por meio dele que se compartilham novas experiéncias e
desafios, possibilitando, novos olhares por toda a vida.

Para Brotto (1997), a situacdo cooperativa e competitiva se apresenta da seguinte forma:
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SITUAGAO COOPERATIVA SITUAGAO COMPETITIVA

Percebem que o atingir de seus objetivos €, em parte, | Percebem que o atingir de seus objetivos é incompativel

consequéncia da acdo dos outros membros. com a obtencao dos objetivos dos demais.
Sao mais sensiveis as solicitacées dos outros. Sao menos sensiveis as solicitacées dos outros.
Ajudam-se mutuamente com frequéncia. Ajudam-se mutuamente com menor frequéncia.

Ha maior homogeneidade na quantidade de contribuicbes e|Ha menor homogeneidade na quantidade de

participacoes. contribuicoes e participacoes.
A produtividade em termos qualitativos é maior. A produtividade em termos qualitativos é menor.
A especializacdo de atividades é maior. A especializacdo de atividade é menor.

Quadro 1 - Situacdo Cooperativa e Situacdo Competitiva (modificado por Brotto, 1997)
Fonte: Brotto (2001, p. 27)

Logo, para Brotto (2001), a cooperacdo ¢ um processo em que 0s objetivos sdo comuns, as
acoes sao compartilhadas e os resultados sao benéficos para todos. Ja a competicao € um processo em
que os objetivos sao mutuamente exclusivos, as acdes sao individualizadas e somente alguns se
beneficiam dos resultados.

Diante disso, Orlick (1978) afirma claramente que na raca humana, o valor mais alto de
sobrevivéncia estd na inteligéncia, no senso moral e na cooperacéo social € ndo na competicao. Ele, em
muitos momentos, mostra-se indignado por sua teoria ser usada de modo errdneo, justificando as acdes
dos mais poderosos em detrimento dos mais pobres. Ser mais apto, ser mais forte, ndo significa ser
melhor que outras pessoas que se utilizam dessa teoria para exploracao dos menos favorecidos. Em se
tratando de atitudes cooperativas, estas agregam-se as acdes de sobrevivéncia, ja nas competitivas, ainda
nao ha estudos que mostrem o valor do desenvolvimento de sobrevivéncia do individuo.

0 mesmo autor exemplifica a maxima cooperacao entre os esquimos da Groenlandia, quando a
caca € pouca, os suprimentos de alimentos e combustivel escassos, em época de fome, partilham entre
si para nao morrer de inanicdo. Portm o homem da época da industrializacado é competitivo para a
sobrevivéncia e isso incorpora-se como uma verdade.

Indubitavelmente, o cenario moderno é representado por um homem solitario, cujas acdes sao
individualizadas e competitivas, esquecendo-se de que, para a sobrevivéncia, € necessaria a boa
convivéncia entre os individuos. As relacdes sociais fortificadas so sdo possiveis por existir a capacidade
de cooperacao entre os homens, essencial no seu desenvolvimento, que o faz vencer as ameacas do

meio.
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A escola, nesse sentido, mostra-se 0 ambiente social da crianca, em que varios comportamentos
sa0 expressos, principalmente quando jogam. Naturalmente, observamos que elas se adaptam a esses
comportamentos que estdo repletos de valores, que a escola tem a funcao de oportunizar e aprimorar.

Nesse contexto, Orlick (1978, p. 23) afirma que “[...Jos padrdes de comportamentos fluem dos
valores que sao adquiridos durante as brincadeiras e os jogos na infancia, dos modelos a que estamos
expostos e dos reforcos que resultam do engajamento em certos atos.”

Na investigacao realizada com grupos de jovens em situacbes cooperativas e competitivas, a

cooperacao produz maiores resultados, pois:

Parece claro que a maior produtividade do grupo ou da organizacao resulta quando os
membros ou subunidades sdo cooperativos, em vez de competitivos, em seu inter-
relacionamento. A intercomunicacdo de ideias, a coordenacdo de esforcos, a amizade e o
orgulho do préprio grupo, que sdo fundamentais para a sua harmonia e a eficiéncia, parecem
rompidos quando os membros se veem competindo por objetivos mutuamente exclusivos.
Além do mais, ha alguma indicacdo de que a competitividade produz maior inseguranca
pessoal (expectativa de hostilidade por parte dos outros) do que a cooperacao (Deutsh, 1949
citado por Orlick, 1978, p. 24).

Portanto, o pensamento dos autores reafirma a importancia da cooperacdo no processo de
aprendizagem da crianca, pois, por meio dela, vivenciard formas concretas e seguras, para que

futuramente o trabalho em grupos seja considerado rotina no cotidiano escolar.

2.3.1 Cooperacéo versus competicdo - alguns estudos

Pela complexidade de se entender a cooperacao diante o excesso de competicao, buscamos com
as investigacdes um alargamento do conhecimento relacionado ao tema no contexto escolar.

Os estudos de Sherif, et al. (1956) citados por Orlick (1978), também retratam uma investigacédo
interessante com dois grupos de meninos de doze anos, que foram expostos a jogos competitivos.
Conforme o autor, num primeiro momento, o espirito desportivo de amizade estava presente, mas, a
medida que o jogo foi se desenvolvendo, iniciaram-se as hostilidades, xingamentos e uma guerra de
violéncia foi instaurada a ponto do investigador eliminar os jogos competitivos.

Ele observou que a cooperacao que havia se estabelecido no grupo, antes do jogo, surtia efeito,

somente com objetivo de agredir o grupo adversario. Para amenizar a situacado, o investigador tracou
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novos objetivos para os grupos. Eles deveriam resolver tarefas em comum, mas para que isso
acontecesse, um grupo dependeria do outro para resolvé-la. A hostilidade entre os grupos, num primeiro
momento foi pouca, mas com mais acdes cooperativas dos envolvidos na investigacao, os conflitos, aos
poucos, foram diminuidos. Por fim, os grupos diferentes sentaram a mesa e inter-relacionaram-se de
forma agradavel com uma convivéncia pacifica, formando att grupos de amizades entre eles. (Orlick,
1978).

A investigacdo demonstra a necessidade das criancas vivenciarem jogos cooperativos e
competitivos dentro da aprendizagem escolar, pois elas precisam entender que nao ha necessidade de
prejudicar os colegas numa atividade, para obter as conquistas, ou mesmo para conseguir 0 SUCesso
desejado. Quando se trabalha em grupo, adquire-se confianca, acredita-se e motiva-se para a realizacdo
das tarefas solicitadas, ndo dependendo da depreciacdo dos companheiros, 0 que agregara para o seu
desenvolvimento, valores humanos, que os acompanharam por toda a vida.

E preciso que as criancas percebam que os jogos competitivos ndo lhes fazem falta para o
desenvolvimento, pois o fato de alcancar seus objetivos por meio do insucesso do outro ou levando
vantagens para obtencao de algum prémio ndo lhes traz beneficios que justifique a competicdo. Na
sociedade, ha ideias de que a competicdo é fundamental para o crescimento das criancas que, por ela,
aprende-se a se defender ou aprende-se a perder. Portm como se pode perceber nas investigacoes
descritas sobre esse tema, a competicao ndo agrega valores necessarios para o desenvolvimento da
crianca, ao contrario dificulta o convivio entre os pares.

Concorda-se com Brown (1994, p. 17), quando ele afirma, que a:

Competicao nao é somente uma relacdo de dominacéo, uma forma de funcionamento social,

mas também é uma maneira de explicar a realidade, justificar a situacdo como parte de uma
ordem natural ou do destino e assim, negar e invalidar qualquer possibilidade de mudanca.

A escola é como um local em que se formam ou deformam as relacdes sociais como também
as fortificam, pois & por meio dela que o corpo docente se conecta com toda comunidade escolar, é por
ela que nascem as reflexdes para as lutas de superacdo das diversas categorias. Nesse sentido, as
relacdes sao fortalecidas e modificadas quando as pessoas se expressam e sao ouvidas pelos seus pares.
Sendo assim, quando ha dialogo, as relacdes se transformam, assim como a qualidade do ensino. Por
isso, enfrenta-se as resisténcias com o dialogo, para que os profissionais saiam da zona de conforto e

busquem o conhecimento, pois segundo Camilo Cunha (2010, p.45) “[...]Jconhecendo mais, pensaremos
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mais e melhor - e os horizontes serao alargados.”

Segundo Orlick (1978), ainda existem outros estudos, realizados por Nelson & Kagan (1972),
com criancas norte-americanas, mexicanas e canadenses, que demonstram o valor dos jogos
cooperativos e ndo competitivos. As criancas norte-americanas, em seu desenvolvimento, sdo mais
competitivas, mesmo que aos quatro e cinco anos em situacdes competitiva ou cooperativas demonstrem
ser mais cooperativas nos jogos. Entretanto, por volta de sete e nove anos, as que experimentaram jogos
competitivos se tornam competitivas, aquelas que continuaram em culturas cooperativas permaneceram
cooperativas.

No Canada, o autor afirma que a mesma forma aconteceu. Ao crescerem, as criancas, entre
quatro e seis anos, tornam-se mais competitivas. Ja as criancas de doze e treze anos, de uma regiao
indigena sdo extremamente cooperativas, diferente de criancas, com a mesma idade, do sul do Canada.
Ele justifica que essa tendéncia competitiva interfere na capacidade das criancas em desenvolverem
tcnicas de adaptacdes para a cooperacao e isso influencia a solucéo de conflitos ou de problemas no
seu dia a dia.

Ainda, nos estudos de Orlick (1978), a investigacdo de Johnson (1999) relata, também, o valor
da cooperacdo. Sua experiéncia com criancas em atividades cooperativas e competitivas mostra que as
criancas cooperativas estdo mais inclinadas a preocupar-se e explicar os sentimentos que ocorrem entre
elas e que acontecem, ao contrario das criancas em atividades competitivas que nao se importam com
esse sentimento.

Outra caracteristica considerada importante quando se joga cooperativamente é que as criancas
estdo conectadas de forma amistosa, existe um clima tranquilo de doacéo entre elas e a reciprocidade
de atitudes é continua. Sobre esse aspecto, Orlick (1978) comenta, em estudos dirigidos por Rausch
(1965), as experiéncias com meninos de dez e doze anos envolvidos com jogos competitivos, em que as
interacdes sado inamistosas, ao contrario das situacdes cooperativas em que 90% das interacdes sdo
amistosas. Diante de tal afirmacdo, o autor destaca que, em jogos competitivos, ¢ dificil retribuir
comportamentos amistosos com intensidade. Logo, nesse estudo, o autor conclui que, em jogos
competitivos, as criancas aumentam o comportamento inamistoso. Sendo assim, ndo colaboram para o
seu desenvolvimento em que se acredita dever ser amistoso, ou seja, cooperativa.

Quando as criancas praticam jogos cooperativos, colocam nas maos dos companheiros a
confianca, a seguranca de seus atos. E isso acontece, porgue ha um sentimento de generosidade, de

permissao, de desejo, para alcancar algo que ¢ comum a todos. Nao ha como ter confianca na pratica
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de jogos competitivos, pois ndo ha permissao de se pensar no outro. Ha permissao de se pensar em
como vencé-lo e esse pensamento, vem com a intencéo de mentir, humilhar e ferir. Esses sentimentos
expressos jamais sao de confianca entre as criancas.

Se pensar numa escola cooperativa com agdes amistosas, generosas, de igualdade e confianca
entre as criancas, professores e pais, esses elementos elencados sdo essenciais para o desenvolvimento,
pois lhes é dada a oportunidade de estar num ambiente tranquilo e de estimulos, desenvolvendo-se e
adaptando-se a acOes cooperativas. Para isso, € necessario que os resultados sejam visiveis para elas,
para os pais e professores, construindo, nesse sentido, um ambiente com acdes cooperativas de sucesso
para toda a comunidade. Logo, ha ganhos para todos na convivéncia escolar, fortalecendo a confianca

como um marco para futuras acdes educacionais da aprendizagem integral das criancas.

2.4. Uma experiéncia cooperativa: a historia do grupo UNICOOP/ Guarapuava PR

O Grupo de Jogos Cooperativos da Unicentro - UNICOOP: foi fundamental para a motivacao desse
estudo, por isso, apresenta-lo na investigacao é relevante. Num certo dia, em um trabalho de voluntariado,
um grupo de alunos do Curso de Pedagogia da Universidade Estadual do Centro
Oeste/UNICENTRO/PR/BR foi realizar atividades cooperativas com varios alunos de Escolas Rurais da
regido sul do Parana/Br. Os professores dessas escolas expressaram suas preocupacdes com as
criancas, ja que se apresentavam violentas, praticando bu/lingcom os colegas em sala de aula. Também
s6 pensavam em jogar futebol, uma caracteristica marcante das aulas escolares de Educacao Fisica em
Nnosso pais.

Apds o planejamento das atividades e ter conhecimento da realidade dos alunos com quem
trabalhariam, o grupo, organizado por essa investigadora, deslocou-se para um campo de futebol, proximo
a Universidade, deram inicio as atividades cooperativas, com muito sucesso.

As criancas se divertiram, entenderam a proposta e se permitiram jogar coletivamente,
compartilhando decisdes, refletindo sobre cada obstaculo do jogo. Foi um dia bastante agradavel para
elas, pois conheceram \arias criancas de outras escolas de diferentes faixas etarias e sentiram ser

possivel conviver e jogar cooperativamente com todas as criancas que estavam participando do evento.

2 UNICOOP - Grupo de Jogos Cooperativos Da Universidade Estadual Do Centro-Oeste/ UNICENTRO,/PR/BR. Esse grupo ¢ formado por alunos do Curso
de Pedagogia, professores. Realizam atividades voluntrias em \érias comunidades da cidade e regido.
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O relato acima é uma experiéncia com jogos cooperativos. Em sua estrutura de cooperacao, foi
criada uma situacao de igualdade e liberdade registrada por uma pedagoga da concepcao da Pedagogia
Social, que estava presente no evento e, a partir dos jogos cooperativos desencadeou uma conexao
significativa para os professores da rede municipal que acompanhavam os alunos.

A proposta da pedagoga com as professoras era a de provoca-las para que observassem o0s
alunos jogando e anotassem o que percebiam, sobretudo no que se referia a cooperacao, a generosidade
a confianca e a solidariedade.

As professoras anotavam e divertiam-se com as reacdes dos proprios alunos, como também,
surpreendiam-se com a criatividade e ideias que surgiam, para resolver problemas em prol do objetivo
do jogo. Muitas professoras observavam em grupos e trocavam ideias e discutiam sobre a situacdo
vivenciada pelos alunos. Percebemos que a reacao das professoras era prazerosa, pois seu sorriso estava
estampado na face.

Apds essa experiéncia, as professoras reuniram-se com a Pedagoga Social, para refletir a
experiéncia dos jogos cooperativos e chegaram a conclusdo de que tinham que rever planejamentos e
conceitos. As criancas produziam muito mais em grupos e, principalmente, faziam-no com prazer e amor.

Essa foi uma experiéncia no inicio dos trabalhos do Grupo UNICOOP, formado por académicas
do Curso de Pedagogia, e essa investigadora relata a experiéncia. Esse evento aconteceu na cidade do
Turvo/PR/BR, com criancas de escolas rurais. O grupo foi chamado para vivenciar jogos cooperativos.
Salientamos que o relato acima nao estava no planejamento do Grupo UNICOOP, foi consequéncia dos
jogos cooperativos realizados com as criancas.

Nesse sentido, aceitamos a afirmacao de Brown (1994) sobre a cooperacédo na Educacdo. De
fato, a cooperacao vai além dos jogos cooperativos, quando ha trabalho de cooperacdo entre as criangas.
Durante e apds as atividades também ocorreu a integracdo entre os professores, que perceberam a
necessidade de utilizarem novos caminhos para uma aprendizagem significativa para as criancas,
transformando, as desigualdades sociais, trabalhando em conjunto com seus pares, aspecto essencial
para atingir metas comuns.

Para entender essa experiéncia cooperativa, reportamos aos estudos de Brown (1994, p. 20) e
David & Johnson (1999), que abordam os efeitos de uma estrutura de cooperacao. Cabe lembrar de

algumas caracteristicas dessas estruturas realizadas pelos autores:
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1) oferecem apoio e ajuda aos demais membros;

2) trocam recursos necessarios, tais como dados, materiais, e processam mais eficientemente
a informacéo;

3) oferecem modelos aos outros para poderem melhorar sua atuacéo;

4) questionam as conclusdes e refletem para entender os problemas e para promover um
melhor processo de tomada de decisdes;

5) atuam com confianca;

6) recebem uma motivacéo especial para atingir um objetivo comum;

7) tém um baixo nivel de angustia e de estresse.

Além dessas caracteristicas, entendemos que, nessas conexdes, ha um sentimento de
interiorizar esse conhecimento, esse sentimento de aceitacao pelo grupo, de estar presente, de desejo
em realizar com o outro, de ser feliz com o outro. Supera o planejamento da escola, pois atinge todas as
comunidades que se preocupam com interesses sociais e lutam por igualdade humana.

Dessa forma, teve inicio o Grupo UNICOOP, além de seus estudos semanais, disponibilizou-se a

trabalhar voluntariamente com a escola atingida com as enchentes em 2014.

2.4.1 Eu tenho “voz” cooperativa e “nao” treino cooperativamente...

A sessao reporta-se ao jogo para as reflexdes do que se chama de “voz cooperativa”, a voz das
criancas unidas para exercer seus direitos de poder criar e recriar novas possibilidades do jogo
cooperativo para o jogo da vida. Por que “para o jogo da vida”? Porque quando se joga cooperativamente
expressa-se, por multiplas linguagens, a condicdo humana vivenciada, assim como a maneira de ver e
expressar a vida. Logo, a cooperacao é parte do processo da vida das criancas.

Possibilitar a voz cooperativa da crianca é deixa-la viajar pelo seu imaginario e valorizar os atores
que nela estao presentes. Assim, podem criar e recriar personagens de uma forma conjunta, prazerosa
e, a0 mesmo tempo, autbnoma com relacao dos professores. A voz cooperativa inicia uma cultura que
valoriza a crianca em suas criacdes e recriacdes que formam novas vozes cooperativas.

Paulo Freire (2014), no livro Pedagogia do oprimido, afirma que a educacdo tem a
responsabilidade de criar consciéncia critica, e a responsabilidade se manifesta quando o educador
estimula a curiosidade e a criatividade do estudante formando-as para responder aos desafios impostos
pelas mudancas no estilo de vida.

Treinar o jogo reporta as reproducdes exaustivas de movimentos engessados, repeticoes de

jogos com regras estabelecidas, sem questiona-as, sem recria-las. Movimentos impregnados de uma
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cultura dominante que impde padrdes estabelecidos para executar determinados jogos. O processo nao
é treinar coletivamente com outras criancas, contudo ndo ha autonomia para recriar e muito menos para
os dialogos que existem na cooperacdo. E como argumenta Paulo Freire, sera dificil desenvolver uma
consciéncia critica.

Na perspectiva da voz cooperativa da crianca, importa a formacdo e nao o treinamento para a
educacao. A formacao da consciéncia critica, ndo esgota essa voz. E necessario tratar a solidariedade
entre as criancas. E esse valor soma como o essencial para se jogar cooperativamente. E um dos
sentimentos mais importantes a se construir com a crianca, pois sem um grupo solidario, criar a
consciéncia critica é mais dificil.

A solidariedade, segundo Paulo Freire (2014, p. 81), “[...]tem que ser construida em nossos
corpos, em nossos comportamentos, em nossas convicgdes. " So se pode lutar para as transformacoes
sociais, construindo corpos que assumam posicionamentos de abrir lacunas e percebam a possibilidade
de superacao a repreensao da liberdade humana.

Nesse contexto, Jodo Freire (2012, p.172) afirma que o “Jogo constitui um campo ®rtil de

transgressoes, de liberdade, de ruptura com velhas formulas para formar inteligéncias criativas.”

Concordamos com o autor, pois € nesse campo que se desdobram novas conexdes criativas, porém elas
andam de maos dadas com a solidariedade, ainda que esses aspectos estejam muito longe de ser algo
realizado nas escolas.

Ainda, segundo o autor, a aprendizagem resulta de atitudes, logo, ha que se ensinar cooperacao,
a ter atitudes cooperativas e solidarias.

O que se observa na escola é que quando ha uma lista de conteudos os professores sentem-se
a vontade para ensina-los. Mas ensinar a cooperar, a ter solidariedade parece nao ser tao facil.
Acreditamos que valores nao sao quantificados em cada pessoa, pois se elas nao internalizam e

vivenciam na pratica aquilo que fazem, ficara dificil de ensinar.
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Capitulo Ill = Um olhar para a praxis da participacéo, cidadania e democracia
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3.1. Introducao

Neste capitulo sdo abordados trés dimensdes consideradas importantes que fazem parte da
substancia e das expressdes dos jogos cooperativos: a participacdo, a cidadania e a democracia. De
alguma forma, os jogos cooperativos constituem-se como a manifestacdo inicial consciente e

inconsciente, desses elementos no (con)viver junto.

3.2. Sobre a Participacao

Acreditamos que um dos principios importantes para o processo de aprendizagem, na atualidade,
¢ a participacao. Nesse sentido, se o objeto da investigacéo sao os jogos cooperativos, a participacao
dos atores é fundamental, pois ela é principio fulcral para a construcdo da cidadania que se pretende
construir.

Carvalho (2006, p. 260) define participacdo como: “[...Jtomar ou ter parte numa coisa. Receber
uma parte de algo. Partilhar, ter as mesmas opinides, ideias, etc., que outra pessoa. Dar parte, noticiar,
cooperar, comunicar.”

Partindo-se desse entendimento, tem-se um conceito que remete a movimentos de acdes dos
individuos. Sem compreender esses significados, torna-se dificil existir o individuo participante (Carvalho,
2006). Ainda, segundo o autor, também é necessaria a presenca da informacao e da comunicacéo para
a participacdo ter sentido. Para a colaboracao entre sujeitos, é imprescindivel a informacao do que trata,
para que se alcance a comunicacao entre todos.

Na participacdo, fala-se em conjunto de acdes. Para que isso aconteca, ¢ mister que se tenha
uma comunidade de individuos que compartilhem informacdes num certo local e tempo e,
principalmente, que tenham o objetivo de caminhar juntos, com a colaboracéo de todos, para o sucesso
das acoes pretendidas. Por isso, a importancia da informacao em todos os aspectos a ela inerentes, para
gue a comunidade a utilize, com o intuito de participacdo num processo democratico.

Escamez (2003, p. 193), afirma que:

Em paises democraticos [...] as vias e as estruturas #cnicas para participacado dos cidadaos
nos diferentes ambitos da sociedade estdo definidas, mas estamos longe de viver a cultura de
participacdo entendida como uma forma partilhada pelos cidadaos de entender os assuntos
comuns e fazer parte das deliberacdes, decisdes e gestdes do publico.
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Pela afirmacao do autor, percebemos que a participacdo nao é algo somente #cnico, mas ocorre
nas construcoes das relacdes sociais de uma comunidade.

Consolidar um grupo participativo envolve a cooperacdo dos membros, a colaboracdo, a
consciéncia de deveres e direitos. E um trabalho em grupo, que envolve construcdo de relacdes, para
que os membros intervenham no processo participativo, questionando, apontando possibilidades,
reconstruindo informacdes, unindo-se como grupo auténomo e que todos interajam entre si, contribuindo,
dessa forma, com a sociedade.

Carvalho (2006, p.262), apoiado em Medina Rubio (1998), afirma que a participacdo é

reconhecida como:

[...] um direito do homem para agir em liberdade, como tal, a0 mesmo tempo, um dever de
todo o ser humano para cooperar no desenvolvimento de toda sociedade; aumento da
responsabilidade, porque, ao participarmos, estamos a desenvolver a capacidade de assumir
um compromisso e a colaborar, assim, na consolidacao das nossas sociedades democraticas;
fonte de vitalidade e de energia criativa na vida social, ajudando a reduzir as desigualdades
sociais; garantia de coeréncia e de eficacia, porque, ao envolvermos os diferentes membros de
um grupo, estamos a ajudar a realizar de forma efectiva esses objetivos, que entre todos
decidimos e que todos queremos.

A sociedade comeca a ter interesse pela participacao e seu significado, como principio educativo
nos anos de 1990. A palavra é conhecida nas origens filoséficas, no pensamento platénico estudada em
varias linhas do pensamento e na reorganizacao de instituicdes democtraticas. Para a educacéo, conforme
Carvalho (2006, p. 262), apoiado em Dela Rosa (2005), a participacdo torna-se um estilo pedagdgico
que traz beneficios nos quais estd imbricado o principio de “orientador de acdo”. Ela estimula a
capacidade criativa do individuo ao favorecer a producéo de redes educativas, ao estimular a adocéo de
responsabilidades e ao facultar a percepcao da propria identidade da pertenca grupal.

Assumindo a participacdo como elemento basico para o desenvolvimento de cada individuo,
afirma que a interacdo com o outro, a cooperacdo, o trabalho em equipe, a corresponsabilidade
contribuem nao s6 com a educacéo civica e politica, mas com a construcao da maturidade humana.
Pois, existe o fator da liberdade, autonomia, igualdade entre os individuos que promovem a dindmica da
participacdo, num contexto de acdes coletivas e ndo individualizadas, contribuindo para a formacao
cidada.

Assim sendo, de acordo com Carvalho (2006), ndo se nasce cidaddo, mas se aprende a sé-lo e

principalmente, a participar por meio de questionamentos. Uma das principais vias para o acesso a
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participacao sao os centros educativos. Nessa perspectiva, O'Shea (2003, p. 19) afirma que “[...]o papel
dos centros educativos como ambientes democraticos é fundamental, porque é a principal via para
aprender a ser, a conviver.”

Construir, renovar e compartilhar ideias, incluir-se em projetos, fazer parte de comunidades sao
fundamentais para os processos educacionais o que é possivel por meio da participacdo de todos. Logo,
a participacao na educacao é essencial para a construcao da cidadania.

A este proposito, Paulo Freire (2006, p. 75) afirma que:

[...] a participacdo nao pode ser reduzida a uma colaboracdo que setores populacionais
devessem e pudessem dar a administracao publica. Implica, por parte das classes populares,
um estar presente na histria e nao simplesmente nela estar representada. Implica a
participacdo politica das classes populares de suas representacdes ao nivel das opcoes, das
decisdes e nao so6 do fazer o ja programado. [...] participacao popular para nos nao é slogan,
mas a expressao e, ao mesmo tempo, o caminho de realizacdo democratica da cidade.

O autor alerta que participar € muito mais que oferecer aos pais certos fins de semana para
reparos e estragos nas escolas. Isso, segundo ele, é obrigacao do Estado. Participar é discutir, ter voz,
ganhando-a na politica educacional da escola, na organizacao e na tomada de decisdes do orcamento.
De fato, observamos, essa pratica nos processos educacionais, persistindo o distanciamento da familia
da escola. Infelizmente, a familia so frequenta a escola para reunides informativas ou comemoracdes do
calendario escolar, embora oferecam formas de participacdo dos pais, na organizacado funcional da
escola, mas também nas organizacdes e construcdes sociais que se estabelecem por meio da Escola.
Esta tem dificuldades em encontrar o caminho para a participacdo comunitaria tdo necessaria para o
desenvolvimento da crianca.

Participacao € tomar parte ou partilhar e € um requisito para o desenvolvimento organizacional.
Alonso, (1991, p.75) afirma que “[...] a participacdo como valor social e individual, como meta e objetivos
de uma organizacdo, como modo de funcionamento de uma organizacdo, € um tema de grande
relevancia. Ndo ¢ uma moda. E uma etapa da democracia que melhora a sua fase anterior de
representacao.”

Participar, para o autor, ¢ fazer parte do processo, tomar decisdes em conjunto, melhorar e
superar situacées em prol de uma comunidade ou de uma organizacao. Assim, esta indissociavelmente
ligada a ideia de democracia, pois sem a participacao, nao ha democracia plena. Logo a participacao

representa um contributo importante para o caminho dessa democracia que se vislumbra. Vile-Cha
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(2006), apoiado em Stuart Mil e Jean Jaques Rosseau, reafirma esse pensamento, a democracia
participativa torna-se importante, pois os cidadaos podem tomar decisbes politicas permitindo assim
expandir a cidadania.

Os autores defendem a democracia participativa sob o ponto de vista de diferentes dimensdes
sociais. Nesse sentido, Arblaster (1987, p. 95) complementa: “A democracia participativa tem
necessariamente implicacdes na vida social e € mais corretamente considerada um modo de viver do
gue apenas um artificio ou processo politico.”

A participacao é um componente essencial para a democracia, tanto politica quanto social em
que diferentes opinides sao consideradas e respeitadas para o auténtico exercicio.

Demo (1993, p.7) define participacdo como o processo de conquistas, nada estd definido,
permanece em construcdo. Logo é entendida como pré-existente e um dos eixos fundamentais da politica
social. Tal conquista, como a liberdade, ¢ um dos fendmenos basicos da cidadania. O autor reconhece
gue um dos objetivos da participacao é ser uma marca caracteristica de um povo. Salienta que é uma
situacao construida e institucionalizada com regras de vida, com valor comum, com modo de ser.

Diante de tal afirmacao, é possivel perceber que os processos participativos, num contexto de
cultura democratica, estao marcados pelo livre acesso ao poder, pelo seu controle, pelo exercicio de
regras de jogos comuns, por uma burocracia a servico dos cidadaos, pela negociacdo como meio de

solucionar problemas, entre outros.

3.3 Sobre a Cidadania

Na atualidade, nao se referencia cidadania somente para indicar a trilogia sobre os eixos politico,
civil e social. Ha de se pensar em compreendé-la em suas dimensoes filosoficas, liberais e aspectos que
compdem a vida do individuo. (Castro, 2002). O autor afirma que a visao filoséfica aponta a cidadania
como o bem-estar social, enquanto a filosofia liberal destaca o enfoque na consciéncia dos seus direitos
com a consolidacao dos direitos do individuo.

Essa consciéncia, segundo Jodo Freire (2005), ocorre quando o individuo vivencia os direitos em
sua pratica e, por meio da vivéncia internaliza e manifesta o movimento nas acées cotidianas. E, um
individuo que nao esta sozinho, mas ligado a movimentos coletivos, participativos em prol de uma

sociedade mais justa, digna, em favor da humanidade.
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A cidadania, segundo Herbert (2006), é compreendida como apropriacdo da realidade com
objetivo, de nela atuar, participando conscientemente em favor da emancipacao. Diante de tal afirmacéao,
a escola é a via de acesso a construcdo da cidadania. E por ela que se oportuniza aos alunos a refletirem,
questionarem e dialogarem sobre seus deveres e direitos, sejam politicos, civis, sociais ou culturais. A
escola, nessa perspectiva, possibilita a autonomia a crianca, no sentido de poder manifestar os
pensamentos, as duvidas, os conflitos, trazendo para as discussdes com 0s pares questionamentos
relacionados ao papel diante de deveres e direitos. Agindo dessa forma, beneficia-a e aproxima-a da
realidade, fator importante para a cidadania.

E por meio das conexdes dessas reflexdes, construidas junto aos alunos, que se da inicio as
transformacdes sociais que a escola requer. Presencia-se, na vida escolar praticas de ensino
desarticuladas entre si, acdes pedagdgicas que nao levam em consideracao o interesse da crianca, mas
somente o que o adulto educador quer que ela aprenda. Para cada escola, os eixos tematicos curriculares
devem ser repensados, conforme o interesse da crianca, a fim de aproximar o que necessita ser
aprendido com o vivenciado no cotidiano e, dessa forma, construir a efetiva cidadania.

Por muitos anos, a cidadania ¢ confundida com a democracia, com o olhar para o direito do
individuo de votar e de ser votado. No entanto Covre (2009), citado por Silva & Silva (2009), reitera que
a cidadania se resume somente ao exercicio do voto, pois este € direito politico para a democracia.
Também, é um caminho para conquistar direitos que ajudam a definir a cidadania. Logo a cidadania para
0 autor, sao os direitos sociais e civis.

Para definir cidadania, muitos autores se reportam a antiguidade, no sentido de buscar
significados e dar uma ressignificacdo para o que é vivido na atualidade. Porém a cidadania de outras
épocas era muito diferente da que se presencia hoje. Na Grécia, por exemplo, s6 os homens livres
votavam e eram considerados cidaddos e podiam exercer a democracia direta. Atualmente, varios
cidadaos exercem a democracia de forma indireta, elegendo seus representantes para que decidam por
eles seus interesses.

Na Roma antiga, o termo cidadania proveniente do latim civitas, que quer dizer cidade, foi
utilizado para designar a situacao politica de uma pessoa e os direitos que ela tinha e poderia exercer
(DALLARI,1998). A cidadania, nesse momento historico, era a condicdo de quem pertencia a uma cidade
e sobre ela tinha direito. Esse sistema foi considerado uma das primeiras iniciativas de organizacdo para
o individuo ser cidadao.

Silva & Silva (2009) afirmam que se herdou o conceito de cidadania da Revolucdo Francesa e da
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Independéncia dos Estados Unidos no séc. XVIII, como também da Revolucéo Industrial. Logo foram os
documentos desses fatos ocorridos que fundamentam os principios da cidadania na modernidade. Esses
principios sao organizados e ratificados pela ONU em 1948, na Declaracdo Universal dos Direitos do
Homem. Conforme os mesmos autores “Tais fatos historicos consolidaram o principio de que todos os
homens nascem e permanecem livres e iguais e tém direito a vida, a felicidade e a liberdade, e que todo
governo sé sera legitimo enquanto garantir esses direitos naturais” (p. 48). Ressaltam, que estes direitos
devem constar na lei, ou seja, nas Cartas Constitucionais de cada nacéo. O cidadao sé tera esses direitos
se nao ofender os principios legais instituidos. Nesse sentido, a lei esta acima dos direitos civis.

Os direitos constantes da Declaracao de Independéncia dos Estados Unidos (1776) e pela
Declaracao dos Direitos do Homem e do Cidadao, da Franca Revolucionaria (1789), ndo previam o direito
para todos os membros das Nacdes, visto que as mulheres, na Franca, eram excluidas do voto e nos
Estados Unidos, além das mulheres, nao atingiam os escravos e 0s brancos pobres. Muitos movimentos
foram empreendidos, para que todos os individuos tivessem direitos. Foi por meio da utilizacdo do
discurso de Universalizacdo do séc. XVIII, desses mesmos principios que, no séc. XX, mulheres e negros
conquistaram direitos civis. Observa-se nesse periodo, um engodo por parte da camada burguesa, pois,
para fixar-se no poder, utilizam o conceito de cidadania ampla e universal, privilegiando camponeses,
artesaos e trabalhadores em geral. No entanto, ao conquistar o poder, a burguesia da direitos plenos
somente ao cidadao proprietario. O processo é excludente e cria espacos para dominacdo do capital e
exploracdo dos menos favorecidos (Silva & Silva, 2009).

A sociedade sofre impactos drasticos em relacdo ao conceito de cidadania, especialmente nos
séculos XIX e XX, quando ocorrem grandes desigualdades nas estruturas sociais herdadas dos sistemas
de classes dos séculos anteriores, que resulta na exclusdo de grande parte dos individuos na formacao
dos estados democraticos. Os direitos de liberdade e igualdade requeridos nas diversas lutas
reivindicatorias sao de origem burguesa. Entretanto nao se pode negar que elas agregaram um grande
nimero de individuos formando um novo corpus politico da sociedade. Apesar disso, 0s menos
favorecidos economicamente, ndo estao incluidos no campo dos direitos sociais (Rezende Filho & Camara
Neto, 2001).

A requisicdo da cidadania ocorre por meio de movimentos populares, segundo Coutinho (1999),
sdo conquistados historicamente, pois nao é dada ao individuo de uma vez so, sao lutas permanentes,
surgidas de baixo para cima em meio as classes menos favorecidas. Sao lutas constantes e estendidas

ao longo dos tempos.
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Logo, para o autor, cidadania € a capacidade de alguns individuos, ou quando existir uma
democracia efetiva, de todos os individuos, para assumirem os bens socialmente criados, modernizando
as potencialidades humanas em cada contexto historicamente determinado. (Coutinho, 1999).

O cenario descrito demonstra uma cidadania alimentada por objetivos articulados para fins de
acoes individualizadas que nao concedem direitos plenamente politicos ao individuo e nao se preocupam
com o empoderamento do cidadao, no que diz respeito ao seu crescimento na participacao de acoes
para melhorar a convivéncia na comunidade. Ao contrdrio, tem como finalidade o cerceamento dos
direitos sociais, para que eles ndo contribuam com o destino das intervencdes e decisdes da sociedade.
A participacado, um dos principios basico para o exercicio da cidadania, € negada para a grande parte
dos individuos

Em relacdo ao Brasil, durante o Império, os escravos libertos, mulheres e pobres em geral
também n&o eram considerados cidaddos. S6 apds a primeira Republica, depois de varios movimentos
de luta, o segmento conquistou o direito de voto. Foi por meio de um governo autoritario, centralizador
que faz uma concessao dos direitos civil e previdenciario, conforme seus interesses. Mas isso nao resulta
nos direitos sociais para os menos favorecidos. Por falta de conhecimentos e medo do governo vigente,
nao participam dos movimentos em prol do voto para mulheres e analfabetos. Somente a partir de 1988
gue os analfabetos brasileiros tém o direito ao voto assegurado. No Cédigo Civil de 1916, as mulheres e
os indios ainda sao considerados incapazes de exercer os direitos civis e politicos, assim como ate a
década de 1960, os trabalhadores do campo também nado desfrutam dos direitos trabalhistas como os
demais trabalhadores das cidades. (Silva & Silva, 2009). So6 depois de muitas lutas que os movimentos
conquistam seus direitos politicos, usando dos direitos previstos pelas declaracdes, emitidas na Franca
e nos Estados Unidos para as conquistas coletivas.

A cidadania ndo esta atrelada ao direito ao voto, mas em um movimento de conquistas e
superacoes pelos segmentos da comunidade que vivenciam o dia a dia de luta, para que os principios
sejam cumpridos efetivamente. Marshall, (1967 p. 62) percebe a cidadania afirmando que ela nasce no
modo como vive uma comunidade. Para ele, sdo movimentos que nascem de dentro dos individuos e
ndo como algo imposto de fora para dentro. Dessa forma existe a participacdo integral da comunidade
principio fulcral para a cidadania.

Conforme Silva & Silva (2009, p. 50), “[...] podemos entender a cidadania como toda pratica
que envolve reivindicacéo, interesse pela coletividade, organizacdo de associacdes, luta pela qualidade

de vida, seja na familia, no bairro, no trabalho, ou na escola.”
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Um dos principais problemas enfrentados pelos movimentos em prol da cidadania, séo as acoes
individualizadas, pois nao existe uma preocupacdao em realizar um movimento coletivo, de acdes
conjuntas com objetivos comuns para uma comunidade. O sistema capitalista vigente enfraquece as
opcoes pelo coletivo e pelas acdes coletivas. E necessario que os educadores exercitem com os
estudantes os limites para ser cidadao, mostrando-lhes o que as classes ou movimentos sociais, numa
acado conjunta, podem alcancar, com acdes em que todos participam, de forma igualitaria. Dessa forma,
exercem e transformam quando necessario, os direitos sociais contribuindo de forma justa para o
fortalecimento da cidadania.

Esse movimento cidadao a que se vislumbra, decorrente da conscientizacdo das criancas por
parte da escola, assim como a sua participacdo na construcdo da cidadania, Garcia & Lukes (1999, p.
9), afirmam que “A cidadania é a oportunidade de intervir na vida publica de uma comunidade através
da participacao.” Ampliando essa provocacao do autor, é importante entender que tal participacédo sé
ocorre se o individuo tiver consciéncia de seus deveres e direitos perante em um estado democratico que
prima pela qualidade de vida dos cidadaos.

Barbalet (1989, p. 32), afirma:

A cidadania pode ser caracterizada como stafus e como um conjunto de direitos [...]; as
pessoas podem ter certas capacidades ou oportunidades para accbes particulares-certos
poderes- em consequéncia do seu status [...]: apresenta-lo desta maneira torna o status uma
realidade consumada e conseguida.

Na particularidade da palavra conquista, consideramos que, para essa a¢ao, € necessario haver
um movimento, mesmo que particular, de uma consciéncia de fatores coletivos que direcionem as
conquistas pretendidas. N&o se julga se considera que essa é a melhor forma de iniciar um trabalho de
construcao da cidadania, entretanto, se quer que esse status conquistado resulte em estratégias coletivas,
pois a cidadania é vista pela investigadora por acdes colaborativas, com fins comuns para todos,
enquanto direitos universais. Se assim nao for retornar-se aos vinculos do séc. XVII, em que o sfafus do
cidadao era constituido por propriedades ou titulos que possuiam.

Cidadania, na modernidade, conduz a pensar e provocar questdes de consciéncia, de optar por
estar misturados e nao separados. Isso faz com que, em momentos de crises, busque-se estar em
unidades com os pares, absorvendo historias contadas das vivencias intempestivas e/ou histrias de

superacoes cooperativas, solidarias e de generosidade que, misturadas, completem-se em outras
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historias e, assim, facam acontecer um processo historico de transformacao da humanidade.

Para alcancar a cidadania, ha que se entrar em conexdes com 0s outros presentes, encontrando,
criando e construindo elos de informacdes da vida humana. Na sociedade, os individuos ainda estdo
separados, ausentes, perdidos nas acgdes individualizadas. Compdem um quadro sem molduras com
tracos lineares, sem perspectivas de realizarem aquilo que podem fazer uns pelos outros. Em sua rotina,
€ possivel perceber um vazio que tende a permanecer dentro de si mesmo sem questionamentos ou
reflexdes. A consequéncia dessas atitudes, quando ha oportunidades de avancar numa direcao, colocam-
no sozinho na caminhada, pensando em alcancar o sucesso de forma individualizada. O meu sucesso,
0 meu trabalho, a minha meta, o meu objetivo, a minha vida, fatos existentes nos meios de producao
desse sistema que se vive. O processo para alcancar a meta, o objetivo, ndo é tao simples. E a competicao
velada, imposta por uma crise econdbmica e social que empurra o individuo a uma caminhada
individualizada, apresenta-se de forma nao prazerosa, € uma forma resignada, engessada, nao cidada,
porgue ndo ha um sentimento de superacdo, prazer, alegria, felicidade, s6 de exclusdo. Exclusao de
pessoas, exclusao de si mesmo na sociedade, pois a chegada é solitaria e reprimida. Nao existe nesse
processo satisfacdo completa, em que assistindo ao fracasso ou a tristeza da ndo realizacdo de uma
acao/meta do outro ou dos pares, o individuo alcance a completa cidadania.

Quando se constndi cidadania solida, participativa, envolve-se com histrias de individuos e nelas
se percorrem processos vividos por todos. Encontram-se lacos, conforme ja foi dito, elos, conexdes. Sao
essas historias vividas misturadas, unidas, de individuos e comunidades, que percorrem em diversas
direcdes em suas multiplicidades, mas que chegam a um mesmo objetivo que é o direito a vida,
liberdade, justica, dignidade e a felicidade, cujos elementos constituem a cidadania.

Nessa perspectiva de olhar a cidadania, de forma diferenciada, em que sao necessarias

mudancas de paradigmas, Oyarzo (2016, p. 25) afirma que:

[...] se trata de um cambio de paradigma em la forma de entender la ciudadania,
donde ahora se abre el caminho para que los subditos se conviertan em ciudadanos
ya no sélo com deberes, sino com derechos y com capacidad para poner em marcha
propios proyetos de felicidad.

Segundo a autora, ha necessidade de um modelo moderno de organizacao politica em que existe
liberdade e igualdade imprescindiveis na vida social, em que o homem desenvolve a moralidade. Esse

novo homem que se constitui pela ética da liberdade, da autonomia, assume de forma integral o poder
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politico e traca trajetoria de participacao para o povo.

Varios modelos surgem para justificar a cidadania dos direitos sociais de uma sociedade, em
determinadas épocas. No segundo pos-guerra, por exemplo, Marshall (1967) recorre a trés elementos
para conceituar cidadania. O elemento civil que, segundo ele, € composto dos direitos de que o individuo
necessita para a liberdade individual, o politico com o objetivo de participar como membro ou eleitor do
sistema do exercicio politico e social de ter minimo direito de bem-estar econdémico at o direito mais
amplo de participacao.

Segundo Oyarzo (2016), esses elementos criam um cidaddo com responsabilidades especificas
para cada conteudo e sdo elementos sociais indispensaveis para se trabalhar outros conjuntos de direitos.

No que se refere ao respeito a cidadania, na perspectiva da educacao na profissdo docente,
Paulo Freire (2001) afirma que o exercicio da cidadania ¢ compreendido pelo empenho por melhores
condicdes de trabalho e, em movimentos de lutas pela dignidade no momento em que atua, em sala de
aula ou fora dela, num momento ético.

Ainda o autor (2001, p.74) aponta que “[...] ndo é algo que vem de fora da atividade docente,
mas algo que dela faz parte. O combate em fervor da dignidade da pratica docente é tao parte dela
mesmo quanto dela faz parte o respeito que o professor deve ter a identidade do educando, a sua pessoa,
a seu direito de ser”. Para ele, nao ha distincao entre pratica docente e cidadania, uma esta intimamente
ligada a outra, pois ambas visam ao respeito ao educando, recriando significados por meio de contetidos
programaticos.

Quando o docente propde uma situacdo programatica nova, provocativa, reflexiva e
questionadora esta, por meio dessa pratica, exercitando a cidadania, esta desenvolvendo atividades que
respeitam as manifestacdes do pensamento do aluno como também a sua identidade.

De acordo com Marshall( 1997 ), a educacdo é um direito social que esta relacionado a cidadania,
pois quando o estado oportuniza a educacao para todas as criancas, tem em seus propositos o requisito
e a natureza da cidadania. Por meio dela, visa ao desenvolvimento do cidaddo em sua formacao integral.
Fundamentalmente, ndo é s6 um direito da crianca frequentar a escola, mas no sentindo do adulto ter
assegurado o direito cidadao da sua educacao.

Paulo Freire (1981, p. 27) refere-se a cidadania com sentido de coletividade, do debate reflexivo.

Ele afirma que: “[...] os homens se libertam em comunhdo.” O exercicio de comunh&o é uma acéo
indispensavel para se chegar a uma cidadania plena, nao é algo individual, mas sao exercicios coletivos
e participativos que sao construidos nos relacionamentos de grupos sociais que interagem refletindo
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sobre os direitos e deveres. Para ele, “[...] um relacionamento compartilhado e participativo é condicao
necessaria para o exercicio da cidadania. ”

Portanto a cidadania constitui-se em um processo de direitos e deveres, compreende \arias
dimensdes e modelos sociais, politicos e econdémicos para sua consolidacao, resulta de acdes coletivas

com o objetivo do bem-estar integral de uma sociedade que pretende ser participativa.

3.4 Olhar para a Democracia

Descrever um percurso evolutivo e sequencial da democracia, mesmo nos dias atuais, nao é
uma tarefa facil, uma vez que ela ndo ¢é apresentada de forma concreta em sua trajetoria e nem mesmo
verdadeira na opinido de alguns estudiosos da area. Dahl (2000, p.16-17) considera que:

[...] parte da expansao democratica, boa parte dela, pode ser explicada essencialmente atraws
da difusdo e praticas, mas este mecanismo né@o pode fornecer uma Unica explicacdo. Como a

foto, a pintura ou a escrita, a democracia parece ter sido inventada mais do que uma vez, em
mais do que um lugar.

A democracia é inventada e reinventada de maneiras diferentes, revelando circunstancias de
momentos e lugares distintos. Para ilustrar, tomamos como exemplo a democracia em Atenas, por ser
entendida como uma das formas mais aceitaveis e documentadas, em culturas consideradas brilhantes
e criativas. Segundo Arblaster (1987), por essa razao, seu estudo € um dos mais complexos.

Ser ateniense, na Antiguidade significava ser livre, mas com algumas condicées como: ser filho
de pai e mae atenienses, ter mais de vinte anos, estar em ordem com o servico militar, ter cumprido
certo percurso educativo para ser cidadao. A partir desses critrios, o individuo era considerado cidadao
livre e com direito a vida publica e a politica da cidade. Todos tinham direito de participar na Assembleia
do Povo ou £c/ésia, a Assembleia Magna. Os representantes eram escolhidos por sorteios para os cargos
em diferentes instituicdes politicas (Dahl, 2000). Segundo Arblaster (1987), a democracia em Atenas era
direcionada aos pobres e aos ricos, funcdo fundamental do governo da cidade, sendo que o povo
participava das acdes do governo.

Atualmente, quando se depara com movimentos de reivindicacado da sociedade por igualdades
sociais e politica, percebe-se que é reflexo da experiéncia Grega que tinham esse perfil de lutas sociais.

Alguns fildsofos do século XVII - XVIII, contribuem com a criacdo de uma sociedade com novas
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ideias de democracia, dentre eles, destacam-se, John Locke, Jean-Jacques Rosseau, Mostequieu, os
quais elaboraram novas formas de pensamentos democrticos, abrindo novos caminhos para a
democracia almejada.

De acordo com Vile-Cha (2006), John Locke reconhece que o governo é uma associacao para o
bem do povo (teoria do contrato), que tem o direito de substitui-lo quando necessario. Arblaster (1987)
nao considera essa ideia como democrdtica, pois se centra na propriedade, € uma oligarquia de
possuidores de bens. Rousseau afirma que o homem é por natureza livre e feliz, embora tenha que se
subordinar a liberdade individual e a vontade coletiva, 0 modo de vida que a sociedade adota para si.

Ainda, de acordo com a autora, 0 povo é soberano e exerce a propria governancga, ndo existe uma
sociedade parcial, mas uma vontade geral da sociedade. Conforme Vile-Cha (2006), Montesquieu advoga
em favor de uma monarquia moderada, defende a separacdo dos poderes legislativo, executivo e
judiciario, para salvaguardar a liberdade e harmonia na sociedade. Para ele, esta é conseguida pela
diversidade e nao a partir de uma unidade, que considera despdtica. Logo nao € considerado um
democrata, mas um liberal conservador.

Arblaster (1987) ressalta que Voltaire € um defensor dos direitos humanos, pois admite aos
cidadaos o direito a liberdade religiosa, a propriedade e a igualdade perante a lei. Também, nesse periodo,
faz sugestdes de \arias reformas como dos privilégios da nobreza, das estruturas senhoriais e do poder
da lgreja.

Arblaster (1987) conclui que nao sdo somente as ideias de democracia desses pensadores que
influenciam o pensamento democtatico da populacdo, mas a acdo popular coletiva e, principalmente, o
acesso do povo francés a politica, na época da revolucado francesa, que transformou a histbria moderna
democratica. Os pensadores mencionados expdem diversos pensamentos, abrindo caminhos para outras
formas de organizacdes politicas.

A Democracia, na Modernidade, perde sua esséncia iniciada na Europa no século XVIII, em
oposicdo ao absolutismo representado da época. “Em sua etimologia do grego ‘Demo’ significando o
‘povo’ e ‘Kratia’, o ‘poder’, essas formas valorizavam as discussdes em espacos fisicos, as chamadas
‘pracas publicas’, em que o cidadao participava de reflexdes de tema, para serem resolvidos nas cidades,
(Polis). Nao eram todos os cidadaos privilegiados, para poder participar. O exemplo de democracia grega,
na qual as assembleias reuniam apenas 6.000 cidadaos para uma populacdo de 30.000 a 40.000
aproximadamente, € o inicio de uma forma de organizacao para a esperada democracia (Silva & Silva,
2009).
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Historicamente, a pseudodemocracia foi influenciada por aspectos econdémicos, 0s quais
protegiam e privilegiavam uma parcela da populacdo que detinha fortunas e bens materiais. Isso tudo
ocasiona uma ruptura da democracia social, pois os interesses dessas organizacdes nao eram algo dado
a todos e sim para essa pequena camada. Entretanto, por meio de lutas e movimentos sociais, bem
como com a conquista do voto pelo povo, inicia-se, nesse momento, um novo cenario de espaco publico
em que a sociedade discute dialoga e negocia interesses de uma coletividade. Da-se, a partir dai uma
democracia aberta, pensada numa comunidade, sem exclusao e voltada a assuntos publicos.

Segundo Denis (2003, p.32):

E somente atraws de uma pratica politica comum que as lutas politica sociais poderéo
encontrar caminhos onde as palavras de uns poderao encontrar eco na de outros, criando
condicOes para uma sociabilidade politica baseada numa nova relacdo com as regras e valores
que regem esta sociedade.

Nao é somente uma democracia com praticas politicas que reside em um processo pleno
democratico. Existe, de acordo com o autor, um governo de leis e um governo da maioria. O primeiro,
seguindo regras, oscilantes e o segundo preocupado com as relacbes para unir essa sociedade
desapegada do tempo vivido e dos bens materiais. Confunde-se, dessa forma, uma liberdade politica de
expressdes com uma liberdade politica de bens de consumo dita para todos. Isso nao determina uma
sociedade democratica politica, mas uma sociedade em que outros significados surgem em prol de
valores de consumo.

A liberdade politica une as pessoas, aproximando-as, quando ha objetivos comuns. Nao obstante,
cada segmento de um estado, bairro, escola, apresentam diversidades culturais, ocasionando, conflitos,
embates entre os pares. |sso se da, porque € um estado democratico, estado de expansao de liberdades,
cujas transformacdes acontecem, e s6 ocorrem com conflitos e as possibilidades de superacdes.

O principio da democracia fica prejudicado, quando se trata de um estado preocupado com
aspectos de uma burocracia encolhida por fatores econémico-financeiros, em prol de uma bandeira com
justificativa de ser um fator democratico, para o bem-estar da sociedade, que nem sempre esta a favor
de uma democracia popular, aniquilando de fato, os direitos do cidaddo no sentido moral e politico, em
funcdo de uma materialidade imposta como verdadeira. Perde-se, dessa forma, a identidade de uma
comunidade que clama valores de igualdade e justica nos espacos de liberdade, desvirtuando uma pratica
realmente politica popular e democratica.

Atualmente, ha necessidade de uma democracia com espacos de visibilidade, participacdo, em
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que os cidaddos apresentem solucdes para conflitos, perturbacdes e, ao mesmo tempo, um cuidado
especial para com os discursos ideologicos aventureiros que descaracterizam o pensar coletivo de uma
pratica democratica. Esse ¢ um dos grandes desafios, e ainda uma grande fragilidade no processo de

liberdade democratica.
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Apresentacéo

A parte Il do estudo refere-se a metodologia e aos procedimentos concretizados nos aspetos
tedricos e metodoldgicos da pesquisa. Para melhor organizacdo e compreensao, esta dividida em trés
capitulos, quais sejam, os caminhos contextuais, tedricos, materiais e humanos da pesquisa (IV); objeto

de estudo (V); metodologia da investigacao (VI).
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Capitulo IV — Os caminhos contextuais, tedricos, materiais e humanos
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4.1. Introducao

Neste capitulo, apontamos para os caminhos paradigmaticos e contextuais da pesquisa, para
sua modalidade para o contexto regional da escola, bem como para o cenario da investigacao e os atores
sociais. Em seguida sao apresentados a investigacao, o objeto de estudo, o problema, os objetivos geral
e objetivos especificos, as questdes de estudos e hipdteses e, por fim, a estrutura metodologica utilizada

na investigacao.

4.2 Enquadramento paradigmatico e contextual da pesquisa

Ao considerar os jogos cooperativos como possibilidade e caminho para construcédo da cidadania,
a investigacao convoca o paradigma observacional e interpretativo/qualitativo, para conhecer e entender
0 quanto eles contribuem com as manifestacdes de cidadania, democracia e participacao. Os jogos sao
a expressao de diversas linguagens das criancas, dos pais, professores e funcionarios como construcoes
do processo de ensino/aprendizagem e como manifestacdo cidada. A realidade da escola é retratada
nas opinides, desejos e dificuldades das criancas de uma Escola Municipal de Guarapuava (EMG).

Considerar um contexto e circunstancias especificas, com criancas, pais, professores e
funcionarios faz com que os caminhos contextuais, teoricos, materiais e humanos da pesquisa tenham
especificidades e opcdes racionais sustentaveis. Por meio das interpretacdes utilizadas neste estudo, é

possivel compreender significados objetivos e subjetivos das praxis dos jogos e das relacdes humanas.

4.3 Estudo de caso

Para a investigacao, elege-se a modalidade de estudo de caso. Conforme Stacke (2005), é um
estudo complexo que atua com grande numero de contextos de ordem fisica, econdémica, social,
contextual, étnica. E um caminho privilegiado para entender, no campo educativo, as particularidades,
os fatores, os componentes e relacdes da escola, das criancas, pais e professores. Na esteira de Ludke
& André (2013) objetiva-se as multiplas informacdes num espaco aberto e flexivel, focalizando a realidade
de forma complexa e contextualizada. Esse modelo de pesquisa proporciona um aprofundamento das

interpretacdes do contexto da organizacdo da escola assim como dos participantes da investigacao.
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Outra justificativa para sua utilizacdo é o fato de se tratar de um estudo singular de um
determinado caso. Justificamos a escolha, porque o estudo evidencia fendmenos contemporaneos no
contexto da vida real, especialmente quando os limites entre o fendmeno e os contextos ndo sao
visivelmente evidentes.

Por outro lado, o estudo de caso faz com que o investigador apetrechando-se de \varios
instrumentos para recolha de dados, chame a si a funcdo de interpretar tedrica, reflexiva e
epistemologicamente, a realidades dos contextos e participantes da investigacao (Camilo Cunha, 2009).

Assim, no sentido de estabelecer relacdes e significados para os dados obtidos, o estudo de caso
vem ao encontro de descobertas que, segundo Camilo Cunha (2009), estabelecem relacdes renovadas,
ampliando experiéncias, clarificando os varios sentidos do fendmeno estudado, em profundidade, levando
a descobrir novas significacdes. Esse principio associa-se ao objeto de estudo da investigacdo, em que a
crianca e outros atores, em sua voz, ressignifica o jogo e, com isso, a investigadora compreende o que
ndo conhece nessa ressignificacao construida pela crianca. E nesse sentido que Stake (2005) afirma que
o0 estudo de caso nao € essencialmente uma escolha metodoldgica, mas um objeto a ser estudado, como
um caminho metodoldgico a ser construido.

E nesse contexto todo o instrumentario de pesquisa tem por objetivo fazer uma recolha detalhada
e aprofundada de dados, com os elementos nela envolvidos, muitas fontes de informacdes no contexto,
e, por isso, a necessidade de se disponibilizar um tempo habil, para que a investigadora se concentre no
estudo. Diante disso, optamos pelo estudo de caso, por entender ser uma #cnica que dialoga por meio
de sua organizacao, com 0s processos educacionais aproximando-se da realidade da escola.

O caso, neste estudo, é constituido por um grupo de criancas que sofreram diretamente ou

indiretamente efeitos das enchentes e 0s jogos cooperativos como meio para a formacédo da cidadania.

4.4 A abordagem qualitativa

O papel do pesquisador na investigacdo é o de se comprometer com todas as particularidades
gue encontra no campo de atuacao. Por isso, é necessario definir o que se quer pesquisar, em que se
embasa o0 seu conhecimento e predispor-se a construir novas relacées com os contextos oferecidos pela
investigacao. Elegemos a abordagem qualitativa, por estudar esses contextos em seu ambiente natural,
como também, de acordo com Liidke & André (2013) e Bogdan & Biklen (1982, 1994), envolver a
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aquisicao de dados descritivos por meio do convivio/observacdo direta do pesquisador com o
cenario/contexto/fendmeno estudado. A abordagem qualitativa é entendida por Gil (2010) como um
processo de interpretacdo dos fendmenos e atribuicdes de significados do tema abordado, consideramos
que ha uma relacao dinamica entre 0 mundo real e o sujeito, um vinculo indissociavel entre 0 mundo
objetivo e a subjetividade do sujeito que nao pode ser traduzida em numeros.

Nessa perspectiva, entramos no universo escolar, conhecendo e compreendendo as linguagens
sobre os jogos das criancas, como também as praticas pedagdgicas utilizadas pelos professores, no
sentido de contribuir com uma proposta pratica pedagdgica com os jogos cooperativos, que atenda as
criancas atingidas por uma tragédia natural na cidade.

Também tivemos a atencédo e a consciéncia de que a investigacao qualitativa inspira-se numa
epistemologia subjetiva que valoriza o papel do investigador, pois supera o paradigma quantitativo,
entrando na impessoalidade do investigado, compreendendo significados de acdes e interpretando
situacdes importantes nas etapas da pesquisa. (Coutinho, 2008). E nesse sentido que as questdes
relativas as emocdes e aos valores, impregnados no investigador e no sujeito da pesquisa, nao sao
separados dos valores cientificos. Estdo, também, nos dados subjetivos e inusitados. Esse sentido é
coerente com uma investigacdo que reflete a complexidade social as transformacdes que ocorrem no
meio social/educacional, tornando-se imensuravel diante das multidimensées apresentadas.

Os dados sao colhidos no ambiente da escola de forma natural - abordagem
qualitativa/naturalista. Esse procedimento faz com que o pesquisador tenha contato direto com o
fendmeno, assim como com os participantes da investigacdo. Essa caracteristica permite ao investigador
descrever as (im)pessoalidades e acontecimentos objetivos, subjetivos e intersubjetivos da escola, dos

alunos, dos professores e dos jogos.

4.5 Contexto histrico, regional e pedagbgico da escola

A Escola Municipal de Guarapuava (EMG), da qual a investigadora preserva o nome original por
questdes éticas, situa-se na regido sul do Brasil, localizada na cidade de Guarapuava, no Estado do
Parana. A populacdo da cidade é estimada em 180.364 habitantes, segundo dados do IBGE, de 2017. A
localizac&o no alto do Terceiro Planalto Paranaense faz de Guarapuava um dos municipios mais frios do

Estado, com ocasionais registros de neve. Por isso, as frequentes chuvas com ventos fortes que
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ocasionam enchentes. (Figura 1)

A escola investigada foi fundada em 11 de junho de 1977, com a denominacao de Grupo Escolar.

Em dezembro do mesmo ano foi denominada de “ Escola Municipal de Guarapuava - EMG”, cujo nome

original ¢ homenagem a um cidadao que viveu na cidade de Guarapuava,/Pr e prestou relevantes servicos

a comunidade com a assisténcia médica, conquistando a amizade com o povo.
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Figura 1: Mapa de localizacdo da escola EMG
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A Escola Municipal comecou a funcionar com trezentos e cinquenta e quatro alunos de 1° a 4°
anos, autorizada pelo Decreto n® 1.339/79 de 24/10/79, e o ensino pré-escolar pela Resolucdo n°
8.103/1984 de 07/12/1984. No dia 24 de maio de 2000, foi inaugurado o novo prédio da Instituicdo,
construido em alvenaria, contando com um pavilhdo administrativo e sete salas de aula. O prédio é
constituido de uma area de 920,91m?, num terreno com 16.800m? (Projeto politico pedagdgico -
PPP/2016).

A escola tem como mantenedora a Prefeitura Municipal de Guarapuava, Parana, Brasil, por meio
da Secretaria Municipal de Educacdo, seguindo as normas do regimento escolar, elaborado pela
Secretaria e organizado pela escola.

Em 2014, a escola passou a atender também a Educacéo Infantil e, atualmente, tem doze
turmas, da Educacao Infantil ao 5° ano do ensino Fundamental, de Nove anos, totalizando 289 alunos.
Especificamente, a estrutura & composta de seis salas de aula, um laboratério de informatica, uma
secretaria, uma diretoria, uma sala de Programa de Intervencao Pedagbgica - PIP, uma sala de recursos
multifuncionais, uma sala de professores, uma cozinha, um depodsito de alimentos, um almoxarifado,
banheiros masculino e feminino, um sagudo coberto e patio externo. O patio € amplo ocupado para
esporte e lazer e também como estacionamento para os professores e visitantes.

0 qgue chama a atencdo ¢é a auséncia de espaco para a biblioteca, uma das reivindicacdes da
comunidade escolar, pois € imprescindivel, para o trabalho pedagdgico dos professores, a aquisicao do
gosto pela leitura e pesquisa das criancas.

Conforme o PPP, a escola tem a finalidade de efetivar o processo de apropriacdo do
conhecimento, respeitando os dispositivos constitucionais Federal e Estadual, a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional - LDBEN n° 9394/96, o Estatuto da Crianca e do Adolescente - ECA n° 8069/90

e a legislacao do Sistema Estadual de Ensino.

0 ensino fundamental obrigatorio, com duracdo de 9 (nove) anos é gratuito na escola publica
iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, tera por objetivo a formacédo basica do cidadéo,
mediante: o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios basicos o pleno
dominio da leitura, da escrita e do calculo; a compreensdo do ambiente natural e social, do
sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade; o
desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a aquisicdo de
conhecimento dos vinculos de familia, dos lacos de solidariedade humana e de tolerancia
reciproca em que se assenta a vida social (BRASIL, LDBEN n° 9394/96, s/n°)
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A escola também cumpre a Lei Federal n°® 9394/96 - LDBEN, alterada pelas Leis Federais n°
11.114/05 que estabelece, no Art. VI, que “[...] é dever dos pais ou responsaveis efetuar a matricula dos
menores, a partir dos seis anos de idade, no Ensino Fundamental” e n° 11.274/06 em que as leis foram
retomadas e ratificadas. Logo é compromisso dos pais, de acordo com a lei, a matricula das criancas na
escola. Se isso ndo ocorrer, poderdo sofrer sancdes previstas nas leis do pais.

Além das orientacdes administrativas da Secretaria de Estado da Educacdo, a escola deve
cumprir o que prescreve o parecer n° 1000/2003, quanto a Base Nacional e a Parte Diversificada,
conforme Resolucdo CEN/CEB n° 2, de 7 de abril, que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para

o Ensino Fundamental. A LDBEN 9.394/96 apresenta no art. 3°:

Art.3° |- Igualdade de condicdes para acesso e permanéncia na escola;

Il- liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o pensamento, a arte e o
saber;

Il pluralismo de ideias e concepcdes pedaghgicas;

IV- respeito a liberdade e apreco a tolerancia;

V- coexisténcia de Instituices publicas e privadas de ensino;

VI- gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais;

VIl- valorizagéo do profissional da educacao escolar;

VIIl- gestdo democratica do ensino, na forma desta lei e da Legislacao do sistema de ensino:
IX- garantia do padrao de qualidade;

XI- vinculacdo entre educacdo escolar, o trabalho e as praticas sociais. (BRASIL, LDB
9394/1996, s/ n°)

Muitos principios oriundos da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, requeridos nos
planejamentos e na flexibilizacdo tedrico metodologica das acdes pedagdgicas dos professores, estao
cada dia mais dificeis de serem cumpridos pela crise econdmica e ideoldgica enfrentada pelo pais. A
desvalorizacdo dos professores é realidade em todos os contextos escolares, dado confirmado, nos
depoimentos com a investigacao.

Dessa forma, o desmanche escolar acarreta enormes prejuizos na formacao integral das
criancas, pois reflete, no processo de ensino e aprendizagem, a fragilidade de um sistema que nao

cumpre a lei estabelecida democraticamente pela sociedade.
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4.6 Cenario da Pesquisa
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Figura 2: A Escola EMG
Fonte: Projeto Politico Pedagdgico (2016)

A escola esta localizada no Bairro Jardim Pinheirinho/Vila Bela e atende as vilas: Sao Vicente,
Jardim das Ameéricas, Aeroporto e Batel. A maior parte dos alunos advm da Vila Sao Vicente, essa a
mais atingida pelas enchentes de 2014. Conforme pesquisa realizada na escola para diagnosticar o perfil
da comunidade escolar, o grafico demonstra a origem da populacdo de alunos da escola investigada. A

grande parte dos alunos, 47% sao do bairro atingido pelas enchentes, conforme grafico 1.
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Origem da populacdo dos alunos
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Figura 3: Origem da populacao dos alunos
Fonte: PPP da escola EMG

4.7 Corpo docente e funcionarios

O quadro funcional da escola é composto atualmente por 33 funcionarias, sendo 17 professoras,
uma merendeira, uma auxiliar de merendeira, cinco serventes de limpeza, uma secretaria, uma auxiliar
de secretaria, uma supervisora, uma orientadora educacional e uma diretora. Todas as professoras e
funcionarias sdo concursadas pela Prefeitura Municipal. A grande maioria de professores e funcionarios
residem no bairro da investigacao.

Os professores da escola tém ensino superior completo, dez deles com pos-graduacdo stricto
sensu. A Prefeitura ainda disponibiliza uma estagiaria do Curso de Pedagogia para auxiliar criancas com

diagnosticos médicos e, com isso, auxiliar a professora regente de turma.
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4.8 Caracteriza¢des das criancas e pais

As criancas da investigacdo pertencem a classe média baixa, sado filhos de pequenos
comerciantes, industriarios, predominando o trabalho autbnomo entre eles, com baixo poder aquisitivo.

Muitos deles tém casa propria, conforme demonstrado na figura 4.

TIPO DE MORADIA

O PROPRIA
@ ALUGADA
00 CEDIDA

Figura 4: Tipo de Moradia
Fonte: PPP da escola EMG

De acordo com a pesquisa realizada pela escola, a porcentagem de pais sem escolaridade ¢ de
3% e o percentual dentre os que tém escolaridade ficam divididos da seguinte forma: 13% ensino
fundamental completo, 32% ensino fundamental incompleto, 24% ensino médio completo, 21% ensino
médio incompleto e 7% curso superior completo. Nesse sentido, observamos que a escolaridade dos pais

limita-se ao ensino fundamental incompleto. (Figura 5).
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QUAL O NIiVEL DE ESCOLARIDADE DOS PAIS|:I SEM ESCOLARIDADE

B ENSINO FUND.
COMPLETO

L] ENSINO FUND.
COMPLETO

SINO MEDIO
COMLETO

Bl ENSINO MEDIO
INCOMPLETO

CJ ENSINO SUPERIOR

Figura 5: Nivel de escolaridade dos pais
Fonte: PPP da escola EMG

Outro dado demonstrado pela pesquisa escolar diz respeito ao numero de habitantes nas
residéncias. Constatamos que 26% das moradias tém mais de cinco habitantes, 22% tém cinco
habitantes, 34% tém quatro habitantes, 16% tém trés habitantes e 2% tém dois habitantes. Esse dado

também foi interpretado na voz das criancas da investigacao (Figura 6).;

NUMERO DE HABITANTES POR

2%

oDols

B TRES

OQUATRO

OCINCO

B ACIMA DE CINCO

Figura 6: Numero de habitantes por residéncia
Fonte: PPP da escola EMG
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As familias em estado de pobreza dessa escola, sdao contempladas com subsidios do governo
chamado, “Programa Bolsa-Familia”. A pesquisa mostra que 39% das familias que possuem criancas
matriculadas na escola recebem esse beneficio (Figura 7). E um ntmero insuficiente de bolsas para a

realidade das familias da escola.

RECEBEM O BENEFIQ0 BOLSA FAMILIA:

asIm
ENAO

Figura 7: Familias beneficiadas pelo Bolsa Familia
Fonte: PPP da escola EMG

A pesquisa realizada na escola confirma a necessidade da investigacao, na pretensdo de
interpretar as percepcdes e necessidades da comunidade escolar, por meio dos dados colhidos,
propondo, a partir deles, acGes cooperativas que contribuam com o desenvolvimento integral das
criancas e com a comunidade escolar, para perceber a importancia das acoes coletivas, no sentido de
superacao dos obstaculos, oferecendo, possibilidades para melhorar a qualidade de vida da familia no

cenario presenciado.
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Capitulo V — Objeto de estudo
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5.1. Introducéo
Neste capitulo apresentamos o problema da investigacao, o objetivo geral e os objetivos
especificos, as questdes de estudos/hipoteses, bem como a estrutura metodolégica que direciona o

estudo.

5.2 Problema

O jogo possibilita varias comunicacdes entre os individuos em grupos sociais. Em se tratando de
criancas, o desafio & maior, pois compreender a linguagem infantil ndo é tarefa facil, sendo necessario
levar em consideracao varios contextos nos quais elas estao inseridas. Por isso, 0 compromisso é maior
enquanto educadores, uma vez que oportunizar as criancas as linguagens dos jogos no inicio da
escolarizacao, permitindo, dessa forma, entrar no universo infantil, desvelando os significados dessas
linguagens. Nessa perspectiva, vislumbramos construcdes pedagdgicas para conduzir as criancas a
optarem por caminhos que as levem a um mundo justo e mais feliz, e sua participacdo possa formar
uma sociedade de adultos efetivamente cidada.

No contexto da crianca, a partir de si mesma, em seu meio, rompendo com formas adultas de
entender as criancas e construindo novas relacdes sociais por meio dos jogos, entre elas e a
investigadora, este estudo procura responder ao questionamento: qual a importancia dos jogos
cooperativos na construcado da cidadania das criancas atingidas pelas enchentes?

Conforme mencionado, a investigacao ocorre na Escola Municipal (EMG), no bairro atingido pelas
enchentes, na cidade de Guarapuava no estado do Parana, e tem como objeto de estudo os jogos
cooperativos que, exercitando valores, promovem atitudes capazes de transformar grupos sociais em
favor de uma sociedade sem conflitos e mais humana. Nesse exercicio de convivéncia, (Brotto, 2001)
afirma que as criancas que sofreram, de forma direta ou indireta, os danos das enchentes sao os atores
sociais apoiados pela comunidade escolar.

O problema manifesta-se quando a investigadora participa, em 2014, do mutirdo da
solidariedade para as vitimas da maior enchente ocorrida em Guarapuava/Pr. Por meio da solicitacao do
Ministrio Publico, a Reitoria da Universidade convoca a investigadora e seu grupo de pesquisa em jogos
cooperativos - UNICOOP para colaborar com o bairro atingido, buscando trabalhar com as criancas os

jogos, como uma forma de superar os traumas sofridos naguele momento.

107



O grupo UNICOOQP e essa investigadora permaneceram na Vila Sao Vicente at as aguas baixarem
e as criancas pudessem voltar para suas casas ou outro local seguro, pois muitas delas perderam todos
0s bens materiais. O fato marcante e motivacional ocorre com as criancas, na despedida do grupo,
qguando elas, numa forma de afetividade e agradecimento, abracaram o grupo e solicitaram a volta da
equipe para jogar no bairro e, em sua inocéncia questionaram: “Quando vai ter outra enchente para nos

jogarmos e comermos?” Nesse cenario, que o Grupo UNICOOP e a investigadora decidiram voltar ao

bairro, com a percepcao da importancia dos jogos para as criancas concluiram-se que o trabalho estava
somente iniciando com esses atores sociais.

Em 2015, o grupo realizou uma pesquisa para localizar as criancas vitimas da tragédia e,
encontrando-as, na escola mais perto da vila atingida. Por isso, a escola foi elencada para a investigacao.

Ao chegar a escola e em conversas informais com a direcdo e alguns professores, verificamos
gue a escola necessitava de ajuda, pois as criancas sofreram e sofrem \varias violéncias simbolicas e
fisicas e que, por meio dos jogos poderiamos contribuir com a vida na escola e, consequentemente,
trazer mais esperanca e alegria para a rotina da comunidade escolar.

Nessa perspectiva, esse estudo é fundamental para propor acoes coletivas, por meio dos jogos
cooperativos que contribuam com a realidade conflituosa das criancas, partindo da compreensao de

suas diversas linguagens manifestadas por meio de suas vozes.

5.3 Objetivo geral

A partir do problema identificado no estudo, associado as reflexdes e aos quadros tedricos
apresentados na revisao da literatura, em particular a importancia dos jogos e a construcao da cidadania,
formulamos o objetivo geral da investigacao:

e Desenvolver por meio dos Jogos Cooperativos uma possivel proposta pedagdgica para a
construcao da cidadania das criancas das enchentes na regiao sul do Brasil — tendo por base os

Jogos Cooperativos em todas as suas potencialidades e manifestacdes.

Ao propor atividades pedagdgicas com jogos cooperativos, acreditamos na sua importancia no
ensino Basico das escolas publicas brasileiras. Entretanto buscamos elaborar uma proposta priorizando
a voz das criancas, em que o grande desafio & o de interpreta-las sem estar centrada no pensamento de

adulto - evitar o “adultocentrismo” conforme Gouveia & Sarmento (2009).
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5.4 Objetivos especificos

Para desenvolver por meio dos Jogos Cooperativos uma proposta pedagdgica para trabalhar com

as criancas, propomos objetivos especificos sustentados no referencial teodrico, metodologico, contextual

e humano:

Conhecer o contexto, as criancas, os professores e 0s pais — nas suas dimensdes sociais,
educativas, ludicas e relacionais;

conhecer 0s jogos preferidos das criancas e com guem as criangas jogam;

saber se 0s pais e professores tém uma cultura/praxis do jogar e quais as suas
representacoes;

conhecer quais 0s jogos que as criancas gostariam de jogar na escola;

identificar, escutando as criancas, professores e pais, 0 que jogavam no momento das
enchentes;

oportunizar as criancas a pratica dos Jogos Cooperativos; e,

contribuir para que os educadores e as criancas tenham consciéncia de que 0s jogos

cooperativos sdo essenciais para a formacao integral e cidada das criancas na escola e fora dela.

5.5 Questdes/hipdteses de estudo

As questdes/hipoteses na investigacdo sao conjecturas provisorias a serem verificadas e

comprovadas com rigor cientifico. Elas dizem respeito ao problema e ao referencial teodrico da

investigacao, e de acordo com Lakatos (2010), sao passiveis de verificacao empirica. Delimitando a area

de observacao, definimos as seguintes hipoteses/questoes:

Os jogos Cooperativos contribuem com a construcao da cidadania e das suas manifestacoes?
As criancas gostam de praticar os Jogos Cooperativos? Que representacdes trazem? Que jogos?
Que praticas? Que contextos? Que cooperacao?

Os pais estao conscientes e receptivos a pratica dos jogos cooperativos com as criancas?

Os professores estao conscientes e receptivos a pratica dos jogos cooperativos com as criancas?
A comunidade (escolar/social) esta consciente e receptiva a pratica dos Jogos Cooperativos com

as criancas?
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Capitulo VI - Metodologia da investigacédo
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6.1 Introducéo

Neste capitulo, sao apresentados o corpus metodoldgico e instrumental da investigacao, a
amostra, os instrumentos de recolha de dados, a observacao participante, o diario de campo e as
entrevistas, a validacdo dos instrumentos de recolha de dados, bem como o termo de Consentimento,
Livre e Esclarecido, para a concordancia da realizacao da entrevista e uso de imagens. (Apéndice 10).
Também é apresentada a forma de analise e interpretacdo. A analise e interpretacédo, que percorrerd a

analise individual dos atores, bem como uma analise triangulada/cruzada das suas representacoes.

6.2 Descricdo da amostra

A amostra é constituida por trinta e cinco criancas, oito pais, nove professores e uma funcionaria
da Escola Municipal de Guarapuava, do estado do Parana, Brasil. As criancas investigadas sao alunos do
3° ano do ensino fundamental, com faixa etdria entre sete e onze anos, sdo de classe média baixa e
residem na Vila Bela, Vila Jardim das Américas, Aeroporto, Batel e Vila Sdo Vicente, esta ultima, com
maior numero de criancas na escola. O cririo de escolha da escola liga-se ao fato de a regiao de
abrangéncia ter sido severamente atingida por enchentes que provocaram grande impacto econémico,
social, emocional.

A situacao da comunidade escolar é descrita nos itens 4.7 e 4.8.

6.3 Instrumentos de recolha de dados e procedimentos

Os instrumentos selecionados para a recolha dos dados da investigacdo sdo: observacoes
participantes, diario de campo e entrevistas. Sdo procedimentos compativeis com a investigacdo e
condizem com a abordagem qualitativa, Stake (2011), cujas caracteristicas sdo da compreensao e
interpretacdo humana, representando as experiéncias pessoais dos participantes em especificas
situacoes.

O periodo de recolha de dados empiricos da investigacdo se deu entre fevereiro e dezembro de

2016, respeitando as programacoes do calendario escolar. Acreditamos que esse tipo de investigacao
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possibilita verificar os problemas da escola, formando, conforme Duarte (2008), um sistema integrado.
Nesse sentido, esse processo requer que o investigador esteja em contato direto com o contexto

pesquisado, 0 que ocorreu.

6.3.1. Diario de campo

A investigacao qualitativa, segundo Bardin (2011), caracteriza-se pela importancia que se da aos
contextos, por isso, utilizamos o diario de campo para o registro dos contextos da investigacao. O diario
de campo, em simultdneo com a observacado participante, € o primeiro instrumento utilizado na
investigacao. Nele, anotamos o dia, hora e local dos registros. O material utilizado para o registro € um
caderno, dividido em duas partes com registros diarios. Na primeira, registramos as impressoes reais, 0
gue acontece com as criancas no meio escolar, fatos marcantes, dialogos coletivos ou isolados. Na
segunda parte, descrevemos as interpretacoes que a investigadora realiza de cada contexto do dia. As
interpretacdes sao construidas e aprofundadas a cada momento do registro, pois o olhar qualitativo da
investigadora relaciona-se as questdes do tema da investigacdo, seus componentes e suas
particularidades enquanto fendmeno.

O diario de campo &, no estudo, um documento complexo e amplo de registro inicial e serve de
base para o corpus da investigacdo, mesmo que utilizado separadamente da tese, somente para
consultas pela investigadora. Esse instrumento contribui com a realizacdo da investigacdo, em que as
percepcoes registradas cruzaram-se no momento das observacoes e das entrevistas compreendendo-se,

muitas vezes, fatos que complementam olhares mais profundos.

6.3.2 Observacao participante

A observacdo participante é outro instrumento utilizado e que, de alguma forma, alimenta o
nosso diario de campo e ao mesmo tempo sustenta algumas questdes apontadas nas entrevistas. Num
primeiro momento, ha cuidados com a aproximacao de integracao com as criancas e com 0 seu contexto.
O sucesso na integracao e na recolha de dados tem como premissa a aceitacao dos individuos e do

grupo social. Para isso, é essencial a construcdo de um elo de confianca entre eles e a investigadora. E
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0 que acontece. Optamos pela observacao participante, pois € um instrumento um método que permite
estar junto e, a0 mesmo tempo, retirar muitas informacdes dos acontecimentos (Ludke & Andre, 2013).

Assim, no contato com as criancas a interacéo foi muito enriquecedora — quer no plano social,
afetivo, emocional, bem como no plano motor. Por exemplo, com a observacéo participante, verificamos
a necessidade de a grande maioria das criancas contar sobre a auséncia dos pais, dimensao afetiva,
emocional nos lares. E um momento de sensibilidade. Ao mesmo tempo, a investigadora constata a
necessidade da familia se fazer presente na escola.

A observacao participante, além da proximidade com os participantes, com o seu lado emocional,
afetivo, oral, vozes e motor (brincadeiras e jogos), ¢ um grande momento de aprendizagem. Stake (2011,
p.107) afirma que o investigador tem a oportunidade da aprendizagem com os participantes.

Do ponto de vista operacional, sao realizadas cinco observacdes em sala de aula, no inicio da
investigacao (primeiro contato) e trés observacdes no periodo de recreio das criancas (no decorrer da
investigacao em dias variados), registradas no diario de campo (Apéndice 12) da investigadora. Inspirada
em Flick (2005), a observacao é descritiva, com o objetivo de dar a investigadora uma orientacdo ao
campo do estudo, conhecendo factos objetivos e subjetivos, bem como elaborando questdes sobre a
pesquisa e parametros mais consistentes.

Este instrumento de recolha de dados da informacdes preciosas para o conhecimento da
realidade, bem como bases tedrico/praticas, para fundamentar a proposta Didatico-pedagdgica sobre

jogos cooperativos.

6.3.3 Entrevistas

As entrevistas, guido, tm como fonte de inspiracdo e de razdo de ser a realidade em causa - 0
contexto particular, as observacdes, elementos do diario de campo, as criancas, 0s professores, os pais,
bem como a literatura, a revisao da literatura e o pré-conhecimento sobre a problematica. As criancas,
professores e pais sdo entrevistados no seu meio, por isso, o conhecimento da realidade ¢é essencial para
a investigacao. E o que afirma Graue (2003, p. 30) sobre pesquisa na infancia: “[...Jttemos que explorar

»

0s contextos socioecondmicos das criancas pois sao importantes identidades.

Com a definicao do problema e dos objetivos e com um roteiro, as entrevistas séo conduzidas

sem causar constrangimentos e de uma forma agradavel para todos os participantes. Depois de elaborar
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0s guides das entrevistas, é realizado um pequeno pré-teste para detectar fragilidades e potencialidades
das questdes da grelha de entrevistas (guides). O objetivo é o de saber se as criancas, professores e pais
percebem as perguntas e se sugerem outras questoes e esclarecimentos. Esse fato da sustentacao
validativa, apoiado pela validacao de duas professoras doutoras em Educacao, para que, pela experiéncia
investigativa, realizassem as alteracdes necessarias, caso as questoes estivessem dubias ou incompletas,
0 que contribui para a transparéncia do processo investigativo. (Apéndice 1,2 e 3)

Em continuacado e de acordo com Yin (2010), o projeto-piloto (pré-teste) ajuda a esclarecer
questdes conceituais relevantes a investigacao. No caso em estudo, o pré-teste é realizado com cinco
criancas, dois professores e dois pais, atendendo a um percentual minimo para o rigor cientifico da
investigacao. Essas criancas, professores e pais ndo participam depois, do estudo.

Do ponto de vista tedrico/metodologico é relevante elucidar que as entrevistas sao sistematizadas
em trés formas: estruturadas, semiestruturadas e abertas. Nas entrevistas estruturadas, sdo
apresentados roteiros estabelecidos e seguidos plenamente pelo investigador. Sdo uniformes, sem
mudancas e as interpretacbes sao rapidas. Ja as entrevistas semiestruturadas, adotadas para este
estudo, sao retratadas como uma #cnica que permite uma rede de dialogos, entre o investigador e os
participantes, contribuindo para a percepcao das relacdes sociais que sao estabelecidas entre os
participantes, isso fez com que fossem feitas adaptacdes no roteiro inicial de entrevistas, caracteristica
marcante dessa forma de investigar. As entrevistas abertas tém um tema central que pode ser analisado
conforme o caminho percorrido pelo entrevistado (Bardin, 2011; Liidke & André, 2013). A opcao é pelas
entrevistas semiestruturadas. As entrevistas semiestruturadas, de acordo com Bardin (2011), sao falas
relativamente espontaneas, com discursos falados que uma pessoa, orquestra mais ou menos a sua
vontade. A autora afirma que as entrevistas sdo encenacdes livres daquilo que a pessoa viveu, sentiu e
pensou a proposito de alguma coisa.

Do ponto de vista operacional (depois do guido construido/validado) ocorre, num primeiro
momento a apresentacdo da investigadora por meio de uma conversa com as criancas, professores e
pais informando-os sobre a entrevista e seus objetivos. Logo percebem que o assunto lhes interessa e
sdo solicitos ao responder aos questionamentos. Com a definicdo do problema e dos objetivos, é possivel,
por meio do guido, conduzir as entrevistas, sem causar constrangimentos, de uma forma agradavel para
todos os participantes.

Sempre com a permissao dos participantes, foi utilizado para a entrevista, um gravador de voz,

registrando as manifestacoes fidedignamente. Assim, a investigadora percebeu os momentos mais
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tensos, emotivos como também as especificidades dos participantes. Esse aspecto & demonstrado na
descricao original realizada pela investigadora na parte da analise e apresentacdo dos dados. Essas falas
servem, também, para justificar as construcdes teoricas (Projeto) da investigacao.

Pela caracteristica da realidade dos participantes, optamos pelas entrevistas semiestruturadas.
Por meio de um roteiro flexivel, a investigadora fez adaptacdes necessarias (Liidke & André, 2013), pois
pelas observacdes, constatou que, pelo seu perfil, os participantes gostam de contar muitas historias, e
essas sao importantes para entender as linguagens das criancas, professores e pais e 0s contextos em
que vivem.

Outro aspecto relevante é o cuidado com a nomenclatura das questdes abordadas. Muitas
criancas nao tém pais presentes, entdo substituimos em alguns momentos da entrevista, a palavra pais
por familia no guido final. Esses sdo alguns aspectos relevantes, para que a investigadora tenha o cuidado
ao propor uma grelha de entrevistas com criancas.

Por outro lado, tanto os pais como os professores acreditam que o tema € relevante e que a
proposta com jogos traz transformacdes importantes para a escola. As criancas também nao expuseram
nenhum motivo para nao participar do estudo.

A entrevista é uma técnica muito importante da investigacao, pois, por meio dela, as informacdes
chegam rapidas a investigadora como também possibilitam a facilidade de interlocucdo entre os
participantes. Os atores sociais falaram com maior liberdade. A entrevista € uma t#cnica em que as
pessoas expressam-se com sua naturalidade o seu modo de ser.

Para melhor compreensao dos procedimentos desse instrumento, dividimos os grupos sociais.

a) Com as criangas

Foram realizadas vinte e cinco entrevistas com as criancas. Quinze individualmente e dez em
duplas. A entrevista em grupo estimula novas lembrancas, preferéncias e acontecimentos. Como
constatado no pré-teste, algumas criancas sentem-se constrangidas em falar. O problema pode repetir-se
com o estudo principal. Isso de alguma forma acontece, mas depois dos momentos iniciais ficam mais
descontraidas, no computo geral as entrevistas ocorrem bem. Outro aspecto foi a escolha do local da
entrevista, sao entrevistadas nos locais de preferéncias. Os locais para as entrevistas sao importantes,

pois sao espacos que denotam histdrias contadas pelos participantes. Justifica-se essa decisdo pelo
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conhecimento do perfil das criancas, pelas observacdes realizadas, que apontam para locais nos quais
elas brincam na hora do recreio, e aqueles destinados as atividades ludicas desenvolvidas na rotina
escolar. Assim sentem-se mais a vontade e motivadas para realizar as entrevistas, pois a ideia foi a de
aproxima-las do seu mundo infantil. Para tal, foram escolhidos alguns lugares importantes para elas.

O primeiro local escolhido foi 0 campo de futebol. As criancas gostam desse espaco onde tem a
natureza e liberdade para se movimentar. O segundo, o sagudo perto do ginasio de futebol e por ultimo
a sala multifuncional, em que sado desenvolvidos jogos para as aulas de reforco das disciplinas
curriculares.

Quando se entrevista criancas, elas expressam as respostas de varias maneiras, sendo por seus
gestos, pelo olhar, inclusive com o siléncio como constado em certos momentos do estudo. Diante disso,
compreendemos a complexidade das expressdes e reacdes. E necessario tornar-se crianca para entender
suas paixdes e desejos. Logo, faz-se urgente romper as barreiras adultas e mergulhar nos sonhos e jogos

(Quinteiro, 2009) que elas expressam, para entender suas linguagens.

b) Com os pais

Os pais das criancas deixam-nas por volta das 7h30min, no portao da escola e poucos entram
att o saguao. Nesse sentido, a investigadora comecou a chegar mais cedo na escola para conversar
informalmente com esses pais, no portdo. Percebeu-se, no inicio, um desconforto e uma certa
desconfianca, que aos poucos foram superadas e tornou-se um dialogo reciproco e cordial. Apos alguns
dias de aproximacdes, foram convidados para as entrevistas pessoalmente, explicando o
encaminhamento da pesquisa, 0s objetivos e a importancia para os alunos e para a investigacao. Esse
processo de conversa e esclarecimento durou aproximadamente um més. A partir dai, foi marcado hora
e local, na escola, para as entrevistas.

Com essa estratégia de aproximacdo os pais sentiram valorizados pela escola, assim como
prestigiados por contribuir com a proposta da investigacao. Nessa aproximacao, constatamos a rotina
desses pais com os filhos. Alguns gostariam de conversar e participar das entrevistas, mas o trabalho os
impede, pois ndo ha tempo disponivel para estar na escola.

Foram entrevistadas oito pessoas, um pai e sete maes. As sessdes foram individuais na sala
multifuncional de jogos e no parque infantil da escola. Muitas maes trouxeram os filhos menores, pois
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nao tinham com quem deixa-los. Muitas historias contadas, manifestaram emocdes, tristezas, alegrias,
rotinas, lutas, expressaram impessoalidades, pois de acordo com Bardin (2011, p.93), “[...] um sistema
de valores e representacdes e a afloracao de seu inconsciente.” Segundo a autora, numa entrevista, cada
um serve-se dos seus proprios meios de expressao para descrever acontecimentos, praticas, crencas
episodios passados, juizos, assim ocorreu com esses pais que relataram acontecimentos da vida pessoal,
assumindo suas culpas e mostrando desejos de contribuir com a formacéo dos filhos e ajudar a escola
a tornar-se melhor.

Para preservar a identidade dos pais entrevistados, sao identificados com nomes de flores.
Mesmo com pouca instrucdo formal, sua delicadeza e sensibilidade em falar das criancas nos
encantaram. Como as flores nominadas, sao flores de todas as espécies, com todas as peculiaridades.
Essa metdfora representa a ideia da proposta de deixar a escola mais florida. Para isso, € necessario
trazer essas flores para ficarem mais proximos das criancas e, com isso, concretizar os sonhos relatados
na entrevista pelos pais, de fazer uma escola viva. Nesse sentido, o instrumento entrevista é a tcnica
correta para esses participantes pelo seu perfil, humilde e por tudo que expressaram no momento da

recolha de dados.

¢) Com os professores

As entrevistas com os professores aconteceram na sala multifuncional e laboratorio de
Informatica. No inicio, a intencdo era somente entrevistar os professores do terceiro ano, supervisor,
diretor e pedagoga da escola. Entretanto a convivéncia com os professores e as conversas informais na
sala de reunides, incluiram-nos na investigacao, pois um fator importante ¢ que também vivenciaram as
enchentes e querem colaborar com a investigacdo. Sdo nove professoras entrevistadas, nominadas com
nomes de pedras preciosas, por perceber nas entrevistas o significado precioso das historias de
superacdes, suas lutas no processo de educacao e na vida pessoal. Em suas diferencas, sdo pessoas
que, de acordo com Freire, P. (2015, p. 135), “[...] simplesmente vivendo, histrias, culturas e socialmente
existindo como seres fazedores de seu caminho que ao fazé-lo se expdem ou se entregam ao caminho
gue estao fazendo e que assim os refaz também.” Pelo valor dos professores em sua caminhada e do

encantamento com as criancas, sao homenageadas com nomes de pedras preciosas.

119



6.4 Processo de analise e Interpretacdo de dados

Depois da selecao, aplicacdo dos instrumentos e da recolha dos dados, chegou 0 momento
guando a investigadora necessita de organizar o material, identificando os significados das mensagens
e linguagens das observacoes participantes, do diario de campo e das entrevistas.

Assim, a analise dos dados - informacdes do diario de campo, das observacdes participantes
das entrevistas - é feita segundo a analise de conteudo na esteira de Bardin (2011) ou de Camilo Cunha,
(2009, p. 61) que referem a “[...] importancia e a atencao a ter a narrativa do texto empirico a partir das

leituras atentas sobre o material empirico (protocolos).”

Destacamos a andlise de contelido categorial indicada por Bardin (2011, p.199) que “[..]
funciona por operacdes de desmembramento do texto em unidades, em categorias segundo
reagrupamento analdgico.” Essa analise ¢ adequada para os estudos qualitativos (Denzin, 2001;
Stake,2011; Maciel, 2016), pois tem preocupacdes com as interpretacoes, significados das mensagens
encontradas no texto, a qual possibilita trazer informacdes importantes dos atores sociais da investigacao,
por isso, esse aspecto, € considerado relevante para o estudo do ponto de vista operacional:

i) Os diarios de campo e observacao participante tém como referéncia o contetdo expresso nas
fichas de registro (palavras e acontecimentos / chave);

ii) As entrevistas denominadas de a voz dos pais, a voz dos professores e a voz criancas também
tiveram a sua analise pelo caminho da analise de conteudo. As transcricdes das entrevistas protocolos
das entrevistas sdo efetuadas logo apos a sua realizacdo e isso demanda um tempo necessario para
ouvi-las e ter o cuidado de nao perder nenhum didlogo/ contetido/linguagem, para permitir olhar para
as questdes/hipoteses e objetivos da investigacao.

Para a analise das entrevistas, foram reduzidas a trés unidades de registros: as criancas, os pais
e 0s professores. Esses foram agrupados e, a partir dai, elaboramos varias categorias/ subcategorias de
analise. As categorias de analise foram codificadas em unidades de registro que permitiram ser descritas,
conforme as caracteristicas dos dados brutos de seus conteudos. As categorias foram agrupadas de
acordo com as caracteristicas comuns as unidades (Bardin 2011). Nesse sentido, foram organizadas

como no quadro a seguir:
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A VOZ DAS CRIANCAS

A VOZ DOS PAIS

A VOZ DOS PROFESSORES

C |JOGOS Quem sao os pais das criancas Quem sao os professores das
’; criancas

E | FAMILIA JOGO JOGO

G

0

T ESCOLA FAMILIA FAMILIA

A

S |ENCHENTES ENCHENTES ENCHENTES

Quadro 2: Categorias de Andlise
Org. a autora (2017)

Depois da estipulacédo das categorias, elencamos subcategorias suas divisdes, que as decompode
e que mostram as especificidades da cada uma, conforme Apéndice 4.

Destacamos que na fase de analise dos dados, foi utilizada a forma italico para as interpretacdes,
reflexdes e justificativas das vozes dos participantes, por entender que poderiam confundir o leitor com
0 embasamento teorico utilizado nessa etapa pela investigadora.  Outro aspecto relevante foi o cuidado
(ético) na identificacdo dos participantes, em nao expor a sua identidade em todas as fases da
investigacao. Esse fato, para além do seu carater ético também permite uma forca interna ao evidenciar
e preservar de forma original e auténtica as falas/ movimentos dos atores sociais, respeitando as
peculiaridades e formas de se expressar.

Finalmente, € intencao interpretar as experiéncias falas, representacdes, praticas marcantes dos

participantes da investigacao e fazer novas conexdes, hipotéticas, triangulares que vao além dos dados

expostos e motivem o leitor a buscar novos olhares sobre os resultados revelados.
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Apresentacéo

A parte lll do estudo refere-se a apresentacao e interpretacéo dos resultados. Para isso, sao
percorridas as representacoes, vozes das criancas (VII); dos pais (VIIl); e dos professores (IX). Em
seguida, é apresentada uma analise conectiva, triangulacao, (X) dessas representacdes — alunos, pais,

professores, como forma de encontrar outros possiveis caminhos de participacao e relacao.
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Capitulo VII — As vozes das criancas
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7.1 Introducéo

Este capitulo esta dividido em primeiras impressdes da escola, nas caracteristicas dos principais
atores sociais da investigacao, as criancas, as categorias e subcategorias em que se descreve, analisa e
discute os depoimentos, de acordo com o referencial tedrico do estudo. Além disso, nessa aventura

investigativa consideramos a presenca do ew da investigadora nesse caminho narrativo.

7.2 Chegando a Escola...

Ao Chegar a escola, encontramos o clima de luto, pois uma crianca havia falecido. As expressoes
tristes indicando que o dia seria pesado para todos, pois a escola participa intensamente das vidas das
criancas.

A experiéncia pessoal em observar a expressao corporal das criancas, levaram-nos a acreditar
gue aquela crianca, representava muito para escola, pois todos manifestavam sofrimento em seus corpos
e tristeza no olhar. A crianca, segundo a professora Esmeralda, lutava contra uma doenca grave ha varios
anos e todos a ajudavam a superar ou amenizar o sofrimento. Isso fez com que a escola compartilhasse
0s momentos vividos por ela fazendo com que o esforco tornasse coletivo. E uma escola que compartilha
com a familia o processo de formacao da crianca.

Na continuidade das observacdes, percebemos que as criancas, ao chegarem a escola, faziam
uma oracdo. Nesse dia, a diretora lembra da crianca falecida e todos oram por ela. Apos a oracao, as
criancas descem em filas para as salas de aula, acompanhadas pela professora Esmeralda e pela
investigadora, que fazia as primeiras observacoes.

0 olhar curioso das criancas com a presenca de uma pessoa estranha em sala de aula confunde-
se com a vontade de se aproximarem. A investigadora percebeu que alguma surpresa estava por
acontecer. Entéo, o primeiro contato ocorreu com a oferta de uma bala com beijos e abracos. Motivados
pelo presente, tomam a coragem para falar, e as perguntas surgem: “Professora! Me ajude aqui!” Assim
€ 0 inicio da comunicacao entre a investigadora e os investigados.

Com a preocupacdo de ndo intervir na rotina das criancas e nao provocar envolvimento inicial
comprometendo a investigacao, ficamos em duvida se € correto atender, ou nao, a solicitacao, pois ha o
papel cientifico a cumprir. Entretanto tudo se tornou diferente, quando observamos todos aqueles

rostinhos, com um brilho encantador no olhar, esperando a resposta. Os tedricos de metodologia sao
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esquecidos e mergulhamos naquela sinergia que estava acontecendo naquele momento.

Deixando as emocdes de lado, retornamos ao papel de investigadora cientifica, optando pela
investigacado com observacoes participantes, por entender que ela encontra a realidade da turma
investigada, assim como o instrumento dialoga perfeitamente com a abordagem cooperativa, em que a
confianca do grupo participante é fundamental para a sua realizacdo (LAKATOS, 2010). Apds esse
episodio, a confianca acontece.

Nesse momento, olhando para a professora Esmeralda, é reafirmado o convite, com uma
confirmacao gestual, o que é surpreendente. Logo muitos cadernos surgem pedindo ajuda. A professora
¢ solicita em aproximar-se da investigadora, pois quer saber o motivo de se estar na sua sala de aula,
mesmo ja informado para o corpo docente. Entretanto € compreensivel a preocupacao, pois no inicio da
investigacao, ha muitas duvidas que aos poucos sao absorvidas tanto por parte da investigadora, como

dos professores e das criancas.

7.3 A sala de aula...

Entrar em uma sala de aula e ver as carteiras organizadas uma atras da outra, por trabalhar com
a abordagem de cooperacao, em que as atividades sdo desenvolvidas em circulo preocupa. Sentimos o
ambiente como um obstaculo para a convivéncia das criancas. Muitas vezes, questionamos o porqué das
salas de aula ndo serem construidas em circulos, pois assim a resisténcia poderia ser rompida e a
aproximacado entre as criancas formadas naturalmente em que todos pudessem se olharem
coletivamente.

A sala tem linhas que formam um quadrado, com filas linearmente perfeitas, para que a crianca
fique atras da outra, sem contato, sem movimento e sem voz.

Nesse sentido, Joao Freire (2003, p. 7) afirma:

Se ha uma area em que o sistema educacional avancou pouco, foi quanto a liberdade de
atuacédo corporal dos alunos. Nesse aspecto, o ambiente escolar continua muito restrito,
submetendo as criancas a reduzidos espacos fisicos, de aproximadamente, meio metro
quadrado, o equivalente aos limites de sua carteira escolar.

Aos poucos e com a convivéncia com as criancas, entendemos que esse € um mecanismo de

controle da professora, pois ela havia, no inicio do ano letivo, organizado as criancas em grupos, mas a
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tentativa ndo teve sucesso, pois, como nao conhecia suficientemente as criancas, elas ficaram em grupos
diferentes da sua convivéncia habitual e por isso se agrediam frequentemente.

Mesmo com esse primeiro obstaculo, a professora ndo desiste e prossegue em suas tentativas
de mudancas. Hoje, a professora consegue trabalhar com as criancas em grupos, em alguns momentos
dividindo os que querem realizar as tarefas e os que nao querem fazer as tarefas propostas: em grupos
diferentes. A dinamica de organizacao funciona da seguinte forma:

A professora faz varios grupos. Metade da sala de aula com grupos que “querem realizar as
tarefas”, e outra para os “que nao querem realizar as tarefas”. A professora da mais atencéo ao grupo
que quer realiza-las. Logo, as criancas ficam incomodadas, provocadas com a situacao que a professora
gera e se movimentam para o outro lado da sala, procurando se integrar com os interessados. Assim,
conforme o depoimento da professora, ela consegue algum resultado com os desinteressados. Para
ilustrar esse cenario, remetemos ao depoimento* da professora, sobre o resultado dessa estratégia em
uma dessas criancas: [../ antes ele me jogava cadeira, debochava de tudo que eu falava em sala de
aula. Hoje, vocé pode ver, o olho dele & brilhando, olhar de crianca feliz, crianca que brinca, que se
machuca, que t& enfrentando o mundo do jeito dele, de repente ele se transforma [...]

Ainda, sobre a mobilidade das criancas em sala de aula, Joao Freire (2009, p. 6) alerta que, se
essa atitude corporal condiciona uma postura de obediéncia, o aluno aprende a ser obediente,
condicionando uma postura nao critica, ele aprende a ser resignado.

A turma também nao tem uma sala de aula s6 para ela, divide a sala com outra turma de
Educacao Infantil. Pela manha, a sala é ocupada pelo terceiro ano e a tarde pelas criancas de Educacao
Infantil. Isso, segundo a professora, é ruim, porque muitas das atividades produzidas pelos alunos, ndo
podem ser expostas na sala de aula, portanto, ndo sao valorizadas. Ocorre, como foi presenciado, que
0s alunos mais agitados pegam os brinquedos das criancas da Educacdo Infantil, querem brincar, ou
utilizam para bater nos colegas e acabam estragando, causando constrangimento entre as duas turmas,
pois os brinquedos nao sao de todos. A escola esquece de que os alunos do terceiro ano também séo
criancas.

Numa abordagem cooperativa, as criancas podem compartilhar os brinquedos e aprendem a

cuidar deles, tendo consciéncia de que outras criancas também os utilizam em outro momento a essa

3 Nomenclatura utilizada pela professora da classe para a divisdo da turma. Essa estratégia é proposta da professora Esmeralda para
facilitar e chamar a atencéo das criancas que ndo querem realizar as tarefas em sala de aula.

4 Para melhor visualizacao, as falas obtidas nos depoimentos sdo grafadas em italico.
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diversidade cultural que existe na escola, Camilo Cunha (2014) chama de multiculturalismo e entende
que a escola fala na diversidade e ndo na diferenca das criancas. Ainda o autor afirma que todos sé@o
diferentes, sdo diversos. As grandes mudancas na vida do homem se devem aos processos culturais, ele
evolui conforme suas necessidades e as necessidades dos grupos.

O mesmo autor afirma que ainda ndo ha conforto em aceitar o multiculturalismo. Realmente,
corrobora-se essa afirmacao, pois, em se tratando da escola investigada, verificamos que ha \arias
culturas e a escola, ainda ndo estd preparada para receber essas culturas, que se manifestam por meio
de diferentes realidades que as criancas trazem do cotidiano. 1sso se comprovou ao ouvir a voz de um

professor, quando fala sobre as familias das criancas da escola:

[...] aqui nos temos as criancas da Familia Y que as mées estao presas, a a0 é aidética e
moram numa casa de duas pecas. Quem cuida dos irméos € a irméd que est no » ano. £
ainda as maes engravidam na cadeia.
Temos a familia W, que tem mais de trés filhos, cada vez que a mée engravida, o Cesar sente,
porque sua pele é mais morena que dos irmaos, dai ele desconta aqui na escola.

Esse s6 foi um dos exemplos, para demonstrar como a escola ndo esta preparada para trabalhar
o multiculturalismo, pois nesse exemplo, verificamos que a escola rotula as familias com problemas de
comportamentos ou familiares, e elas sdo chamadas pelos seus sobrenomes. Como as familias séo
numerosas, cada geracao que passa pela escola herda o rétulo que ja é conhecido pelos professores e
funcionarios. Mesmo que essas criancas evoluam biologicamente, nao terdo a oportunidade de evoluir
culturalmente, pois a escola reafirma para elas sua condicéo social.

Ainda, mediante as dificuldades dos desafios do multiculturalismo na escola, verificamos na
Intervencdo, certa dificuldade das criancas, em aceitar novos jogos, num primeiro momento. Diferente
do que acontece, quando é proposto o jogo de futebol de campo tradicional, em que reproduzem somente
as #cnicas pre-determinadas e suas representacdes culturais pelo modo de jogar. Esse jogo &€ mais aceito,
mesmo durando pouco tempo, devido a violéncia que se estabelece. Verificamos que ele acontece em
consequéncia dessas representacdes nele demonstradas, na realidade trazida pelas criancas.

Contribuindo com esse “desassossego cultural” (Camilo Cunha, 2014), percebemos que, por
qualquer motivo, as criancas saem de suas carteiras. O que elas querem e precisam, é de movimento.
Elas passam muitas horas dentro de uma sala de aula, imobilizadas nas carteiras sem ter uma orientacao
corporal. Mais ou menos 8.800 horas, se levada em conta a passagem pelo ensino fundamental e médio.

(Jodo Freire, 2003).

132



Nesse sentido, ndo ha s6 uma preocupacdo com a motricidade, existe um prejuizo de todas as
atitudes basicas que devem ser desenvolvidas durante a rotina escolar. Segundo Freire, J. (2003), isso
leva a crer que a mobilidade, ndo est inserida no desenvolvimento das criancas, ao contrdrio, a
imobilidade é presente nos movimentos que deveriam ser fundamentais nessa aprendizagem.

Existe, também, um aspecto interessante na escola que chama a atencao a investigadora. Existiu,
ha alguns anos atrds, a escola que a comunidade escolar, chama de “escola velha”, porque era de
madeira. Hoje, a escola é maior, de alvenaria, com espacos planejados, parquinho infantil, inclusive, com
um ginasio de esporte que sera entregue no ano de 2017. O bairro, em que se encontra a escola nova,
desenvolve-se depois das enchentes. As ruas sao asfaltadas, muitas casas sao construidas com design
moderno, sinalizacdes de transito. A comunidade percebe um nicho para o comércio e investe no bairro.
O bairro cresce e progride. Entretanto, a forma de agir de alguns professores e funcionarios nao
acompanham esse desenvolvimento, sdo tradicionais. As estruturas fisicas da escola e do bairro mudam,
mas os professores e funcionarios ndo avancam nessa transicao.

Apds entrevistas com os professores, veio a resposta da constatacdo. Varios deles sdo resistentes
as mudancas. Sdo professores que estdo desde a escola velha e que nao aceitam mudancas, ja que
naquela época faziam daqguele jeifo e dava certo! Essas abordagens sobre os professores estdo descritas
no capitulo intitulado: a voz dos professores.

Nao podemos negar que as politicas publicas nao colaboram para autonomia da escola e muito
menos para o pensar a forma de trabalhar o multiculturalismo. Por mais que se conclua que toda crianca
brinca, independente das enchentes, o estado de pobreza em que se encontram, suas caréncias, suas

oportunidades, no momento sao desiguais comparadas as outras criancas.

7.4. Quem sao as crianc¢as, como sdo... Um pouquinho delas...

Os participantes dessa investigacdo sao criancas 7 a 11 anos. Cursam o terceiro ano do Ensino
Fundamental. Sdo criancas de diferentes idades, numa mesma turma. Algumas caracteristicas
decorrentes das diferencas de idade sdo motivos de conflitos entre as criancas, o que é abordado
posteriormente.

Muitas das criancas vivem em situacdo precaria de extrema pobreza, enfrentando questdes

sociais serissimas. Alguns sao filhos de presidiarios, outros nao tém pais presentes, sao educados pelos
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aws, outros ainda tém problemas sérios de saude e de aprendizagem.

Ha uma intensidade mutavel de sentimentos. Em alguns momentos, expressam extrema
afetividade e em outras, extrema agressividade. Por isso, a decisdo de estudar as criancas no proprio
ambiente, para saber o que elas pensam sobre jogos, suas representacdes, seus sonhos, sua voz.

Os participantes sdo denominados com nomes ficticios, a fim de preservar a sua identidade.
Para conhecé-los melhor séo apresentados alguns comportamentos que caracterizam os sentimentos
observados, 0s quais e demonstram a necessidade e importancia do trabalho com jogos cooperativos,
para essa comunidade escolar tao diversa em seu modo de ser e agir.

Os alunos Angelo e José sdo irmaos, de uma familia constituida de mais oito irmaos. Moram
numa casa de dois comodos, a aw 0s educa, por isso a chamam de mae. Essa aw nao consegue
administrar sozinha os cuidados com as criancas, além de estar doente, alguns ndo estdo em idade
escolar. Entdo, os maiores cuidam dos menores. Existe um rodizio na casa, um dia alguns vao a escola,
enquanto que outros permanecem em casa, cuidando dos irmdos menores. Em varios momentos,
questionados sobre sua expressao de cansaco, responderam:

Aluno Angelo: “Hoje o bebé, chorou a noite toda, ndo consegui dormir direifo.”” Numa casa de
dois cobmodos, com mais de oito pessoas, é evidente que a crianca ndo consegue dormir.

Quando se identifica a auséncia de um dos irmdos na escola e questiona, o aluno respondia:
“Fle ndo veio porque, teve que ficar cuidando do irmédozinho'. Essas informacdes foram levadas a
supervisora e ela informa que isso é real, pois a irma que estd no 5° ano, também falta pelos mesmos
motivos. Com isso, influencia no aspecto motor e emocional das criancas, foi perguntado sobre
providéncias que a escola toma para ajudar essas criancas a virem menos fatigadas e estressadas para
a escola. Novamente a supervisora confidencia o seguinte episddio da histdria que estava comecando a
ser narrada:

Olha professora, nds ja denunciamos ao Conselho Tutelar, porque as criangas estdo com
muitas faltas, e nesse momento ternos duas situacoes. Primeiro, que o Conselho Tutelar vai a
casa desses meninos e chegando 13, constata que sdo \édrios irmaos. Pela lei, ndo podem ser
separados dos seus irmaos, somente se fosse constatada alguma irregularidade, e para
dificultar ainda mais no momento, ndo ha casas lares que possam abrigar a todos. Segundo
lugar, a ab dos meninos é muifo resistente, ameaca a fodos, dizendo que nio adianta

denunciar, porque ela tem amigos no Minisério Publico que ddo um jeito nessa situacao, e
que ndo gostaria que a escola a incomodasse mars!

Claramente, ha um desanimo por parte da supervisora para resolver o problema. Em vista disso,

134



a escola opta por registrar todas as auséncias das criancas em uma ata, além do caderno de frequéncia
da professora regente, no sentido de obter mais provas para levar o caso adiante. Além disso, é
importante lembrar de que os pais de algumas dessas criancas estao presos por trafico de drogas. Isso
também causa certo receio aos professores envolvidos, pois sabem que podem receber retaliacdes por
parte desses pais em conflito com a lei.

0 aluno Silvio & uma das criancas mais carentes afetivamente. Filho de pais separados, espera
todos os finais de més pela mesada, no valor de sessenta reais para comprar doces e algo para a mae.
Assim se manifesta sobre esse assunto: “Mew pai vai me dar um dinheiro, e vou comprar doces e uma
compra pra minha mae.” A histria desse menino, também nao foge aos problemas de familia
constatados anteriormente. A tia casou-se com o pai do menino, e tiveram um filho que é seu irmao e,
ao mesmo tempo, primo. Algum tempo depois, o pai rompe com a tia e volta novamente para casa e
tem mais um filho com a mae do menino. Passa-se um ano e, mais uma vez, a crianca & o pai partindo
para constituir outra familia. Essa crianca tem oito anos e ja passou por turbilhdes de emocdes. As vezes,
¢ triste em sala de aula. Fica olhando como se quisesse um acolhimento, parece querer todas as atencoes
de quem o rodeia.

A mae, em entrevista para a investigadora, s6 pediu que a escola Cuide de seu filho. Ela sabe
desse comportamento do filho, pois ja foi chamada a escola \arias vezes, pois esse aluno tem dores,
aquelas dores que s6 0 coracao entende.

A aluna Ema nao frequentou a escola um ano. Estava em dispensa médica. Nesse caso, a
legislacdo permite que a crianca tenha o direito ao atendimento domiciliar, por um profissional, o
professor itinerante. Essa aluna é acompanhada pelo professor regente, por uma estagiaria que a auxilia
nos conteudos, pois retornou com defasagens no processo de aprendizagem. Isso, também, foi
constatado nos jogos desenvolvidos pela investigadora, principalmente a motricidade. Ela é totalmente
descoordenada nos movimentos. Apds a realizacao dos jogos, recuperou parte da coordenacao motora
fina, coordenacdo espaco temporal e, principalmente joga coletivamente, pois antes, somente ficava com
o0 professor sem interagir com os colegas. Ao #rmino do ano, a Prefeitura Municipal, por contencéo de
despesa suspendeu os contratos com os professores estagiarios, deixando a aluna desamparada, no
processo de aprendizagem, para finalizar o ano letivo.

0 aluno Giuliano é o mais temido em sala de aula, além de ser o maior, por ter 11 anos, € o que
agride fisica e verbalmente os colegas menores. Sua histdria repete a de muitas criancas com a mesma

situacdo na escola. Ele é fruto do segundo casamento. O pai ndo teve sucesso na vida, por isso ndo
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consegue dar um sustento digno para ele e a mae, além de ser alcoolatra. No primeiro casamento, a
mae de Giuliano, teve dois filhos que hoje sao adultos e que tiveram uma vida econémica mais tranquila
e, vivem em outra cidade com uma vida estabilizada, diferente de Giuliano que convive com a revolta da
mae. Numa Unica vez que comparece a escola para atender a um chamado da professora por violéncia
do filho, a mae demonstra com palavras fortes e agressivas a situacdo do pai e o faz na frente da crianca.
Mais adiante, em entrevista, Giuliano demonstra que adora o pai. A situacdo vivenciada torna o aluno
ainda mais confuso em suas relacdes na escola.

Amicissimo dos alunos Angelo e Jodo, o aluno César é uma das criancas mais agitadas, mas de
uma docura imensa, ao falar do que gosta com a investigadora. A histdria do menino inicia-se com a
mae, passando por \arias gravidezes, e todas as vezes que isso acontecia, 0 menino revoltava-se com a
condicao de ser deixado de lado pela méae. Ha também uma revolta por sua cor ser mais escura que a
dos irmaos. A casa da crianca, foi uma das atingidas pela tragédia das enchentes. Ele tem muito a contar
nos depoimentos.

A supervisora confidencia em sua entrevista, sobre a atual situacdo do aluno Cesar. Foi
observado que em varios jogos, ele nao estava presente. Na verdade, o0 motivo € mais triste e revoltante
gue se pensa. A crianca, ndo vem a escola, porque participava de um sistema de rodizio na casa. Mas
esse rodizio, nao é para cuidar dos irmaos, como outros colegas. O rodizio é para colocar o Unico calcado.
Quando o irmao vem a escola, ele ndo vem, pois ndo ha calcados para os dois frequentarem a escola ao
mesmo tempo. O calcado, um chinelo, € maior do que o pé, mas como isso nao era empecilho para
brincar, a investigadora ndo pensou que fosse 0 motivo para as auséncias, que se sucederam \arias
vezes.

Ja 0 Jodo é o melhor amigo de César, moram na mesma rua, eles brincam juntos na escola e
na rua. Assim como brincam, brigam também. Para eles o brigar é sinébnimo de brincar de /utinha.
Mesmo que essas lutazinhas contagiem \arios colegas que nao tém esse entendimento da brincadeira e
acabam brigando seriamente e machucando-se, criando um conflito grande entre eles. Em sala de aula,
sd0 unanimes em falar que estdo brincando. Chama a atencdo a cumplicidade dos dois amigos, um
defende o outro nas mais diversas situacdes. A confianca na sua maneira de ser e viver se torna um ato
de solidariedade e fraternidade entre as duas criancas, pois estdo sempre juntos e existe uma
preocupacao de um com o outro.

Voando em sua imaginacao de super-herdis, os alunos Beto e Peter, tornam-se super-herdis! Em

meio a entrevista, essas criancas falaram dos super-herdis prediletos e sua admiracao por eles. A
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empolgacao das criancas era tanta que, no mesmo momento, percebemos a importancia de participar
dessa viagem fantastica, uma viagem cheia de imaginacéo e entusiasmo, que compreende a um mundo
gue é so deles, porém importante para a investigacado. Perguntando a eles, se fossem super-herdis o que
melhorariam na escola? Nesse momento, comprovamos que 0s jogos contribuem para a construcédo da
cidadania daquelas criancas, pois sua maneira de falar e expressar se transformaram desde o inicio dos
trabalhos. O aluno Peter falou de modo destemido com grande valentia em seus gestos: “ £u /a fazer uma
rede de teia para brincar”.

Ja Beto rapidamente se pds de forma firme e convicta e falou: “ £u ia fazer parar com as brigas.”
Partindo dessas experiéncias é agregada essa afirmacdo a grelha da entrevista. Constatamos que a ideia
de comparacdo ao super-herdi, para ajudar as comunidades, que o bem triunfa, contribuir com as
intervencbes pedagdgicas, com 0 jogo cooperativo, pois sao intervencdes pensadas no conjunto, € 0s
super-herdis trabalham para o bem das comunidades. E é o que essa investigadora fez, agregando nas
entrevistas a figura dos super-heris. Mesmo sofrendo violéncia fisica do aluno Giuliano, os alunos Beto
e Peter ndo perdem a alegria quando jogam, sao criancas cujos olhos brilham e vibram a cada atividade
cooperativa desenvolvida.

A aluna Ana Paula é uma crianca timida, ndo conseguia interagir com os colegas, sua fala era
muito baixa, as vezes, nao se entendia o que fala. No inicio dos jogos, parecia perdida, ndo conseguia
sair do lugar, como se vivesse em outro mundo. Talvez seja porque a aula € antes do lanche e a aluna
estd faminta, fato constatado com as informacdes da supervisora e, na hora do lanche, pela forma de se
alimentar.

Diante disso, observamos como os direitos das criancas sdo violados. Como Ana Paula podia
brincar se esta com fome? Nessa escola, assim como em outras do Municipio, muitas criancas vao para
escola a fim de se alimentar, porque em casa falta alimentacdo, dado comum no Brasil, infelizmente.
Logo, mais um obstaculo a superar e refletir, para poder contribuir com a escola.

As criancas Willian e Vasco gostam de brincar junto na escola. Adoram contar as historias do dia
a dia, uma de suas principais caracteristicas. Vasco, em especial, também sofre violéncia do aluno
Giuliano, por isso senta no ultimo lugar da fileira, sempre do lado contrario ao aluno Giuliano, para evitar
ficar perto dele (Giuliano) e ser agredido gratuitamente. Vasco expressa a opinido sobre as brigas na
escola, sugere que as criancas que brigam fiqguem de castigo na sala de aula na hora do recreio.

Nos primeiros jogos do processo desenvolvidos na escola, a Diretora estava presente. Ela orientou

a investigadora sobre uma das regras da escola. Assim, se manifesta: “ Se uma crianca ndo se comportar,
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vai para a Direcdo fazer caligrafia.”" O depoimento do Vasco, demonstrou que incorporam o castigo, como
forma de obrigar a realizar as tarefas, bem como uma solucéo para a indisciplina na escola.

Outra hisfria, que reafirma a importancia da familia na escola e como as criangas sentem essa
importancia, é o depoimento de Ana Lucia. A crianca adora jogar, corre o tempo todo como se quisesse
aproveitar todo o espaco que pode na quadra da escola. E uma crianca amorosa que sente falta do pai,
gue é separado da mae. Ela confidencia que o pai, tem varias mulheres, mas que nunca deixa faltar nada
para ela. Em sua inocéncia reproduz a fala de algum adulto. Assim afirma: “/../ ele ndo deixa faltar nada
/4 em casa. Desde pequena, me dava dinheiro.” Continua esclarecendo que a mae, agora, tem outro
relacionamento também. Essa justificativa leva a crer a busca de uma normalidade familiar, que observa
nos colegas. A situacao é confusa para ela.

Existe na escola uma caracteristica comum: muitas criancas que v8m do bairro mais atingindo
pelas enchentes relatam histdrias parecidas de pais separados, conflitos familiares e um cenario de
pobreza nas moradias. Ha momentos de agressividade, mas ha outros de extrema afetividade. Como é
ilustrado a seguir, com a voz de uma das criancas no momento do jogo: “ Professora, eu ndo gosto da
senhora, e eu amo a senhora’ (Jorge).

Outras criancas que moram mais perto da escola, ttm um comportamento diferenciado e a
aproximacao a investigadora, é mais facil. Observamos, que o desafio de inserir os jogos cooperativos
atinge com maior intensidade as criancas impactadas pelas enchentes.

Ainda, é preocupante, as vozes do siléncio. Mesmo nao sendo objetivo dessa investigacao,
encontramos nessa turma, dois casos de criancas que se expressam por meio do siléncio. Isso fez com
que a investigadora, procurasse a compreensao, por alguns estudos, que abordem essa linguagem. Esse
aspecto ndo poderia ser deixado de lado, att porque essas criancas frequentam as escolas e, as suas
representacdes nao sao apresentadas somente pela oralidade, também pelos gestos motores, pelo jogo,
nosso objeto de investigacao.

Nos estudos de Demartini (2009), ha reflexdes sociolégicas que respondem e orientam as
inquietacdes, no sentido de compreender que a linguagem do siléncio faz parte da construcao social na
formacao da crianca.

Segundo o autor (2009, p.40), ha criancas que falam e outras que nao falam nos momentos que
sao questionadas, gerando dificuldades aos investigadores em entender o que nao é dito pela crianca.
Dependendo do contexto em que elas estdo inseridas, ha criancas mais falantes que outras. Ainda afirma

gue \arios estudiosos, chamam a atencao para criancas que tém infancias e as que nao tem, essa ultima,
138



no sentido, de nao ter passado experiéncias positivas no processo inicial de socializacao.

Demartini (2009) ainda reafirma a importancia da pesquisa com relatos de criancas na infancia,
exp0e que ainda ha duvidas quanto aos tipos de relatos que existem e a sua recolha. Segundo ele, as
vezes, é muito dificil para as criancas falarem, mas que nao se pode deixa-las de lado, pois de alguma
maneira, todas falam. Isso quer dizer que, por meio dos jogos cooperativos, essas criancas falam dentro
dos diversos contextos e no momento em que se sentem seguras, confiantes e com necessidade de
externarem pensamentos.

A tragédia com as enchentes marcou a vida dessas criancas o que, futuramente, pode haver
muitos outros siléncios.

Maria Eduarda e Ronaldo séo duas criancas com caracteristicas familiares marcantes. Elas tém
tarefas domeésticas de rotina em suas casas. Pelo mesmo modelo de educacdo, sdo grandes amigos e
expressam vontade de ajudar a professora e aos colegas.

Ronaldo surpreende a investigadora no momento de sua entrevista, quando questionado se
brinca com os pais, numa postura corporal irritada, respondeu asperamente que ele nao tem como
brincar com os pais, porque tem os afazeres de casa para cumptir e depois vai a igreja com eles. Observa-
se, em sua voz, a presenca do aspecto religioso da familia, caracteristica essa, constatada em outras
familias da turma investigada.

Ha uma crianca, chamada Sonia, filha de pastor, que segue as orientacdes religiosas dos pais
em sala de aula. Tudo que ela relata da escola, para a mae, resulta em oracdes para todos os colegas.
E uma menina meiga, chegou a escola esse ano e ja se posicionava sobre jogos. Nao concordava que os
meninos brincassem juntos com as meninas. Justificou a opinido, afirmando que, no recreio, presenciou
um menino que havia machucado uma menina, quando estavam brincando de correr.

Mas, assim que Sonia opinou, a Ana Maria corrigiu a colega dizendo que as vezes é bom separar
0s meninos das meninas, mas quando se brincava de pega-pega e cobra cega é legal. A Sonia fica
pensativa e confirma dizendo: &, as vezes. Isso justifica a importancia das entrevistas em grupo. As
criancas refletem sobre as opinides e, pela coletividade, em se tratando do jogo, conseguem chegar a
um consenso sobre 0 tema proposto, exceto em criancas que tém comportamento opositors, e ndo deixam
as outras criancas responderem naturalmente. Essas a investigadora entrevistou individualmente.

Nessa turma, ha duas criancas que usavam medicamentos controlados, o que comprometia as

5 Comportamento Opositor: tem em suas caracteristicas, a negacao de regras, convencdes, obediéncia, trato, e relacdes
equilibradas. (Nunes, 2017)
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atividades de rotinas, principalmente a parte motora. Uma delas, Ingrid, tem a coordenacao motora fina
comprometida. Em muitos momentos suas maos estavam trémulas e sua escrita lenta, movimentos
verificados durante as observacdes das atividades em sala de aula. Ela punha tanta forca no lapis para
escrever, que a mao ficava vermelha pelo esforco que fazia. Assim, também acontecia no jogo, ficava

imovel sem reacdes e com os olhos em uma so6 direcao.

7.5 Categoria: os jogos

Ap6s conhecer o perfil de algumas das criancas, sdo descritos os resultados das entrevistas,
utilizando categorias surgidas no decorrer das narrativas. Sao elas: jogos, familia, escola, enchentes. Em
cada categoria, ha divisbes, isso quer dizer que, na voz da crianca, sao encontradas subcategorias que
permitem compreender algumas particularidades das criancas. Sdo as seguintes:

e 0O que gostam de jogar;
e se jogar cooperativamente é jogar junto, é ter confianca, é ser aceito entao, é preciso saber com

guem as criancas jogam no seu dia a dia; e

e uma ponte entre a rua e a escola - onde jogam as criancas.

7.5.1 Subcategoria: o que gostam de jogar

Partindo da Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel, em que ele afirma que o fator mais
importante que influencia a aprendizagem & o que o aprendiz ja sabe, deve-se determinar isso, e ensina-
lo de acordo com essa condicdo. (ARAGAO, 1976)

Diante dessa premissa, a investigadora ouviu a voz das criancas sobre o que elas gostavam de
jogar ou jogavam costumeiramente. Isso se justifica, por compartilhar da afirmacédo de Aragdo, o qual
alicerca o objetivo da investigacao, visto que se valoriza 0s jogos que as criancas trazem e o que gostam,
para, a partir da alegacao, propor jogos nas Intervencdes Praticas Pedagdgicas significativas para elas.

Para isso, ouve-se sua voz, que expressa desejos, sonhos que ela pode, na Intervencao Pratica

Pedagbgica, ressignificar ou recriar um novo jogo.
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Assim as criancas se manifestarame:

César, José, Peter, Vasco, Fernando, Julio, Juca, Geovane, Silvio, Natan, Fernando, Nabor,
Eliseu, Marcos, Bernardo, Willian e Angelo: £u gosto de jogar futebol,

Ema: De pega-pega, ontem eu cai na minha casa, mas nao & doendo;,

Ema, Ingrid, Maria Eduarda, Silvia, Ane, Ana Paula, Amélia, Kénia e Sonia: £u gosto de pular
corda,

Ane, Sonia, Ana Paula, Ronaldo, Adao, José, Peter, Ingrid, Kénia, Maria Eduarda, Silvia,
Fabiana, Inés, Andréia, Elisangela e Paula: Mae cola,

Eliseu, Marcos, Ane, Maria Eduarda, Sonia, Ana Maria, Beto, Peter, César e Ema: £sconde-
esconde;,

José, Vasco, Marcos, Ana Maria, Ana Paula, Sonia, Kénia, Silvia, Ane, Sonia, Paula, Andréia,
Maria Eduarda: Volei;

Sonia, Ane e Ronaldo: £u gosto de brincar e ir na informatica;

Willian, José e Vasco: Eu gosto de xadrez e futebol;

Ema, Adao, Beto e Peter. Pizza Maluca;

Ingrid, Geovane, Silvio, Julio e Ana Paula: Bingo,

Silvia, Ane, Maria Eduarda e Ema: Amarelinha,

César: [...] de briga! Nbs brincamos de briga, briga!!! As vezes é de brincadeira;

Ingrid, Elisangela, Inés, Paula, Sonia, Kénia e Amélia: pu/ar eldstico;

Sonia, Peter, Beto Willian e Maria Eduarda: quebra-cabecas. As vezes a professora deixa as
meninas que sabem, jogar futebol junto com os pids, e os que ndo sabem véao jogar quebra-cabeca,
pular elastico e corda,

José, César, Eliseu, Silvio, Vasco, Beto e Peter: Bete ombro,

Geovane, Fernando, Julio e Ronaldo: Videogame;

Giuliano: Ndo gosto de brincar de nada, quero ir para o mato andar de cavalo.

A entrevista com Giuliano foi no campo de futebol da escola, ao ar livre, de onde podia-se ver
alguns cavalos perto da rua. A investigadora ja conhecia os seus problemas, pois a professora Esmeralda

havia comentado, que ele sé fala em comprar cavalos para levar para o mato, com o seu pai.

6 Foram preservadas as formas naturais das falas das criancas entrevistadas.

7 Pizza maluca: jogo de tabuleiro competitivo fornecido para a escola atraves do PACTO.
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O cenario era perfeito para a entrevista. Havia cavalos e natureza. Nesse sentido, intercalamos
as perguntas com as questdes da investigacdo. Essa foi a forma encontrada de aproximar-se do
participante do estudo. E importante nessa fase da entrevista, falar aquilo que tem significado para a
crianca, assim, ela se sente mais segura e liberta para falar sobre as questdes que a incomodam, assim
como o que pensa sobre o assunto. No caso de Giuliano, ouviu muito sobre a familia. Assim relatou: A
maée ndo quer que eu figue perto dos bichos. Ela quer vender todos meus cavalos (bravo), mas eu nido
deixo ela vender. Eu me dou mais com meu pa.

Observamos pelas vozes que o vocabulo motor é pouco desenvolvido, talvez um dos motivos é o
fato de a escola possibilitar somente uma aula, de 50 min, de Educacao Fisica por semana, ou porque
a professora que atua na disciplina, ndo era graduada na area, ou ainda, porque os professores das
demais disciplinas nao trabalham com jogos psicomotores em seus conteudos.

Por meio das informacdes transcritas no diario de campo da investigadora, também verificamos,
que os professores percebem o entusiasmo das criancas, quando alguma outra Instituicdo de Ensino,
propde atividades ludicas na escola, tanto que muitas afirmam que as criancas gostam de fudo que é
diferente. Nesse momento, constatamos que o diiferente, para elas, supera os contetidos programaticos
da escola, é a metodologia diferenciada dos contetidos na escola investigada.

Isso também se justifica, quando as criancas respondem que gostam de ir a aula de informatica.
Como vimos nas entrevistas com a professora de informatica, em que na metodologia empregada ela
também utiliza os jogos. Isso fez com que a investigadora ficasse mais entusiasmada pelo objeto de
pesquisa: 0s jogos cooperativos, como também a elaboracao da proposta que se vislumbra para essa
investigacao. Pois ir além dos conteldos programaticos sera um grande contributo para a construcédo do
“olhar cidadao”.

Quando se remete as palavras ir além das disciplinas, ¢ impossivel ndo lembrar do mestre Jodo
Batista Freire, quando aborda a transdisciplinaridade nos estudos, vinculados aos jogos. Nessa
abordagem, fica clara a constatacdo de que as criancas, por meio do ludico, conseguem ir além dos
conteudos sistematizados na escola.

Dessa forma, Jodo Freire (2016) expde o porqué de propor um projeto transdisciplinar para as

escolas. Ao construir esse pensamento o autor afirma:

[...] o que estamos aprendendo na escola ndo basta. Toda disciplina deveria ensinar a viver;
os contetdos seriam meios para isso. O plano légico-matematico € bom, mas néo é suficiente.
Assim nao basta fazer, é preciso compreender aquilo que faz. E a gente s6 compreende o que
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se faz quando presta atencao, quando tem duvidas, quando se questiona, reflete, refaz, corrige,
vé dentro o que acontece fora da gente.

Muitos jogos acima, manifestados pelas criancas, sdo jogos tradicionais com modelos
preestabelecidos, contrarios ao que o autor afirma. No capitulo da Intervencdo Pratica Pedagdgica,
percebemos que sdo realizados, por meio da atividade cooperativa, o jogo “futpar”, na abordagem a que
o autor se refere. E adaptado a atividade cooperativa, para que as criancas sejam oportunizadas a reflexao
e, a partir dessa perspectiva, manifestar-se por meio das diversas linguagens sobre aquilo que vivenciam,
refletirem e decidirem coletivamente, assim como o autor afirma ensinar a viver, ir além dos objetivos do
jogo proposto. Com essa concepcdo manifestada anteriormente, as criancas utilizam um novo olhar para
construirem a autonomia, vislumbrando um caminho além da escola.

Ainda nas respostas das criancas, percebemos que muitas brincadeiras sao agressivas, para
elas. Num dos depoimentos, Cesar afirma as vezes é briga, ou ndo [?/7] (Expressao de duvida)

As lutas fazem parte dos Contetidos Curriculares do ensino fundamental da Educacéo Fisica
Escolar, embasada em valores que incentivam a cooperacao, a solidariedade e a justica entre as criancas.
Cabe ao professor, nessa faixa etdria, ter o cuidado de perceber a importancia dessa abordagem,
possibilitando as criancas vivenciarem esses fundamentos educacionais de lutas, desenvolvendo a
formacao integral dentro e fora da escola.

A resposta de Giuliano causa estranheza e desconfianca, por isso merece atencao especial, pois
¢ a crianca mais temida da sala de aula, por bater nos colegas, como também de ndo cumprir as tarefas
solicitadas pelos professores. Ele afirma nao gostar de nada, s6 de andar a cavalo com seu pai. Quando
entrevistado, conta um pouco de sua historia, que gostaria de estar com o pai no mato, cuidando dos
bichos, que quer estudar na escola perto do mato. ldentificamos em seu depoimento uma certa indecisao
sobre a escola e aquilo que realmente quer. Constatamos que ele é uma crianca que precisa de ajuda

maior que todos os envolvidos no processo educacional.

7.5.2 Subcategoria: se jogar cooperativamente é jogar junto, é ter confianca, é ser aceito - com quem

as criang¢as jogam no seu dia a dia

As estruturas para a cooperacao ultrapassam o espaco escolar. Ha que se mostrar a crianca em
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sua rotina, pessoas comprometidas com acdes coletivas, o que diminui os vazios das injusticas sociais,
como trazem a esperanca de conquistar melhor qualidade de vida. Ela tera, como consequéncia, um
tempo destinado de contato com os familiares para o brincar, para sorrir, para ser feliz, construindo sua
comunidade com dignidade igualitaria. Aqui, entendemos comunidade como um grupo de pessoas
comprometidas com acdes em beneficio de todos.

E importante saber com quem as criancas jogam, se as acdes coletivas dos pares estdo
presentes, para que num processo continuo de aprendizagem, a escola dé continuidade a essa teia
cooperativa. Assim, se expressam ao serem questionadas sobre com quem jogam em casa:

Bernardo: Com meus irméaos (seis irmaos) e minha sobrinha, moramos todos no mesmo terreno,

Elisangela: Meus pais trabalham.

Paula: £u ndo fico com meus pais, eles trabalham o dia todo a# no feriado.

Brayan: £u brinco com meus irmdos (quatro inmdos), a gente brinca de travesseiros.

Willian: Eu brinco com meu amigo Brayan.

Vasco: Eu brinco também com a Maria Eduarda do terceiro ano B,

Ema: Eu brinco com minha prima que mora em lrati. (Municipio vizinho de Guarapuava)

Ingrid: Minha mae ndo tem marido eu brinco com minhas amigas. Ela ndo brinca comigo, ela
ajuda na casa, tem muita gente. Mora a mae, o tio, tia e 0s ptrimos.

Marcos: £u brinco com meu colega, ele reparte a bolacha comigo.

Angelo: Jogo com a a0, ela que me criou por isso chamo de méae também.

Fernando: £u brinco em casa de videogame do meu tio e brinco de chutar bola com minha irma
e meu irmaozinho. Tem os [rmdos, mas nao por parte da mae, apenas por parte do pai e ndo moram
Juntos.

Sonia: £u brinco com a minha colega Maria Eduarda, desde o primeiro dia que cheguei chorando
na escola, ela e outra colega vieram falar comigo, dai guando percebi estava brincando sem chorar. Meu
irmao mais velho grava no celular os filmes da sessdo da tarde e assisto com ele de tarde. Brinco mais
sozinha e com minha vizinha. Ela tem onze anos, mais gosta de brincar comigo. Ndo brinco muito com
meus pais, mais com a minha vizinha.

Maria Eduarda: Meus pais ndo gostam de brincar, dal eu tenho uns amigos perto de casa. Dar
brinco de bicicleta, com meus vizinhos.

Julio: Eu brinco com meus irmdos, eu jogo futebol com eles.

Eliseu: £u brinco com meu irmao mais velho.
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Ana Paula: Padrasto brinca comigo, com minha irma.

Silvia: Minha mée nao brinca muifo comigo e meu pai vive trabalhando.

Constatamos que as criancas, nessa turma, estao dispostas a brincar com outras criancas,
verificamos que alguns criam lacos de afetividade. A Sonia demonstra gratidao e reconhecimento com a
solidariedade da colega Maria Eduarda. Isso quer dizer que trabalhar valores e reafirma-los com as
praticas pedagdgicas faz com que a escola também tenha essa funcdo importante na formacao das
criancas.

Nessa perspectiva, constatamos que o ato de compartilhar o lanche, é ato de compartilhar
atitudes, unir as criancas, as acdes solidarias num futuro préximo. Na situacdo de pobreza em que se
encontram, para elas torna-se importante o ato do compartilhar, seja para evitar a violéncia, seja para a
boa convivéncia entre eles, seja para inclui-os na sociedade. Acreditamos que tem como consequéncia
pensar a vida dessas criancas em todo processo de construcdo de um saber viver, livre e justo na
igualdade de seus direitos plenos.

Podemos perceber que a maioria das criancas brincam com os irméos e outros familiares. Os
pais ndo sao os atores principais nas brincadeiras dos filhos. 1sso ocorre, devido ao fato de morarem no
mesmo terreno, terem que ficar aos cuidados dos irmaos.

S&do muito fortes nas palavras das criancas entrevistadas as questdes de ndo terem em casa o0s
pais biologicos. Sempre contam uma histdria sobre essa condicdo. Fica claro que no momento de trazer
esses pais para escola, elas ficam em duvida sobre quem trazer. Constatamos que elas representam os
conflitos nas palavras e expressdes corporais.

Os jogos cooperativos sdo uma via para inserir as criancas na sociedade, pois 0 jogo € um meio
sociocultural capaz de promover situacdes, em que as criancas vivenciam suas imagens refletidas por
meio dos corpos, isto &, sdo signos tatuados de uma sociedade injusta. A mudanca n&o é facil, nem o
jogo tem o poder magico de transformacdo. Mas, se os educadores estdo dispostos a canalizar, errar,
acertar, corrigir, dar possibilidade, ajudarao as criancas a refletir ndo sé nas mudancas biolégicas, mas
nas transformacdes socioculturais.

Contudo, para que isso aconteca alertamos sobre a importancia de o professor de Educacao
Fisica, profissional estar presente no momento dos jogos com a crianca, sua funcédo é de orientar e
mostrar as interfaces do jogo, possibilitando-lhes a vivenciarem como também, verificar a transparéncia
de seus comportamentos, atitudes com o meio e com o outro.

A especificidade da formacéao profissional desse professor torna-se fundamental para o processo
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de ensino e aprendizagem da crianca, colaborando para se perceberem como atores sociais, e as
multiplas possibilidades de transformacdes que podem vir pelo jogo para a construcédo da cidadania.
Dessa forma, as criancas reivindicam seus direitos e lutem por uma qualidade de vida digna para si e

para a comunidade em que se inserem.

7.5.3 Subcategoria: Uma ponte, entre a rua e a escola - onde jogam as criangas

Uma ponte liga, conecta, une duas partes, dois segmentos, metades, povos, culturas, criancas.
Entretanto, nos jogos de rua e no jogo da e na escola, ha uma grande distancia a ser conectada por essa
ponte. Com essa afirmacao, iniciamos a analise de dados da subcategoria intitulada onde jogam as
criancas.

A maioria das criancas entrevistadas brincam nas ruas do bairro, por ser um bairro distante do
centro da cidade, muitas ruas ndo sdo movimentadas. Ha uma diferenca marcante novamente entre as
criancas que moram perto da escola e as que moram no bairro atingido pelas enchentes. As criancas do
bairro perto da escola brincam na rua, na escola e no patio de casa e as atingidas pelas enchentes,
brincam nas ruas e nos campinhose. Assim se expressam diante do questionamento:

Fernando: Com minha irmé pequena eu brinco no mato e de jogar pedra no rio.

Ema: Na minha casa.

Ingrid: Com minha prima e na escola.

Eliseu: As vezes na rua.

Sonia: No brinco na rua, porque meu pai disse que € perigoso, e na casa tem um patio grande.

Bernardo, Peter, Willian, Vasco, Beto: £v brinco na escola.

Eliseu, Cesar e José: Num campinho.

José e Adéao: A gente joga na rua quando ndo tem carro.

Maria Eduarda: /...J no saguao da escola.

Amélia, Ana Maria, Kenia e Silvia: Gosto de brincar na rua de aleria.

8 Campinho é um local de lazer, geralmente nao tem gramas, seu solo ¢ de terra batida, com pouca estrutura para a pratica
de jogos. Esse espaco geralmente estd localizado nos bairros de municipios e locais distantes dos grandes centros
desportivos.
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A importancia dada ao questionamento sobre onde jogam as criancgas, é relativa ao porqué de
nao se deixar muitas vezes, o brincar da rua entrar pelos portdes da Escola. Se esse jogo estiver
embasando a pratica numa teoria em que € importante levar em consideracao o0 que a crianca vive no
dia a dia, partindo do que ela gosta, acreditamos que a escola deve possibilitar o aprendizado do jogo
gue a crianca vivencia nas ruas, no patio de casa, como também, observar com atencédo o que ela joga
nos espacos da escola.

A ponte, as conexdes para a escola, deve estar aberta e acessivel as criancas. A experiéncia do
jogar da rua traz todo significado do aprender cultural para a crianca e ndo s6 os significados que a
escola quer dar a esse jogo. Na escola, a crianca necessita ressignificar o jogo, com sua autonomia para
criar e recriar novos jogos, colocando-se enquanto agente social assim como conquistando um novo
espaco, no seu tempo.

Brown (1994) afirma que jogo é um espaco de superacao e ele se torna mais prazeroso quando
¢ superado coletivamente, quando a participacao de todos os integrantes, sejam habilidosos ou nao.
Segundo o autor, nao existe espaco determinado para se jogar. Desde que o jogo ndo ofereca perigo para
a crianca, € um espaco construtivo de jogos. Dessa forma, o sagudo da escola, as ruas, os patios das
moradas, transformam-se num ambiente saudavel de jogos da crianca, desde que ela se sinta envolvida,

confiante e feliz ao jogar.

7.6 Categoria: Familia

7.6.1 Subcategoria: os pais gostam de jogar

Na escola investigada, existe a preocupacdo com as familias das criancas. Verificamos que
professores e funcionarios, moram nas proximidades da escola. Em conversas informais, percebemos
que conhecem as historias de vida dos familiares das criancas investigadas, mas nao fazem nenhuma
acao para aproximar as familias da escola. Nessa sessao, pela voz das criancas, verificamos que 0s pais
jogam frequentemente com elas. Esses questionamentos sao importantes para conhecer se na rotina da
crianca, existe o jogar em familia.

As criancas manifestam-se da seguinte forma:

José: L& de vez em quando. As vezes eu fico sozinho em casa, dai fico assistindo TV. Meus pais
SO brincam fim de semana, jogamos bola e bete.
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Beto e Peter: Sim.

Vasco: Meu pai ndo gosta de brincar, ele so fica assistindo fogo.

Willian: £u brinco um pouco com meu pai, minha mae gosta de brincar com jogo da memoaoria.

Algumas entrevistas sao realizadas em duplas. As criancas Willian e Vasco formam uma dessas
duplas. O Willian é solicito as respostas do amigo Vasco. Nessa questdo, por exemplo, ele responde de
forma a apoiar o colega, que diz que o pai ndo gosta de brincar. Freire (2003) afirma que nessa idade, a
crianca torna-se mais socidvel, esta mais disponivel para o outro. Nao s6 os movimentos motores se
manifestam pelos corpos das criancas, as emocdes sdo representadas e manifestadas por eles. E
importante lembrar que a construcdo de sua consciéncia corporal € uma das responsabilidades do
professor de Educacdo Fisica. Entretanto na sala de aula investigada, as criancas ficavam imdveis,
respondendo a contetdos de forma automatica, engessadas nas carteiras.

Essas manifestacdes foram observadas nas entrevistas. Posteriormente, descritas no capitulo de
Intervencao Pratica Pedagdgica, em que tem o cuidado de conduzir a crianca a construcéao da consciéncia
corporal.

As criancas sofrem com a consequéncia de n&o terem os pais num periodo maior, em casa. E o
caso de Ema e de outras criancas que se manifestam na entrevista.

Ema: Minha mae nao tem tempo.

Ana Maria: Sim, eu gostaria gue minha mae brincasse mais. Minha mae & agora, com José de
Sousa (padrasto). Eu gostaria que ele bamboleasse a corda e enchesse a piscina. Ele entra na piscina,
eu jogo dgua nele e ele guase morre afogado. (Muitos risos de satisfacdo).

A realidade da escola investigada, também tem essa caracteristica. Muitos casais estdo com
outros companheiros. Os relacionamentos tém pouca duracdo, as criancas ficam confusas e externam o
comportamento no jogo. As vezes, sdo agressivas, ou passivas demais. Nos momentos de Intervencéo
Pratica Pedagdgica, quando questionadas do porqué estarem quietas, tristes, algumas falavam que o pai
nao a havia visitado, ou que o pai ndo trouxe a mesada, ou confidenciam sobre 0s \arios relacionamentos
dos pais, procurando, uma condicao afetiva que lhes dé seguranca ou que forme a familia que sonham.

Ane: As vezes brincam, as vezes eu e meu pai brincamos.

Sonia: Minha mae nao brinca muito comigo, meu pai vive trabalhando.

Ameélia: Com meu pai, minha mae briga bastante, porque quer que eu arrume o quarto e tome
banho quando quero brincar.

Maria Eduarda: Meu pai e minha mae ndo gostam muito de brincar, mas quando a gente vai
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limpar a casa, minha mae tem um jogo do Homem-Aranha no celular, dai a gente joga no celular dela.

Na entrevista com o pai de Maria Eduarda, ele confidencia que realmente precisa conversar com
a esposa, sobre ficar mais em casa com as criancas, porque nao estdo dando atencéo devida e precisam
dialogar mais com elas. Entretanto a tarefa de lavar as roupas é das criancas, mesmo que depois o pai
dé uma ajuda quando estao muito sujas, mas a responsabilidade de lavar as roupas e as loucas das
refeicdes sao dos seus filhos.

Andreia: Nédo brincam.

Fabiana: Meu pai sempre brinca comigo quando eu vou na casa dele! Minha mae é mais ou
menos.

Natan: Meu padrasto também é mais ou menos. Quando eu atento ele, ele me pega pelas pernas
e faz cosquinha (risos).

Paula: £u ndo fico com meus pais, eles trabalham o dia todo at no feriado.

Ja para Giuliano, o contexto da pergunta é diferente, pois s6 permite falar nos cavalos e, como
vive no mato e fala muito das viagens que faz com o pai, esse é seu mundo. Entdo, questionado com
guem ele brinca no mato, responde: /...] com um monte de gente. Sdo0 da minha idade. Tenho vizinhos
/4, que s andam de cavalo. Porque eu comprei um cavalo e todo mundo quer agora. Eu tenho cavalo,
porco, so galinha que nao gosto.

Giuliano reconhece que é o mais velho da sala de aula. Percebemos que isso o incomoda, pois
a todo 0 momento, os membros da escola o lembram dessa caracteristica e 0 comparam com os colegas.
Mesmo sendo agressivo, necessita que lhe deem atencao, nem que seja, pelo cavalo que comprou,
precisa de carinho. A investigadora, a todo momento, tenta se aproximar e pedir ajuda, seja com o
material das aulas ou que busque algum material na secretaria. O que mais gosta de fazer, durante essa
convivéncia, € levar as bolas no carro da investigadora, abrindo o porta-malas, arrumando as cordas. Ele
sente orgulho em poder ajudar. Sao nessas idas e vindas ao carro e pelos corredores que Giuliano conta
suas diversas historias e, a cada momento, percebemos que ele necessita de ajuda de todos.

Nas observacdes realizadas durante o recreio, que Giuliano ficava a maior parte do tempo
sozinho, por estar sempre brigando e provocando aqueles que nao brincam com ele. Em \arios
momentos, envolve-se em brigas, mas em outros, fica sentado sozinho no barranco com o olhar distante,
parecia estar em outro mundo.

Dos questionamentos das criancas, extraimos que a maioria dos pais trabalha exaustivamente e

nao tem tempo para brincar com os filhos. Nao que nao queiram, mas as profissdes, assim como 0s
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turnos em que trabalham, nao oferecem tempo suficiente para jogar e dar a atencdo que merecem as

criancas.

7.6.2 Subcategoria: o que jogam com os familiares

Mesmo que a maioria das criancas aponte que os pais ndo jogam com eles com frequéncia,
existe uma minoria que joga com os filhos. Logo ha que ouvillas para saber o que os pais jogam com
elas. Esses dados sao importantes na investigacédo para se avaliar se 0s jogos executados entre os
familiares, sao coletivos ou ndo, assim como se podem ser adaptados para os jogos cooperativos. Eles
se manifestam:

Maria Eduarda: Meu pai de noite, ele pega a bola do meu irmao para chutar Id dentro da casa e
quase quebra o som dele (risos).

Beto: As vezes minha mae sai para jogar bola na rua.

Peter: Eu e minha mae, jogamos bulica, andamos de bicicleta. Uma vez nds jogamos a bola na
casa de uma vizinha com minha irma. Dai, pedi licenca para buscar.

Nesse momento da entrevista Peter faz questdo de mostrar que pediu licenca para entrar na
casa do vizinho. Sao acdes afirmativas a serem valorizadas pelos professores da escola.

Willian.: Domind.

Vasco: £u jogo o jogo da memodria.

Em voz baixa, Vasco aproxima-se da investigadora e comenta ao seu ouvido: O meu pai ndo gosta
de jogar o jogo da memodria comigo, porque ele é ruim. Enquanto isso, Willian sempre atento, diz sorrindo:
U8, eu ouvi hein! (Apontando o dedo para o colega). E os dois sorriem. A sinceridade, honestidade e
amizade entre as duas criancas emociona a quem os observa.

Ana Paula: £u brinco de casinha com minha irmda, as vezes com alguém. Dificil entrar no mundo
de Ana Paula, sua simplicidade e timidez ao falar, torna dificil a entrevista. Quando perguntado quem é
esse alguém, ela desvia o olhar e diz que esqueceu.

Cesar: Sim eu brinco com meu paj, ele foi para Sdo Paulo.

O pai de Cesar é caminhoneiro e passa dias fora de casa. Nesse momento da entrevista, ndo da
para nao registrar a tristeza do olhar de Cesar. Comecamos a entender a agressividade na hora do jogo.

A pessoa com quem ele quer jogar & o pai e nao somente os colegas e amigos da rua. Na Intervencao
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Pratica Pedagbgica, constatamos que, quando ele esta em desvantagem no jogo, sente-se sozinho e nao
sabe lidar com esse sentimento. Acaba agredindo fisicamente os colegas. Apds essa atitude no jogo,
Cesar chora muito e se isola dos colegas.

Angelo: Minha a\6. As vezes ela pega os joguinhos e vem jogar com nds, jogos com dados. Eu
jogo cartas com meu primo Vaguinho. Meu primo comprou jogo de cartas, ele mora junto.

Ane: Brinco de luta com meu pai, mas com a mae nao, o pai trouxe uma bola autogratada de
uma viagem.

Sonia: £u brinco com uma bola bem grande, com o pai.

As entrevistas de Ane e Sonia, também sdo em duplas. Nesse questionamento, Ane ndo deixava
Sonia responder, competia com a colega nas respostas. Apos entrevistar a mae de Ane, percebemos
porqué. A mae tem um comportamento extremamente competitivo.

Por coincidéncia a mae de Ane, foi aluna da investigadora na Universidade. Nas aulas praticas
em que participava, ela se destacava pela competicdo e pela forma agressiva de conquistar a vitdria sobre
as colegas. Inclusive houve desentendimentos entre ela e as colegas. Em consequéncia, acabou
desistindo do curso por nao se sentir a vontade na turma.

Brown (1994, p 16) faz uma critica & competicdo quando afirma: “[...] a competicdo nao é
somente uma relacado de dominacdo, uma forma de funcionamento social, mas também ¢ uma maneira
de explicar a realidade, justificar a situacdo como parte de uma ordem natural ou destino e, assim, negar
e invalidar qualquer possibilidade de mudancas.” Posteriormente, percebemos na entrevista dessa mae,
como a realidade justifica as suas relacdes com a filha e com o mundo, suas dificuldades com mudancas.

Ane também incorpora o comportamento competitivo e traz para a sala de aula. Ao contrario da
mae, ela compete em sala de aula por atencao para as acdes e nao por resultados em jogos. Na
Intervencao Pratica Pedagbgica, ela se recusa a executar a atividade cooperativa de estrelinha. No
entanto, com incentivo dos colegas e valorizacdo dos movimentos iniciais (adaptacéo), ela realiza os
movimentos e sente-se muito feliz. Nas aulas seguintes, Ane pede a investigadora para fazer novamente
a estrelinhae.

Amélia: Brinco com meu pai de cavalinho, subo nas costas do pai e brinco. Meu pai ndo deixa
eu brincar na rua.

Silvia: Mbs ficamos desenhando e jogando stop.

9  Estrelinha: ¢ um movimento de roda da ginastica artistica.
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Amélia: Jogar bola, as vezes meu pai me derruba na grama, de ficar me empurrando também.

Jorge: NBs jogamos bola e videogame.

Bernardo: A gente brinca de travesseiros (risos).

Ingrid: Minha mae nao tem marido, eu brinco com minhas amigas, ela nao brinca comigo, ela
ajuda na casa, tem muita gente, mora a mae, o tio, tia, e os primos. Eu gostaria que minha mae brincasse
comigo (triste).

Somente Angelo diz brincar com a aw, junto com os irm&os e primos. A maioria das criancas
que brincam com os pais relatam que brincam, ou com o pai ou com a mae, em momentos distintos,
porgue eles trabalham. A grande maioria das criancas afirmam que 0s pais ndo tém o habito de jogar
com eles. Mas alguns, como relatado acima, tém momentos que jogam com os filhos. Ha que pensar
em uma proposta de jogos agregando pais e filhos.

Por isso, a importancia das atividades de Intervencao Pratica Pedagdgica, voltada, num primeiro
momento, para pequenos grupos €, apos a compreensao da cooperacao, estender as atividades para
grandes grupos.

A pratica dos jogos com os pais € considerada importante para propor atividades cooperativas

entre pais e filhos, oferecendo-lhes um tempo maior de lazer com a familia.

7.7 Categoria: Escola

7.7.1 Subcategoria: O que as criancas querem jogar na Escola

Saber 0 que as criancas gostam de jogar na escola oferece um olhar diferenciado para que, a
partir de seus desejos contribuam com as Intervencdes Praticas Pedagdgicas. Assim se manifestam:

Natan: De jogar Peixeball (desenho que passa na TV).

Inés: Bete ombrov (Jogo tradicional da regido).

Paula: loley.

Giuliano: Se a senhora trouxer os cavalos (risos) eu gosto.

Para Giuliano, que ndo gosta de brincar de nada, a investigadora levou para a entrevista, o mundo

10 Bete Ombro: também conhecido como bete, bets, taco bol, bets lombo, taco ou jogo de taco, € um esporte que descende
do criquete. O objetivo principal do jogo para a equipe rebatedora é fazer pontos cruzando os tacos no meio do campo,
enquanto para a equipe lancadora é tentar derrubar um dos alvos da equipe adversaria, assim trocando de posicdo com
a equipe lancadora.
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dos animais e ele correspondeu as expectativas e se prop0s a ensinar os colegas. Mais uma vez
constatamos que, se todos envolvidos com a escola valorizavam as acdes afirmativas de Giuliano, haveria
bons resultados. A crianca que provoca e bate nos colegas, esta chamando atencdo para um mundo que
ela quer conhecer e quer que todos respeitem as suas opcoes. Ele so precisa que entendam o seu mundo
€ que o0 ajudem a encontrar caminhos.

Como o depoimento de Giuliano ¢ significativo para a investigacdo, outros também
complementam a realidade da escola, porque os participantes da investigacao tém historias de vida,
importantes para a investigacao.

Ana Paula: £u gostaria de brincar de boneca, brincar de casinha.

César: Jogar mais futebol:

Vasco: Basquetebol.

Nabor: Natacao.

Priscila: Piscina.

Silvio: Videogame,

Ane: Eu gosto de cantar.

Na escola, observamos dois momentos que justificam algumas das respostas das criancas.
Havia um dia em que as criancas jogavam liviemente e podiam trazer seus brinquedos ou jogarem com
aqueles que a professora de Educacdo Fisica trazia para aquele dia. Em uma caixa de papeldo, existiam
\varios jogos de tabuleiro, e as criancas optavam pelo que queriam brincar nesse dia.

Outras possibilidades eram de pular corda, jogar futebol ou brincar com a bola de voleibol. Nesse
dia, as criancas se transportavam para outro mundo e representavam, em \varias situacdes, um mundo
gue gostariam que existisse. A Sonia e suas colegas ilustram essas observacoes: [...] a gente era princesa
num castelo, dal tem uma outra colega do mal que vem no castelo, a gente sai correndo, para nao
pegarem a princesa.

Havia limitacdes, insegurancas, medos na escola investigada. Cabe ao professor, valorizar as
acoes afirmativas das criancas, trazendo a experiéncia para sala de aula, esclarecendo para ela o quanto
é importante, o ajudar a princesa, no caso do depoimento acima. Ha que fornecer ferramentas para que
a crianca sinta-se confiante, para que desenvolva atitudes e habilidades, para se integrar no grupo.

(BROWN, 1994)

11 Muitos participantes responderam futebol. Por isso, evita-se repetir nomes com as mesmas opcoes.
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A crianca é incluida no processo de ensino aprendizagem, para literalmente aprender a viver.

7.7.2 Subcategoria: A escola que temos - as criancas jogam em sala de aula com os professores

Nesta subcategoria, com o questionamento realizado pela investigadora, as criancas afirmaram:

Angelo: S6 quando vem pouca gente, quando termina a tarefa, dai vamos jogar um pouco. Vocé
brinca conosco! A professora brinca na Educacéo Fisica.

Silvia: Depende, se tiver um tempinho e tiver chovendo a gente brinca.

Fernando: Tem na educacdo fisica que brinca e, as vezes, a professora Esmeralda, na
matematica que leva aqueles bloguinhos:

Cesar: Brinca o jogo do siléncio.

Ingrid: Ndo, so a professora Adriane de recreacao.

Ana Maria: Com a professora Adriane e vocé.

Beto: Sim com a professora Raquel.

Peter: Com a professora Raquel.

Ema: Sim.

Maria Eduarda: Jogamos o jogo da velha.

Ronaldo: Ndo, s6 com a professora Adriane de educacao Fisica e de ensino religioso.

Marcos: sim.

Andreia: Néo jogo.

Vasco: Quando salimos para fora a professora Adriane brinca de futebol e bobinho.

Pelos depoimentos, constatamos que as criancas jogam nas aulas de Educacao Fisica e Ensino
Religioso. A professora Esmeralda utiliza os jogos, enquanto instrumento pedagdgico ou meio de
compensacao para manter a disciplina.

O jogo do siléncio, um dos mais citados pelas criancas, objetivou a organizacao da fila para a
saida das criancas da sala. O jogo consiste em ficar sentados nas carteiras de bracos cruzados sobre a

mesa e em siléncio. O aluno que estiver mais quieto é chamado pela professora e contemplado em ter

12 Material Dourado: é um dos materiais idealizados pela médica e educadora Maria Montessori. Ele tem como foco o
trabalho com a matematica. Apesar de ter sido elaborado para o trabalho com aritmética, segue os mesmos principios
Montessorianos sobre a educacdo sensorial.

154



0 nome escrito no quadro e merecedor de estar no primeiro lugar na formacao da fila. Essa dinamica é
uma forma de organizar a fila, para se encaminharem para o lanche, recreio ou para outra atividade fora
da sala de aula.

Em pleno século XXI, a escola ainda ndo da a devida importancia para o jogo no desenvolvimento
integral da crianca, considerando-o como um simples movimento motor, desarticulado da vida e do
cotidiano. Rememoramos a época de Platdo, quando se identificava o surgimento do jogo somente pela
ginastica, porque entendia que 0s jovens, necessitavam saltar® muito, isso para eles era considerado
jogo, Huinzinga (2001) nao levava em consideracao o aspecto cognitivo que esta presente no jogo.

Além do fragmento retirado dos textos gticos, mencionados acima por Huinzinga, o valor pratico
do jogo também é exercido como elemento de compensacdo. Dessa forma, Platdo, em seus principios
politicos, pensava em preparar fisicamente a juventude para futuras batalhas. Ainda nos estudos de
Huinzinga (2001), percebemos que, em todas as linguagens por ele investigadas, o jogo é enfraquecido
em seus atributos, levando em consideracédo somente o jogo pelo jogo, numa visao geral ou em algum
outro momento por ser relevante para a realidade cultural, ou aquele momento historico. Na época, nao
existia um conceito geral para os jogos como existe atualmente.

Tanto a primeira comparacao quanto a segunda, ainda estao muito presentes na escola de hoje:
a utilizacao do jogo, como troca de mercadoria, para disciplinar as criancas ou somente para o seu
desenvolvimento motor. No caso citado acima, nao se leva em consideracao o jogo em seu contexto
educacional, mas numa visdo reducionista em todo o processo de aprendizagem. Infelizmente, ainda ha
herancas platénicas nao superadas, pois considera o jogo em certo momento da mesma forma daqueles
tempos.

A professora regente queria trabalhar jogos com as criancas em sala de aula. Em varias conversas
informais, ela confidenciava a vontade, afirmando ter conhecimento de jogos em matematica e que
deseja compartilhar com as criancas. Entretanto, pela quantidade de conteudos a cumprir e pelas
caracteristicas das criancas da turma, isso era impossivel.

Mais uma vez comprovamos que 0 jogo, como uma manifestacdo, nao faz parte dos contextos
da escola precisa ser resgatado pela comunidade escolar.

O jogo constitui a crianca em sua liberdade no agir, podendo ter regras ou nao, limites como

também pode ter regras formais, ou construidas com a escola. Isso é verificado na Intervencao Pratica

13 Hipdtese de Platao sobre o surgimento dos jogos Huizinga (2001)
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Pedagdgica, quando colocados varios brinquedos postos no centro da quadra para que as criancas

brincassem. Quando as criancas jogam livremente, sdo mais criativas e espontaneas nas reflexdes.

7.7.3 Subcategoria: Os jogos que queremos fazem a escola que buscamos

As criancas foram questionadas sobre 0s jogos que desejavam jogar. Nessa questao, as criancas
sao solicitas a tudo que é novo, diferente. Mesmo com receios e medos, elas mergulham nesse mundo
do jogar.

Assim elas se manifestam:

José: Gostam de futebol.

Cesar: De jogar queimada e betes.

Bernardo: “Futebol e voleybol.

Ema: De pega-pega, ontem eu cai, mas nem & doendo.

Ana Maria®-: Pular corda.

Silvia: Mae cola.

Kenia: £sconde-esconde.

Varias criancas mencionaram jogos tradicionais, os que jogam em casa, como também os que
aprendem na escola.

Sonia: De ir a informatica.

O depoimento acima mostrou que Sonia, gostava das aulas de informatica e queria assistir a
mais aulas dessa disciplina. Em entrevista com a professora de informatica, notamos que ela utiliza jogos
para que as criancas interajam com os conteudos propostos. Um aspecto positivo, pois o jogo est
presente no processo pedagdgico da professora e isso é de extrema importancia para a investigacao.

Ja Ane néo quer responder a essa pergunta. Fez outro comentario em relacdo a colega ao seu
lado, na entrevista. Ane, mais uma vez, ndo deixou a colega Sonia responder, pois sua preocupacao é
estabelecer uma competicdo com Sonia, para se tornar o centro das atencdes. Assim, ela comenta: Sabia
que eu sei cantar? Eu ensino a Sonia.

Natan: £u gosto de jogar bola, peixebool, de brigar também. Nos brincamos de briga e, as vezes,

é de brincadeira outras ndo. Esses dias, um colega chamou a mae do outro de P e ele esfolou nas

14 Assim como José, a maioria dos meninos responde que gostaria de jogar futebol.
15 Ana Maria e a maioria das meninas gosta de pular corda.
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pedrinhas o rosto do colega.

Inés: Befes.

Paula: Voleibol, pular corda, a gente pula corda no sagudo e eles jogam bola na quadra.

Fabiana: Pular corda.

Elisangela: Pular corda.

Maria Eduarda: As vezes quando é recreacdo a professora deixa um pouco de meninas que sabe
Jogar futebol jogar junto com o pidst, e os outros que nio sabem véo jogar quebra-cabeca e pular elastico.

Ha uma separacdo de género nas atividades acima descritas. A investigadora provocou as
criancas, no sentido de saber suas percepcdes sobre esse tema, pois a Intervencdo Pratica Pedagdgica,
é pensada com atividades cooperativas, na qual 0s meninos e meninas jogariam em conjunto.

Constatamos, que as criancas sentiam-se a vontade ao responder as provocacdes, nao sendo
tabu para eles, meninas jogarem futebol e meninos pularem corda. Comentaram sobre esse tema:

Inés: Eu jogo, a Andrela, também joga futebol. (A Andreia ndo estava presente nesse dia).

Fabiana: £u também jogo.

Ja que a grande maioria das criancas também pulavam corda, fizemos outra provocacdo para
saber como era esse jogo. Se jogavam de forma tradicional ou ndo, se excluia 0s alunos, ou se esse jogo
tem um viés para o trabalho com a cooperacéo.

Paula: A gente canta salada, saladinha.

As criancas cantaram a musica descrita a seguir:

Salada, saladinha bem temperadinha com sal, pimenta, foguinho, fogdo!

Depois dessa musica e da euforia das criancas, percebemos que o desafio é grande com essa
turma, pois a musica excluia quem nao sabia pular, e quem sabia as regras do jogo também seria
eliminado, isso porque a corda atinge velocidade impossivel de acompanhar.

Marcos: Eu gostaria de jogar UNO.

Ronaldo: Basquetebol.

Angelo: Voleibol.

Bernardo: Natacao.

Ingrid: Piscina.

Ema: £u gostaria de brincar de boneca, brincar de casinha.

16 Pia: Palavra que nao existe no dicionario Portugués. Palavra folclérica, de origem Rio-grandense, para expressar menino.
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Além do jogo Bete ombro, uma brincadeira tradicional da regido do Parana, as criancas
respondem somente aquilo que a escola proporciona nas aulas de Educacao Fisica e, alguns jogos da

rotina em casa.

7.8 Categoria: Enchentes
7.8.1 Subcategoria: muitas histrias - o Jogo estava presente

Muitas criancas entrevistadas tiveram as casas atingidas pela enchente e participaram de alguma
forma, da tragédia. Algumas presenciaram a movimentacao dos familiares para ajudar a comunidade do
bairro. Outras sofreram com a tragédia, pois ficaram alojadas na propria escola ou na igreja do Bairro,
Verbo Divino.

Mesmo que algumas criancas fossem pequenas, algo da tragédia deixou marcas em sua
memoria. Nao s6 a escola aprendeu com a tragedia, mas também as criancas que extrairam licdes
importantes para a vida.

O que elas responderam sobre o que jogam no momento das enchentes:

Amélia. 7inha uma sala grande que eu fiquei, e era cheia de bonecas, nds jogava baralho, jogava
domind, um monte de coisa.

Os professores informam que a escola recebeu muitas doacdes, entre elas, brinquedos que
lotaram uma sala da escola. Por isso, Amélia podia brincar.

José: Ah! Eu vou contar uma coisa, tia. Eu morava no Bairro Cascavel, agora mudei pra 1d no
Aeroporto, porque alagou as casas. Dai eu fui para a igreja. Eu quis ir na piscina de bolinhas.

Em regime de urgéncia, a Prefeitura Municipal da cidade alugou casas para abrigar as familias
que perderam tudo que tinham com as enchentes. Muitas familias permanecem nessas casas alugadas
até hoje, pois nao conseguem subsidio para construirem novamente as casas. A familia de José é uma
delas. Também, foi confidenciado pelos pais e professores, que essas casas sao melhores do que aquelas
que eles estavam. Logo, nao estdo dispostos a voltar para aquele bolsdo de pobreza onde residiam
anteriormente.

Vasco: £u e minha mae, fomos no Dalpozzo (supermercado) e ndo conseguimos sair de 1 por
causa do esgoto.

Varios bairros nao foram atingidos totalmente pelas enchentes, mas sofreram danos materiais.

Em algumas ruas, os encanamentos nao resistiram a enorme quantidade de chuva e acabaram se
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rompendo. Em consequéncia disso, foi inundado o comércio local e as ruas, impossibilitando o acesso
das pessoas. O supermercado que Vasco se refere foi um dos atingidos.

Fernando: £u jogava betes, na casa da minha irma.

Fabiana: Apostava corrida.

Elisangela: £u jogava Poo, aquele bichinho que a gente cuida. Tem que cuidar dele se ndo ele
morre. Essa aluna brincava sozinha, sua casa foi totalmente alagada.

Adao. A minha casa ndo encheu, mas minha mae ajudou os que estavam aqui na escola, eles
brincavam, mas nao lembro.

Cesar: De escorregar na grama, era bem legal e a gente comia.

Cesar foi uma das criancas que permaneceram na escola por mais tempo, sua casa ficou
totalmente submersa. Na escola, ha uns barrancos gramados, que as criancas adoram subir e descer
livremente no recreio escolar, séo a esses barrancos, que Cesar, se refere.

Kunz (2014), em seus estudos, discute a aprendizagem das brincadeiras imaginativas, que
segundo o autor, devem conter alguns elementos importantes que envolvem a imaginacao e fantasia.
Um desses elementos € a agua, a qual, as criancas aprendem nos fendmenos naturais. De acordo com
0 autor, a natureza pode possibilitar que a crianca desenvolva um mundo de reacdes e relacdes aos
estimulos provocados por essa interacao.

Nesse sentido, as criancas ndo ficam presas a movimentos sistematicos, repetitivos, das grades
curriculares de Educacado Fisica e constroem, com seus colegas e consigo mesma, caminhos
perceptiveis, que se apresentam ao seu redor, caminhos ofertados e celebrados que escolhem seguir.
Os fendmenos naturais caminham e constituem em conjunto com o jogo, ensinando as criancas o
encantamento da vida.

Silvia, manifestou da seguinte forma: 7/ para uma escola bem longe, e la brinquei de escrever
no quadro, uns ficaram brincando /4 fora, mas eu so ficava escrevendo at as dguas baixarem.

Maria Eduarda: £u morava no mesmo lugar, mas nossa casa tem um piso alto, ndo alagou /a.
Eu tinha seis anos, era muito pequena, meu pai guem ajudou bastante. Ajudou a vizinha que nao tinha
casa alta. Meu pai, ndo deixou ir, mas eu gostaria de ter ido ajudar.

Maria Eduarda falou com orgulho do pai, que ajudou os vizinhos na hora da tragédia. A aluna
adora ajudar, fato comprovado em sala de aula. E solicita com a investigadora, no momento de organizar
0s materiais para a aula e esta sempre atenta para poder auxiliar os que precisam.

Nesse contexto, corroborando Brotto (2001), ser cooperativo nos dias de hoje é continuar
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estudando, experimentando, compartilhando sucesso e insucessos, fundamentalmente ousando ser
cooperativo. Opta-se na vida por ser cooperativo 0 que nao da garantia de sucesso. Mas estar juntos no
mesmo jogo e fazer parte de um mesmo time para aventurar a descoberta de si mesmo, isso & possivel.

A ousadia a que o autor se refere, € a que se procura com as criancas vitimas das enchentes. A
ousadia de Maria Eduarda, em querer ajudar a todos, revela a possibilidade de concretizar o sonho da
cooperagao na escola.

Brotto afirma-se que a Unica garantia de se jogar cooperativamente, é a de estar junto no grupo.
E inevitdvel ndo estar junto com as criancas, quando deparamos com o depoimento envolvente de Maria
Eduarda.

Nas entrevistas, houve momentos de descontracdes e risos nos relatos das criancas, que
contribuiram para conhecé-los melhor. Contudo o vocabulario precisa ser trabalhado:

Ronaldo: £ncheu at a janela da minha casa, eu fui para a igreja. Nois so posemos. Nois peguemo
o0 rodo para limpar. Chegou um chinelo bem novinho 1d em casa (risos), dai o pai pegou para ele.

Uma pratica preocupante do corpo docente, observada na escola foi a naturalidade com que
algumas criancas se apossam do material escolar dos colegas e falam com a maior naturalidade como
0 adquiriram. Quando Ronaldo, comentou o fato do chinelo que chegou em sua casa, constatamos que
¢ fundamental o trabalho da escola junto as familias, pois s6 a escola trabalhando os valores, com
certeza, nao tera sucesso. Faz-se necessario um projeto amplo e continuo, para que mais chinelos nao
permanecam na casa de Ronaldo e de outros colegas.

Bernardo: Sim encheu minha casa, tinha umas bolas a gente ficava brincando.

Quando questionadas sobre as moradas, nas enchentes, as criancas atingidas expressaram um
sentimento de vergonha, nos corpos representam a tristeza daquele momento, baixaram a cabeca e
encolherem-se na cadeira, como se quisessem fugir daquele momento. E uma dor sentida, que o tempo
pode amenizar. Bernardo foi uma dessas criancas.

Em resumo, independente da tragédia das enchentes, as criancas brincavam. Tanto os
professores, os funcionarios e as criancas aprenderam licdes valiosas a serem colocadas em pratica,
uma vez que ainda ha desafios a serem enfrentados por toda a comunidade escolar. O trabalho com
valores entre criancas e familias atingidas é prioridade. Requer que os professores, pedagogos,
supervisores e diretores revejam os programas pedagdgicos e de ensino, incluindo contetdos para a vida

das criancas e nao somente os contetidos, sistematizados e desligados dos significados reais.
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7.8.2 Subcategoria: as criancas podem contribuir com a escola para sua melhoria - nossas

contribuicoes

Ainda com o objetivo de ouvir as criancas e, acreditando que, ao ouvi-las, auxiliamo-nas com as
transformacdes da vida escolar, perguntamos, de uma forma ludica, o que elas modificariam na escola
se tivessem superpoderes.

Justificamos essa sessdo, por acreditar que a imaginacdo é um fator importante para a
aprendizagem colaborativa. E o que afirma Kunz e Simon (2014, p. 385), quando reiteram: a imaginacao
¢ importante mediacao dos primeiros contatos e aprendizagem da crianca no mundo, pois a brincadeira
imaginativa permite a crianca estabelecer relacées e compreensdes que nem sempre, na realidade do
mundo acontecem.

Segundo os autores, a brincadeira para as criangas nao tem hora de iniciar nem de terminar, a
cada momento, o cenario é modificado sem deixar a motivacéo e as possibilidades acabarem. Cabe ao
educador incentivar a imaginacao como elemento de construcao do desenvolvimento humano,
explorando as relacdes de aproximacdo com o mundo. Assim se manifestaram as criancas:

Peter: £u seria 0 Homem Aranha, eu ia fazer uma rede de teia para brincar que nem aquele
homem de ferro que fica cuidando de fodos.

Beto: £u seria 0 homem de ferro eu salvaria pessoas, eu ia parar as brigas.

Willian.: Hoje eu escolheria o poder de invisibilidade e o de forca e ontem eu escolhi o poder de
parar o tempo e voar. Eu ia fugir da escola. Eu ia querer também plantar flores e deixar a escola mars
bonita.

Vasco. Eu queria ter o poder da amizade, poder fazer mais amigos, néo é?

Durante a entrevista com mae, verificamos que Vasco, no inicio do periodo escolar, teve
dificuldades de relacionamento com a professora, devido a deficiéncia auditiva. Quando estava em aula
e a professora falava mais alto, a percepcao auditiva aumentava e isso o assustava, pensando que a
professora estivesse gritando. Por isso, a mae solicitou troca-lo de turma, pois a outra professora tinha
como perfil uma fala mais baixa, o que o fez se adaptar melhor na escola. Na hora do recreio, ele ndo
brincava, preferia ficar sozinho dentro da sala de aula, isolando-se. No depoimento, diz querer fazer novas
amizades, pois superada a dificuldade, sente falta dos amigos. Essa vontade também foi identificada nas
Intervencdes Praticas Pedagdgicas.

Cesar: £u mudaria tudo. Mudaria as salas, o gindsio colocaria para ca. (Cesar apontou para perto
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da sala em que estuda).

Durante a observacao das criancas investigadas em aula, notamos que Cesar, ndo perdia a
oportunidade de ausentar-se da sala, quando a professora explicava, individualmente, os contetdos para
algumas criancas. Ele aproveita para sair pelos corredores e olhar o ginasio que estava interditado, nesse
periodo. A resposta acima reforca a importancia do jogo, pois é no ginasio que o jogo acontece. Logo,
colocando o ginasio perto da sala, Cesar pode sair e jogar.

Conhecendo as caracteristicas de Cesar, verificamos que ¢ com o jogo que ele lida com as
caréncias. Os jogos cooperativos refletem essas caracteristicas de coesao grupal, confianca, participacao
total, prazer, ocasido em que Cesar sente-se proximo e aceito pelos colegas de classe. (BROTTO, 2001)

Ameélia: Posso falar o que eu queria fazer? So brincadeiras!!!

Sonia: £u ia fazer um castelo so para meninas e uma quadra de futebol so para meninos.

Sonia justifica a resposta em separar meninos de meninas, porque Giuliano perturba as meninas
na hora que brincam de castelo e isso a incomoda.

Maria Eduarda: £u mudaria das pessoas ruins para as pessoas boas. Justificando com mais uma
historia de violéncia no recreio, Maria Eduarda conta que: £sfes dias a gente tava brincando de pega-
pega e um pid do quarto ano, ele pegou e ele me empurrou e Ponhd’, o pé e quase que cal. Continua,
com as transformacdes na escola dizendo: £u gostaria que a cantina fosse um pouquinho mais barata,
0 pdo de queijfo fosse cinquenta centavo e o toddynho® fosse um real.

Participar das decisdes orcamentarias da escola é contribuir para a cidadania. Esse depoimento
por mais inocente que pareca, expressa a vontade das criancas em participarem das decisoes da escola,
porgue nao, também da cantina?

Giuliano s6 pensava em punir os colegas que brigam na escola. Ele falava com agressividade
com a investigadora e sé ficava calmo quando ela falava sobre os cavalos de que ele tanto gosta. No
meio da historia com seus animais, questionado sobre a escola ele respondeu: Do jeito que & a escola,
B bom! Quando brigam na escola, deixem eles sem brincar, ou ficam na sala de aula com uma
professora. Eles ndo conseguem me atentar (fala com orgulho). £les ndo sabem me atentar, sé o Angelo
(mesma idade que Giuliano) gue nds brigamos.

E possivel notar que a escola nao ajuda Giuliano. Ao mesmo tempo em que ele diz que ira embora

da escola, expressava vontade de estudar. Em toda a entrevista, ele reafirmava essa vontade, havia

17 Ponh6: Conjugacao incorreta do verbo por.
18 Toddynho: denominacao de um produto de linha tradicional de achocolatados.
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duvidas em sair da escola.

Eu gosto de estudar, mas eu quero ir para a fazenda. Se tiver escola na fazenda eu estudo /a.

A forma de aproximacao com o Giuliano é falar dos animais que ele gosta e convive. Na entrevista
com a crianca, € necessario falar do que tem significado para ela, assim se sente mais segura e liberta
para falar sobre as questdes que a incomoda. Nesse caso, a familia.

Sarmento (2000) aponta a importancia das vozes das criancas, realizando o descentramento do
olhar adulto como condicao para entender a linguagem das criancas. Nesse sentido, a investigadora
capta dados para a analise, aproximando as relacdes socioculturais das criancas com as relacdes em
Educacao. As criancas entrevistadas revelam em suas falas o mundo, o que acreditam e o que desejam.
Preservam seu modo de ser nas manifestacdes. As entrevistas demonstram o desejo das criancas em
cooperar com o planejamento da escola. Para que isso aconteca, € necessario ouvillas pois tém muito a

falar!
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Capitulo VIII — As vozes dos pais
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8.1 Introducéo

A familia é fundamental na aprendizagem cooperativa das criancas por meios axiologicos. Neste
capitulo, apresentamos as representacdes dos pais em relacdo a escola, aos jogos em familia, o que
gostam de jogar com os filhos. Dessa forma, compreender suas vozes é colher informacdes ricas que

contribuem com o desenvolvimento de praticas cooperativas.

8.2 Categoria: os pais de nossas criancas

A maioria dos pais das criancas investigadas séo de classe média baixa, residem no bairro onde
esta localizada a escola ou nas proximidades. Trabalham em diversas profissdes como trabalhadores da
construcao civil, estofadores, caminhoneiro, lavadores de batatas, #cnico em enfermagem, cozinheiro e
comerciarios. As maes trabalham em casa cuidando dos filhos ou executando trabalhos em casas de
familia. As familias sao constituidas de dois a cinco filhos e mostram particularidades, pois muitos moram
com demais familiares num mesmo terreno ou, at mesmo nas proprias casas. Assim, aumenta o
universo familiar compondo-se por tios, aws e sobrinhos.

A convite, compareceram um pai e sete maes para a entrevista. A principio estavam apreensivos,
pois como relataram posteriormente, sempre sédo chamados a escola para reclamacdes ou problemas
de aprendizagem dos filhos. Por isso, em muitas entrevistas, sao contextualizados varios assuntos do dia
a dia da escola, como também caracteristicas dos filhos para poder aproximar e conseguir os objetivos
com as questdes formuladas para a investigacao.

Muitas historias de vida foram confidenciadas. A maioria dos pais estudou nessa mesma escola,
e rememoram as historias como alunos. Algumas das historias sao utilizadas para justificar ou analisar
alguma resposta, como também no momento final do trabalho. Sdo histrias de dificuldades, superacoes,
frustracoes, amores nao correspondidos, preconceitos e dificuldades nas relacdes com a familia e com
a escola.

Quando vivenciamos a escola, conversando com pais, alunos, funcionarios e professores,
observamos que as historias se cruzam e se encontram, assim como acabam numa trajetoria de vida
bastante conturbada e isso se reflete em todo o processo educativo das criancas.

Segundo Jodo Freire, (2003, p 23), “[...] nessa idade, as criancas, estdo bem-adaptadas as
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tarefas intelectuais, preocupadas em compreender o que acontece, mais do que com o fazer
propriamente dito.” Ha muitos pais separados ja em outras relacoes, que tém filhos desses novos
relacionamentos. As criancas sdo mais sensiveis e requerem mais atencao para contar as inquietacoes
e explicar as relacbes que acontecem no lar. Isso também acontece com os pais. Algumas maes
confidenciaram suas angustias, o cotidiano, as ligacdes na vida pessoal.

O conceito de Transdisciplinaridade explica o vivido na escola, supera os conteudos
programaticos. E preciso sistematizar nos curriculos o que é vivido dentro e fora dos muros escolares.
Isso &, ainda, um grande desafio para a comunidade escolar. Para essa secdo, utilizamos nomes de
flores por encontrar, na fala dos pais, a esperanca de participarem de uma escola viva e cheia de

encantamentos.

8.3 Categoria: Jogo
8.3.1 Subcategoria: O que jogam os pais com os filhos

Perguntado aos pais o que eles jogavam com os filhos. Assim responderam:

Girassol: £le joga mais sozinho, com o irmao. De jogar bola;

Rosa: Agora eu ndo brinco, ainda mais agora cuidando do bebé. De jogos eu nao brinco, so
quebra-cabeca. Ajudo nas tarefas que eu sei, 0 que nao sei eu digo fale com a professora. A Ingrid é
carente de carinho por ela néo ter pai.

Rosa é a mae mais humilde entrevistada, de uma sinceridade impar, faz questao de dizer da
preocupacao que tem com a filha e que sempre esta com ela, att mesmo quando cuida do bebé. Para
ela, quebra-cabecas nao ¢ jogo.

Margarida: Mas brinca, mais do que eu, ele brinca de se esconder de pega de tudo, as vezes, de
Adedonha®.

Horténcia: Brincamos de bola eu brinco de casinha, brincamos de escolinha, tanto eu como meu
marido. Nos dias de semana e no fim de semana.

Camélia: Quando ele t& em casa e ndo & muito cansado, ele chuta bola dentro de casa, eu fico

bem louca. Dai ele coloca o filho de goleiro e ficam brincando a8 uma hora da manha. Eu fico

19 E uma brincadeira (jogo ou teste), com vérios formatos (no papel, aplicativos, on-ine...) e nomes (Adedonha, Nome Lugar
e Objeto, Salada de Frutas, Stop, Uestope). O mais comum é Adedonha no Papel (Brincadeira de Infancia, um Jogo de
Conhecimentos Gerais e Especifico, e um Teste de Memdria), podem brincar duas ou mais pessoas. Material necessario para
brincar: Papel (Ex. folha de caderno) para fazer a tabela e caneta (ou lapis).
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impressionada, porque eu nao tenho muita paciéncia de brincar com ele;

A familia de Marcos é uma familia alegre, o pai adora desenhar e o incentiva a desenhar também.
A mée percebe e relata que a letra do menino melhorou, quando ele comecou a desenhar com o pai. A
mae gosta de conversar com o filho, mostrando caminhos daquilo que acha correto, como, por exemplo
nao responder mal aos professores. Ela observa que o filho chega alegre em casa contando as atividades
novas da escola, por isso ela pensa que ele esta aprendendo. Assim ela se expressa: 7em que ver meu
pid, chega alegre e conta o que aprendeu, que fogou, fez isso e aquilo [...] eu falo para ele: que bom que
vocé aprendeu, filho! Ndo quero que venha reclamacoes da escola, faca as coisas certinhas para vocé
dar orgulho para sua mae e seu pai.

Camélia ¢ uma mae que demonstra uma conscientizacdo do que quer para o filho. Na juventude,
teve que trabalhar muito cedo, aos quatorze anos, para ajudar os pais no sustento da casa. £v chegava
do trabalho e tinha provas e tarefas, aquilo estava me traumatizando, eu dizia eu ndo vou aguentar isso.
Dal resolvi fazer o servico da casa. Camélia, assim como muitas maes, teve que abandonar os estudos
para cuidar dos filhos. Marcos manifesta essa tranquilidade familiar nos jogos, ndo gosta de brigas e
adora jogar com os coleguinhas.

Dalia: Meu marido brinca com Ane. Esse ano melhorou mais. Esse domingo ele disse que var
levar as meninas no parque. Minha filha gosta de ser livre. Eu trabalho desde os quinze anos. Agora que
deixel a faculdade estou em casa porque, além de estudar eu ganhava quatrocentos reais num estgio e
dava a metade para minha mae. Porque ela ndo me ajudava, e ainda me cobrava para ficar com as
criangas.

Dalia tem uma relacdo complicada com a mae, pois nao aceita que a méae cuidou de uma irma
adotiva na sua infancia. Essa irma doente, precisava de cuidados e ficava muito tempo em hospitais. Sua
magoa maior € que nesse momento da vida, ela considera-se negligenciada pela mae. Ela foi abusada
sexualmente por um familiar dentro de casa e a mae n&o percebeu. O fato causou medos e transtornos
em sua vida. Ao conhecer o marido, este lhe deu seguranca, mas ainda precisa de apoio e orientacdes
para que o problema que viveu na infancia ndo interfira no processo educativo das filhas.

Minha relacdo com minha mae é ferrivel. Ela vivia com a filha adotiva no hospital, com
bronqguite, porque os irmaos da minha mae sédo bandidos, ladrées. Ela prometeu para minha
aws, que cuidaria dessa menina. Dal ndo me entra na cabeca, ela deixar os dela pequenos,
para cuidar dos outros. Dai, tinha um irmdo da minha mae, que mexia comigo, eu tive

problemas sabe? Hoje, eu conto, ja me libertei. Era dificil com a mae, ela deixou, permitiu,
negligenciou, eu tenho medo com minha familia.
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Dalia tem dificuldade na relacao escola e filhos. Ja trocou Ane de escola, por acreditar que a
crianca nao era atendida como gostaria. Ane por sua vez, ja fugiu da escola duas vezes. E uma menina,
gue exige a atencao dos professores a todo momento. Disputa a amizade das colegas e se irrita facilmente
quando € contrariada.

Brown (1994) ressalta que as criancas precisam de afirmacdes. Se desde criancas ouvem
comentarios que ndo sdo capazes de executar tarefas, a consequéncia é que acreditem ser incapazes de
realizar acdes corrigueiras.

Ane ndo consegue se libertar da forma negativa como a sua mae Dalia, enxerga a vida. A
experiéncia de vida da mae reflete-se na filha, que mostra os mesmos medos e pessimismo, influenciada
pelo discurso da méae sobre a escola e sobre as relacdes com os colegas.

Para Brown (1994), é necessario a crianca sentir-se valorizada, sentir que é capaz. Destaca a
responsabilidade dos educadores no sentido de estimular e apoiar a afirmacao, a fim de evitar cair no
negativismo. A crianca ndo pode acreditar ser incapaz, no jogar ou em qualquer acao.

Assim como Dalia, havia nessa turma, outros pais com dificuldades para brincar com os filhos,

€ 0 caso do pai de Maria Eduarda.

Eu chego muito cansado, olha minha mao (mostra a mao cheia de calos), eu té com roupa de
pintura, & limpinha eu lavei, eu tenho que trabalhar. Estou com os dedos travados, peguei um
prédio, as vezes chego em casa e ndo consigo nem conversar com ela. Eu tenho que fazer um
esforco... eu fenho que fazer um esforco (angustiado). Final de semana eu as vezes, trabalho
sébado e domingo, vou parar, porque familia [...] ndo pode ser por ai. As vezes eu trabalho
sozinho, eu peguei um sobrado para pintar, uns cinco apartamentos, fudo sozinho, eu vou ter
que parar (encheu os olhos de ldgrimas) eu trabalho demais, eu e minha esposa, as vezes
saimos as seis horas.

A historia de Violeta, mae do Silvio, ndo fugiu & realidade de outras familias da escola. E

responsavel por ser pai e méae, sofre com a pobreza e auséncia do ex-marido.

[...] como falei eu posso ser pai e mée dos meus filhos, mas chega uma hora que ndo da, a
gente nao consegue. Mas o Silvio € filho do Nilson, e Jodo Vitor, de outro namorado que eu
tive, que mora em Curitiba, e fica complicado de vir sabe, mas ele sempre da noticias. Mas o
pai do Silvio mora aqui na cidade, ndo custaria vir dar atencdo ao filho, o que aconteceu é que
eu me envolvi de novo com o pai do Silvio e engravidei, mas ele ja tem outra familia. Dal o
Silvio, fica desenxavido, porque achou que o pai ia voltar, e isso ndo aconteceu. Ele joga bola
com o frmdo, e assiste desenhos. Quando aparecem amigos deles, eu deixo jogar em frente
da casa.
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As historias de vida eram narradas em todas as entrevistas, justificando a falta de tempo de
brincar com os filhos. Os pais sabiam da necessidade de brincar, de estarem presentes com os filhos,
mas 0 que viviam era extremamente complicado. O excesso de trabalho, o cansaco fisico e as

desestruturas familiares foram respostas frequentes nas entrevistas.

8.3.2 Subcategoria: as criancas gostam de jogar - olhar dos pais

Por mais que o0s pais nao tivessem tempo de jogar com os filhos, eles sabiam o que os filhos
jogavam. Esse ponto € positivo, pois mostra que ha dialogo e interesse dos pais pelo que gostam de jogar
os filhos.

Assim se manifestam:

Horténcia, mae de Ema: Na verdade a Ema é muito sozinha, porque nos vizinhos nao tém
criancas pequenas. Ela brinca com bonequinhas, gosta muito de picar papelzinho, ela tem jogos, ela tem
bola, bicicleta, mas, as vezes, desanima de brincar sozinha.

Pai de Maria Eduarda: Ha ela gosta de pular corda, de bola, de andar de bicicleta. Ela gosta de
muita coisa. Ela brinca com o Jodo (irmao) I no quarto de desenho. Ela gosta meio de tudo sabe, desde
que eu \é com éla.

Margarida, mae da Sonia: O/ha apesar da minha idade com ela né, mas tem que brincar com
ela, ela gosta de boneca, gosta de dancar, brinca de ginastica, de pega, de se esconder dentro de casa.
Mas ela gosta de jogar voleibol, ela e o irmao jogam. Ela é bem ativa, como o pai. Mas Deus o mudou.
Ele & berm mais tranquilo.

Rosa, mae da Ingrid: Ah!/! O forte dela é ler;, brincar de quebra-cabeca, ai tem a menina do final
da rua com quem brinca de casinha, pega-pega e bola. No inicio ela tinha dificuldade na coordenacdo
motora, dal comecou a melhorar, e morreu meu pal, dali dez meses morreu minha mae, dal abalou éela.
Ela falava muifo na a0. Ela toma Ritalina». Ela gosta de brincar.

Sol mae do Beto: £/e brinca de bola ali na guadra perto do posto de satide, a gente sai pra brincar

com €le, sai de bicicleta, ele brinca com a irma, com o pai e comigo. Ele joga bola. O Beto ficou muifo

20 Ritalina: ¢ um dos medicamentos mais vendidos do mundo. Indicado para casos de transtorno de déficit de atencéo e
hiperatividade (TDAH), narcolepsia e hipersonias sem causa aparente.
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doente, foi operado e afefou a audicéo.

Em cada questionamento, muitas histdrias de vida foram acrescentadas pelos pais. O problema
nao era s6 a pobreza, mas tristezas e frustracdes, sonhos, que se desfizeram por doencas, perdas e
auséncia de esperanca. Enquanto professor de Educacao Fisica, responsavel por entender as questoes
socioculturais, envolvidas com o ser humano, devemos a isso, recorrer as Diretrizes do curso Educacao
Fisica, que alerta “[...] que esse profissional deve estar qualificado para conhecer, compreender e analisar
criticamente a realidade social para nela intervir por meio das diferentes manifestacdes e expressoes
culturais do movimento humano.” (PCNs, 1997)

Ouvir as historias dos pais das criancas, auxilia a compreender as manifestacdes corpoéreas nos
jogos, pois sdo manifestacdes que o corpo expressa por aquilo que é vivido pela crianca.

Violeta, mae de Silvio, também falou de sua histdria ao comentar o que o filho gosta de brincar
de bola. O Silvio gosta também de assistir desenhos. Quando vai 0 amigo dele eu deixo, as vezes, jogar
na frente de casa. Mas ele & com a boca machucada deve ser sistema nervoso porque ele fica mordendo.
Ele gosta de joguinhos de tabuleiro também. Nao ha interacdo entre mae e filho, pois nos jogos, na
escola, Silvio sempre estava motivado a participar, seu pai era citado muitas vezes. Logo, percebemos
que ele sente muita falta do pai.

Dalia, mae de Ane: £/a gosta de ser livre, gosta de brincar das coisas da idade dela, so as coisas
que ela gosta. Ela gosta de brincar com os brinquedinhos dela. Ela brinca no computador com jogos
educativos. Eu ndo deixo ela brincar o dia fodo, mas as minhas filhas gostam mais do mato. Quando a
gente vai na chacara da minha mae, elas vao pescar, ajudam a dar de comer aos bichos. A Ane é bem
piazona?. Eu deixei a faculdade também porque descobri que a pedagoga e a diretora ficavam em cima
dela por esse jeito dindmico dela.

Dalia tinha muitas lembrancas ruins da escola anterior da Ane. Em cada palavra lembrava de
como a filha e ela sofreram por serem questionadoras, o que desagradava a direcdo. Comentou da falta
de cuidados da escola em ndo colocar ninguém ao portdo e a Ane foi embora com a amiguinha,
atravessando uma rua muito movimentada. Mas aqui nessa escola é diferente é bem segura para as
criancas.

Os pais pensam que a funcéo da escola é cuidar dos filhos, mas nao tém interlocucdo com a

escola. S6 comparecem a escola quando sdo chamados e vdo para buscar o boletim escolar.

21 Piazona: Palavra que ndo existe no dicionario portugués. Palavra folclérica, origem Rio-grandense, para expressar
aumentativo feminino, meninona.
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Por isso, a importancia da proxima sessao em que pretendemos saber o interesse dos pais pela

escola e a participacdo nos jogos, que fardo parte da proposta com jogos cooperativos.

8.4 Categoria familia

8.4.1 Subcategoria: A familia na escola - viver a escola

Para saber das possibilidades de realizar jogos cooperativos na escola, com a participacéo dos
pais, € necessario saber se concordam em participar das atividades ludicas. Questionamos pois sobre a
importancia da familia na escola e a violéncia constatada no pré-teste.

Para Girassol, mae de Beto é importante a familia na escola.

Eu sempre estou aqui, tudo que acontece com o Belo eu converso em casa, se acontece
alguma coisa eu venho aqui questionar, reclamar, perguntar, cobrar, assim porque tanto eu
como meu marido pensamos assim, a gente educa os filhos na casa, entdo se eles séo bem-
educados na casa, na escola eles vao ser educados, mas as vezes veem aquele mal-educado,
e éeles podem ficar em duvidas. Como ele V€ 0s pids xingando a professora, as vezes éele tem
em casa a mesma atitude, dal a gente chama atencdo porque na minha casa é ensinado.

A familia de Beto manifestou boa comunicacao entre a familia, havia dialogo e acordos entre
eles. Isso, para o desenvolvimento dos jogos cooperativos foi fundamental, pois Beto ja recebia na cultura
familiar, atitudes de compartilhar ideias e chegar a um objetivo em comum. A mae de Beto também
estava sempre atenta as atitudes do filho, pois ndo queria que ele fosse influenciado pelas atitudes
agressivas dos colegas. Por isso, utilizou outro componente importante para os jogos: o dialogo. A mae
era uma pessoa que convive na escola, vivia a escola, o0 que o colocava num diferencial muito grande,
relativamente aos outros pais.

Rosa, mae de Ingrid nao se expressou bem sobre a importancia dos pais na Escola. Afirmou que
gosta da escola e que seria bom a disponibilizacao de transporte escolar pela Prefeitura Municipal. Essa
familia, foi uma das atingidas pelas enchentes. No Brasil, nao ha transporte gratuito para todas as
criancas, somente para as criancas que residem na zona rural. A reivindicacao da mae em ter um
transporte permanente para as criancas deslocarem-se para a escola € justa, principalmente nos dias
chuva, que sao frequentes. Quando chove, grande parte das criancas nao vao a escola. Para a méae de

Ingrid era fato normal, pois os traumas ocasionados pelas enchentes fizeram com que ela tivese medo
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do que podia acontecer com sua filha.

Margarida, mae da Sonia, pessoa de muita #, religiosa e confidenciou que poderia estar mais
envolvida com a escola, mas tem os afazeres domésticos. Assim se expressa: [...J vir fazer uma visita na
escola, acompanhar mais, pelo tempo que estou aqui. Que o colégio abrisse as portas, niao para nos
chegarmos e dizer vocé tem que mudar de religido, ndo é isso ndo. E chegar dar uma palavra, conversar,
encorajamento a orar por eles.

Ao contrario da Rosa que apresentou \arias reivindicacdes para a escola, a Margarida desejou
contribuir com atividades direcionadas a espiritualidade das criancas. Essa mae se mostrou solicita em
realizar encontros para criancas e pais.

A mae Dalia, com seu jeito direto de se expressar, afirmou com veeméncia: 7em que trazer os
pais mais para a escola. Tem uma coisa que eu acho so! Eu acho que os pais tinham que ser mais
presentes. Fazer uma horta que & precisando.

Os pais, apresentaram solucdes simples e significativas, para a escola. Para a aprendizagem
cooperativa, a convivéncia é principio fundamental. Logo, unir as familias como prop6s Camélia, € um
grande passo para essa aprendizagem. Essas familias podem viver a escola, realizar um rodizio entre si
para o cuidado com a horta e outras contribuicdes estruturais que a escola necessita. Entretanto, ficou
claro que essa nao é sua funcdo no que se entende por participacdo, é conviver entre os pares, iniciando
aproximacao para futuras reflexdes sobre situacdes econémicas, culturais e educativas da comunidade
escolar. Em suma, uma nova cultura cooperativa para a escola.

Violeta, a méae de Silvio, achou dificil trazer o pai para a escola, porque a profissao de pedreiro,
ocupava muito tempo do seu dia. Dependendo da variacao do tempo, ele trabalhava att aos domingos.
Ela e o filho adoram a escola. Deseja que a escola converse mais com 0 menino, porque ele, as vezes,
estd muito caidinhoe. Ela sugeriu a realizacdo de jogos com o0s pais na escola, para que o pai de Silvio
convivesse mais com o filho. Assim acreditava que Silvio ndo sentiria tanto a sua falta. E um pedido de
socorro velado em relacdo ao pai de Silvio.

Realmente, era notorio que Silvio sente muita falta do pai. E possivel que os jogos cooperativos
colaborem com a aproximacao do pai com o filho, melhorando também a relacdo com a familia. Nesse
contexto, é mister a escola propiciar por meio dos jogos, a unidade entre a familia, melhorando a

convivéncia.

22 Desanimado.
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Nessa perspectiva, Brown (1994, p. 10) afirma:

Para nos, o ponto de partida é o jogo, sua mensagem, suas possibilidades de ser uma
prazerosa oportunidade de comunicacdo. Por isso acreditamos que o jogo, sempre e quando
ele ndo perde seu sentido profundo de recreacéo, pode ser um espaco importante para viver
alternativas novas, uma contribuicao para a construcao de uma nova sociedade baseada na
solidariedade e na justica.

Por acreditar no jogo como ponto de partida, é que valorizamos a sugestdo da méae de Silvio.
Nao na sua forma instrumental, mas na forma de compartilhar risos como aponta o autor.

O pai de Maria Eduarda, que lutava com dificuldades para manter a familia, também tinha uma
visdo instrumental da escola. Assim, ele se manifestou: /.../ na verdade eu considero os pais como o0s
professores, mas de casa se traz a educacdo de vivéncia da vida e aqui so vem apreender, mas a vivéncia
da vida quem da é vocé.

Esse pai ndo atribuiu toda responsabilidade da educacéo da filha a escola. Havia obrigacdes que
s6 a familia compete. Na fala, manifestou a vontade de estar mais na escola:

[...] quando eu arrumar tudo por aqui, meus dentes que preciso arrumar, vou trabalhar menos

porque estarei livre desses problemas financeiros, dai vou ter mais tempo. Eu queria at vir
ajudar a escola arrumar alguma coisa, porque sou perfeccionista sabe? Mas néo tenho tempo.

Todas as sugestoes dos pais foram validas para contribuir a aproximacao com a escola. A visao
sobre a escola precisa ser transformada, evoluindo com a mudanca cultural. A escola assistencialista,
instrumentista nao serve mais para as criancas. Quando elas falaram que queriam coisas novas e 0s
professores também o afirmam, diziam que o modelo atual estd falido. A maior participacao da
comunidade é fundamental para a autonomia escolar.

E o que Paulo Freire (2015, p. 57) afirma sobre caracteristicas da autonomia: o ideal é que, na
experiéncia educativa, educando e educadores, juntos, convivam de tal maneira com outros saberes que
virem sabedoria.

Tal sabedoria é manifestada por todos os envolvidos no processo de formacao das criancas.
Assim, a familia também ¢ sua formadora, pois a convivéncia é importante para autonomia, € um dos

principios que embasam 0s jogos cooperativos.
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8.4.2 Subcategoria: jogando na escola

Nessa etapa, a pergunta aos pais foi sobre a importancia dos jogos e se a escola oferecia
atividades ludicas para eles.

Margarida, mae de Sonia, por conta da sua religiosidade, acredita que a palavra de Deus
aproxima a escola da familia, mas também considera importante a utilizacdo do jogo como instrumento

para que isso aconteca. Diz:

Eu acho muito importante para o desenvolvimento do dia a dia, a€ no que est acontecendo
no dia a dia né, muita dificuldade né, como vou explicar...assim com a humanidade, a
Jjuventude, a gente V6 que eles estao indo para um lado triste, na prostituicdo, tdo se deixando
levar, entdo a gente V@ que isso é muito triste, entdo quanto mars a gente tiver os filhos proximos
de nds, brincando, aconselhando eles, eu acho isso muito importante!

Sobre as atividades ludicas na escola, a mae de Sonia considera importante, colocando-se a
disposicao para acompanhar o marido, pastor, para trazer a palavra para a escola, independente da
religido das criancas. A entrevistada reconhecia que algumas criancas tinham problemas de
relacionamentos em casa, que alguns pais bebiam, que havia brigas entre as criancas na escola, por
causa das dificuldades no lar. Propds, trazer palavras de encorajamento, de animo, uma oportunidade
para falar de amor para com as criancas.

Paulo Freire, (2015, p. 70) afirma que a esperanca, faz parte da natureza humana. E uma
contradicao se 0 homem agir sem a esperanca. A esperanca € o impeto natural possivel e necessario.

Nas respostas dessa mae, alegria esta ligada a esperanca. Logo, esperanca e alegria sao
também, fios condutores para a realizacdo das atividades cooperativas com a familia, na escola.

A Girassol, mae de Beto, estava insatisfeita com a professora regente, comparando-a com a
professora anterior que atribuia bastante tarefa para as criancas. Nao concordava com o pouco conteudo
gue a atual professora enviava como tarefas. Quando questionada da importancia dos jogos no processo
de aprendizagem, ficava assustada e responde que é importante, mas insegura sobre o que falava.
Completa que se o filho nao obedece quando ela exige que estude, ela o proibia dos jogos, com
videogame e no computador.

Essa méae concordava com a punicao para as criancas que nao obedeciam ao que a professora
propunha, e relatou o acontecido com o filho em um dia de aula. Ele nao realizou a tarefa durante o

horario da aula e quando nao trouxe a tarefa completa de casa, a reacao da professora regente foi deixa-
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lo sem recreio nesse dia. Segundo a mae, essa atitude da professora é coerente para ensinar
responsabilidade a crianca.

No pensamento de Paulo Freire (2015), ha um sentido que vem ao encontro dessa situacao, com
0 qual essa investigadora concorda plenamente. Quando se fala em autoridade e liberdade, nao se esta
dizendo que a interferéncia nas decisdes dos filhos ou alunos, seja de anular a liberdade ou de ser
autoritario, decidindo por eles. A decisdo dos filhos sobre o que fazer deve ser algo em conjunto, pois
toda decisao é responsavel porque tem consequéncias futuras. O que ndo se pode, segundo o autor, ¢
decidir por eles. Dessa forma, é \alida a participacédo dos pais e professores, realizando uma analise da
tarefa exposta, fundamental para a crianca, deixando sempre bem claro que eles nao estdo se
intrometem na decisao, mas como um dever humilde no seu papel de assessores da crianca.

Sobre as atividades proporcionadas pela escola, Girassol respondeu que ndo havia atividades
para os pais. Eles apenas buscam os boletins, mas que atualmente os alunos que alcancam nota de
aprovacao, os boletins sdo enviados pelas criancas. Ao contrario dos alunos que ndo atingem a média,
0s boletins sao retidos até que os pais comparecam na escola para conversar com os professores.

Com isso, a escola extingue uma maneira simples e eficaz, de aproximar os pais, para mostrar-
lhes o que os filhos aprendem e como aprendem. O contato fisico e afetivo, entre pais e professores,
mesmo que ocorra em reunibes de entrega de boletins, tem seu valor pois neles se encontram
alternativas pedagogicas para a vida escolar, beneficiando o processo de ensino aprendizagem.

Outro dado importante que Girassol relatou, ¢ que no local da escola atual, havia uma escola
velha, de madeira, mas que os pais frequentavam muito mais. Na época, ndo havia tantas brigas dos
alunos, segundo a entrevistada. Os pais fizeram uma horta imensa, que sustentava a merenda na escola.
Como no bairro todos se conheciam, Girassol lembrou que, além dos professores, os funcionarios
moravam perto da escola e isso facilitava a rotina escolar.

Diante desse relato, tivemos a impressdo de que existia bom relacionamento fora da escola. As
familias moravam em casas separadas, mas quando se encontravam, na escola, todos exerciam um
papel. Havia a cozinheira que fazia a merenda, os pais que cuidavam da horta e manutencéo, a servente
responsavel pela limpeza.

A Horténcia, mae de Ema, é uma das maes que estudaram na escola velha, preocupada com a

filha que passou um ano sendo atendida por professores itinerantes®, em decorréncia de uma doenca

23 Professor itinerante: professor que vai a residéncia do aluno, atendé-{o em caso de doencas e infecto-contagiosas ou
outra razéo que o impeca de comparecer a escola conforme a lei organica.
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grave que acarretou também a sindrome do panico. Falou sobre a importancia das brincadeiras e chamou
a atencao a resposta simples e significativa: Acho importante porque ela fica muito feliz. A gente ouve de
longe as gargalhadas gostosas. Nesse momento, essa mae se emocionou por lembrar-se de que a filha
quase morreu em decorréncia de uma meningite. Entdo, falou que a filha da gargalhadas, ¢ algo
maravilhoso e isso € o que importava para essa mae.

Ela confidenciou que nunca a escola ofereceu atividades lidicas, mas se tivesse participaria com
certeza. Se tivesse brincadeiras seria muito bom ou outra coisa que chamasse 0s pais para escola.
Relatou seu interesse pelas atividades, mas nao garantia a presenca do marido, pois ele trabalhava na
construcao civil e ndo tinha hordrio fixo de trabalho.

Nesse ano, Ema esta frequentando normalmente a escola. No entanto, ja estd com muitas faltas
para o semestre. Esse & mais um caso em que a mae nao traz a crianca para a escola quando esta
chovendo, pois segundo ela, tem medo que a filha adoeca. A mae é ausente da rotina escolar.

Para Rosa, mae de Ingrid, considera que o jogo importante para o desenvolvimento da filha.
Conclui, dizendo que att no reforco eles jogam. O reforco sdo aulas no contra turno da escola,
frequentadas por criancas que apresentam dificuldades de aprendizagem. Os professores utilizam uma
metodologia ludica, as criancas aprendem brincando os contelidos de sala de aula. Essas aulas sao para
pequenos grupos e 0s jogos sao de tabuleiros.

Se nao podem brincar em sala de aula com os contetdos, as criancas tém, além da aula de
Educacao Fisica, outro espaco destinado aos jogos. A escola comeca a perceber que os jogos tém sua
importancia no processo de aprendizagem da crianca.

Rosa, a mae de Ingrid, falou do cha em homenagem ao dia das méaes, que a escola proporcionou.
Tém grande valia as atividades ludicas para os pais na escola. Fez questao de dizer que a Ingrid gosta
da escola principalmente quando a investigadora vem a escola com outros jogos. Nesse dia, ela chega
contando para mée o que fizeram na aula. No seu modo simples de falar, essa méae respondeu ao que
se pretende com 0s jogos, que as criancas sejam felizes e, com essa felicidade, consigam contar nas
mais diversas linguagens como 0s jogos cooperativos as fazem felizes.

A menina fragil que tomava medicacdes continuas, s6 queria ser feliz no jogo e expressar para
os professores e colegas, como ela estd se sentido no jogo. A confianca, é um dos elementos dos jogos
cooperativos desenvolvidos nesse estudo, o que ja esta acontecendo nessa familia e se quer na escola e
na vida das criancas.

Camélia, mae do Marcos, e 0 pai, apostavam no dialogo com o filho, para que ele entenda o
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certo e errado. Mas a impossibilidade de estar na escola com mais frequéncia, participando ¢ um ponto
ainda a ser trabalhado pelos dois.

O pai de Marcos lavava batatas e nao tinha final de semana, por conta do trabalho. Quando
perguntado da possibilidade de participar das atividades de jogos na escola, ela ndo pode responder pelo
marido.

Mesmo assim, disse que jogos com pais e filhos daria certo, e seria muito bonito. Na continuidade
da entrevista, a méae confidenciou que nao teve a liberdade de brincar com 0s pais, mas quer passar
essa experiéncia para o filho Marcos. Sobre atividades que a escola proporcionou, comentou que houve
0 cha em homenagem ao dia das maes, mas para 0s pais nao houve nenhuma atividade.

A mae de Marcos sentia-se realizada com o filho, que chega feliz contando o que jogou na escola.
Ela sempre conversava com ele e responde da seguinte forma: [.../ que bom que vocé estd aprendendo!
Camélia convivia em harmonia com o filho, acompanhando-o por meio do didlogo, o seu progresso e
sentindo sua alegria em aprender.

Violeta, mae de Silvio, respondeu que o pai da crianca ndo participava de nenhuma atividade
proposta pela escola. Ela confidencia que ha outra familia e trabalhava aos sabados na construcao civil.
Se fossem atividades de jogos com o filho, talvez ele viesse, dependendo, ainda, do trabalho.

Nas entrevistas, nem todos os pais foram claros e objetivos nas respostas. O pai de Maria
Eduarda, com uma revolta constante, fugiu das respostas da investigacdo. Desabafou, colocando-se
preconceituoso com os negros, nordestinos, e att mesmo com as origens regionais dos familiares da
esposa. Dois de seus depoimentos causaram estranheza, quais sejam, /...] mas € gaticha, desculpe,
mas é meio grosso perto dos paranaenses, gatcho ndo cumprimenta, a familia dela é meio grande, eles
chegam ndo cumprimentam ninguém. Gatcho é diferente povo grosso, nem ftodos. Sobre 0s povos
nordestinos negros: /... eu ndo tenho nada contra preto, eu trabalhei com nordestinos. De mil, se salvava
cinco, e meio por cento de mil, ndo se salva nada. Igual a gaticho de mil se salva cem (risos).

Esses dados foram importantes, no sentido de saber os pensamentos dos pais, sobre 0s jogos e
a disponibilidade em estar na escola para realizar os jogos cooperativos. Das historias compreende-se a
convivéncia com os filhos no lar, ja que propde jogar cooperativamente, segundo Brotto, (2001, p. 106),
“proposito essencial é tocar-despertar-trocar-reencontrar nossas habilidades de viver uns com os outros.”

Nessa perspectiva Brotto (2001, p 106) afirma que:

e tocar aquele que esta além da aparéncia e dos diferentes papéis sociais que representamos,
tocar o ser humano por tras da camisa, especialmente, aquele por tras da camisa do outro
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time;

e despertar com o0s outros a lembranca de nosso estado de interdependéncia e cooperacéo
essencial, presente em todos nos e em todas as coisas;

e trocar nossas possibilidades de realizacdo do (im)possivel, quando operamos juntos os
desafios do cotidiano;

e re-encontrar quem eu sou e quem somos nos. E qual nosso papel neste vasto e permanente
jogo da vida.

Na afirmacédo do autor, os jogos cooperativos possibilitam acdes que integram a familia e a

desperta para a importancia do jogo na compreensao das diversas linguagens dos filhos.

8.4.3 Subcategoria: a violéncia na escola

No pre-teste executado, observamos que algumas criancas eram mais agitadas que outras.
Expressaram essas atitudes com brigas e palavras agressivas umas com as outras e att mesmo com 0s
professores da escola. Nessa sessao, foi abordado o tema, para verificar se os pais percebiam esses
comportamentos das criancas dentro e fora da escola. Assim se manifestaram:

Rosa, mae de Ingrid, afirmou que a filha reclamava muito dos meninos Cesar, Giuliano e Jodo,
inclusive, conta a mae, que chamam Ingrid de louca. Ingrid é a crianca que tomava medicamentos fortes
e que tinha muita dificuldade motora. Nas atividades, em muitos jogos, nao tinha reacoes, ficava estatica,
no mesmo lugar, sem interacao com os colegas. Por isso, as criancas diziam que é diferente. Nesse
cenario relatado, a mae de Ingrid a defendeu respondendo aos meninos. Imediatamente, a mae dos
meninos, reagiu € mandou os meninos baterem na mae de Ingrid. Todos os envolvidos moravam na
mesma rua onde ocorreram as enchentes, por isso, a situacao tornou-se desagradavel para todos.

Camélia, mae de Marcos, também relatou sua angustia, em relacao as criancas da escola que

moravam na mesma rua:

Aqui por exemplo, tem uns que conheco, as criancas sao deixadas, muito largadas se tornam
bravas, que ndo escutam, vocé fala e eles continuam fazendo. Sdo Ia do final da minha rua,
eu nao conheco as maes, mas sel que eles brigam muito, batem nas crian¢as da escola. A
gente ndo sabe como sdo na casa. Porque na escola eles sdo assim. Como é dificil!

A Horténcia, mae de Ema, externou preocupacao com a agressividade dos colegas de Ema: Ah!!/

A Ema quando estava no segundo ano, estava na fila e um pid empurrou ela, e ela quebrou 0s dois
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dentes da frente que ja eram permanentes, sangrou bastante. Acho que isso, também ajudou para a
sindrome do panico.

Essa crianca, por ter sindrome do panico, foi acompanhada pedagogicamente em sala de aula,
inclusive no recreio, por uma professora auxiliar ou estagiaria. Nas primeiras observacdes realizadas no
recreio e em sala de aula, que a crianca nao tinha autonomia nas acées quando estava acompanhada.
No Projeto de Intervencao, elaborado apds observacoes e pré teste, solicitamos que Ema nao tivesse o
acompanhamento dos professores auxiliares. Em meio a inseguranca, no inicio, envolveu-se de forma
livre e encantadora no jogo, brincando normalmente. Isso comprovou no jogo futpar em que ela quis
brincar até o fim do jogo cooperativo.

Ja Margarida, mae de Sonia, demonstrou a experiéncia de quem ja trabalhou com criancas, e
afirma: £u vejo na saida da escola o comportamento dos alunos, um absurdo! Isso porque ha muito
tempo atrds trabalhei com as criancas carentes. As palavras, atifudes com as proprias professoras. A
Sonia ja nasceu no evangelho. Eu digo para ela, vamos orar por eles. Eu e meu esposo, temos isso no
coracao de ajudar aqui.

A Dalia, mae da Ane, relatou a violéncia dos coleguinhas da filha, reafirmando o dito por
Margarida: A Ane é branca né, vivia com arranhoes no pescogo, porque tinha uma menina que beliscava.
E a Ane ndo é de bater nos outros, ela ndo é brava!

A Girassol, mae de Beto, também ficou preocupada com as brigas na escola e afirmou a violéncia
verbal como principal problema: [..Jele & coisas, escuta coisas, os pids falando coisas, xingando as
professoras, sabe? Falando palavroes, chamando os amigos de ndo sei o que... A mae confidenciou que
na aula do filho ficaram os mais bagunceiros e menos evoluidos e na outra sala ficaram os mais
evoluidos.

Os rdtulos e preconceitos na escola sdo evidentes na investigacdo. Quando se fala nas criancas,
aponta-se a familia e a historia de vida, como se as criancas perpetuassem as mazelas dos pais e
familiares. Além desse rotulo que cada crianca trazia, também havia o rétulo da turma em que elas
estavam como citado acima: 0s mais evoluidos e 0os menos evoluidos. Logo, as criancas eram agredidas
duas vezes no ambiente de aprendizagem cidada.

A cidadania € um processo, um caminho para a conquista de direitos, e nao se pode tolhir a
esperanca da crianca de lutar para superar obstaculos, de cumprir deveres e adquirir direitos, com
objetivo de uma vida melhor.

Os jogos cooperativos humanizam. Quando se joga, fica-se predisposto a ouvir os pares, a
181



entender sentimentos, a serem solicitos aos pedidos de ajuda. Orlick (1978, p. 76) afirma que “[...] as
relacdes humanizadas, refletem as qualidades como a bondade, consideracdo, compaixao,
compreensao, cooperacao, amizade e amor”. Ha que contagiar as criancas com acées humanizadoras.

Os pais percebiam a agressividade das criancas. Ha que estimular acées humanizadoras para
superar a agressividade. Na intervencao pedagogica, havia beliscées durante o jogo, ndo com intencao
desumanizadora, pois ndo mediam o resultado. E do meio que traziam o sentimento de oposicdo aos
outros.

Segundo Orlick (1978 p.76), a relacao desumanizadora é “[...] caracterizada por falta de interesse
para com o sofrimento do outro, pela crueldade, brutalidade, e a desconsideracdo geral para com 0s
valores humanos.”

Nao era o caso das criancas investigadas, porque quando realizavam as acdes brutas com os
colegas, fossem essas verbais ou fisicas durante o jogo, permaneciam ao redor do colega agredido, sem
abandonar o local do jogo e com olhar constrangedor, muitas vezes, com medo de uma punicao severa.

Como comenta Orlick (1978, p. 77), “[...] para ser uma agressao aberta, o ato é violento com
intencdo de ferir.” Nesse sentido, a crianca investigada sentia a consequéncia de sua atitude. Eles néo

tinham a intencao de destruir o colega, ndo pensavam na consequéncia.

8.5 Categoria: Enchentes

8.5.1 Subcategoria: Com solidariedade — vivendo a tragédia

Assim como as criancas se expressaram sobre a tragddia, as angustias, brincadeiras,
esperancas, percepcdes, 0s pais também se manifestaram seja na condicao de atores solidarios ou de
vitimas. Assim relatam:

Rosa, mae da Ingrid:

Ah! que sofrimento! A minha casa ndo alagou muito, mas dos meus irméos sim. Televisao,
virada para o ar, barro, sapos pelas casas, triste, muito triste. As pessoas ajudaram muito, feve
doacdo de tudo, ak eu ajudei a arrecadar. Arrecadamos cobertores, toalhas, colchoes e roupas.
As criancas voltaram para a escola aterrorizadas, abalada at hoje, perderam amigos, o
padrinho da Kenia (uma das criancas) morreu ajudando a socorrer os familiares, o filho dele
estava la no Verbo Divino alojado. Agora a prefeitura mandou arrumar o rio e também mandou
naquele ano lavar as casas. Mas, mesmo depois de passada a enchente, quando chove, minha
méae se preocupa e manda eu ver se nao est alagada as casas. Agora qualquer chuva as
criancas ficam na janela da escola, aterrorizadas.
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A Horténcia, mae de Ema, relatou: £u vim na escola trazer as doacdes, entrel no saguao e
encontramos uma senhora e éela veio falar conosco. Ela havia perdido tudo! E a gente ndo podia fazer
nada, dai saimos dali e fomos no pavilhdo da igreja, deixamos um pouco de leite e roupa. Eu e minha
mae, juntamos o que deu, porque a gente ndo podia fazer muito.

0 argumento ndo podia fazer muito, é sindnimo de ndo temos muito. A familia de Ema é uma
familia pobre como muitas da vila, mas mora na parte alta do bairro, por isso, ndo foi atingida pelas
enchentes. Entretanto ndo mediu esforcos para ajudar as familias desabrigadas.

Margarida, mae de Sonia, ajudou em conjunto com a Igreja. A mae comentou que estava
chegando de outro estado onde estava pregando#, ainda ndo morava no bairro atingido. Mas, como foi
comocdao de toda a cidade, também se solidarizou com as vitimas da tragédia. Assim comentou: A gente
ajudou dentro do possivel com a igreja que se mobilizou. La por ser longe do bairro, ndo ficou ninguém.

Girassol, mée do Beto, presenciou 0 momento das enchentes, mas sua casa nao foi atingida por
morar também num local mais alto do bairro. Quem mais ajudou na Igreja Verbo Divino foi a filha mais
velha e a cunhada. Chegavam a casa, nervosas, pois as criancas choravam e estavam muito assustadas.
As pessoas estavam muito angustiadas, pois haviam perdido todos os seus bens, parentes ou amigos.
Segundo a entrevistada, as enchentes serviram de exemplo de solidariedade para o filho. Confidenciou,
que sempre conversava com ele, sobre como as pessoas ajudaram-se mutuamente naquele momento
tragico, em que muitos perderam tudo o que tinham.

Alguns pais ndo queriam falar sobre as enchentes, porque no momento atual, estavam
preocupados com outras situacdes que acreditavam ser mais importantes. Mesmo reformulando a
pergunta, alguns pais desviam o seu foco, falando daquilo que os afligia, as doencas dos filhos, os
problemas matrimoniais, os problemas com os professores da escola, com o excesso de trabalho. No
inicio das entrevistas, foram explicados os valores implicitos no desenvolvimento dos jogos cooperativos
e que eles declararam veementemente, um pedido de ajuda, pois sentiam a necessidade de ter um
tempo de qualidade com os familiares e, jogando cooperativamente na escola, reuniam a familia e

desfrutavam desse tempo.

24 Pregar: estudar com pessoas, junto a outras comunidades a Biblia Sagrada.
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Capitulo IX — A voz dos professores
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9.1 Introducéo

Neste capitulo sao descritas as representacoes dos professores, tomando para a analise as
categorias: caracteristicas e formacao docente, jogos, familia e enchentes.

Para preservar a identidade das professoras da Escola, foram nominadas com nomes de pedras
preciosas, reafirmando o valor do profissional da educacdo, homenageando-as e agradecendo os

momentos significativos e valiosos da entrevista.

9.2 Categoria: formacao e caracteristica - Quem sdo os professores

A maioria do corpo docente reside no bairro, em que se localiza a escola, o que faz com que 0s
professores tenham maior contato entre si e conhecam um pouco das suas histrias de vida e dos alunos.
Eles tém formacdao em nivel superior, no Curso de Pedagogia presencial ou a distancia, com Pds-
Graduacéo /afus sensu, atuam desde dez a® trinta anos no magistério na cidade.

Na constituicao dos dados da investigacédo, constatamos um tempo consideravel de atuacao dos
professores no magistério, mas esse tempo enrigeceu, em consequéncia das dificuldades enfrentadas
nas escolas publicas, muitos fatos negativos do magistrio marcaram a vida pessoal e profissional de
forma injusta.

Revelaram decepcdo com os modelos de ensino ja implantados na escola, estabelecidos pela
Secretaria de Educacao Municipal. A professora Rubi, percebeu que as razdes para tais mudancas, ndo

sdo motivadas pela melhoria educacional, mas por motivacdes politicas e econémicas. Por isso afirma:

[...] ja teve anos atrds que teve isso ai, por ciclos, eles viram que ndo dava certo, dal comecou
por nota, dai a Prefeitura, quer numeros, porque tem que ter a porcentagem de aprovacio.
Tinha reprovacdes no primeiro e segundo anos. A prefeifura ndo gostou, voltaram de novo com
ciclos, para eles receberem verba de fora. Dai, ndo se reprova mais no primeiro € nem no
segundo anos, eles querem so dinheiro e vocé sabe como & a Situacdo do Brasil!

Ha alguns professores, que por amar tanto a profissdo, a autocobranca de atitudes profissionais
se tornaram constantes. O fato foi ilustrado quando uma das professoras adoeceu, ao ver que nao poderia
fazer tudo sozinha na Escola. O resultado dessa situacao foi ficar afastada por sessenta dias. Essa
professora, chegou a seguinte conclusdo: Cobranca da gente mesmo, bobeira! Eu vejo hoje professor na

Sifuacdo que estd a nossa educacdo na situacdo que estd o Brasi, eu ficar me cobrando resultados,
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posturas, melhorias, é obvio que eu tenho que fazer minha parte, mas nido achar que vou arrumar o
mundo!

Os professores sentiam-se desmotivados, pois percebiam que as criancas nao tinham condicoes
de acompanhar o modelo do processo educativo atual. Segundo a supervisora pedagdgica, a situacdo
ocorre em todas as escolas, € um problema geral.

A crianca chega no terceiro ano, ela nao interpreta com facilidade, porque nao sabe ler nem
escrever corretamente. Ha defasagem de conteldos, além de falta de maturidade correspondente a
idade. A consequéncia dessa situacdo é que as criancas ndo conseguem acompanhar a série seguinte.

De acordo com uma das professoras, numa turma de trinta alunos, a regente se desesperou,
porque nao conseguiu dar um atendimento individualizado as criancas e comecou a ficar angustiada,
estressada att adoecer, considerando-se incapaz de ensinar. As criancas criam uma cultura de néo
repeténcia, e de acordo com a professora se expressam da seguinte forma: £u ndo fazia nada ano
passado e passel.

Entdo, o terceiro ano, exatamente a turma investigada, aglutina uma série de problemas de
ensino e aprendizagem que colaboram para que as questdes de agressividade e indisciplina em sala
sejam frequentes. Ha alunos que estdo em sala de aula, mas quando a professora explica ficam
dispersivos. Muitos contetidos nao tém significados, pois existem vazios no processo de aprendizagem,
que devem ser corrigidos, para que aquilo que a professora explica tenha sentido. Como sao criancas,
torna-se evidente que elas procuram outro assunto, de seu interesse e que as motive a ficar naquele
espaco escolar.

Em uma conversa informal com a professora regente da turma, ela contou que as criancas,
diariamente, atiravam cadeiras, cadernos umas nas outras, att que um dia, depois de muito refletir, ela
decide, por tentativa, comecar a chama-los a atencao para as coisas positivas de cada uma das criancas.
Diante disso, aproxima-se mais das criancas e consegue, “em passos de formiguinha”, alguns resultados
pedagdgicos com a sua turma.

Quanto a essa situacao, Freire (2015) afirma que a mudanca é possivel, ao nao se ficar no mundo
com luvas nas maos, apenas constatando. Segundo o autor, ha perguntas a serem feitas por todos nés
e que fazem ver a impossibilidade de estudar por estudar.

O mundo que esses professores apresentaram, sdo espacos de fora dos muros das
Universidades. Sao os muros que estdo em volta de uma realidade escolar que pede socorro todos os

dias, para que pesquisadores e a comunidade académica olhem para dentro desse mundo e vejam o
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qgue realmente acontece com as criancas das escolas, para que os estudos nao sejam alheios aos
problemas reais.

A direcdo e equipe pedagigica da escola é formada pela Diretora, uma Pedagoga e uma
Supervisora. Essas professoras tém em comum, a esperanca e a # de que tudo melhora e que nao
desistirao frente as diversidades.

A diretora morava no bairro mais atingido pelas enchentes do ano de 2014. E uma pessoa
extremamente religiosa, é professora catequista, voluntaria da Igreja do bairro. Ela vivenciou o problema
das enchentes e conhece muito bem o perfil e a realidade das criancas, pais e professores que moram
no bairro.

Na convivéncia com os professores, & sensivel ao seu sofrimento, principalmente com os
professores do terceiro ano e sempre sugere, que conhecam a realidade das criancas. Assim, ela sugere:
Eu acho que seria bem inferessante, se essas meninas fossem conhecer a realidade dessas criancas.
Eu sou assim, emotiva com as questoes deles, porque eu moro la perto e conheco a realidade deles.

Almeja ter maior autonomia na escolha dos professores, para as turmas. Na sua concepcao de
aprendizagem, a professora regente deve dar continuidade ao processo de ensino aprendizagem no ano
seguinte, com as mesmas criancas, ja que procura alternativas pedagdgicas para que as criancas sejam
inseridas no processo de aprendizagem no modelo exigido pela Secretaria de Educacdo. Estar
familiarizada com todas as especificidades e questdes sociais, da continuidade a um trabalho mais longo
e com melhores resultados, evitando fracassos na aprendizagem e a agressividade entre as criancas,
que sdo frequentes em algumas turmas da escola.

A Pedagoga, Coordenadora Pedagdgica da escola, € uma profissional exemplar, cheia de ideias
vislumbrando um futuro bom para toda comunidade escolar.

A professora pensava em projetos para as criangas e pais, e estava sempre atenta ao processo
pedaggico dos professores. Nao descuidava dos funcionarios da escola, sempre os colocava frente a
alguns projetos, mesmo que tivessem resisténcia, na execucao.

A formacdo em Pedagogia e a especializacdo /afus sensu em Gestdo lhe da condicdes de
oportunizar a comunidade uma visdo holistica da escola. Como trabalhava nos dois turnos, de manha,
coordenava terceiros, quartos e quintos anos e no turno da tarde Educacao Infantil, primeiro e segundo
anos. Assim tinha um olhar de totalidade sobre criancas e professores.

Quando chegou a escola, foi dificil por ser muito nova em idade, teve o primeiro conflito que, de

alguma forma, marcou o inicio de uma historia de resisténcia entre o corpo docente que se arrasta, com
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menor intensidade, at hoje.

Quando a coordenadora chegou em 2013, encontrou muita oposicdo, pois sua juventude
incomodava os colegas, recebendo manifestacées de que ndo a queriam na escola. Isso foi muito dificil
num primeiro momento, havia resisténcia a mudancas, nada seria diferente do que era, naquele lugar
ha mais de vinte ou trinta anos. Um fragmento de entrevista sobre esse assunto demonstra os desafios
enfrentados pela coordenadora: /... porque vocé quer mudar? Faz vinte anos que é assim. Dai eu
respondia. porque é bom, é gostoso.

No ano de sua chegada, a coordenadora mudou o setor para outra sala, modificou o corredor,
pintou a sala de apoio aos alunos. Nessa sala, havia uma estante aberta, velha, que no entendimento da
coordenadora estava tomando um lugar indevido, até porque necessitava de uma estante fechada para
guardar a televisdo. Pediu autorizacdo a diretora e removeu o material para a sede da prefeitura. Houve
manifestacao das colegas e a decepcdo da coordenadora quando suas colegas perceberam a falta da
televisao: Nossa! Porque a estante estava aqui desde a época do fulano de tal ha vinte anos e vocé chega
aqui e tira a estante?

Mas como a coordenadora disse: [...] Mas eu ndo desisto. Na semana seguinte, organizou um
projeto de lixos reciclaveis, pintou lixeiras de trés cores, orientou as professoras, criancas e funcionarias,
mas a cooperacao nesse sentido estava muito dificil. Segundo ela, a cooperacdo das professoras, na
pratica pedagogica esid para os outros verem a minha pratica, € nao no coracdo para eu ver o bem do
outro, estd dlificil de ser trabalhada essa cooperacdo nos docentes.

No dia da entrevista, compreendemos que o desafio &€ maior, pois apresentar um projeto de
aprendizagem cooperativa em que professores que permanecem mais tempo com as criancas nao tém
uma pratica cooperativa, colaborativa entre elas e nao atuam com praticas pedagdgicas coletivas, € um
passo a mais na futura proposta.

Mesmo sendo desafiadora a realidade, os jogos cooperativos auxiliam na caminhada para a
proposta, pois uma das suas caracteristicas é resolver problemas pacificamente, refletir meios para que
todos cheguem a um consenso. Entao, por que nao pensar em propor jogar cooperativamente com os
professores da escola? Assim aponta Jares, (1993. p. 16) “Os xogos cooperativos como compofientes
esenciais dun proxecto educativo baseado na cooperacion e resolucion pacifica dos conflictos, no que os
medios a empregar non sexan antitticos cos fins a perseguir”.

E necessario encontrar meios coerentes e ter o cuidado para nao desvincula-los da proposta dos

sobre jogos cooperativos. As professoras eram competitivas entre si, demonstraram o que estavam
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fazendo para o grupo, gerando um mal-estar entre todos, pois 0 modo de fazer é individualista. O “eu”
esta presente ainda, ha muita dificuldade de utilizar e fazer valer o “nés”.

Porém, ocorriam muitos avancos entre elas pois, ha algum tempo, nem os cadernos de chamada
as professoras mais antigas queriam preencher. Hoje, elas fazem sozinhas, como também, pedem a
coordenadora pedagbgica, orientacdes para o planejamento de ensino.

As criancas tém, uma vez por semana, quarenta minutos de aula de educacao Fisica, com uma
professora que ndo tem formacao nessa area, sua formacéo ¢ Pedagogia.

Nao concordando com a iniciativa da Secretaria Municipal de Educacdo em colocar professores
gue ndo sdo da area especifica para ministrarem aulas de Educacéo Fisica, pois & uma area com suas
peculiaridades que requerem atencao maior no aspecto da motricidade, especialmente nas séries iniciais.
“Mas ¢ o que se tem”. E uma profissional esforcada que encontra meios para vencer as dificuldades,
por nao ser da area de Educacao Fisica.

No primeiro dia de aula com a turma investigada, a professora de Educacao Fisica acompanhou
a investigadora até o final da aula. Uma pessoa humilde, que também mora no bairro da escola, formada
desde 1999. Confidenciou que nunca teve interesse por Educacdo Fisica, mas que prefere o trabalho
com as criancas aquele com os professores e funcionarios, pois segundo ela, eles ndo querem ajudar,
ao contrario querem so6 prejudicar. Havia magoa contra os colegas, pois essa professora foi diretora da
Escola e nao tem boas lembrancas de cooperacao.

Sua humildade é comovente, quando diz: /.../ eu sou muito ruim em Educacdo Fisica, a gente
tem aquela formacdo, eu faco os cursos, eu procuro na internet, brincadeiras diferentes, coisas diferentes
para eu brincar com eles, mas eu sou muito falha.

Por esse depoimento, ela foi convidada para participar das aulas, a investigadora pos-se a
disposicao para auxilia-la, assim como oferecer materiais para consulta de referenciais teoricos. Essa
professora, por ter sido diretora da escola, conhece bem a realidade dos alunos e segue a mesma linha
de disciplina até hoje. Nas aulas da investigadora, interferia colocando as criancas na fila de uma maneira
rispida, ou fazendo-as ficarem quietas com ameacas de irem para a direcao.

Ainvestigadora solicitou a coordenadora pedagbgica que nao houvesse interferéncia dos docentes
e dos funcionarios durante as atividades nesse primeiro momento, pois acontece uma desconstrucédo
pedagdgica do que se pretende com as criancas. Posteriormente, compreendemos que isso nao era para
prejudicar. O que a professora queria era uma aproximacao com a investigadora, para contar as histrias

de vida dos alunos, que justificavam o comportamento das criancas.
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Por fim, no processo de entrevista com os professores, entendemos o comportamento dessa
docente de Educacao Fisica, suas dificuldades em relacdo as aulas, o que a levava a exaustdo e a todos
os conflitos no processo de aprendizagem das criancas, assim como suas frustracdes pessoais diante
da comunidade escolar, explica a sua indignacéo, o seu stress e o0 seu comportamento.

Ainda procurando alternativas para todo o contexto de conflitos entre professores, alguns se
preocupam para que a situacdo nao reflita nas criancas. Assim, a Professora Esmeralda se manifesta.

Em sua sensibilidade e esperanca afirma:

[...] mas sabe aquela luz no fim do tunel? Eu 16 enxergando, a mudanca deles, o
comportamento. Antes, para eu manter a paz com eles e nio a guerra em sala de aula eu
dava atividades no quadro. Era copiar e corrigir, copiar e corrigit. Criei uma turma
revolfada...mas agora est diferente, porque eu trago algo diferente para eles.

Mesmo com a expressao cansada, desanimada, a Professora Esmeralda é uma profissional que
nao fraqueja diante dos alunos rotulados como dificeis. Aprendeu a trabalhar com as criancas ouvindo-
as por meio das linguagens corporeas, suas emocoes, respostas diante das adversidades, das historias
de vida. Exemplifica o aluno Cesar, com o qual teve que ser impositiva, mas nao autoritaria, fazendo-o
refletir sobre atitudes negativas que apresenta durante a aula.

Certos alunos tém consciéncia da inferioridade de sua classe social e ficam observando as
atitudes de outros colegas com um poder econdmico um pouco melhor, ou aqueles que tém familias
mais presentes na escola. Entdo, como disse a professora Esmeralda: /...] eles vao enfrentando o mundo
do jeitinho deles.

Esse jeitinho é, muitas vezes, expresso por agressividade fisica e verbal, trazendo conflito para a
sala de aula, em que a professora Esmeralda, ainda busca possibilidades pedagdgicas para melhorar a
convivéncia com os alunos.

Uma das caracteristicas marcantes dessa professora erao trabalho, que gostava de desenvolver
com jogos matematicos. Por ela saber da importancia que os jogos tém na aprendizagem, muitas das
praticas realizadas durante a investigacao contribuem com a sua metodologia. As informacdes por ela
repassadas sobre a turma colaborara com o desenvolvimento das atividades propostas.

A professora Esmeralda concluiu que, alguns alunos necessitam de estimulos a partir do que
eles gostam, porque ao se sentirem fracassados ou ofendidos, agridem-se mutuamente. Foi observado

na Intervencao Pedagbgica da investigacdo, que algumas criancas quando estdao jogando e nao
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conseguem realizar a atividade, num primeiro momento, atacam os outros.

Com a professora Esmeralda, cremos que 0s jogos cooperativos sdo uma das possibilidades de
aprendizagem para as criancas realizarem as tarefas propostas, pois nao resolveria ensinar atividades
de forma solitaria. Em conjunto com os colegas, o resultado seria do grupo e ndo somente do aluno. O
importante € o jeito de ensinar.

Esse dado é importantissimo, pois justifica uma proposta articulada entre os professores.
Compartilhar o que as criancas realizam, ouvi-las, buscando solucdes coletivas, faz parte da
aprendizagem cooperativa. A professora é estimulada a encontrar mais alternativas metodoldgicas para
a turma.

Outras professoras trabalhavam com o conteudo de jogos na escola. Uma dessas professoras é
da disciplina de informatica, a professora Agata, trabalhava com jogos em informatica nas turmas do
diurno. Suas aulas eram ministradas no laboratrio de informatica da escola. Existia um computador para
cada dois alunos. De acordo com a professora, as criancas adoram ir para a aula para jogar os seguintes
jogos: Racha cuca, Frive, Click Games, entre outros joguinhos educativos. Muitos desses jogos, séo
jogados em duplas, outros, individualmente, mas como ja estdo em duplas nos computadores, acabam
interagindo entre si, at¢ sua vez de jogar.

Havia uma equipe que trabalhava com jogos na ha escola, composta pela professora Esmeralda,
a professora Agata e a professora Turquesa, mas com falta de comunicacéo entre elas.

A professora Agata, reside com a familia a uma quadra da escola. Sempre viveu sua vida nesse
bairro, tanto que os pais, ainda moram, no mesmo lugar. Entdo, conhece muito bem a realidade das
criancas e do bairro. Ela também tinha dificuldades em trabalhar com a turma investigada. Precisava
adaptar conteudos para ter algum resultado pedagodgico. Para isso, negociava com os alunos um tempo
para as criancas jogarem os joguinhos que desejavam e, depois, eles jogavam os jogos do contelido
especifico. Assim, a professora se manifesta: [../ e comecei a falar, parecia que estava falando outra
lingua, eles nem ai... Entdo, falei: vamos para o computador, vamos para os joguinhos de A, B, C gue
eles amam, al eles ficaram, porque é muito fcil. Eles brincaram, dal falei, agora vamos refomar ja
brincaram um pouco, agora vamos voltar.

A escola perdeu o verdadeiro valor do jogo, 0 que se observa na atualidade é o jogo utilizado
somente como instrumento pedagdgico, como motivacdo para os alunos aprenderem, ou seja, 0 jogo
voltado para um objetivo educacional.

Essa abordagem é positiva do ponto de vista da aprendizagem. E limitada, quando se trata do
193



jogo que transcende o utilitarismo, ou os objetivos educacionais. O jogo constitui a crianca.

E onde estdo os jogos como um fim, por meio dos quais, as criancas compreendam que €
possivel ser cidadao com direitos igualitarios, que compreendam suas potencialidades, paixdes,
frustracdes, medos, felicidade, erros, criatividade, cultura, convivéncia? Onde esta o jogo que faz a crianca
se conhecer para optar e tomar as proprias decisées? Onde estd a escola que ouve? Onde esta a escola
cooperativa? Onde esta a escola cidada?

Encontramos uma escola que cala, diante de modelos de sistemas educacionais, uma escola
focada em resultados quantitativos, para que consiga fomentos financeiros. Assim, utilizam o jogo como
moeda de troca para alcancar resultados.

A situacdo descrita, é algo normal nas escolas do municipio. Elas se preocupam com indices de
aprovacao dos alunos para contribuir com percentuais aceitaveis, estipulados pelos sistemas de governo
e por meio deles, conseguir mais verbas federais para a educacdo no Municipio.

A participacao é fator fundamental para a evolucdo da escola. Esse trabalho inicia-se nos
segmentos da escola, principalmente na sala de aula. E 0 que Ametista, professora ha mais de 10 anos
na escola, mas com trinta e nove anos de experiéncia no magistério, acredita em sua pratica pedagdgica.
No curso de graduacdo, a professora vivenciou algumas praticas pedagdgicas nada agradaveis para aquilo
que ela acredita e, por isso ndo as quer repetir com os alunos. Coloca a participacdo de todos, como
fundamental para que a escola se transforme num ambiente nao violento, e saudavel para toda a
comunidade escolar.

Lutas e superacdes eram manifestacdes constantes na escola, algo do cotidiano das criancas e
do corpo docente, explicando muitas praticas pedagdgicas desmotivadoras na rotina da escola.

Entrevistamos a supervisora educacional, professora Topazio que estd no magistério desde 2003,
e na escola investigada desde 2008, uma caminhada de treze anos de conhecimento da realidade local.
Sua histdria é de superacao de vida, pois sofreu depressao profunda, que a afastou da escola por sessenta
dias. A professora atribuiu o problema as cobrancas da rotina da escola e a ansiedade em querer resolver
de forma solitaria os conflitos que se apresentavam. Hoje, apds repensar a vida e a organizar de forma
diferente, estd curada e com disposicao de cooperar com todos. Assim se manifesta: /.../ eu faco tudo
com amor mesmo. Porque sei que consigo fazer dentro dos meus limites. Ndo quero mais ir além dos
meus limites. Claro que vocé se supera a cada dia, mas [sso é com aprendizado didrio, com maturidade.

Sobre a turma investigada, a professora Topazio externou certa preocupacao. Nessa escola, as

turmas nao permaneciam, com a mesma professora dois anos seguidos. Logo alguns alunos de
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comportamentos dificeis trocam de turma. Salientou que a turma, é constituida por alunos com
problemas de comportamentos com laudo médico de retardo mental, violéncia doméstica e outros
problemas familiares.

A professora é coerente ao demonstrar preocupacdes, pois a professora Esmeralda nao consegue
trabalhar sozinha com a turma que ocasionou \arios conflitos entre os alunos e entre os professores.
Funcionarias e professoras foram unanimes em afirmar o quanto é importante trazer os jogos
cooperativos para a turma.

A professora Topazio tem uma caracteristica bem definida na escola. Quando aconteciam os
conflitos em sala de aula, ou nos espacos da escola ela quem era chamada para solucionar os impasses.
Por morar perto da escola, acompanhou seu desenvolvimento, assim como conhecia muito bem as
particularidades da comunidade.

O bairro cresceu, melhorou bastante e, por isso, a escola estava cheia de criancas. Em sua
opinido, estava melhor do que antes, pois a comunidade que frequentava a escola era bem mais
complicada.

A Professora Rubi ministrava aulas na outra turma de terceiro ano. Formada em Pedagogia, com
pos-graduacao /ato sensu, atua a trinta e quatro anos no magistério. Criticava o modelo de aprendizagem,
imposto pela Secretaria Municipal de Educacdo, manifestando revolta quando presenciava as criancas
chegarem ao terceiro ano sem condicdes e ndo alfabetizadas. Assim se manifesta: Ndo tinha como refer.
Eles colocam que reter no segundo ano, vai criar trauma. Maior trauma é eles estarem no terceiro ano,
e ndo acompanharem nada. Trauma, tem a vida toda para saberem que no levardo nada daqui. £ dar?

A professora tinha como caracteristica inovar. Na metodologia, exemplificava, com as
caracteristicas fisicas das criancas e as comparava com os contetidos que trabalha. Ela, como as colegas
percebiam que as criancas gostam de coisas diferentes.

Insatisfeita com a atuacdo pedagdgica, porque tinha trinta e cinco alunos, alguns néo
alfabetizados, ndo consegue trabalhar o que é necessario. Sentia-se sozinha, para atender essa
diversidade. Assim se manifesta: /../ nem jogos a gente pode trabalhar direifo, porque a gente pega num
cantinho aqueles que tem maris dificuldades e os outros querem coisa mais além. Eu ndo posso trabalhar
ali e aqui junto, se eu sou uma so!

Mais uma professora aceitava trabalhar com jogos, mas pelo sistema de ensino que lhe é
colocado de forma obrigatdria, com quantidade de contelidos sistematizados que nao contemplam os

jogos, tornava-se dificil para ela pensar em jogar em sala de aula. Mesmo assim, a professora jogava, ate
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porque acreditava na sua importancia. A professora ndo entendia o jogo instituido como um contetdo e
que, nesse sentido, podia ser abordado a qualquer momento, na aula. O jogo tem a caracteristica de
novidade para as criancas o que desperta o seu interesse. Para Soler (2002), esse despertar é
fundamental para a construcdo do conhecimento.

Também foi entrevistada a estagiaria cedida pela Prefeitura Municipal de Educacao para a escola.
A académica, denominada de Diamante, que estava concluindo o Curso de Pedagogia, atuou na turma
investigada, tinha o que manifestar sobre a escola, professores e, principalmente, sobre as criancas. Ela
ja trabalhou com jogos cooperativos, por isso ficou muito feliz em saber que se trabalharia esses jogos e
constatou, que eram criancas carentes e algumas com dificuldades motoras. Observava as professoras
cansadas, e que as entendia, porque ja estavam com certa idade e fazia anos que trabalhavam na escola
com a mesma metodologia de ensino.

Como a prefeitura rescindiu o seu contrato, teria que deixar as criancas que auxiliava. Duas delas,
Ingrid e Ema, necessitavam de auxilio no processo de ensino e aprendizagem. Entretanto, o que a
preocupava no momento, era o distanciamento entre as familias das criancas e a escola.

A professora Diamante oportunizava o jogo Uno» as criancas na hora do recreio. Algumas
criancas, sentavam-se as mesas do sagudo com ela e ficavam jogando todo o periodo do recreio. A
professora explicou o porqué: £les gostam de novidades, independente do jogo que seja, sabe? Eles
gostam, de Dama (jogo de tabuleiro). SO que ninguém sabe as regras de outros jogos de quadra, para
ensinar.

Com esse depoimento, constatamos o motivo pelo qual as professoras de outras disciplinas
propunham somente jogos de tabuleiro, era por falta de conhecimento das regras dos jogos de quadra,
gue requerem muitas vezes movimentos motores tcnicos. Os professores tinham dificuldades em
demonstrar, na pratica as regras dos jogos, pois desconhecem o seu processo educativo.

Realizar pratica de movimentos com os alunos requer que os professores estejam ndo so atentos
as regras, mas as linguagens que o corpo manifesta quando joga, por isso, os professores ndo realizam
a praxis, na escola.

A comunidade escolar era constituida também pelos funcionarios da escola. Logo, a funcionaria
Luz contribuiu com a investigacdo. Ela era responsavel pelos servicos gerais, morava em frente a escola,

tinha quarenta anos de idade e trabalhava ha vinte anos na escola. Ela gostava de falar abertamente, era

25 Uno é (estilizado UNO) é um jogo de cartas estadunidense com detalhes especiais (que o diferenciam do Mau-mau),
desenvolvido por Merle Robbins e familiares em 1971.
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alegre, conhecia todas as criancas, familiares e professores. Muitas histrias de vida das criancas,
professores e pais foram contadas por essa funcionaria durante a entrevista. Seu servico, era manter
limpo os locais externos da escola como quadra, corredores, saguao, entre outros. O trabalho fez com
que ela tivesse contato direto com as criancas e os familiares. Na hora do recreio, ela participava de
algumas brincadeiras, ou socorria as criancas, quando brigavam. As criancas ja sabiam que quando
estivessem em perigo, era so correr para os bracos de Luz, que tudo se resolvia. Isso a fez querida por
todos.

Na entrevista, ela destaca, por conta do olhar diferenciado para as criancas e pais, ou pela
liberdade de estar fora das paredes da sala de aula, as criancas tenham mais confianca na funcionaria
para lhe confidenciar seus segredos.

[...] a gente tem que escutar as criancas. Esses dias chegou uma menininha do 1 °ano e disse
que iria me contar um segredinho. A crianca falou que tinha um namorado, mas que era muito abusado,
e por sso terminaria com ele. Pensei na hora o que era abusado para ela?

Constatamos que a funcionaria contribuia com a escola no sentido de evitar muitos problemas
graves que poderiam ocorrer no dia a dia da escola. Era mediadora da comunicacao entre as criancas e
adultos.

Além de ouvir as criancas, professores e pais, ha que ouvir, 0s funcionarios pois, todos tém algo
a falar, que podem contribuir com esse novo olhar cooperativo que se pretende. Seja o pastor, com
palestras planejadas junto para o corpo docente, seja o dialogo da funcionaria com as criancas, seja
acdes dos professores desenvolvendo projetos educacionais que envolvam a todos, seja os pais
contribuindo com as decisdes de planejamento e execucao de obras ou hortas, sejam acbes coletivas,
todos participam em prol de um Unico objetivo: a escola viva para as criancas. S6 assim se constitui uma
nova cultura para a escola e para a vida da comunidade escolar, pois sao todos inseridos num Unico

objetivo. Isso é o que se considera uma aprendizagem cooperativa.

9.3 Categoria: Jogos - Os professores jogam. Se jogando nos jogos, 0 que pensam 0s professores da
escola

Para que os jogos acontecam na escola, & necessario vivé-los. Eles transcendem os aspectos
motores e contribuem com a vida das criancas, pois a paixao por jogar é essencial. Para isso, é necessario

um corpo docente que entenda sua importancia e que os vivencie com a paixao.
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Questionamos os professores sobre a importancia dos jogos no processo de ensino-

aprendizagem.

9.3.1 Subcategoria: a importancia do jogo

Os professores gostavam de fazer algo diferente, mas em funcédo da sobrecarga de conteudo
imposto pelo Sistema Educacional, justificavam que pouco tempo havia para a utilizacdo dos jogos no
processo de ensino.

A Professora Safira, assim se diz: £u tinha uma resisténcia ao jogo, porque ndo tinhamos
materials suficientes para todos os alunos. Com o PACTO, veio muito material (jogos de tabuleiro), dai foi
uma questao de tempo, e aos pouquinhos o jogo foi inserido.

O jogo é usado para cumprir a meta do curso de formacéo (PACTO), de que os professores que
trabalham até o terceiro ano devem participar. E uma das tarefas a cumprir, nas escolas, ¢ trabalhar com
as criancas de uma forma diferente. Muitas escolhiam o jogo para realizar o trabalho.

De acordo com Freire, J. B. (2002, p. 85), “Poucos estiveram atentos a hipdtese de que o jogo
tem um carater educativo por si s6, sem que tenha de estar a servico de algum procedimento pedagogico,
sem que sirva de veiculo para suavizar a dureza das tarefas escolares.” O carater educativo do jogo esta
presente nele, € parte constituinte dele, e nao um valor agregado apenas para tornar suave a
aprendizagem.

0 jogo é pensado e utilizado como um meio educacional, ainda assim, muitos professores ndo
tém um olhar para além do que o jogo representa para as criancas. No atual modelo de ensino, nao é
uma tarefa facil para os pedagogos, uma vez que o modelo tradicional exige respostas rapidas e concretas,
nao leva em consideracao as relacdes, conexdes criativas, como também as representacdes imaginarias
internas que a criacao proporcionaria na crianca.

De acordo com a Coordenacao Pedagbgica, o trabalho com atividades ludicas estava melhor do
gue tempos atras, pois a escola, oferece oficinas que desenvolvem essas atividades. Cabe ressaltar que
a proposta das oficinas ¢ trabalhar de forma diferenciada, com os contetidos de sala de aula e isso inclui,
especificamente, os jogos de tabuleiros. Nas aulas de artes e ensino religioso, os professores trabalhavam
de forma diferenciada pois, nao havia contetdos especificos para essas atividades.

Ha falha na formacao dos pedagogos, pois em sua grade curricular muitas disciplinas estdo
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focadas num sistema tradicional de reproducao de contetdo e ndo numa trajetoria de reflexao criativa
dos conteudos. A reflexao criativa dos jogos € a acao da crianca em refletir para seu interior, com o olhar
sobre as novas construcdes de imagens que o corpo manifesta quando se joga.

Os professores manifestavam a preocupacado em cumprir os contetidos, deixando de lado outras
habilidades importantes para o desenvolvimento das criancas. Nesse contexto, Joao Freire (2002, p. 89)
afirma que: “E atraws do jogo que construimos nossas habilidades e capacidades mais tipicamente
humanas: a habilidade de imaginar e a imaginacéo. Joga-se, no fundo, por necessidade, pena que a
escola nao perceba isso”.

A escola nao percebe, porque o corpo docente vem da formacéao tradicional, a faixa etdria dos
docentes é alta, ha resisténcia em realizar cursos de formacao e resisténcia a mudancas. Ela reproduz
0 que os professores aprendem na formacao inicial e o reproduzem com as criancas. No entanto as
informacdes chegam as criancas, com muita velocidade. Logo as manifestacdes de agressividade sdo
pedidos de mudancas de uma escola que é tradicional para uma escola contemporanea que prioriza as
diversas comunicacoes.

Havia expectativa dos docentes por algo diferente para ensinar, como se fossem receitas novas,
e das criancas que também solicitam coisas novas.

0 que os professores ndo percebiam é que as transformacdes vinham de si mesmos com seus
pares refletindo criativamente e construindo um novo olhar que se encaixe e se ajustasse na realidade.
A Professora Rubi acredita que elevar a autoestima dos alunos é fundamental. Por isso, compara
caracteristicas positivas dos corpos dos alunos com contetidos ensinados. Quanto ao tema jogo ela se
manifesta: 7em que ter coisas diferentes, trazer coisas diferentes, tem que ser criativo, ndo é so no pape/
e nos livros. Eles gostam de jogar dentro da sala de aula.

Conforme Jodo Freire (2002), ninguém cria se nao tiver liberdade para criar, mas infelizmente,
as escolas tém sistemas disciplinares que nao favorecem a criatividade. Nesse sentido, é no jogo que as
criancas se permitem a liberdade ignorada pela escola, € quando se expressam sem censura.

Isso quer dizer também, que se houver professores libertos para criarem, por meio dos jogos, a
escola terd criancas criativas. E o que deseja a Professora Rubi: é a novidade que a gente néo pode
trabalhar. Logo, ha disposicdo e interesse da professora em trabalhar os jogos.

A Professora Turquesa, da area de Educacéao Fisica, nao conseguia entender o questionamento
sobre a importancia dos jogos, mas, em sua resposta, captamos como ela compreende os jogos. Diz: As

meninas brincam sozinhas, eu tenho que ficar com os meninos no futebol, porque eles brigam. Esses
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dias levei uma brincadeira da corrida do sapato, eles adoraram, eles gostam de coisas diferentes [...]
mas eu sou muifo falha.

A Professora Turquesa somente reproduziu as brincadeiras encontrada na /nfernet ou no curso
de formacao. Ndo conseguia perceber em sua pratica as representacdes do jogo nas criancas. Mas
afirmou que observava nas oficinas como as criancas se desenvolviam.

Por mais que a professora nao tenha uma fundamentacéo tedrica adequada para o trabalho com
jogos, preocupava-se, que todos participassem das atividades. Se o objetivo, & a compreensao dos jogos
cooperativos pelos professores da escola e que eles, trabalhem dentro da abordagem da aprendizagem
cooperativa, o fator participacdo coletiva torna-se essencial para que surjam propostas comuns de
convivéncia, em que todos assumam a nova ideia de cooperacao transdisciplinar.

A priori; nao é o professor de Educacao Fisica, ou o professor de sala de aula das séries iniciais,
que faz o melhor ou pior trabalho para o desenvolvimento das criancas. E a responsabilidade e
comprometimento em trabalhar na totalidade da crianca, e ndo na dicotomia corpo e mente.

Indubitavelmente, é necessario que o professor seja competente para atuar na concepcédo de
pensar a crianca nas séries iniciais, como ser integral, ndo fragmentado, como afirma Joao Freire (1997),
de corpo inteiro, um profissional comprometido em trabalhar com seriedade na formacao corporal total
da crianca, independentemente de ser da area de Educacéao Fisica ou nao.

A professora Esmeralda acreditava que o jogo era importante para a fixacdo do conteudo no
processo de ensino e aprendizagem das criancas. Para ela, as criancas deviam manusear, olhar e
perceber o jogo. Para lembrar de toda a construcao do jogo e o porqué fizeram daquela maneira.

Por trabalhar com jogos matematicos, a professora, conseguia vislumbrar resultados dos jogos
no processo de aprendizagem das criancas. Nas observacdes presenciamos um momento com jogos,
em que a professora explicava o jogo, apds as criancas manusearem 0s brinquedos, havia integracao da
turma no processo da brincadeira.

Mesmo que o processo do jogo seja somente para fins educacionais, oportunizar a crianca a
jogar em sala de aula, nessa escola, e nessa turma especificamente, € um passo muito grande, pois o
viés do jogo desenvolvido pela professora é de caracteristica cooperativa.

O jogo com o material dourado, da Professora Esmeralda, proporcionou as criancas um
movimento positivo em sala de aula. Alguns sairam dos lugares para interagir com os colegas, outras
utilizam os bloquinhos, para fazer figuras nas carteiras. O jogo, por si so, transporta algumas criancas

para mundos imaginarios.
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Numa outra ocasido, a professora relatou, que, no inicio do ano, fez a tentativa de trabalhar em
equipes. As carteiras foram organizadas em grupos com quatro alunos. O resultado foi desanimador, pois
as criancas se discriminaram. As criancas das enchentes, de bairros mais pobres sentaram juntas e
“tocaram o horrors”. As criancas do bairro perto da escola sentaram-se do outro lado da sala. A
consequéncia da tentativa, nao foi nada produtiva para a convivéncia da turma. Por um bom tempo, sé
piorou.

A professora retornou a disposicdo tradicional das carteiras em sala de aula. A situacéo a
incomodava, pois ndo era o que pretendia. Pediu orientacdo a um psicologo fora da escola, que a orientou
a chamar a atencao para as acbes positivas das criancas. Tentava, outra maneira de jogar, em sala de
aula.

Nesse sentido, a professora separou as criancas. De um lado as criancas que querem aprender
e de outro as criancas que nao querem aprender. A este grupo, a professora ignorou por alguns minutos.
Logo, as criancas vieram para o lado dos que queriam aprender. E nesse momento, que ela os incentivou,
elogiou as tarefas. Diante disso, ela afirmou: [..] entdo, eles precisam focar o lado positivo, e quem 0s
pegar o ano que vem, que Deus ajude, que consiga logo o que eu levei quase um ano inteiro so para
conseguir!

Nao cabe a correcao do procedimento metodoldgico da professora, mas reconhecer o esforco
em buscar possibilidades para que as criancas aprendam. Mais do que tentativas, é assim que ela se
reportou na entrevista, & o objetivo. Ela ndo encontrou opcoes para poder dar as aulas, mas oportunizou
as criancas perceberem o que tém de positivo por meio do processo do jogo ou das tarefas de aula.

Orlick (1978) comenta que uma das fases de seu programa para jogos cooperativos é perguntar
para os alunos sobre seus comportamentos e como podem a turma em diferentes circunstancias ter
comportamentos positivos.

Nessa perspectiva do autor, na intervencao pedagdgica, num grande cartaz registrou as atitudes
positivas das criancas, para lembrar a todos o acordo realizado com a investigadora para que nas
proximas atividades cooperativas sejam cumpridos e respeitados

Orlick (1978, p. 152), afirma que:

As oportunidades para aprender com os colegas, a criacdo de jogos cooperativos e 0

aprendizado cooperativo interdependente podem ser ativamente estruturados, orientados e
estimulados, tarefas cooperativas, como as necessarias na hora da limpeza ou quando distribui

26 Tocar o horror: fazer muita bagunca.
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equipamentos podem ser demonstradas e aplaudidas.

A professora ja oportunizou o primeiro passo com a turma no sentido de demonstrar as acoes
positivas dos alunos. Futuramente, € necessario estruturar acdes coletivas por meio de acdes ludicas
cooperativas como teatro, musica e propor a elas a concretizacdo, em conjunto, das acdes positivas.

Para a Professora Jade o [...] jogo é importante para desenvolver a crianca de todas as maneiras,
é o raclocinio, o aceitar o perder e o ganhar. O jogo que se pretende nessa investigacao nao quer que a
crianca aceite o ganhar e o perder, mas que ela entenda o que a competicao traz para sua vida e o que
a cooperacao acrescenta.

Margaret Mead (1961), citada por Orlick (1978, p. 81), define a competicdo como o ato de
procurar ganhar o que outra pessoa quer ao mesmo tempo. E um comportamento individualista sem se
preocupar com o outro. Ja a cooperacao é o ato de trabalhar em conjunto com um unico objetivo.

A Professora Jade, que estava na equipe da direcdo da escola, tinha a preocupacédo da
competicao, pois as criancas ja eram rotuladas por morarem na rua em que ocorreram as enchentes,
era a parte mais pobre do bairro e as outras nas ruas proximas a escola. Ela se emocionou ao comentar:
[...] eu desci para I3 em baixo, é muito carente, onde moram o Cesar, Joéo, Angelo. Se vocé descer na
casa dessas criancas vocé se assusta. As criancas no frio, sem blusa, dez criancas, numa casa de duas
pecas, esses sao os V.

A grande maioria das criancas vitimas das enchentes era conhecidas na escola pelos
sobrenomes, isso as diferenciava das outras, como também as faziam serem excluidas de alguns grupos.

Outro desafio enfrentado pela diretora refere-se a competicdo que existia entre os professores.
Ela afirma ser um vicio entre eles, pois ndo eram realizadas acdes em prol da coletividade, mas para o
proprio bem-estar. Assim ela afirmou sobre essas observacdes: Aqui funciona assim: se tem dobra
(folgas) de hordrios os professores colaboram com as atividades. Se ndo ha, eles ndo participam, é a
primeifra coisa que perguntam.

Identificamos uma resisténcia entre os professores em realizar atividades colaborativas. Havia
uma competicdo velada entre eles, por questdes pedagogicas e politicas. Na entrevista com uma
professora, ela comentou que se ganhasse as eleicdes para diretora, faria um projeto comunitario com
0S pais, mas como perdeu, nao o fez e nao o fara.

Nesse sentido, constatamos, ser prioridade realizar um trabalho com aprendizagem cooperativa,

pois como afirma Orlick (1978, p. 105), “[...] a maneira como se joga pode tornar o jogo mais importante
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do que imaginamos, pois significa nada menos que a maneira como estamos no Mundo. ”

Ao analisar o depoimento da diretora da escola, observamos que, por estar em contato mais
proximo com as criancas vitimas de pobreza e saber da sua realidade, poderia realizar acdes coletivas
com corpo docente para divulgar a realidade das criancas,o que isso deve ser feito por meio de uma
estrutura cooperativa, pois nao se trata de uma crianca, mas de um grupo expressivo.

Segundo Orlick (1978), os jogos sdo um meio extremamente poderoso de formar o
comportamento, justificando a proposta de jogos cooperativos na escola. Os problemas confirmados pela
diretora entrevistada fizeram com que o objetivo desse estudo fosse ainda mais desafiador.

Para a Professora Ametista, os jogos sdo importantes, porque melhoram o desenvolvimento e o
raciocinio das criancas. A professora informou ter uma caixa com pequena variedade de jogos. Quando
as criancas terminavam as atividades propostas, brincavam de domind, xadrez, dados, quebra-cabeca e
gostavam muito. Assim, ela se manifestou: Hoje eles sentam no chédo, eles ficam bem a vontade, se
reunem, ndo escolhem se é fora ou dentro da sala para jogar, tendo joguinhos é o ponto, eles adoram,
amam.

Mesmo sendo somente joguinhos de tabuleiro, foi importante perceber a acdo positiva da
professora.

0 ambiente em que os jogos acontecem é de muita liberdade, uma das caracteristicas dos jogos.
As criancas sentem-se livres para criar, construir imagens e manifestar a forma de ser e de ver o mundo.
0 segundo momento importante da entrevista para investigacdo com jogos cooperativos foi o de a
professora perceber, que as criancas nos jogos se reuniam. Quando as criancas reunem-se,
compartilham ideias, experiéncias, angustias ou outra manifestacdo que o jogo proporciona. Segundo
Huizinga (2001), o jogo é uma atividade ou ocupacéo voluntaria exercida dentro de um determinado
espaco acompanhado de um sentimento da vida cotidiana. Na verdade, quando a investigadora estava
na intervencdo pedagdgica com essas criancas, esses sentimentos do seu cotidiano, eram trazidos a
tona. Foi um momento de conhecer o mundo das criancas, algumas traziam a alegria de viver, outras a
tristeza de perdas e pobreza. Mas 0 jogo em seu processo mostrava a possibilidade de serem iguais, pois
as solucdes encontradas para alcancar a meta pretendida eram construidas por eles, independente do
estado emocional. O jogo contribuiu para o estado de alegria e felicidade das criancas, esse é o resultado
mais significativo da investigacao.

A Professora Agata ja tinha em seu processo pedagigico do jogo enquanto contetido programatico

na disciplina de Informatica e sabia como as criancas gostavam dessas atividades. Como trabalhava
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sempre em duplas com as criancas, pela falta de computadores para todos, admitiu nao haver
dificuldades de conflitos graves na sala.

Suas respostas reafirmam que os professores da escola almejam o ensino aprendizagem. Assim
se manifesta: Eles estdo brincando, mas estdo aprendendo, porque é importante.

Ainda, nessa abordagem de identificar o que é positivo na pratica pedagdgica dos professores.
Por meio de negociacdes com os alunos, a professora conseguiu, de forma ludica, que cumprissem as
atividades estabelecidas pela sua proposta. Uma parte do tempo as criancas jogavam os joguinhos
preferidos.

As criancas tinham uma pratica dos jogos cooperativos no laboratorio de informatica, pois
estarem em duplas no computador, dialogando sobre as possibilidades e estratgias de proceder em
cada fase do jogo ja constitui uma bela iniciativa cooperativa.

Outro aspecto importante na acado pedagdgica da professora refere-se ao compartilhar as ideias
e solucdes pelas criancas no momento que jogavam em duplas. Ser solidario com o colega ja
caracterizava outra atitude cooperativa. Uma atividade isolada e solitaria, pela caréncia de computadores
transforma-se em uma acao coletiva. As criancas vivenciavam um trabalho em grupo de forma positiva.

A juventude da professora Diamante encantou a todos por sua vontade de construir uma nova
realidade para as criancas. Iniciou a carreira docente e veio com ideias que se transformaram em praticas
diferenciadas.

Quando entrevistada sobre a importancia dos jogos, diz: Os jogos sdo maravilhosos,
principalmente os cooperativos, para eles entenderem que eu preciso do outro, eles sdo muito
individualistas. Eu ndo preciso de vocé ou vocé. Eu posso te matar e ndo vai fazer falta para mim. Os
Jogos cooperativos sa0 muito bons para as criancas.

Da mesma forma que as outras professoras, relataram que os jogos praticados na escola
precisavam de uma nova roupagem, pois ainda 0s meninos jogavam bola e escolhiam os melhores e as
meninas em grupinhos de no maximo trés, jogavam voleibol. Como ndo sabiam as regras dos esportes,
eles corriam para todos os lados. Logo era necessario aos professores, curso de formacao continuada.

A professora Diamante, acompanhou o aprendizado das criancas todos os dias, pois era
estagiaria de Pedagogia, entdo, vivenciava a escola com outro olhar, conhecia os beneficios dos jogos
cooperativos e desejava fazer uma prdtica pedagigica diferente, como afirma. Entretanto, ficava triste,
porgue observava que os jogos trabalhados pelas colegas estavam associados a recompensa, para que

os alunos fizessem as tarefas ou para que se comportassem em sala de aula.
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A pratica de associar os jogos a disciplina da escola ¢ ainda uma acado habitual investigada. As
criancas devem entrar mudas e sairem caladas. Ha barulhos fora da escola, na escola precisa ter o
barulho das criancas e professores, numa conexdo de dialogos, em que 0s jogos nao sao confundidos
com atos de indisciplinas e algumas exposicdes animadas dos professores ndo sdo confundidas com
brigas em sala de aulas. Ha de se aceitar esse barulho, e nao o barulho da censura do grito oprimido.
Um educador cooperativo é referéncia para as criancas. Nesse sentido, ha alguns principios basicos
considerados indispensaveis para a convivéncia com as criancas, quais sejam:

Transparéncia: o professor apresenta aos alunos objetivos claros, envolventes, coerentes e
conectados ao mundo;

confianca: estabelecer confianca entre professor e aluno para trocar experiéncias cooperativas.
E uma alianca de respeito e harmonia entre os pares;

cooperativo: quando acdes cooperativas fazem parte do cotidiano do professor, levam aos alunos
a experimentarem as mesmas acdes e a serem cooperativos;

continuidade: o professor cooperativo sabe que o processo € continuo e inacabado. Com as
experiéncias cooperativas, os programas se aperfeicoam. O aluno sabe que sempre esta em movimentos
cooperativos;

conhecimento: o professor estd também em movimento cooperativo, conectado com seus pares
cooperativos, produzindo referéncias que contribuam com a transformacao social.

emocdes: as emocdes do ser humano estao sempre invadindo os espacos cooperativos. Logo,
os alunos e professores compartilham emocdes nas atividades, resultando um novo espaco de equilibrio
para 0 amadurecimento cooperativo.

ecocriacao: o professor associa as atividades cooperativas da vida cotidiana do aluno e a
natureza.

paz: & na paz que o0 aluno encontra-se e descobre a alegria para continuar a caminhada de vida.
0 educador cooperativo abre as portas para esse universo de possibilidades encontra vida no viver.

Os professores valorizam 0s jogos nas praticas pedagogicas. Alguns os utilizam como ferramenta
educacional, ou como meio de recompensa com as criancas. Ha iniciativas pedagdgicas isoladas, porem
significativas. Associa-las realiza o objetivo de proporcionar um ensino transdisciplinar, uma rede

cooperativa.
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9.4 Categoria: familia

9.4.1 Subcategoria: A familia na Escola - as atividades ludicas

A familia é peca fundamental para o processo de aprendizagem da crianca. Na escola
investigada, as familias tém caracteristicas proprias, muitas vivem em estado de pobreza e por isso,
precisam trabalhar o dia inteiro. As profissdes dos pais, exigem esforcos fisicos sobre humano, fazendo
com que nao deem atencao suficiente aos filhos, nos dias de descanso. Entretanto esse descanso néo
ocorre toda semana. Com isso, a proximidade com a escola, também é prejudicada, pois nos horarios
escolares 0s pais estao trabalhando.

Para oferecer uma proposta cooperativa, era necessario saber dos professores, 0 que pensam
da participacao das familias na escola, ja que havia muitos conflitos na relacdo das criancas com os pais.
As familias s@o importantes no processo significativo e cooperativos de aprendizagem para desenvolver
0S jogos, € necessario entender o olhar dos professores sobre as familias.

As atividades ludicas na escola aconteciam somente em algumas datas comemorativas, como
foi 0 cha do dia das maes. Muitos professores afirmaram que varias tentativas foram realizadas para que
0s pais comparecessem a escola. Entretanto em funcéo do trabalho e pela falta de compromisso com a
escola, a grande maioria nao comparecia.

Uma oportunidade de trazer os pais para a escola eram as reunides bimestrais para a entrega
de boletins do rendimento das criancas, algo que nas escolas municipais é habitual e algumas escolas
tém sucesso com essa dinamica.

A Professora Esmeralda queria deixar a escola com mais vida e trazer os pais, por meio dos
jogos, para dentro da escola. Pensava que lhes cabia contribuir mais com estética do predio. Assim
afirma: [..] trazer os pals para deixar a escola mais viva, ndo é porque & cheio de criancas, que nao
precisa arrumar, é um lugar otimo, arrumar os jardins, pintar, fazer alguma coisa [...]

Com objetivo de aproximar os filhos dos pais, a Professora Ametista acreditava que além de
organizar jardins, pintar cercas, as atividades devem ter outro sentido /.../ a crianca vai ver e pensar, meu
pai veio, meu pai trabalhou, agora eu vou estragar, sujar? Foi meu pai que fez isso. Penso que seria
Importante, inferessante saber que seus pais, participam.

Mas era nos jogos que se verificava a vontade da professora em realizar mudancas a fim de
motivar os pais, a se aproximarem da escola.

[...] se a gente nao tentar fazer e trazer os pais, nunca vamos saber. Eu acho, que tinhamos que
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tentar uma, duas, trés vezes. Ndo deu certo na primeira, na segunda ja vém pais eu acho, que termos
que arriscar.

A Professora Jade sempre teve a preocupacao em trazer os pais para a escola. Pensou em
realizar reunides a noite com 0s pais, mas esbarrava na resisténcia dos professores que sé aceitavam
realizar a reunido se os horarios fossem compensados com folgas. Convidou um padre para dar uma
palestra aos pais com resultados positivos, pois alguns pais melhoraram o relacionamento com os filhos.
O pai da Maria Eduarda veio agradecer a palestra, pois agora tinha outra visdo de como tratar os filhos.

Quando o pai foi entrevistado, disse que, apos essa palestra na escola, refletiu as atitudes do
casal e falhavam na formacao dos filhos.

A escola, por mais que tivesse dificuldades em ofertar atividades para os pais, as poucas
efetivadas atingiram o objetivo proposto.

A atividade social em que a escola recebeu um numero elevado de pais, foi um cha para festejar
o dia das maes. A Professora de Educacao Fisica confirmou o fato, mas ndo demonstra interesse de
realizar atividades de jogos, pois segundo ela: /...] eles nao vém, sdo muito acomodados. Agora quando
tem cha no dia das maes, vém. Elas ganham atra\€s de sorteio brindes, eles comem e ganham, dai eles
V8m. Eles nao tém responsabilidade com as criancas.

A professora criticou os pais das criancas, e mostrou um sentimento de tristeza e impoténcia,
pois sabia da realidade de muitas familias e que elas, ndo tinham um bolo, cha, ou uma alimentacéo
adequada em casa.

A professora de Educacao Fisica necessitou da contribuicdo das colegas e funcionarias para
realizar qualquer atividade de jogos, que envolvesse os familiares. Ela ndo tinha uma fundamentacéo
tedrica para organizar um programa de jogos com as familias, mas entendia que a contribuicdo dos
colegas ampliaria seus conhecimentos.

A Professora Rubi ndo acredita que os pais viessem em qualquer programa de jogos, porque, os
pals nao querem compromisso com a escola. Informou que, quando a escola era de madeira, os pais
vinham mais seguido e se interessavam pela escola. Queriam fazer horta, eram mais presentes. Ela

conclui que nao ¢ problema da escola, mas do todo.

Os pais ndo tém mais compromisso de acompanhar os fithos. E eles ndo acompanham, porque
a escola marca médico, marca dentista, marca aula de reforco, marca psicdlogo, leva aqui,
leva 1d. Para vir no reforco, a van da prefeitura busca. Para que o0s pais véo se esforcar? Se vire
a escola, se quiser que meu filho aprenda. E assim que eles pensam.
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A professora Safira, sempre motivada e aberta para propostas, sugeriu a realizacdo de uma
gincana para o dia das méaes desde que tivesse comida e para os pais uma atividade diferente. Ela disse
que o SESC# realizou duas oficinas, uma de tricd, outra de enfeite de natal e que ndo apareceu nenhuma
mae para participar. A escola se empenhava em mandar bilhetes e usar telefonemas convidando a
participar, mas 0s pais hao compareciam.

Um dado interessante € que os pais mais participativos eram das criancas que nao tinham
problemas de rendimento. Esses pais sdo presentes, ao contrario daquelas com dificuldades, problemas
de rendimento escolar, cujos pais sdo ausentes. A orientadora, preocupada com as criancas, afirmou
gue a escola ja esgotou as possibilidades administrativas para fazé-los comparecer. Por isso, aciona o
Conselho Tutelar para garantir os direitos dessas criancas.

A Professora Safira também referiu-se ao cha do dia das maes, expondo sua surpresa, pois, nao
sd as maes compareceram para a homenagem, mas toda a familia, vieram inclusive os cdes de suas
moradas, reafirmando que em toda a programacao realizada pela escola o importante era oferecer lanche
para os participantes, pois s6 assim eles compareciam a escola.

A professora Topazio comenta os problemas da escola, quando a Direcao denunciou as familias,
ao Conselho Tutelar. Os professores receberam ameacas e ficaram impotentes frente a violéncia moral.

A professora Topazio era envolvida com os problemas sociais das familias das criancas, tinha
ciéncia do que acontecia dentro das casas, mas ndo conseguia vislumbrar as possibilidades para a familia
dentro da escola. Verificamos que os problemas requerem atencdo e cuidados ao trata-los, pois existem
questdes de ordem social, sao serissimas e a direcao da escola nao tinha condicbes de soluciona-las.
Assim relatou alguns casos como criancas em idade escolar trabalhando como catadores de lixo, pais
gue estavam na prisao, pais violentos com as criancas, criancas com doencas emocionais e motoras,
sendo incluidas na escola sem assisténcia individualizada, trafico e uso de drogas, dentre outros.

Nesse contexto, a professora Topazio, orientou a investigadora sobre o modo de proceder na
aproximacao com as familias, a fim de obter melhores resultados na investigacdo. As familias precisam
confiar. Assim relata: Vocé tem que conquistar o respeito, como eu fiz com as maes. Primeiro elas sdo
resistentes depois elas observam vocé correndo, quando elas precisam de atendimentos e comecam a
confiar em vocé. Hoje elas me param na rua para conversar, dal ja disse que a conversa tem que ser na

escola.

27 SESC - Servico Social do Comércio: mantido pelos empresarios e comércio de bens, é uma entidade privada, que tem
como objetivo, proporcionar o bem-estar e qualidade de vida, aos trabalhadores.
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Ja a professora Diamante respondeu que os pais frequentavam a escola quando eram chamados
pelos professores, porque as criancas nao realizavam as tarefas. A professora reconhecia que os pais
eram muito humildes e com pouca autoestima e concluiu: Falta muito da familia na escola.

A professora se emocionou, porque sabia da fragilidade e a falta dos pais para algumas criancas,
eles tém um carinho, a gente V@ no olhar, que eles tém um carinho. Sabe, eles tdo pedindo ajuda para
vocé. Por favor me ajudemy...] entdo, os jogos cooperativos seriam otimos.

Para a funcionaria Luz, os pais das criancas em sua maioria s6 vinham a escola para fazer
matricula ou para comemoracdes que tinham comida. Afirmou que muitos vinham buscar na escola o
leite que o governo fornece gratuitamente para as criancas pequenas. Fora dessa situacdo, os pais ndo
compareciam.

Os pais tinham dificuldades de se fazer presentes na escola. Na voz do professor, isso ocorria
pela falta de comprometimento e interesse pela educacdo dos filhos. Sé compareciam, por interesse,
qguando a escola oportunizava alguma festa, com brindes e refeicdes gratuitas. Sendo assim, a escola

nao conseguia construir de forma coletiva, acdes que agregassem a familia a escola.

9.5 Categoria: 0 jogo nas enchentes - dimensao politica, cidada e participativa

Motivacao inicial deste trabalho, as enchentes deixaram muitas licbes para a reflexdo da
comunidade escolar.

Nessa sessdo, descrevemos, segundo o olhar dos professores, 0 jogo nas enchentes, a volta para
a escola apos as enchentes, o papel do professor na escola e os problemas enfrentados durante a
enchente.

De acordo com os depoimentos, foi tudo muito rapido, as escolas, igrejas, residéncias abriram
as portas para receber as familias que haviam perdido todos seus bens materiais e ndo tinham onde
permanecer. A populacdo da cidade se mobilizou para ajudar, numa corrente solidaria. Houve
arrecadacdo de roupas, colchdes, mantimentos, cobertores e brinquedos, pois, Guarapuava/PR é uma
cidade muito alta, entdo os ventos sdo frequentes.

Era julho de 2014, além do vento que uivava pelos bairros atingidos, o frio era intenso e nao
ajudava em nada para o resgate das pessoas e animais naquela imensidao escura, em que se ouvia 0
barulho da chuva. As sirenes de bombeiros, policiais e militares soavam por todos os cantos, avisando
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a populacao que algo estava errado na cidade. Nesse momento, os meios de comunicacao e o calor

humano invadiram todos os abrigos da cidade e mesmo na tragédia as pessoas se sentiram acolhidas.

9.5.1 Subcategoria: Os jogos nas enchentes

A escola investigada também abriu as portas para receber os flagelados da enchente, pois era a
mais proxima depois da Igreja matriz do bairro atingido. Muitas criancas alojadas estudavam na escola.
Entdo, ndo era um ambiente estranho para elas, os professores ajudavam na acolhida, de forma
carinhosa e solidaria.

Perguntamos aos professores se as criancas brincavam e de que brincavam naquele momento
de sofrimento, de um futuro incerto.

Para a professora Safira, as criancas sentiam-se, acolhidas. Para os pais, foram momentos
traumaticos, porém, para as criancas, nem tanto pois elas estavam com a familia, comiam e brincavam
no parquinho da escola. De acordo a professora, as criancas eram muito pequenas para entender a
proporcao do acontecido. O cenario, segundo ela: /.../ eles tinham onde dormir, estavam com awo, tia,
toda familia, e o cachorro que ficava amarrado na porta da sala de aula, entdo o pessoal da Associacdo
dos Animais trazia racdo e para criancas era como se fosse uma colonia de E€rias.

Alguns professores ndo se envolveram nessa comocdo. Quando questionados sobre a
colaboracao, justificavam que havia muita gente a ajudar. A professora de Educacao Fisica enunciou uma
analise realista sobre as pessoas alojadas na escola de forma preconceituosa /...J as fraldas dos bebés,
as maes jogavam no patio, faziam as criancas fazerem coco onde dava, jogavam camisinhas usadas nas
salas de aula. Dal sabe, é muito dificil. Nossas criancas sdo desse jeito porque em casa nao tém respeito.”

Causou estranheza a fala de uma professora que nao contribuiu com as familias no momento
das enchentes: “Eles (familia), falavam com a maior naturalidade que a casa alagou e que ganhariam
uma casa nova 14 do outro lado da cidade, e que 13 itia ser melhor que aqui”. Segundo a professora, eles
achavam “o maximo as enchentes, pois, eles ganham tudo do governo, caderno, comida, transportes,
meédicos. Porque véo se preocupar?”.

A preocupacao da professora nesse momento nao era o dar gratuitamente os materiais, mas, a
formacao apresentada para essas criancas. Nada é conquistado, as pessoas tém a obrigacao de fornecer

gratuitamente o basico para as familias atingidas, sem que haja contrapartida.
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Ao contrario dos professores descritos acima, outros contribuiram de forma exemplar com as
criancas e familiares. E o caso da professora Agata, “/...] tinha as nossas criancas que estavam na lgreja,
mas correram para nossa escola. Eles brincavam com as pessoas que vieram do SESC e nos também
pegamos o0s brinquedos na sala de aula para brincar com eles.”.

A diretora da escola e a orientadora foram as pessoas que vivenciaram de forma mais proxima
as enchentes, sdo as primeiras a chegar para abrir a escola e, acompanharam todas as etapas do
ocorrido att o ®rmino. Sobre o0s jogos que as criancas jogavam nas enchentes a diretora diz: [..] eles
brincavam, vinha o pessoal das Universidades. A gente vestia as criancas com roupas limpas, as criancas
brincavam na chuva e se molhavam toda...

As criancas ganharam muitos brinquedos, porém muitas preferiam brincar com o que a natureza
oferece: agua, terra e ar. Esse sentimento estava nas criancas, e pouco era trabalhado no processo de
ensino-aprendizagem da escola.

Na escola ha espacos com arvores, barrancos com gramas, espacos acolhedores, em que as
criancas corriam em liberdade. Era uma realidade, que muito se aproximava de suas moradas. Em casa,
ndo havia brinquedos suficientes para brincar, com irmaos ou amigos. Entretanto nas varias entrevistas,
apresentavam historias, de brincadeiras no rio perto de casa, no campinho do bairro, quadras ou que
visitavam parentes em lugares, em que a natureza predominava. Brincar na chuva, na enchente, para
elas era comum, pois fazia parte do cotidiano.

A professora Ametista, respondeu que os alunos voltaram a escola, apos as enchentes, contando
as atividades oferecidas na igreja do Verbo Divinoz. Segundo ela, as criancas gostaram muito de
participar.

Uma das pessoas mais envolvidas no local das enchentes, com contato direto com as familias e
criancas na escola, foi a funcionaria Luz. Ela esteve a frente da cozinha, recebendo a alimentacéo para
as criancas. Muitas histdrias foram contadas, inclusive sobre os jogos das criancas. Brincavam... veio
umas pessoas das Universidades, trouxeram bolas, trouxeram brincadeiras, teve umas pessoas, que fez
uns times aqui na escola, tinha doces, chocolates, apesar de toda situacao estava muito divertido, todos
queriam brincar. As criancas no fim ndo quetriam ir embora, porque tinha muita comida, médicos,
assistente social, meninas da enfermagem. As criancas falavam na volta para escola, cadé o povo, as

comidas que estavam aqui? Tinham umas caixas ddgua que eles nadavam, se a gente piscava eles

28 E aigreja em que as familias ficaram alojadas no periodo das enchentes.
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estavam dentro das caixas, faltou dgua sabe? A gente se distraia, eles pulavam dentro das caixas.

Como faltou agua em todo bairro, foram providenciadas caixas d'agua para abastecer as escolas
e igrejas do entorno. Eram \arias caixas d'agua e, segundo Luz, as criancas criaram novas brincadeiras.

As professoras também afirmaram que os donativos de roupas foram muito grandes. Chegou a
ter uma sala lotada. Entdo, as mées ndo tinham a preocupacao em economizar roupas. Assim que as
criancas se molhavam, logo, trocavam e jogavam nos arredores da escola as roupas molhadas, porque
segundo elas, nao havia como seca-las.

Luz continuou a relatar sobre as criancas: As enchentes mostraram uma coisa aqui na escola.
Mas eles jam voltar para sua realidade. Por isso, deixamos eles brincarem, comerem, correr e tomar
muito refrigerante. Para dai, voltarem para a realidade deles. Mas quando voltaram para escola, a gente
vit a decepcao deles. Cadé tudo? Eles perguntavam.

Apesar da tragédia, as criancas brincavam e se divertiam, e quando tudo acabava, sentiam falta

daquele momento. Algumas perguntavam: Quando vai ter outra enchente, para nos brincar e comer?

9.5.2 Subcategoria: Pouca cidadania muita politica. A escola “na” e “pds” enchente

As enchentes deixaram um aprendizado muito grande para a escola. Muitas pessoas se
solidarizaram com a tragedia, mas quem realmente viveu aqueles momentos na escola tém muito a
contar: histdrias de superacao, mas também de abandono.

Os professores sofreram agressdes verbais, por pessoas de fora da escola sem conhecimento
da gestao, da direcdo de uma escola. Como tinham que cumprir hordrios, os professores organizaram a
parte pedagdgica. Era periodo de ®rias e as aulas reiniciariam logo que a escola estivesse liberada dos
alojamentos.

Foram recebidos muitos medicamentos para primeiros socorros, aparecem doentes e 0s
professores da escola fazem o papel de enfermeiros. Falou uma professora, indignada com a situacao:
chegou a vir uma pessoa quebrada pra ca, dal nos intervimos. £ssa pessoa, estava numa cama passando
mal e durante todo dia nao tinha um enfermeiro cuidando, so vinham na hora de tomar remédio, chegou
ao cumulo que queriam colocar uma cama de hospital aqui, dai eu tive que interferir seriamente.

As professoras que ajudaram sao ridicularizadas e maltratadas, chegando ao ponto de terem que

ouvir ofensas morais como: as professorinhas nédo querem trabalhar. Nao sao compreendidas porque
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deram voz e apresentaram argumentos de respeito a sua profissdo, sem deixar de ajudar naquilo que
realmente lhes competia dentro da escola.

Segundo a professora, apos as enchentes, a escola ficou muito suja, porque ndo existia um
cuidado com que ndo era meu. Os banheiros ficaram entupidos, porque também serviram de lixeiras.
Familias fizeram necessidades fisioldgicas dentro da sala de aula, evacuaram nas roupas que ficaram
dentro de caixas de papelao durante todo o periodo de abrigo. A escola ficou uma bagunca.

At iniciar o ano, as professorinhas® realizaram um mutirdo para lavar toda a escola para receber
os alunos. As pessoas que se apresentaram para serem fotografadas e ajudar no inicio da tragédia
desapareceram e, por fim, os familiares das professoras e funcionarias tiveram que assumir a tarefa.

As pessoas dos orgdos publicos, responsaveis pela distribuicdo das roupas arrecadas,
compareceram a escola e levaram um pouco das roupas, deixando grande parte para que a escola
assumisse mais esse compromisso de distribui-las a quem necessitasse.

As professoras foram incumbidas da tarefa de levar as doacdes excedentes at as instituicoes
carentes do Municipio, pois a sala ocupada com o material era uma sala de aula. A escola nao dispunha
de veiculo proprio, as professoras foram com os carros particulares ajudar a escola nessa tarefa.

O orgao responsavel pela distribuicdo dos medicamentos, também nao cumpriu com seus
deveres. Deixou varios medicamentos na escola, muitos com prazos de validade e nao foram busca-los.
Com outra licdo de cidadania as professorinhas juntam os remédios e levam ao érgdo competente para

gue outras pessoas necessitadas.

9.5.3 Categoria: o Papel do professor cidadao

Para ser cidaddo, é necessario ser integro, cooperativo, solidario, social, digno, para que por
meio dos valores, provoquem nas criancas a cidadania. Para isso, devemos ouvir a voz do professor, para
que futuramente, ele entenda a importancia de ouvir a voz das criancas, no sentido de que cidadania é
participacdo na comunidade para transformacdes na convivéncia social de todos.

A cidadania estd ligada a um modelo de sociedade que, segundo Silva e Silva (2009), séo
atreladas a modelos teoricos de justica, de liberdade politica, econémica e social desenvolvidos acordos

com as prioridades de cada sociedade.

29 A palavra Professorinha foi @ nominacao dada as professoras que estavam auxiliando no momento das enchentes na
escola, por pessoas responsaveis por uma Secretaria do Municipio, também envolvida no evento.
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A Professora Jade, conceituou o professor cidadao: carinhoso, acolhedor, ndo so aquele que
ensina que & ali para por conteldos na cabeca das criancas, mas assim conhecer aquilo que elas
conhecem a realidade das criancas. Eles até mudariam o papel delas aqui na escola.

A diretora acreditava que o papel dos professores também era substituir pai e mae na escola.
Como tinha pais ausentes, ha professores que também o sdo. Havia certas atitudes dos professores que
ela recriminava e ndo concordava como gritar com as criancgas e se recusar a aceitar os alunos que sao
mais inquietos. Por isso, uma apologia ao amor dos pais.

Mesmo sabendo que essa comparacdo acima descrita é diferente do comportamento que se
deseja dos professores na escola, entendemos o comportamento e a colocacdo da professora, que
vivenciava a realidade das criancas além da escola, pois residia no Bairro Sdo Vicente, atingido pelas
enchentes. Nesse bairro havia significativo indice de violéncia contra as criancas. E uma dessas violéncias
era a auséncia dos pais na vida das criancas e a professora queria dar carinho e amor e exigia do corpo
docente. [...] porque como vou trabalhar cidadania se nao conheco a realidade dessa crianca para ela
se fornar cidada entende? Porque, eu t6 aqui, eu Xingo a crianca, jogo para Secretaria, nao aguento mars,
nao quero na minha sala né? Mas eu ndo sentei, para perguntar e saber o que éla estd passando hoje.

A Professora Jade acreditava que tratando de forma diferente a crianca se acalma. Fazia sempre
uma oracado, na hora da entrada e, para ela, isso surtia um grande efeito. Ela ndo pensava em doutrinar
as criancas, mas que fosse um momento de reflexdo, quando podia pedir saude, paz e paciéncia.
Segundo ela, se fodos pensarem dessa forma, pensarem que [sso é importante para fodos, a escola vai
mudar ainda mars.

A escola ja pensava na diversidade de religides, nao impondo somente uma corrente de
pensamento, mas dando liberdade para as criancas se expressarem naquilo que elas acreditavam, o que
é um fator positivo.

Outro fator que chama a atencéo, averiguado durante a entrevista com a Professora Jade, foi o
fato de respeitar a diversidade de pensamentos dos professores, além de empenhar-se para que eles
tenham atitudes positivas.

A Professora Safira explica como era sua concepcao o professor cidadao, e, os exemplos estavam
ligados a esse conceito. As criancas imitavam os professores e isso fazia parte de sua formacéao inicial.
Para esse conceito: [.../ eu sempre quando crianca tive professores que foram meus exemplos a seguir,
uma coisa de educacéo, de postura, ética, uma cofsa bonita, uma coisa de transformar, fazer, e com a

questdo mesmo de comportamento, higiene, eu sempre tive isso. Quando me formei ey me vestia
214



adequadamente, para as criancas, um batonzinho na boca, cabelo penteado e via que minhas alunas
me seguiam. Os alunos seguem a gente pelo lado bom e pelo lado ruim.

Percebemos 0 momento que a escola estava passando por extremo desgaste fisico e psicoldgico
do corpo docente, exigindo dos professores uma forca desumana em relacdo ao sistema de ensino e
consequentemente das criancas, pois os problemas ao final de ano se acentuaram, causando um
acumulo de tarefas para os professores e diretores. £stou na expectativa que os cinco anos passem
1apido (risos). Quando me aposentar, quero fazer croché, tricé e ir nos bailes da terceira idade”

A professora Safira, no exemplo, de como entendia ser o professor cidadao, provocava os colegas,
no sentido de serem exemplos pedagdgicos para as criancas, porque falando em cidadania, orientava-os
a ler certos livros que estao relacionados com a disciplina. No entanto, alguns professores alegam que
nao gostar de ler. Logo a Professora questiona como os colegas conseguiam “ensinar aquilo que nao
fazem, ou néo vivenciam? ”.

Compactuamos com a Professora Safira, pois semelhante relacdo acontece com o
guestionamento sobre os jogos. Ao perguntar para as criancas, se as professoras jogavam com elas, a
resposta era negativa, com excecao do professor de Educacéo Fisica e Ensino Religioso.

No entanto, em outro questionamento, os professores, sdo unanimes em afirmar que os jogos
sdo importantes para a aprendizagem, o que também causou estranheza, ja que se os professores ndo
vivenciam 0s jogos, como podem ensina-los? Para acontecer o processo de aprendizagem cooperativa
significativa, em suas diversas interfaces, os jogos devem ser vivenciados pelas criancas, so6 assim serdo
interiorizados em sua forma concreta.

Ao falar sobre cidadania e os projetos que abordam esse tema, a Professora Jade, expde
novamente o projeto sobre lixo reciclavel, idealizado para a escola. Confeccionou lixeiras para a separacao
do lixo. No inicio do ano, no periodo de planejamento, orientou os colegas sobre como abordar o tema.
Fez o mesmo trabalho de orientacdo com os funcionarios, pois esta ndo é uma acao isolada.

Entretanto, os professores ndo cooperavam e nao separavam o lixo nas lixeiras. Mesmo assim,
nao se desmotivou. Em tom de brincadeira, chama a atencao sobre a importancia do projeto. Assim,
relata: Dai com a maior cara de pau, eu tiro a garrafinha plastica da lixeira errada e pergunto: Prémio!!!
/sso é reciclavel ou ndo? Levo tudo na brincadeira.

Segundo ela, existia uma dificuldade muito grande em cumprir as regras do projeto, e como ela
havia respondido em questionamentos anteriores, reafirmou seu posicionamento de que havia um grupo

na escola resistente a mudanca. Mesmo assim, nao desistiu do projeto.
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No Projeto de Intervencao, fizemos questao de cooperar com a professora, colocando as lixeiras
bem visiveis para as criancas. Sao acdes simples de cidadania a serem trabalhadas diariamente na
escola, estimulando as criancas a cooperar e serem participes do projeto desenvolvido pela professora.

A Professora Esmeralda se referiu ao papel do professor cidaddo como um trabalho de
formiguinha, continuo. Ela acreditava que se ndo mudassem de professor a cada ano, os resultados
seriam mais positivos. Pelo modelo educacional, o professor so6 podia permanecer com a mesma turma
um ano. Na sua concepcao, isso € um tempo curto para trabalhar todas as questfes que ao longo do
ano surgem. A questao social em seu entendimento é a principal funcdo que o professor cidaddo deve
desenvolver.

Sobre a participacao das criancas no processo de aprendizagem, fazendo referéncia a voz das
criancas, ela responde, com toda seguranca: £les estao entalados aqui (mostrou com um gesto em sua
garganta), o grito deles i aqui, por causa das questoes que eles vivem um ambiente pesado, sujo, fisico
e moralmente. Néo tém carinho, amor. O palavreado é complicado e para eles se tornou normal, dai eles
trazem para a sala de aula.

A professora Ametista concorda que o trabalho, € um processo vagaroso, mas deseja trabalhar
em grupos com os colegas. Sobre o papel do professor cidadao diz: Ah! O nosso papel é de formiguinha,
uma migalha aqui outra ali, para no final ter um resultado grandioso. Eu vejo alguma melhora.

No depoimento, havia vontade de mudancas, trabalhar de forma coletiva. Com muitas ideias
para realizar, a professora nao tinha confianca necessaria no grupo para propor projetos e indicar
objetivos.

Mesmo ndo sendo o objetivo de trabalhar jogos cooperativos com os professores, verificamos
pelo cendrio descrito que ha necessidade de vivencia-los futuramente, pois eles tém caracteristicas
essenciais para superar as dificuldades apontadas na convivéncia dos professores.

Sobre a participacdo dos alunos no planejamento de ensino, a professora Ametista, admitiu que
a turma atual era apatica e se ndo os provocassem nao falavam nada. Comparava-os com os alunos do
ano anterior quando, segundo ela o IDEB* subiu.

A professora Diamante afirmou que ser professora cidadd é uma batalha, alertou para a

necessidade de acompanhamento de um psicologo para trabalhar com criancas com dificuldades,

30 IDEB ¢ o indice de Desenvolvimento da Educacao Basica, criado em 2007, pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (INEP), formulado para medir a qualidade do aprendizado nacional e estabelecer metas para
a melhoria do ensino.
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afirmou a importancia dos professores conhecerem a realidade do aluno, fez uma critica a formacao do
Pedagogo, em que situacdes de violéncia ou problemas familiares envolvendo criancas sdo pouco
estudados na Universidade. Assim se manifesta: [..] um acompanhamento de um psicdlogo para
entender, o que eu posso fazer melhor ou como posso agir com esse aluno! Com a Pedagogia, a gente
nao tem como dar conta desse recado!

A Professora Rubi afirma, com conviccdo, que seu papel era o de ensinar, entretanto, na escola,
os professores estavam fazendo mais que isso, pois 0 momento era delicado e outros papeéis eram
assumidos para dar contas da formacao da crianca. Assim ela se manifesta: [..] a gente faz mais que
professor, a gente tem que atender de tudo com eles, ndo so ensinar. As brigas da familia, eles estdo
assim, roubar dos outros é normal. Eles passam nas carteiras do outro colega e pegam o matetial, a
gente € e eles dizem. Néo vi. Dal quando a gente ameaca que vai levd-los a direcdo, o material aparece,
nao sei de onde!

Ainda, a professora Rubi que estava desanimada relatou uma conversa de um aluno ensinando
o outro a roubar. Ela interveio, explicando as consequéncias e ele deu a seguinte resposta: /.../ o gue
adianta falar com os policials, eles ndo podem fazer nada professora.

E bom lembrar que eram criancas entre sete a onze anos com quem os professores tentam
trabalhar valores. Segundo a professora, a midia tem sua parcela de culpa, por isso, esses casos
acontecem em sala de aula, pois é o reflexo do momento do Pais.

A docente sobre a participacao das criancas no seu planejamento e se sdo ouvidas, respondeu
“Tento ver outras coisas que despertam eles. Alguns perguntam, sdo joias, trazem coisa que
pesquisaram, vao atrds. Mas tém aqueles que dizem. aprender porqué? Esses sdo apaticos, nao querem
nada com nada...” Ainda, reafirmou, sobre o papel do professor, que tem que trazer coisas diferentes,
tem que ser criativa, ndo pode ser s6 no papel e no livro.

A Professora Turquesa, quando se manifestou sobre o papel do professor cidaddo: Cuidar deles,
porque na verdade nossa escola acaba sendo um depdsifo de criancas, a gente consegue o que esti no
nosso alcance, porque ndo conseguimos, porque como dizem alguns professores a gente fica cuidando
deles [...] cuidando deles.

A professora expds que havia dez anos que trabalhava nessa escola e ndo era dessa forma. Havia
mais participacao dos pais, conseguiam realizar todas as tarefas e ainda auxiliavam os alunos que tinham
mais dificuldades, mas agora estava impossivel. Justificou, alegando a falta de valores entre eles, as

criancas recebem muitos beneficios como material escolar € nao valorizam. Assim relatou: £les ganham
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cadernos, rasgam e jogam na cabeca do outro, eles usam para machucar o outro, eles ndo cuidam!

Ha entre elas, movimentos positivos que as faziam ter esperanca para construir atividades
conectadas entre seus pares, pois todas percebiam as dificuldades e apontavam como devem ser
trabalhadas. No entanto, pelo cansaco fisico, ndo se permitem pedir ajuda para o grupo. Os professores,
de um modo velado, pediam socorro!

Concluimos que € necessario ouvir a criangas e os professores, formando grupos cooperativos
descobrindo modos para enfrentar melhor essa etapa.

Os professores gostavam e queriam trabalhar em grupos, tinham projetos, conectados aos
conteudos, de forma ludica, trabalhavam com jogos matematicos, que estudam a legislacao dos sistemas
de ensino e estdo sempre atualizados com as questdes de reformas, traziam palestrantes para a escola,
estavam preocupados com a qualidade de vida escolar, preocupados com a formacdo cidada das
criancas.

A partir desses depoimentos e dos elementos verificados que existiam nessa escola, foi possivel
afirmar que ha necessidade de se construir um projeto transdisciplinar que @ além dos contelidos

programaticos. Nesse sentido, o carro-chefe desse projeto, chama-se: jogos cooperativos.
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Capitulo X — Depois do conhecimento: uma Intervencédo Pratica (Pedaggica)
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10.1 Introducéo

Depois de conhecer as representacOes, expectativas, sentidos desejados e realizados, devido a
necessidade responsavel, tomamos a liberdade de colocar em pratica uma intervencao pedagdgica por
meio de jogos cooperativos. E esse relato de atividade que compde o capitulo: Depois do conhecimento:

a Intervencao Pratica (Pedagbgica).

10.2. Estamos comegando a jogar juntos. A Intervencdo Pedagdgica Cooperativa

A Intervencao Pratica (Pedagbgica) de Jogos Cooperativos é elaborada, a partir dos resultados
gue a investigacao mostra sobre o estabelecimento de relacdes com o que, ndo sé as criancas mas
também pais e professores — suas contribuicdes, gostam e gostariam de jogar na escola.

Antes de iniciar a Intervencao Pratica (Pedagdgica), ocorreram encontros com as criancas para
explicar como sdo 0s jogos cooperativos de maneira ludica em sala de aula, bem como nos demais
espacos escolares. Para cada dia de praticas, eram apresentados videos infantis com objetivo de mostrar
COmo a cooperacao era vivenciada. Para essas praticas foram disponibilizadas, pela regente de turma,
vinte aulas, para que as criancas conhecessem a dinamica dos jogos cooperativos. As ressignificacdes
dos jogos e videos resultaram em mais tempo do que havia sido determinado previamente. Alguns jogos
e videos desenvolveram-se em duas aulas, outros em menor ou maior tempo, dependendo do processo

de ressignificacdes das criancas. Foram selecionados os seguintes videos, conforme figura 8.

- O menino e a arvore. Link: https://youtu.be/bNIoNXFNiFY
- The world is changing. Link: https://youtu.be/0sCKoWrZ9jY
- A importancia da Cooperacao. Link: https://youtu.be/NNoAdZA6S7w

- Motivacional - Trabalho em equipe - Juntos fazemos mais e melhor! Link:
https://youtu.be/twg9SCt76 UE
- A Ponte - Trabalhando em equipe Link: https://youtu.be/4rnKvrV2D-w

- Corrida de criancas deficientes. Link: https://youtu.be/7UXil-LsuUk

- Pixar festa nas nuvens - Reflexdo sobre diferenca. Link: https://youtu.be/pktG7AJRL8k
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https://www.facebook.com/likeWrld/videos/330869430654917/?hc_ref=ARRJxxCzJe32D8emKEn_97v2FpXxBJH-5FuICSortCfg9aBQlnJaLnstkZNzNHU_JYg
https://youtu.be/0sCKoWrZ9jY
https://youtu.be/NNoAdZA6S7w
https://youtu.be/twg9SCt76UE
https://youtu.be/4rnKvrV2D-w
https://youtu.be/7UXiI-LsuUk

Figura 8: Videos sobre cooperacéo
Fonte: autora (2016)

Apds as apresentacdes foi firmado um Acordo Social Cooperativo entre a investigadora e as
criancas. Elas decidiram as palavras magicas a serem usadas durante as Intervencbes Praticas

Pedagogicas.

Figura 9: Acordo Social Cooperativo
Fonte: a autora (2016)
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Para esse novo desafio, houve o cuidado ao executar jogos que agregassem ao grupo de criancgas,
valores de solidariedade, cooperacao, felicidade, justica, igualdade, fraternidade, para todos sentissem-
se acolhidos, para a efetiva participacéo coletiva. A seguir, elencamos algumas atividades da Intervencao
Pedagbgica, conforme seguem: baldes coletivos, futpar, maozinha e pezinho, estrelinhas, mae-cola,
bolinha de sab&o, bola ao gol (bolas azuis) e corda cooperativa zerinho.

E importante salientar que, para todos os instrumentos® utilizados nos jogos, houve inicialmente,
um processo de adaptacao da crianca, uma vez que tivemos informacao (entrevistas aos professores)
gue as criancas muitas vezes apresentavam medo do material utilizado no momento do jogo. . Sobre
essa situacao, a professora de Educacéo Fisica, confirmou citando Ingrid: £/a ficava no ladinho da corda,
pulando sozinha e néo pulava com os colegas.

Nessa perspectiva, a confianca adquirida entre o grupo e o professor é essencial, pois sdo eles
gue possibilitam os caminhos percorridos no jogo. O trabalho em grupo, a adaptacao aos jogos e seus
instrumentos sao fatores importantissimos, pois por meio desse processo, as criancas sdo motivadas, o
que contribui para que ndo tenham insegurancas futuras em outras atividades, que as impecam de
crescer no processo natural de desenvolvimento humano.

Por isso optamos pela metodologia ludica nas intervencdes, considerada essencial nessa faixa
etaria. As criancas discutem mais as regras do jogo do que o praticam corporalmente. E no discutir que
a crianca compreende o que estd acontecendo na situacdo, no caso: o jogo. (Jodo Freire, 2003). Assim,
a importancia e a orientacado do professor ao momento de apresentar o jogo ao aluno. Nessa etapa, a
crianca dialoga, ndo sé sobre as regras, mas sobre a melhor forma de executar o jogo. Verificamos na
investigacao (observacao participante) que algumas criancas tinham experiéncias desagradaveis com a
corda e bola, pois, segundo elas, ndo sabiam jogar e viram-se em situacdes desconfortaveis. Tinham
medo, principalmente da corda. Ficavam olhando os colegas habeis, e isso as inibia.

Quando ha um processo na aprendizagem, a crianca tem a tendéncia de ficar mais segura em
participar do jogo. Mas isso ndo quer dizer que os desafios e 0os medos desaparecem, porque fazem
parte de todo andamento do processo. As criancas precisam ousar, aventurar-se, enfrentar obstaculos,
sair da zona de conforto, em que muitos pais e professores as colocam. Quando apresentado o jogo com
a corda, houve contato das criancas com o instrumento, permitindo que elas explorassem as cordas em

suas diversas percepcoes, mas o medo estava presente.

31 Instrumentos: materiais pedagdgicos utilizados nos Jogos Cooperativos. Ex: cordas, bolas, bastdes, arcos.
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Para ilustrar a importancia do processo com jogo corda, sdo relatadas algumas passagens,
demonstrando como o processo é continuo com etapas a superar.

O processo com 0 jogo corda se deu da seguinte forma: num primeiro momento, as criancas
ouviram as regras do jogo. Apos experimentaram varias formas de saltar, rastejar, caminhar, passar por
cima e por baixo da corda. Depois passam com 0s colegas, de maos dadas, pularam em duplas, trios,
até chegar a passar ou pular com todos, ao mesmo tempo, um jogo em que todos realizaram movimentos
em conjunto. Verificamos que o instrumento corda tornou-se familiar no decorrer da aula. Apds, foram
executadas, variedades de atividades cooperativas com cordas, até chegar-se ao zerinho. O Jogo Zerinho
€ um jogo semicooperativo em que as criancas, por meio de acdes cooperativas, superam-se,
enfrentando um obstaculo importante a competicao.

Na brincadeira de corda zerinho, o professor conta ininterruptamente at certo numeral e desafia
as criancas a passarem pela corda sem deixa-la vazia. Alguma crianca esta passando, sempre, pela
corda. Se isso ndo ocorrer, volta a contagem e comeca-se a contar novamente. Por isso, o nome da

brincadeira Zerinho (Jodo Freire, 2003).

T o,

Figura 10: Vivéncia “Zerinho”
Fonte: a autora (2016)

Nesse jogo, as criancas discutiram, mas nao chegaram a uma conclusao. Algumas queriam

passar de qualquer forma. Para elas, o importante era correr e desafiar-se. Pelo perfil das criancas, os
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maiores impunham as regras. Willian nao aceitava e saiu da brincadeira chorando, pois ndo ouviam o
que ele sugeria. As regras eram discutidas no inicio do jogo, principalmente quando existiam na turma,
criancas com idade bem superior ao normal, como no caso. As regras, foram acordadas, para que todos
tivessem voz e sejam respeitados. O professor orientou as criancas para 0s seguintes passos: todos
tinham direito de falar para sugerir; todos deviam ouvir as sugestdes dos colegas; é possivel para todos
executar a estrattgia da maneira proposta pelo grupo? Todos concordam com essa forma de executar?

A atividade mae cola foi uma das atividades em que as criancas se integraram e muitos sorrisos
foram observados. E uma atividade de pega-pega, em que as criancas elegem um pegador, que cola 0s
colegas. Esse colar, € somente encostar a mao no colega que fica imovel, até vir outro colega e o salvar,
com o mesmo toque. Assim, ele volta para a brincadeira. Essa brincadeira era uma das atividades de
rotina das criancas. Adaptamos somente uma regra, ao momento em que as criancas pegavam 0S
colegas. As criancas pegas, passam a ser pegadores também, assim ha \arios pegadores. Verificamos
qgue as criancas comecavam a se ajudarem mutuamente, pois comecaram com a ajuda ao colega
pegador.

Mesmo sendo uma atividade adaptada, as criancas ndo ficavam satisfeitas ao final da
brincadeira, visto que adaptada teve um fim, enquanto na brincadeira original ndo ha um fim. Mesmo

gue o objetivo da pesquisa é de possibilitar acbes colaborativas, existe um aspecto mais importante a se

considerar: o prazer pelo jogo nunca deve terminar. Quando o jogo é divertido nao tem hora para acabar.

Figura 11 Vivéncia: méae cola cooperativo
Fonte: a autora (2016)
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Na Intervencao Pratica (Pedagbgica), entendemos os jogos semicooperativos como uma atividade
em que ha disputa entre as criancas, existem equipes com um ganhador e um perdedor, mas as
estrattgias das equipes, para conseguir vencer sao refletidas e decididas pelas equipes. Apos discussdes
entre os participantes, a equipe chegou a um consenso da melhor estratégia e, consequentemente, do
sucesso da atividade. Dessa forma, mesmo sendo um jogo em que havia uma equipe ganhadora, o
processo, para que isso acontecesse, foi cooperativo. Havia o trabalho do professor explicando para as
criancas o que € o perder e que é o ganhar.

Nessa perspectiva, mostramos para as criancas que existem momentos em que se perde, e esse
perder é refletido com a equipe, naquilo que nao foi executado ou superado de maneira satisfatdria entre
0s membros da equipe. Logo nao existe um perdedor, mas um aprendizado coletivo de conscientizacao
daquilo que precisam melhorar para a superacao individual ou coletiva da equipe.

Apds essa breve explicacao sobre os cuidados que se teve na execucao dos jogos de intervencdes,
faz-se necessario ouvir as criangas, mais uma vez, sobre a Intervencao Pratica (Pedagdgica): o que mais
gostaram o que melhorou na turma e em si. Nos depoimentos, as atividades foram nominadas e ao
mesmo tempo, discutidos os resultados obtidos com as criancas, pois as manifestacdes dos movimentos
delas estavam cheias de significados que justificam seu modo de viver

Beto e Peter: Eu gostei da estrelinha, bolhas de sabao, mae-cola, bolas de borracha azuis.

A comemoracdo do Dia da Crianca, é prevista no Projeto de Intervencao Pratica (Pedagdgica).
Para esse dia, foram elaboradas duas atividades cooperativas.

Uma das atividades era levar bolinhas de sabdo. As criancas recebiam tubinhos com agua e
sabao para vivenciarem a experiéncia. O mesmo barranco que servia para as criancas brincarem de
escorregar foi usado para subir e assoprar as bolinhas. Despertar as criancas para contemplar as
bolinhas subindo ou descendo, observar a cor ao sol, fez com que os olhos brilhassem e viajassem para
mundos imaginarios que so elas interpretavam. Essa alegria se concretizou em sorrisos, saltitos e muita
euforia. Nao houve agressdes, nem lagrimas, somente felicidade, pois perceberam que era um dia de

celebracao entre eles.

226



Figura: 12: Vivéncia “bolinhas de sabao”
Fonte: A autora (2016)

A atividade proposta bola ao gol era uma atividade realizada em pequenos grupos. As criancas
ficavam dispostas em circulos, com as pernas afastadas, rolando a bola com as méos, tentando fazer
gol nos espacos entre as pernas dos colegas

A nao diferenciacao entre meninos e meninas foi abordada por meio do jogo. Propositalmente,
levamos bolas azuis para todos, que jogam com um brinquedo da cor instituida pela sociedade de ser
somente para meninos.

Independentemente da cor da bola ou att mesmo da bola, dita para meninos, se o jogo é
desenvolvido num processo de aprendizagem continua e ludica, em que o prazer do jogar, do
divertimento, esteja presente, ndo importam as questdes de género, mas 0 prazer em jogar e sorrir.
Existe uma aprendizagem significativa, que ignora, mas especialmente nessa atividade, o ajudar-se
mutuamente, foi essencial. As criancas sugeriam aos colegas como deviam empurrar a bola, as vezes,
mais forte, as vezes mais fraca. Perceberam que se a bola fosse menor seria mais dificil defender o gol.
Verificamos que as criancas refletiram sobre as possibilidades do jogo: Se vocé bater forte na bola, ela

vai subirt (Silvio)
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Figura 13: Vivéncia bola ao gol
Fonte: a autora (2016)

Nessa idade, as criancas falam muito durante as atividades. Como as bolas séo de plastico leve,
batida forte, realmente, sobe. Apds 0 jogo, as criancas, ainda nao sentam para refletir sobre o processo
do jogo, externar o que deu errado ou nao, falar de suas percepcdes. Ha necessidade de provoca-las
ainda durante o jogo, pois na medida em que se desenvolve, a reflexao vird como consequéncia e servem
para executar novas variacdes de jogo. Durante o jogo realizado, as criancas expressaram-se
significativamente, como descrito anteriormente. Nessa faixa efdria ¢ necessario deixar a crianca se
expressar independente do tempo, mas no seu tempo.

Ainda no jogo, ocorre a transdisciplinaridade no processo. Os valores se apresentam nessa
pratica, o respeito em constituir um grupo no qual as criancas contribuem com suas particularidades,
com os objetivos do grupo. Nao existem julgamentos, so possibilidades para realizar o jogo. Nao ha
preocupacao com os resultados, mas as criancas percebem que ultrapassam obstaculos pessoais e
coletivos. Identificar essa construcdo de linguagens e comunicacdo entre as criancas leva a valorizar
ainda mais 0s jogos no processo de aprendizagem na escola e no ensino de suas vidas.

As criancas em grupo, no jogo, sentiram-se seguras, pela confianca nos colegas, naquilo que foi
decidido em comum acordo com o grupo. Brincavam sem medo e com liberdade, cooperativamente.
Uma utopia? Nao. Somente um movimento de criancas, a quem se oportuniza a felicidade, porque tém

seu direito de jogar garantido, numa proposta para a escola que entende que o jogo é importante e
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fundamental para a vida. E uma garantia a eles, pois existem politicas publicas que asseguram esse
direito a crianca.

Vasco gosta de: Estrelinha, maozinha e pezinho.

Quando a investigadora chegou a escola, nessa fase de Intervencao Pratica (Pedagdgica), as
criancas vinham ao seu encontro, com lindos abracos e questionamentos como: Quando vamos jogar
com os balbes de novo?1sso demonstra que pelos jogos, sdo impactadas de alguma forma.

Willian, em certas brincadeiras, irritava-se com frequéncia, porque queria que fosse de forma a
privilegiar somente suas habilidades, independente dos colegas. Quando ndo conseguia 0 obijetivo,
chorava e sai da brincadeira correndo, para se esconder atras de um dos prédios da escola.

Na intervencao, do jogo com o balao, foi possivel a ele e aos outros colegas executar a atividade
sem competicdo e de forma solidaria. Mesmo assim, era necessario provoca-los no processo de
aprendizagem do jogo, para que, no primeiro momento, brincassem sozinhas, depois em duplas e, por
fim, em grandes grupos ou em equipes. Nesse momento, Willian joga de forma coletiva. Quando o seu
baldo caia no chao ele nao chora, porque entendia que os baldes dos colegas também caiam, e isso ndo
o tornou uma crianca melhor ou pior que eles.

Willian ficava mais seguro nas atividades motoras e a autoestima aumentava, conseguindo
superar-se e fazer o que antes nao conseguia. Para ilustrar, foi descrito algumas superacdes, observadas
durante a pesquisa, de Willian, sao elas: ajuda a cuidar do balao do colega, ajuda o colega a nao deixar
cair o balao. Se o baldo cai, ele o apanhava e comecava a brincar de novo.

A atividade com baldes foi motivadora para que as criancas conhecessem a grande variedade de
possibilidades de jogar com o corpo. Cada crianca ganhou um baldo e sob orientacdo, lancavam-nos
COm as maos, com as pernas, pés, ombros, todas as partes possiveis do seu corpo. Muitas possibilidades
foram sugeridas pelas criancas, tais como: “podemos jogar com o bumbum? Ou, podemos jogar com o
rosto? Com a barriga? (muitos sorrisos)”. Algumas manifestacdes sobre essa atividade:

Ana Paula: Baldo, aguele de tocar.

Mediante os depoimentos das criancas nesse jogo, comprovamos que quando se tem um
ambiente favoravel, quando se sente mais sensiveis aos sentimentos dos colegas, mais dispostas a
cooperar, ajudam ao grupo e contribuem para transformar o mundo. A consequéncia é uma melhor
qualidade de vida para todo planeta. (Orlick,1978).

Ema, apds a intervencdo, mostrou superacdes e avancos. Assim ela se manifestou: £u gostei

aas maozinhas e dos pezinhos, da estrelinha, eu melhorei um pouco. A Ana Maria melhorou nas tarefas,
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eu melhorel porque faco sozinha.

A atividade estrelinha citada por Ema, nada mais é do que a atividade “roda” do contetudo de
Educacéo Fisica, ginastica artistica, sé que executada de um modo cooperativo. Separamos a turma em
grupos e, realizaram-se estacoes. Foram dispostas cordas que atingiam o chao da escola. As cordas
ficavam estendidas, numa direcao inclinada, as criancas iniciam com a posi¢do cocoras de um lado da
corda, posicionaram as maos do outro lado da corda e as deixavam entre os bracos e o resto do corpo.
Inicia-se 0 movimento imitando o pulo de um sapo. Apos conseguir pular o primeiro passo do movimento,
0s colegas auxiliavam nas proximas etapas, pular na parte mais alta da corda. As criancas foram
orientadas sobre como proceder para ajudar os colegas. Na atividade de estrelinha e no futpar, Ema,
além de se identificar com a atividade adquiriu autonomia.

No entanto, quando lhe foi solicitado que ficasse sozinha nas aulas, o cenario se modificou. Nas
atividades cooperativas, Ema tem, realmente, mais autonomia nas ac6es corporais, aqui, desencadeiam
na crianca, uma teia de emocoes, sensacoes, percepcoes fazendo-a participar muito mais nas atividades
cooperativas.

Ana Maria, € uma menina falante e sempre atenta ao cenario dos jogos, gosta de jogar baldo,
pular corda e dos pezinhos. Afirmou, também, que os colegas Vasco, Andreia e Kenia melhoram muito
nas brincadeiras, havia nela atitudes de generosidade. Ana Maria, uma crianca sempre disposta a ajudar
e contribuir com o grupo, observa os colegas que brincam mais do que em outros momentos. Isso €
importante, pois se tinha um cenario de agressividade entre as criancas, € Ana Maria percebeu a
diferenca entre o antes e o depois da Intervencdo Pratica (Pedagdgica) com jogos cooperativos.
Certamente, os jogos estado despertando um olhar diferente.

Logo, € possivel constatar que Ana Maria tem uma consciéncia coletiva, mais uma vez essa
constatacéo € oriunda da vivéncia de se jogar cooperativamente.

E 0 que afirma Jodo Freire, (2003, p 12), quando menciona o desenvolvimento da consciéncia

humana. Assim se manifesta:

Temos de nos dotar da capacidade de testemunhar os acontecimentos que vivemos. Nossa
intencdo ¢ indicar possibilidades de educar desenvolvendo a consciéncia e a autonomia,
integrando o corpo no projeto educacional, para que possamos compreender um pouco mais
a no6s mesmo, como individuos e como cidadaos.

Tanto Ana Maria, como alguns colegas sentiram-se melhor em dar entrevista sozinhos, ou no
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maximo, em duplas.

Quando entrevistadas em grupo, algumas criancas mostraram-se constrangidas em falar dos
colegas e de si proprias, principalmente quando estavam presentes as criancas mais agressivas da turma.
Observamos que o0s outros participantes da entrevista, nao falaram espontaneamente ou, as vezes, ndo
conseguiram falar. Percebemos isso em algumas respostas sdo dubias, na etapa apoés a Intervencéo
Pratica, mesclamos as entrevistas, algumas realizadas separadamente, outras em duplas o que fez com
que falassem com mais tranquilidade, sobre suas especificidades como a sua familia, escola, e de si
mesmas, no jogo e no jogo da vida.

Em entrevistas em grupo, as criancas confrontaram opinides ou tenderam a corrigirem-se uma
a outra. Nessa turma, o fato se deu de forma inversa. A agressividade de alguns colegas, fez a diferenca
quando estavam em grupo, na entrevista pré-teste. Logo, quando ha alunos com caracteristicas
agressivas, ndo se faz entrevistas em grupo, pois a tendéncia é de inibirem ou constrangerem os colegas.

A atividade futpar, seguiu as mesmas regras do futsal tradicional, com a diferenca que as criancas
estavam em pares, com as maos amarradas por um laco para jogar.

Cesar mostrou sobre a Intervencdo Pratica (Pedagdgica), a importancia do jogo, da participacdo
do professor nas atividades com os alunos, fazendo parte do grupo. Cesar destacou o valor, quando as
criancas foram desenvolver o jogo, futpar. A investigadora atuou como a goleira da equipe. Quando
guestionado sobre o que mais havia gostado na Intervencao (Pedagdgica), exclama: Eu gostaria que a

professora jogasse mais bola!

Figura 14: Vivéncia Futpar
Fonte: autora (2016)
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Se o desejo ¢é o de desenvolver um trabalho para que as criancas sejam cooperativas nas agoes
coletivas, elas precisam perceber que os professores estdo inseridos nas acdes, enquanto agentes,
participantes de uma coletividade. A resposta apresentada por Cesar, corrobora essa afirmacao.

Nas entrevistas com essa crianca, ela reafirmou o que se pensava sobre ele. Ao ar livre realizando
a entrevista, individualmente, no corredor duas criancas brigavam em frente a sala de Cesar. A
investigadora se assusta com a cena. O menino olhou pensativo e respondeu: Ndo sei se eles estdo
brigando ou brincando professora (risos).

De fato, poderiam ndo estarem brigando, mas brincando de lutas. Porque nao poderia ser? Se
esse, também é um contetdo chamado lutas e esta no curriculo basico de Educacao Fisica. Sera esse,
mais um caminho apontando pela voz de uma crianca, externando o que gostaria de praticar na escola?
Mesmo assim, seria encaminhado para consulta médica por ser muito “ativo”.

No tema, sobre os contetidos de Educacéo Fisica, reportamos a uma das fragilidades da escola,
recorrendo ao depoimento da professora Diamante, quando relatou sobre a dificuldade que a professora
de Educacao Fisica tinha em ministrar as aulas. a genfe ndo sabe as regras de certos esportes, como
voley, basquete. Entdo como vamos ensinar?

Assim como os contetidos descritos no depoimento acima, a luta citada por Cesar, ¢ um esporte
a ser desenvolvido pela escola, numa abordagem cooperativa, na forma de entender e vivenciar esse
jogo, possibilitando as criancas formas de entender valores como: respeito, justica, cooperacao,
cidadania, participacdo, elementos essenciais que constituem a formacdo da crianca cidada e estao
presentes nos jogos cooperativos.

Encontramos na capoeira, uma histdria de significados, de luta, ndo sé na sua manifestacéo
corporal, mas social, enquanto danca, de lamentacdes e celebracdes dos escravos e todo seu processo
historico. A capoeira ¢ uma possibilidade plausivel para a prevencao da agressividade fisica e verbal que
existe entre as criancas e professores.

Preocupada com o viés social que surgiu na investigacdo, Angelo ¢ mais um avanco na
intervencado com Jogos Cooperativos. Essa crianca era uma das maiores em idade juntamente com a
Giuliano (onze anos). Em sua casa, era um dos responsaveis por cuidar dos nove irmaos.

Quando havia 0 jogo com baldes, Angelo jogava com quatro académicas de Pedagogia, que
acompanharam as atividades. A surpresa foi v&-lo jogando por um bom tempo, com um sorriso
estampado no rosto. Além do estimulo recebido das académicas, ele estava gostando de jogar

coletivamente, pois era uma crianca que adorava os jogos de competicdo. Questionado sobre o jogo que
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mais gostava, respondeu: jogo com baldes e brincadeiras com bolas [...] jogos coletivos.

0 Jogo cooperativo tem como objetivo contribuir com a formacdo da autonomia e favorecer a
participacao da crianca. Como percebemos na resposta de Ema, /... eu melhorei, porque antes nao
estava boa. A Ana Maria melhorou nas tarefas e eu melhorei porque faco sozinha.

Ema esta feliz, porque percebeu que pelos jogos cooperativos, chegam ao seu objetivo final. No
jogo futpar, foi envolvida pelos colegas que a incentivam. Por ser um jogo desenvolvido em duplas, ela
sentiu-se segura, pois os colegas a levavam por todos os lugares da quadra, assim adquiriu confianca
em si mesma e nao parava mais de jogar. Os resultados em sala de aula melhoraram, pois, para ela
fazer as atividades sozinha, é grande vitria.

Os jogos contribuem com o desenvolvimento de valores como companheirismo, confianca,
solidariedade, mas é necessario que tenhamos uma pratica cooperativa correspondente a atitude (Brown,
1994).

Outro momento que chamou a atencao na Intervencao Pratica (Pedagdgica) foi na atividade dos
pezinhos e maozinhas, nomes dados pelas criancas para essa atividade. A atividade constitui-se em
andar por uma trilha em que estao dispostos no chao varios moldes de pés, maos, figuras geométricas
e uma ponte, simbolizando o equilibrio do corpo, representado por blocos de E.V.A=. Essa atividade serve
para um pequeno aguecimento para jogos de baldes.

Houve uma aceitacdo tao grande e positiva, por parte de uma das criancas, que fez com que a
investigadora a julgasse como importantissima na aula. Vasco, apos jogar o voleibol de bal6es, distanciou-
se do grupo e voltou ao circuito de maozinhas e pezinhos (Figura 15).

Nesse momento, a crianca criou um circuito, com outras possibilidades e com outras histrias,
a partir do vivenciado no inicio da aula. Essa construcao significa perceber a dimenséo do fendmeno jogo
nas relacdes que a crianca fez no momento que estava jogando.

E nesse momento que ocorre a aprendizagem, em que o recriar daquilo que foi vivenciado
assume uma nova relacao para o que é desejado pelas criancas, tornando-se um novo jogo com novas

possibilidades.

32 Material utilizado para confeccao de materiais pedagdgicos e artesanato.
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Figura 15: Vivéncia maozinhas e pezinhos
Fonte: a autora (2016)

Durante a Intervencdo (Pedagbgica), todos os alunos experimentaram os jogos cooperativos.
Houve resisténcia no jogo futpar, por isso realizou-se uma negociacdo com as criancas. A investigadora
comprometeu-se em jogar com eles, o que chamavam de pelada. Assim é como eles falavam o futebol
em que vale tudo.

Acreditamos no processo metodolégico, em que se estabelecem contratos sociais com as
criancas, pois uma transformacao cultural leva tempo para se concretizar, ndo acontece de um dia para
outro. Assim também sdo 0s jogos cooperativos, por mais que se acredite que as criancas sao
cooperativas na sua esséncia, existem instrumentos de desconstrucdes que competem para que 0s jogos
cooperativos ndo sejam entendidos como uma forma de transformacao social. Como afirma Brown
(1994, p 42), “Ja sabemos competir: necessitamos pdr em pratica a cooperacdo como alternativa para
enfrentar os problemas e juntos buscar solucoes.”

Todavia alguns alunos se ocupavam de jogos no celular, faziam comparacdes e externavam, na
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entrevista, o que mais gostavam na intervencao. Queria fazer coisa que néo dava [...] trazer o celular.

Marcos: £u gostaria de jogar futpar, daquela de mao e de pé [...] aquele do colchao (estrelinha)!
Voley de baldes.

Ane: Eu gostei de todos.

Silvia: O pezinho e méozinhas.

Sonia: Estrelinha.

Julio: Futpar.

Andreia: Mae-cola e com as bolas azuis.

Beto e Peter: Futpar e pegapega. Eu gostei de todas as brincadeiras que a senhora fez.

Maria Eduarda: Pega-pega.

As criancas gostaram e aceitaram as atividades cooperativas, pois tomamos o cuidado de
planejar atividades coletivas ou semicooperativas que agregassem valores a cada jogo. As criancas devem
trabalhar em atividades cooperativas, que estimulem a melhor convivéncia. E um dos grandes desafios
da escola, como também seu processo de ensino e, principalmente, que se pratique o jogo na escola
para satisfazer as criancas, ensina-las a viver, entendendo como conquistar seus direitos cidadaos.

Nesse sentido, segundo Delors ef. a/ (1998, p.101), ha de se: “Aprender a conviver,
desenvolvendo a compreensao do outro e a percepcao das interdependéncias, realizar projetos comuns
e preparar-se para gerenciar conflitos — no respeito pelos valores do pluralismo, da compreensdo mutua
e da paz.”

Criancas gostam de coisas diferentes. Acreditamos que a diversidade, seja, no vocabulario, seja
no aspecto motor o que aquele jogo significa para as criancas € certamente o mais importante na
aprendizagem.

Alcancar o objetivo do jogo enquanto processo educacional, entender as percepcdes das criangas
em relacao a ele, possibilitar a aproximacao de pais na escola, tracar objetivos com a comunidade
escolar, é constituir dados para realizar o planejamento sobre o que a escola oferece enquanto contetidos,
lazer, metodologia, preocupada de forma concreta, com a formacao cidada das criancas. Como disse
uma professora entrevistada: fazer uma escola viva, fazer uma escola com VIDA!

As entrevistas revelam lacunas as que o jogo pode preencher. As criancas emitem a voz de uma
forma espontanea. Os jogos cooperativos ensinam que, ndo € necessario ter respostas absolutas, pois
0S sorrisos, abracos e celebracdes das criancas respondem a qualquer pergunta. Constatou-se que as

respostas podem ser compartilhadas com as outras criancas, mas também podem ser compartilhadas
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consigo mesma, o que consideramos importante. Nao é necessario as criancas demonstrarem o que 0s
jogos cooperativos constroem nelas, pois é fundamental que elas percebam o mundo de uma forma
diferente do que lhes é apresentado e, a partir dai, construir uma nova linguagem, para esse mundo.
Em suma, isso so é possivel se a escola permitir-se vivenciar essas experiéncias, essas ideias,
essas misturas de convivéncias das mais diversas ordens de pessoas, culturas, sensacdes, percepcoes
gue, no momento do jogar conectem-se, liguem-se e facam com que os olhares brilhem de forma

diferente.

10.3 Avaliacdo global da atividade

Apds desenvolver as atividades da Intervencao Pratica Pedagdgica, verificamos que as criancas
nao sentiram medo ao executa-las, o que comprovou que o processo metodologico aplicado pela
investigadora para a adaptacao aos instrumentos mostraram-se \validos para a faixa etaria.

Para as criancas, os jogos devem ser desafiadores e as regras construidas ou consentidas no
inicio do jogo, pois, pelo perfil da turma, elas nédo trabalham coletivamente. Com a proposta dos jogos
cooperativos as criancas ajudaram-se mutuamente, criando estratégias para chegar ao objetivo final do
jogo, mesmo nao querendo que ele acabasse. Logo, o prazer de brincar sobressaiu a dinamica do jogo.

As reflexdes sobre género (jogo com as bolas azuis) e atividade sensoriais (bolinhas de sabao)
abordadas de forma natural despertaram nas criancas seu mundo imaginario, valorizando os elementos
da natureza presentes na escola assim como comprovando que 0s meninos e meninas podem brincar
juntos.

As criancas se expressaram verbalmente, no decorrer das atividades. Essa necessidade néo se
deu num tempo determinado pela investigadora, ocorreram no tempo das criancas. Nesse momento, o
jogo foi significativo, pois ndo houve julgamentos quanto a capacidade fisica individual, muito menos a
preocupacao com os resultados. Houve a construcdo de novas mensagens e interlocucdes entre elas,
por meio dos jogos.

Os valores humanos estao presentes nos jogos cooperativos. A confianca é demonstrada, pois
no decorrer dos jogos ajudaram-se e colaboram mutuamente sem divergéncia, somente com alegria e
satisfacao por estarem jogando.

Muitas criancas superaram seus medos (atividades de estrelinha e futpar), sentiram-se

autbnomas nas acdes corporais o que também foi identificado pela professora regente que externou,
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informalmente, o sucesso nas atividades curriculares de sala de aula. Isso confirma que os jogos
contribuem para a formacao da autonomia da crianca.

Os jogos cooperativos estimularam a melhor convivéncia entre as criancas, pois elas entenderam
gue podem superar-se, respeitando os espacos de seus colegas. Contudo, essa afirmacéo ainda precisa
ser trabalhada na rotina da escola, pois nao é generalizavel para todas as criancas. Ainda ha grandes
desafios a serem vencidos.

Podemos afirmar que os jogos cooperativos se apresentaram como um processo formativo em
todos os contextos (sentidos) do desenvolvimento da crianca. Os jogos acabam por extrapolar o sentido
prazeroso imediato ao criar estruturas fisicas e mentais para transformar desigualdades, autoconhecer-
se, refletir sobre as diversas relacdes encontradas nos processos educacionais e sociais e,
principalmente, observamos que as criancas aprenderam com alegria, entrega e autenticidade.

Carateristicas que devem fazer parte do convivio na polis.
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Capitulo XI — Conclusdes do estudo

239



11.1 Conclusées

Depois da caminhada investigativa, chegamos as principais conclusoes deste estudo que sao
apresentadas na sequéncia por meio de uma sintese das representacdes e praticas das criancas,

professores e pais, além de uma intervencao pratica com jogos cooperativos.

As representagdes e praticas das criancas:

- A praxis de jogos cooperativos constituiu-se como uma forma de construcao da cidadania das criancas.
Os jogos permitiram o dialogo, o interesse, a relacdo muito intima entre elas. Conforme decisao do grupo
e com a autonomia que lhes foi dada para jogar, elas foram construindo novas relacdes e caminhando

com soberania e sabedoria para uma cidadania desejada.

- Confirmaram-se que os padrdes de comportamentos das criancas resultam do modelo a que elas estao
expostas. Quando estao “engessadas”, estaticas/instrumentalizadas, por muito tempo, nas carteiras em
sala de aula, demonstraram esse comportamento nos jogos por meio de atitudes mais rigidas.
Contrariamente, quando as criancas jogam livremente sao criativas e espontaneas nas suas relacdes e

atitudes.

- Por mais que os professores e pais acreditem que existe certa agressividade entre elas, a investigacéo
constatou que as criancas manifestam a forma como vivem, isto é, ora mais “fechadas” ora mais
“abertas”. Constatamos ainda que, quando sdo expostas a certas regras decididas pelos grupos,
algumas delas sentem-se ameacadas “gostam” das regras dos adultos e externam atitudes agressivas,
por desconhecerem outra forma de se posicionar sobre aquilo que lhes é novo e estranho. Por isso,
acreditamos que é importante oportunizar o dialogo entre as criancas, a fim de que demonstrem e
desenvolvam valores positivos no grupo e sintam-se confiantes na autonomia que lhes é oferecida para

continuar sua evolucao natural.

- No inicio da intervencéao pedagdgica com jogos, as criancas trouxeram de seu cotidiano sentimentos
contraditorios, ora de tristeza, medo, ora de alegria, riso, contentamento. Com os jogos cooperativos,
houve a possibilidade de dialogarem e de jogaram igualitariamente. Essa comunicacdo percebida na

linguagem e na pratica dos jogos/corpos, 0 que permitiu a superacéo e a comunhao elevando neles a
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ideia de individuo(s) e cidadaos.

- As criancas assumiram os papéis de super-heris nos jogos, quando se dispuseram a ajudar os colegas
nas dificuldades de execucdo. Para elas, o resultado deixou de ser importante, pois entenderam que viver
intensamente essa experiéncia é essencial, percebendo que podem recriar os jogos de modo que a sua
felicidade seja também a do colega. Explorar novas experiéncias foi central para elas sentirem-se que
tém valor e que sdo capazes. A medida que a participacdo ocorreu entre os pares, as criancas sentiram-
se confiantes, independente, do sucesso ou insucesso. Os jogos cooperativos apresentaram-se também
como uma forma de viver a participacdo dos pais e professores com as criancas. Essa participacdo ao

nosso ver tem um profundo carater pedagdgico ao fazer as positivas e significativas tenham relevo.

- As criancas gostaram de brincar em comunidade, pois brincavam com os irmaos, primos e colegas na
escola. Os seus depoimentos foram muito significativos, destacando-se as ideias/praticas de cooperacao,
solidariedade e participacdo. A maioria das criancas gostaram de praticar os jogos coletivos, esta ¢ outra
caracteristica essencial dos jogos cooperativos. Jogos como pega-pega, futpar, estrelinhas, pezinhos e
maozinhas foram alguns jogos mais citados pelas criancas. Neles, as criancas se sentiram com maior
liberdade e autonomia no jogar, expressando a ideia de serem respeitadas nas suas necessidades e

opinides.

As representagodes e praticas dos professores e pais:

- Os professores referiram ser necessario que a escola proponha uma gestao colaborativa, com praticas
de boa convivéncia, em que os professores, pais e as criancas tenham novas experiéncias para, criar um
novo espaco de exercicios de praticas cooperativas na escola. Nesse sentido ha necessidade de os
professores quebrarem certas barreiras que existem na escola, aproximando-se mais das criancas e pais,
nas atividades extracurriculares. Realizar as refeicdes, na hora do lanche, com as criancas ¢ um bom
comeco, assim como participar ativamente dos jogos é ideal para um novo olhar das criancas. Elas,
sentir-se-30 seguras para dialogar durante a aprendizagem, e o professor ficard mais ptdximo para

entender a sua linguagem.

- Existem, no processo pedagogico, acoes isoladas de jogos, indissociadas de alguns professores.
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- Os professores sabiam da importancia dos jogos, mas atuaram minimizando-0os 0s como recompensa

desarticulada da vida da crianca.

- Os contributos dos pais para com a escola devem acontecer de forma a discutir e refletir, com a
comunidade, as decisdes sobre as fragilidades econdmicas, sociais e pedagdgicas da escola e ndo sé em

projetos de infraestrutura, estendidos e encaminhados aos responsaveis governamentais.

- A desestrutura familiar interfere na educacao como um todo e, consequentemente, na participacao do
jogo em que a crianca manifesta o sentimento em seus movimentos corporeos. Ha necessidade de os
professores e pais valorizarem as acdes afirmativas das criancas, pois fazem parte do processo

educacional.

- A religiosidade é considerado um aspecto importante para pais e professores. Nesse sentindo, houve

acOes isoladas para reforcar a espiritualidade na rotina da escola.

- Ficou evidente que as enchentes marcaram a vida da escola e da comunidade escolar. Na ocasido a
escola foi um porto seguro para os problemas econdémicos e sociais das familias do bairro atingido. Além
disso, a escola valorizou 0s jogos que as criancas realizaram nessa ocasiao e, com isso, entendemos

uma outra linguagem da crianca, a dos jogos vinculados a natureza.

- Os professores demonstraram esperanca na capacidade dos seus alunos. Entretanto ha que definir e
organizar metas, habitos e dialogo, enriquecedores para propor uma trajetria, atraves do “olhar das
criancas” em que elas aprendam a serem felizes. A aprendizagem para a felicidade é ainda um grande
desafio para a escola. Logo o significado dos jogos para as criancas é que possam construir relacoes
sélidas em que participem de forma igualitiria e ativa de todo e qualquer sistema em que se envolvam,

futuramente.

Com os jogos — a Intervencao Pratica Pedagdgica

- O processo de jogos cooperativos transcorreu de forma continua. Pelo jogo, foram superadas barreiras
existentes anteriormente (agressividade) assim como entre elas as diferencas de habilidades, de género,
inclusive de idades. Constatamos que os grupos de criancas ressignificaram algumas atividades e elas

242



brincaram sem medo e com confianca no que haviam decidido. Logo, 0 jogo é um espaco de superacoes

e de recriacdes entre os pares.

- Através dos jogos compreendemos a linguagem das criancas. Concluimos que seu tempo é o presente,
por isso nessa faixa etdria, a necessidade de falar o que desejam no momento que estdo executando o

jogo.

- Os jogos cooperativos demonstraram que nao ha necessidade de resultados absolutos, pois foram
identificados por meio da linguagem das criancas manifestados pelas celebracoes, sorrisos e abracos no

final das atividades.

- Os resultados evidenciaram que se nao houver um ambiente cooperativo na escola, havera dificuldades
em desenvolver os jogos cooperativos. Para que isso ndo aconteca, as atividades de cooperacao devem
constituir o processo de ensino aprendizagem e nao so6 fazerem parte dele. Ficou evidente ainda, que
alguns professores eram resistentes as mudancas, por terem projetos pessoais e ndo a coragem de expo-

los para os colegas, por questdes pessoais ou politicas que reforca a atitude individualizada.

- O componente “participacdo” nos jogos é importante nas acées das criancas, professores ou pais, pois
sem ela, nao existe a construcado das relacdes sociais para a cidadania, consequentemente, nao existira,

por eles, iniciativas para projetos democraticos na escola.

- Aintervencao pratica mostrou que ha necessidade de as criancas, pais e professores “permitirem-se
vivenciar 0s jogos cooperativos”. Com isso, cabe realizar uma proposta consciente para que essa pratica

aconteca e seja uma rotina dos jogos cooperativos “na” escola.

- No processo de intervencao, os jogos mostraram a possibilidade de as criancas assumirem papéis,

mitigando suas inquietacdes, esquecendo-se a rotina diaria e incorporando personagens do jogo.

- Os jogos que ocorreram entre elas, permitiram uma aprendizagem coletiva de conscientizacdo do que

precisam melhorar ou superar, ja que o dialogo esteve presente durante os jogos.

- Quando trabalhamos com jogos cooperativos, com valores de solidariedade, ajuda mutua, confianca
nos participantes, observamos o quanto de ideias, opinides, reflexdes e iniciativas sdo externadas pelas

criancas, pais e familiares. Os valores presentes nos jogos cooperativos poderdo contribuir (neste projeto
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contribuiram) com a diminuicao dos conflitos na familia, na escola e nas suas vidas, pois ao jogar,
vivenciarao formas de solucionar conflitos, em grupos, em harmonia, ouvindo os pares. E nessa
interferéncia na vida dos participantes da investigacdo, que Garcia & Lukes (1999) entendem a
construcao da cidadania, que, oportuniza “interven¢des” na vida publica de uma comunidade, por meio

da participacéao.

- Com o projeto de intervencao foi possivel exercitar a autonomia, a liberdade de criar, de se movimentar.
Um aspeto relevante foi a constatacdo de que, quando os alunos entravam na sala seus comportamentos
mudavam radicalmente, para pior, o elo da cidadania estava “rompido”. Em sala de aula, as criancas
reproduziam um sistema engessado, separadas entre si, solitirias em seus espacos fisico, motor e
cognitivo. E o rompimento da autonomia. Isso foi observado em principio, na organizacdo das carteiras
em sala de aula, depois nas punicdes para quem nao fazia as tarefas, como também, durante um jogo
em sala de aula, em que o jogo foi objeto de recompensa, em troca da disciplina das criancas. Logo,
enquanto nas intervencdes pedagogicas, as criancas pulavam, saltavam, criavam e ressignificavam os

jogos, em sala de aula o contexto era outro.

Outras conclusoes relevantes

- A investigacdo também mostrou os vazios existentes nas politicas publicas vinculadas a possiveis
tragédias climaticas que ocorrem nos territdrios, em que houve ineficiéncia de comunicacao e articulacao
entre as secretarias vinculadas. A assisténcia foi fragil, deixando, a escola sem orientacéo, antes, durante

e apos as enchentes, impedindo que a escola voltasse rapidamente as suas funcoes.

- Existe um documento, Projeto Politico Pedagogico, PPP, que respalda as decisdes legais da escola.
Mas ha que se revisar o documento para atender as questdes pertinentes as enchentes como outras que
podem vir a acontecer e causar danos morais e materiais a escola. Esse documento pode ser modificado
com a decisdo da comunidade escolar e assim ser um instrumento legal para exigir os direitos de

cidadania da comunidade escolar.

- A escola necessita de aproximacao com as Universidades e vice-versa, priorizar os contetdos de forma
holistica com metodologias colaborativas, para conectar-se com a comunidade escolar e com o mundo.

Os professores serao motivados, com novos e diversificados valores institucionais para praticas
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transformadoras acarretando menor resisténcias entre os pares. Essas praticas inovadoras devem ser

visiveis aos alunos e pais, pois assim as conexdes conservam-se atualizadas.

- Com as enchentes, a escola aprendeu os conceitos de cidadania na pratica. Em suas acdes de
solidariedade e participacao na traggdia, entendeu o quanto é importante os valores que as formam

durante uma situacao de risco.

- Os jogos cooperativos fizeram a diferenca para a escola, pois por meio da proposta elaborada, as
criancas tiveram a oportunidade de experienciarem uma educacao igualitiria em seus direitos, optando

pelos caminhos de dialogo, critica, afirmacéo, acordos...entre todos os atores.

- A cidadania é uma forma de intervir na vida publica, para isso, a participacdo dos pais na escola é
fundamental, na tomada de decisdes conjuntas. As acdes decididas coletivamente consolidam atitudes
refletidas e aceitas por toda comunidade escolar, pois s6 assim a escola educa, de fato, as criancas,

fortalecendo a construcdo da cidadania.

- Os objetivos, bem como as questdes de estudo foram atendidos. Dessa forma, os jogos cooperativos
foram defendidos nessa investigacdo como um caminho formativo para fundamentar as transformacdes,
eliminando as desigualdades, fortalecendo o autoconhecimento e as reflexdes sobre as relacdes
encontradas no processo educacional e social.

Esperamos que, ao findar esse momento obscuro do Pais, os gestores e
professores/comunidade voltem a ter a autonomia de acdo perante as reformas educacionais que hoje
estdo acontecendo sem reflexdes, sem participacdes da grande maioria dos educadores e que a liberdade
de optar pela expressao da manifestacdo da voz do cidad&o seja ouvida pelos responsaveis pela legislacao
educacional vigente.

Em virtude do que foi exposto, as criancas da escola investigada, envolvidas diretamente, ou
ndo, com as enchentes, participaram de acdes para a cidadania e essa experiéncia, contribuird (uma

gota) com a transformacdo democratica do Pais.
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11.2 Limitacdes e dificuldades na realizacdo da investigacao

Ao longo de uma investigacdo surgem situacdes inusitadas, nao planejadas no campo

processual, instrumental e humano. Esta investigacao nao fugiu a esses constrangimentos:

- A maior dificuldade do estudo foi a de elaborar uma estratégia para que os pais viessem a escola
participar das entrevistas para o estudo, mas foram solucionadas com as orientacoes e informacdes da
coordenacdo e supervisdo pedagdgica sobre as familias. Foi importante a investigadora, convidar
pessoalmente, os pais para participarem do estudo, fez com que se sentissem valorizados e atendessem,

prontamente, ao convite.

- A investigadora optou pela transcricdo manual dos dados. Apés a transcricdo da auxiliar, foi necessario
ouvir \arias vezes as vozes dos participantes, pois elas trazem significados que sé quem estd presente

no momento da recolha de dados pode expressar nas transcricdes o sentimento manifestado no relato.

- Em vérios momentos das entrevistas, as criancas atingidas pelas enchentes manifestaram vergonha ao
responder as perguntas, o que causou momentos de angustia e aflicdo, fomos ao encontro das causas
desses constrangimentos. Muitas criancas, ao chegarem a escola, vestiam roupas doadas pelas proprias
familias das comunidades do bairro. Em muitos casos, elas identificavam essas roupas em seus colegas
e apontavam sua procedéncia. Segundo a diretora, isso demandou um trabalho especifico da escola,
para que as criancas entendessem o sentido de solidariedade. Além dos outros fatores que motivaram
entrevistar as criancas individualmente ou em duplas, em vista disso, tomamos cuidado maior na

investigacao e ao entrevista-las individualmente.

- Pelas especificidades das familias da escola, os guides de entrevistas com as criangcas, no momento
de realiza-as, os termos foram alterados. Usamos termo familia, ja que algumas delas tém os pais
ausentes. Por isso, foi importante vivenciar a rotina da escola, para que a investigadora tivesse

conhecimento para levar a crianca a sentir-se confortavel para responder as questdes do tema.

No entanto as limitacdes enfrentadas na investigacdo ndo causaram prejuizos aos resultados
obtidos. Servirdo de aprendizados para futuras investigacdes com criancas em estado de risco ou que

sofreram tragédias causadas pela natureza.
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PARTE IV

0s jogos cooperativos
a praxis da cidadania
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Apresentacéo

Na parte IV do estudo apresentamos uma proposta para uma praxis dos jogos cooperativos na
construcao da cidadania (objeto da nossa investigacdo). Tal como no final da pesquisa, tomamos a
liberdade de fazer uma intervencdo pratica (interna). Constatamos que, depois do trmino da
investigacao, temos em maos um rico material de informacdes/conhecimentos que estimulou a fazer

uma outra proposta (interna/externa) intitulada: Os jogos cooperativos e a praxis da cidadania.

249



250



Capitulo XIl - Os jogos cooperativos e a praxis da cidadania
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12.1 Proposta de jogos cooperativos na construcdo da cidadania

Se é uma “TEIA”, temos que tecéas juntos:

as possibilidades Préiticas e Pedagdgicas para as criancas da Escola Investigada

Com o objetivo de dar respostas ao problema da investigacdo, a nossa intervencao pedagbgica e
aos resultados obtidos elaboramos uma proposta teérico/pratica que contribua para Os jogos
Cooperativos e a Praxis da Cidadania a qual entendemos ser possivel desenvolver na Escola Investigada
(validade interna), mas também uma possivel generalizacao (tedrica) desta proposta para outras escolas
do Pais (validade externa). A proposta tem como - tal, como na investigacao, os atores principais as
criancas acompanhadas nesse processo educacional, pelos pais, professores e funcionarios.

A proposta considera as fragilidades encontradas na escola e os interesses das vozes dos
participantes da investigacao. Pela voz das Criancas, Pais, Professores e Funcionarios, identificamos os
interesses dos atores sociais, cuja participacédo é essencial e desafiadora para o sucesso da proposta.

Com elementos constatados, fizemos uma pequena taxonomia estruturada em trés eixos:
Contexto Escolar, Contexto Familiar e Contexto para a Cidadania.

- O Contexto Escolar sao acdes voltadas para a realidade da escola. Na investigacao,
identificamos 0 modelo de ensino estabelecido pela Secretaria Municipal de Educacdo em que os
conteudos programaticos sao estabelecidos para todas Escolas Municipais. As entrevistas com os
professores, evidenciaram que eles, apesar da responsabilidade em cumprir as recomendacdes, pedem
maior abertura na escolha de outros conteudos frente as circunstancias, alunos, contextos, materiais,
condicdes fisicas e humanas da escola para cumprir o Projeto Politico Pedagdgico da Escola. No projeto
politico pedagdgico constam os principios norteadores da pratica de uma escola democratica que sao:
igualdade, qualidade, gestdo democratica, liberdade e valorizacdo do magistério. (PPP, 2006).

- No contexto familiar, é incentivado a aproximacao entre os membros da familia priorizando a
partilha, a harmonia, e os valores constitutivos dos jogos cooperativos que favorecem a convivéncia
harmdnica, alicerce da vida digna e feliz.

- No contexto da cidadania, o contexto familiar e o escolar sdo imprescindiveis e indissociaveis
para a formacao da teia cooperativa.

Nesse sentindo, abordaremos a importancia do papel do professor cidaddo, em conhecer a

realidade das criancas no que tange a situacao familiar, social, econémica, condicoes de saude e
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moradia, elementos que influenciam no processo pedagdgico, sendo esse um modo de ouvir a voz das

criancas.

12.2 Proposta Teodrica e Pratica para criancas do 3° e 4° anos: a¢des cooperativas para a Cidadania

Como resultado pratico do estudo teorico/pratico realizado elaboramos e apresentamos uma
proposta exequivel de jogos cooperativos, uma contribuicao concreta e plausivel advinda do contetudo da
tese.

Apesar do titulo indicar criancas do 3° e 4° anos, com base em todo o estudo desenvolvido na
tese, a proposta engloba os outros atores que fazem parte da vida das criancas e que influenciam
diretamente na formacao deles: pais, professores e funcionarios.

A investigacao indicou que cada um desses grupos enfrentam dificuldades, problemas,
limitacdes de ordem econdmica, social, relacional, psicologica e estrutural.

Para atingir os objetivos propostos para as criancas, ha necessidade de oferecer oportunidades
de superacao e mudancas para a familia e a escola. Por tal razdo, a proposta pratica prevé atividades
para todos, adaptadas as situacdes e aos interesses de cada um, o que justifica a aglutinacao em grupos
especificos e em jogos relacionados aos interesses proprios: grupo de acdes cooperativas com as
criancas, grupos de acOes cooperativas com professores e funcionarios e grupo de acdes cooperativas
com a familia, atendendo aos objetivos e explicando as acOes para os atores de cada um desses
contextos. Somente oferecendo formas de recuperar a estima propria e de superar traumas e decepcdes
& que se viabiliza a maior atencao as criancas.

Como objetivos especificos a proposta com jogos cooperativos pretende:

e Propor espacos onde a crianca se reconheca em cada etapa de sua vida;

e despertar nas criancas a participacao ativa no contexto escolar, familiar e cidadao;

e oportunizar valores construtivos de: cooperacdo, solidariedade, fraternidade, igualdade,
confianca e respeito;

e propor cenarios de jogos, em que as Criancas possam expressar-se em suas diversas linguagens;
€,

e oportunizar a melhor convivéncia entre as criancas.

A proposta embasa-se nos autores Terry Orlick, Guillermo Brown, Jodo Batista Freire, Fabio
Brotto, Carlos Neto, Camilo Cunha e Paulo Freire, educadores preocupados com as transformacdes da
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Educacao e que consideram o jogo fator educativo por exceléncia para que as criancas aprendam com
amor e felicidade.
Ainda a proposta pretende mostrar aos atores que eles precisam crescerem em acdes e se

comprometerem dedicando determinado tempo para que as vozes soem em unissono.

12.3 Grupo de acdes cooperativas com as criangas

A proposta estd descrita em etapas, por entender que o processo com jogos cooperativos €&
continuo e inacabado e que transformar ou aproximar as praticas cooperativas “positivas” da realidade
das criancas nao é uma tarefa facil. Assim com o compromisso de possibilitar um cenario de esperanca

e igualdade para todas as criancas, propomos a seguinte forma de praticas com jogos cooperativos:

1. Acordo de Convivencia Cooperativa: Para que as acdes cooperativas tenham sucesso, é necessario
gue as criancas realizem entre si e com a professora o “Acordo de Convivéncia Cooperativa”. O acordo
& semanal e consta com uma lista das intervencdes das criancas e acdes afirmativas que todos assumem
como: o tempo destinado as praticas cooperativas, definicdes sobre o deslocamento para as areas
destinadas as atividades, organizacdo do material utilizado para a pratica, os jogos cooperativos que
serao desenvolvidos e a definicao utilizada para a celebracado. O acordo de convivencia sera escrito pelos
alunos, num papel Kraft e afixado em sala de aula, para que ninguém se esqueca da sua importancia.
Para essa etapa, sugerimos as seguintes questoes:
Ex:
O que deve conter no Acordo de Convivéncia?

e Nome do acordo;

e |ocal destinado ao material nas atividades praticas;

e qual o tempo que se tem para as praticas com jogos cooperativos;

e como se desloca até o local da pratica;

e quais as palavras dos “super-herdis” do acordo;

e como sera organizado o lanche cooperativo cultural; e

e Ccomo sera a celebracao apds os jogos?

Nessa etapa, as metas sao inseridas sistematicamente e com cuidado. As criancas juntamente
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com o professor, decidem as prioridades redigidas com mensagens curtas, pois as criancas nao
conseguem, num primeiro momento, envolverem-se em muitas metas. Aos poucos, conforme a
necessidade do grupo, elas sao inseridas semanalmente, para que a cultura do dialogo permaneca
sempre na trajetoria dos jogos e da escola. Um jogo para as criancas perceberem o valor da cooperacao
e 0 compromisso do contrato é o jogo da Pétala, sugerido por Brown (1994). Sao distribuidas pétalas de
papel para que cada crianca as pinte e decore com seu nome. Ao terminar, todas sdo convidadas a unir
as peétalas em forma de flor. Entdo, o professor pede as criancas que fechem os olhos e, nesse momento,
tira algumas pétalas da flor. Ao abrirem os olhos, as criancas perceberdo que existem vazios na flor e
ndo estd com todos os nomes. O professor mostra como a flor era mais bonita antes com todas as
pétalas. A partir dessa situacdo e da reacao das criancas, explica como se deve trabalhar juntos para

que tudo dé certo.

2. Video sobre cooperacao®: Exibir um video, no inicio ou no final das atividades, para reafirmar, refletir
e questionar sobre as acdes cooperativas desenvolvidas, ou aquelas possiveis essenciais para o
aprendizado cooperativo das criancas.

Os videos sao objetivos e de curta duracao, pois nessa idade as criancas gostam de manifestar
opinides sobre o vivenciado na pratica do jogo. Como a manifestacao é dificil para algumas criancas,
sugerimos realizar um desenho ou um movimento motor, de sua imaginacao, com o auxilio, ou nao, dos
colegas, ou escrever no quadro verde uma palavra importante sobre o video apresentado.

Outra proposta de registro, interessante e ludica para as criancas, & a construcao de um novo
video, com percepcoes e olhares das criancas, para compartilhar com os colegas ou com quem desejar.
Na proposta com videos, solicita-se o auxilio da professora de informatica para a sua edicéo tcnica.

Para ilustrar, apresentamos alguns exemplos de videos ludicos, considerados importantes no
trabalho da abordagem da cooperacao. Ex:

e O menino e a arvore. Link: https://youtu.be/bNIoNXFNIFY.
e The world is changing. Link: https://youtu.be/0sCKoWrZ9jY.

e Aimportancia da cooperacao. Link. https://youtu.be/NNoAdZA6S7w.

e Motivacional - Trabalho em equipe - Juntos fazemos mais e melhor! Link

https://youtu.be/twg9SCt76UE .

33 A criacéo das figuras dessa proposta foram desenvolvidas pelo académico Diego Bahls, do Curso de Pedagogia da
UNICENTRO, o qual vivenciou as atividades cooperativas com a investigadora.
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e A Ponte - Trabalhando em equipe Link: https://youtu.be/4rnKvrV2D-w.

e (Corrida de criancas deficientes. Link: https://youtu.be/7UXil-LsuUk.

e Pixar festa nas nuvens - Reflexdo sobre diferenca. Link: https://youtu.be/pktG7AJRLS8K.

Figura 16: Videos sobre cooperacao
Org: A autora (2017),
llustracéo: Diego Bahls

3. Jogos cooperativos de adaptacédo: Muitas criancas ndo jogam por medo da corda ou das bolas,
instrumentos pedagdgicos. Ha que adaptar esses instrumentos as criancas, de forma ludica. Por isso, a
importancia de instituir no encaminhamento pedagdgico um momento para os jogos de adaptacao.

Depois de apresentar e possibilitar o0 manuseio do instrumento para que as criancas com ele se
familiarize, adaptam-se 0 jogo aos espacos e materiais da realidade escolar. Na faixa efaria dos
participantes, adapta-se o jogo, dependendo do objetivo a que se pretende alcancar com o grupo
participante. Na atividade proposta, nessa etapa, a faixa efaria nao é fator limitante para as criancas
jogarem.

Inicialmente, trabalha-se as atividades em pequenos circulos. Além de as criancas perceberem
que a diferenca de idade nao é empecilho para realizar o jogo, séo motivadas a superar os obstaculos.

Gradativamente, aumenta-se o nimero de participantes dos grupos, até chegar a um unico circulo, sendo
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esse 0 objetivo maior do jogo, que todos estabelecam a harmonia. Sugerimos iniciar com o jogo chamado
“Arcos do Amor” (bambolés) descrito a seguir:

Ex: As criancas, dispostas em pequenos circulos e de méos dadas passam os arcos pelo corpo sem
deixa-los cair. O arco é entregue para o colega que esta ao lado, sem soltar as maos. Nesse jogo, ndo
existe a diferenca de idade, mas diferencas de estatura, algumas criancas sdo mais altas que outras,
mas o jogo fica muito divertido, pois as possibilidades sdo multiplas e essas diferencas aproximam as
criancas entre si. Elas aprendem a respeitar as caracteristicas dos colegas.

As atividades cooperativas, na proposta, sdo desenvolvidas em circulos, pela necessidade de as
criancas se enxergarem e se perceberem como uma unidade, ou melhor, como uma comum-unidade,
(Brotto, 2001), e o circulo proporciona o objetivo de formar uma comunidade. Na atividade com arcos,
elas olham para o colega, frente a frente, observando e decidindo as opcdes para que todos tenham
sucesso. Ao final do jogo, é importante perguntar se houve ganhadores e perdedores, ou quem foram os
ganhadores ou perdedores nesse jogo. Assim o professor os provoca, desafiando-os a fazer o jogo de

uma forma diferente. Portanto as criancas jogam de varias maneiras, com as recriacoes.

Figura 17: Vivéncia Arcos do Amor
Org: A autora (2017)
llustracdo: Diego Bahls

4. Jogos semicooperativos: As criancas ainda nao estdo totalmente expostas aos vicios impostos pela

sociedade capitalista, mas nao podemos ser ingénuos e acreditar que nao conhecem a “competicao” e
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tudo o que ela produz. A proposta nao é contra aos jogos de competicao, mas a forma destrutiva como
¢ apresentada para a crianca. Logo ndo acreditamos numa proposta, em que as criancas devam destruir
valores humanos uma das outras para conquistar ou atingir resultados num jogo. Acreditamos que as
criancas podem competir, mas que suas estratgias sejam cooperativas para alcancar seus fins.

Ex: O futpar foi o jogo escolhido por todos na investigacéo e, por isso faz parte da proposta. Ele segue as
regras do futsal original, mas praticado em duplas, além de ser o esporte dessa cultura, os meninos e
as meninas jogam em conjunto, contribuindo com as questoes levantadas na investigacao sobre género.
0 jogo, por ser em duplas, faz com que as criancas se ajudem mutuamente. As criancas que manifestam,
de algum modo, medos e dificuldades jogam com igualdade com os colegas que tém mais facilidade, ou
gue ja vivenciaram com maior frequéncia o jogo. Diante disso, a interdependéncia entre as criancas ajuda

a trabalhar o ensino da cooperacéo.

Figura 18: Vivéncia Futpar
Org: A autora (2017)
llustragdo: Diego Bahls

5. Jogos cooperativos ecoldgicos: Conforme constatado, as enchentes deixaram muitos ensinamentos,
um deles foi as brincadeiras realizadas pelas criancas naquele momento, logo Jogos na natureza séo

bem-vindos, principalmente se os familiares se dispuserem a confeccionar e brincar juntos como elas:
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carrinho de rolima, chineldo cooperativo entre outros sao as atividades contempladas na etapa. A
brincadeira com carrinho de rolima, por terem rampas e morros na estrutura da escola, € propicio para
0 jogo e o chinelao cooperativo pela facilidade das criancas encontrarem cameras de pneus usadas, pois
muitos pais trabalham com transportes e sera facil conseguir esse material.

Ex: Chineldo cooperativo é confeccionado com dois pedacos de madeira lisas. Na parte de cima, cola-se
fitas de cameras de pneus presas pelas pontas, formando uma espécie de chinelo no qual colocam os
pés. Cada chinelo cooperativo pode sustentar de quatro a cinco criancas. As criancas terdo que
confeccionar cooperativamente o brinquedo com os colegas ou familiares. Para brincar com o chinelo,
€ necessario que as criancas dialoguem entre si e encontrem a melhor estratgia, para que todos se
desloguem, de forma sincronizada, até o final do trajeto. A forma como isso acontece é decidida pelas

criancas.

Figura 19: Vivéncia — Chineldo Cooperativo
Org: A autora (2017)
llustracéo: Diego Bahls

6. Jogos cooperativos de recriacdo: O dia da recriacdo vem da voz das criancas, que adoram criar jogos,
no dia intitulado de “livre”, quando com varios brinquedos que trazem de casa e outros oferecidos pela

escola, jogamconforme sua imaginacao e criacdo. A etapa é considerada importante nos Jogos
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cooperativos, pois € 0 momento em que a crianca ouve a Si mesma, ouve a voz que vem de dentro,
projetando, dessa forma, a inventividade manifestada por meio da sua imaginacao.

Assim como apresentado na Investigacao, a escola torna-se um castelo e as criancas principes
e princesas. Entdo, possibilitar um espaco livre, onde todo esse mundo possa se manifestar, € muito

simples, € necessario somente deixar a crianca livre para brincar em seu mundo de imaginacoes.

Figura 20: Vivéncia - Re-criacéo
Org: A autora (2017)
llustracéo: Diego Bahls

7. Jogos cooperativos com professores: A participacdo ativa do professor com as criancas provoca
reflexdes, pois estando motivadas com o jogo e com a participacao do professor, aprendem a dialogar
entre si, adquirem consciéncia corporal. Esse jogo favorece a construcao de novas relacoes entre elas e
o professor, entre elas e os colegas, entre elas e 0 mundo em que vivem.

Ex: Mae cola cooperativo: O jogo ocorre na quadra poliesportiva e no espaco de “barrancos” da escola.
As criancas escolhem um colega que € o “pegador”. Os colegas sao os “fugitivos”, que correm pelos
espacos. Quando tocada pelo pegador, ficam imoveis. S6 podem voltar a brincadeira, quando um dos
colegas ao salvar, tocando-o novamente. A brincadeira prossegue sem hora para terminar, pois o pegador
nunca consegue imobilizar a todos. A professora, provoca as criancas para as variacdes da brincadeira,
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pois a crianca que € o “pegador”, também troca de posicao, entdo os questiona: que tal colocarmos
mais pegadores? Ou, como podemos todos ser pegadores?

Assim como em qualquer jogo, o professor participa da atividade como pegador ou como fugitivo,
para chamar a atencdo as criancas quanto aos comportamentos positivos que o jogo oferece e, a partir

dai, construir outros comportamentos para a turma.

Figura 21: Vivéncia — Mae cola cooperativa
Org: A autora (2017)
llustracéo: Diego Bahls

8. Jogos cooperativos tematicos.

Por meio dos jogos cooperativos, propomos temas que integrem as criancas no cotidiano escolar.
Na investigacao, verificamos que ha interesse de muitos professores em organizar “uma horta” com a
ajuda das criancas e pais. E uma tarefa interessante propor grupos cooperativos, para um jogo
semicompetitivo. O objetivo do jogo é o de verificar qual o grupo mais cooperativo. Ha, nesse jogo, a
competicao em prol da cooperacao, isso & possivel e motivador para as criancas. Assim como para 0S
professores que abordam as relacoes pedagogicas dos conteudos curriculares e projetos, estimulando as
criancas a aprenderem de uma forma significativa, numa abordagem cooperativa.

Exemplificamos o tema “horta”, além de outros temas viaveis como o “Projeto de Reciclagem”.
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Nas reunides da Unidade de Convivéncia Familiar, a escola convoca a todos, para novos projetos

transdisciplinares que agreguem valores humanos.

o — Vo, _,

Figura 22: Projetos Transdisciplinares: Horta Cooperativa
Org: A autora (2017)
llustracéo: Diego Bahls

9. Jogos cooperativos mediaticos: A linguagem mediatica hoje é uma realidade disseminada no mundo.
Organizar jogos mediaticos com contetidos programaticos e valores humanos que estao inseridos nesses
jogos, atualiza o trabalho do professor e o conhecimento do aluno. Possibilitar a crianca um espaco para
um novo “fazer” coletivo, como por exemplo, elaborar novos jogos mediaticos a partir do que lhes é
apresentado, ou criar formas diferentes de jogar torna-se significativo para o aprendizado das criancgas.
Nesse sentido sugerimos a elaboracao de videos, exemplificando a seguir:

Ex: Elaboracao de videos em que a crianca apresente os passos da construcao do jogo que ela criou ou
recriou. O jogo é executado com o auxilio do professor de informatica e realizado com um celular, ou
camera apropriada para gravacdes. Os videos sdo divulgados pelas criancas com a Unidade de

Convivéncia Familiar.

262



Figura 23: Vivéncia: Elaboracao de videos cooperativos
Org: A autora (2017)
llustracéo: Diego Bahls

10. Celebragdes: Essa etapa agrega todas as acdes positivas presentes nos jogos e sao destinadas a
refletirem sobre os comportamentos dos que estao envolvidos no jogo, como celebrar e compartilhar a
alegria de participar e ser parte de um grupo, onde estdo colegas os professores, funcionarios e
familiares. Ha celebracdes que constam no calendario escolar, celebracdes familiares, homenagem aos
professores, funcionarios, as criancas, além das celebracdes religiosas como Pascoa e Natal.

A escola tem um viés religioso o que permite trabalhar pontos positivos com as criancas. Levando
em consideracdo esse aspecto, propomos acdes que reflitam as religides presentes na escola.
Sugerimos, a brincadeira dos Pezinhos e M&ozinhas, ja descrita na Intervencao Pratica Pedagdgica da
investigacao. Essa brincadeira agregou significados e desenvolveu a criacdo/recriacao para as criancas.
Logo compartilhar e associa-las as celebracoes, € uma experiéncia motivadora e importante para a sua

formacéo.
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Figura 24: Celebracgoes
Org: A autora (2017)
llustragéo: Diego Bahls

11. Passeios cooperativos: Abrir possibilidades e aproximar as criancas, por meio da cultura fazem parte
da proposta. Conhecer os pontos turisticos, historicos, de lazer, Instituicdes de Ensino Superior e outros
propicia momentos de dialogo entre as criancas, professores e comunidade. E nesse momento que o
olhar das criancas ganha um brilho transformador e novos conhecimentos, sao agregados a ele,
iniciando, dessa forma, uma nova construcao sociocultural nos comportamentos, possibilitando novas
oportunidades de aprendizados e provocacoes como investigacdes decorrentes ao aspecto sociocultural.
Nesses passeios, propomos, além dos dialogos entre os participantes e a comunidade, o lanche
cooperativo, que deve acontecer de forma natural entre as criancas e transformar-se também em rotina

na escola.
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Figura 25: Passeios culturais cooperativos
Org: A autora (2017)
llustragGes: Diego Bahls

12. Espacgos Cooperativos de Convivéncia: A escola recebe muitos jogos de tabuleiros de Programas
Federais. Entdo, decidimos associar os jogos a comunidade escolar. Os funcionarios da escola, sdo
proximos as criancas, com guem sentem-se seguras em contar as mais diversas histrias. Portanto ¢
necessario criar um espaco apropriado para elas assegurarem essa integracao, como também um
espaco em que possam estar antes e depois das aulas, para esperar seus pais, dialogar com os colegas,
professores e funcionarios, além da sala de aula.

O espaco de convivéncia cooperativa € um espaco informal, sem paredes, com jogos de
tabuleiros, jogos de quadra, livros e revistas infantis. Esses materiais e o espaco podem ser ampliados
no decorrer do ano letivo, conforme aceitacao e sugestdes das criancas. O local da acdo cooperativa é
equipado com poltronas, plantas, almofadas, colchonetes, pufes, mesinhas, cadeiras e é organizado com

as criancas. Elas sentem prazer em pertencer a esse espaco com 0s colegas e a comunidade.
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Figura 26: Espacos Cooperativos de Convivéncia
Org: A autora (2017)
llustragéo: Diego Bahls

12.4 Grupo de acdes cooperativas com os professores e funcionarios: “ensinar pelo encantamento”.
Para o inicio do processo dessa proposta com os professores, é necessario que eles reflitam:
Quem é o aluno da “escola viva? " Que sociedade pretendem construir com esses alunos? Qual a trajetoria
pedagbgica possivel para a escola?
A crianca ndo é um produto com comeco, meio e fim. Ela vai se constituindo naquilo que vivencia,
seja por meio dos jogos, ou situacdes que o trajeto da vida possibilita. Porem o encantamento “do
aprender” deve constitui-la por toda a vida e € construido pela escola. Logo é com esse encantamento

que acreditamos nos passos da proposta a seguir:

1. Jogos cooperativos para o autoconhecimento: Existe a necessidade do brincar consigo mesmo, para
refletir a acao que acontece no brincar. Jogos que envolvam um autoconhecimento do professor, em que
possa encontrar respostas que ainda nao conhece sao essenciais nesse processo, pois, assim, ele tera
conhecimento dos seus limites, como também das superacdes. Ao rememorar a infancia, acredita-se
gue se pode remeter as lembrancas que também o constitui, por isso, sugerimos o jogo, “maquete dos

brinquedos da infancia”. Por meio dos brinquedos de infancia os professores compartilham historias de
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vida com semelhancas e diferencas dos outros colegas, resultando em uma aproximacao para
desenvolver futuros projetos ludicos, ou para uma melhor convivéncia entre eles. Acreditamos que a
partilha de historias € o inicio de uma nova historia de vida com os colegas em que eles sao atores do
cenario. A maquete dos brinquedos de infancia é elaborada seguindo as seguintes regras:

Ex: Um dia antes da reunido pedagdgica, a direcdo solicita aos professores que tragam materiais
reciclaveis para a realizacdo de uma tarefa surpresa. Na reunido, a coordenacao pedagdgica explica a
tarefa aos professores que sdo divididos em pequenos grupos, que recebem: uma cartolina, pincéis
atémicos, tesoura, cola, fita adesiva, além do material de reciclavel solicitado. A tarefa é construir o
brinquedo favorito da sua infancia, colocando-o numa maquete, em conjunto com os brinquedos dos
colegas para fazer parte de uma nova histria, por meio desses brinquedos de infancia. Ao final, todos

0s grupos compartilham as maquetes com as novas historias revividas.
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Figura 27: Vivéncias cooperativas para o auto conhecimento.
Org: A autora (2017)
llustragdo: Diego Bahls
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2. Jogos cooperativos para as reunides pedagygicas cooperativas: Sugerimos a construcao de projetos
transdisciplinares. As reunides séo acdes a serem compartilhadas, alicercadas por experiéncias, estudos
e projetos dos professores com a comunidade escolar e desenvolvidos com a participacdo das criancas.

Apos os professores vivenciarem os brinquedos de infancia da etapa anterior e exercitarem
autoconhecimento, hd ambiente favoravel para a execucao de projetos cooperativos transdisciplinares,
gue ensinem as criancas a viver em sua plenitude agregando as acoes aos conteudos sistematizados.
Para essa abordagem cooperativa, sugerimos um dos jogos desenvolvido por Soler, chamado “Planetas”
(SOLER, 2002).
Ex: Os professores ficam com os olhos vendados, andando a vontade pelo espaco destinado ao jogo,
imaginando ser um planeta. Que planeta eu sou? Com sou? Quando encontram um colega,
cumprimentam-no mentalmente. Apos algum tempo, o professor-orientador solicita que, ao encontrar o
colega, dé-lhe um abraco e fique junto, att que todos se encontrem e estejam juntos para um grande
abraco planeftario.

A atividade descrita reforca a confianca entre os professores, pois, na proposta, & necessario

sempre realizar vivencias que motivem e demonstrem aos professores esse valor essencial para construir

propostas cooperativas.

Figura 28: Vivéncia Planetas (Soler, 2002)
Org: A autora (2017)
llustracdo: Diego Bahls
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3. Jogos cooperativos para formacdo continuada: Com a velocidade dos meios de comunicacao, as
informacdes chegam rapidamente as criancas. Por isso, compete aos professores participarem de
formacao continuada. Nessa perspectiva, faz-se necessaria a aproximacdo das Instituicdes do Ensino
Superior com a Escola.

Nessa proposta, especificamente, o grupo UNOCOOP, vinculado ao laboratorio, Rede de
Orientacado Transdisciplinar da Unicentro/PR (ROTAS), desenvolve jogos cooperativos bimestralmente,
com os professores e funcionarios oferecendo-os as escolas. Uma das atividades elencadas s&o os “arcos
cooperativos”, jogo descrito a seguir:

Ex: Arcos cooperativos: O jogo desenvolve o espirito de cooperacdo entre os participantes,
principio fundamental para propostas cooperativas pelos professores, e provoca a sensibilidade em
relacao a comunidade escolar.

Os professores estao dispostos, liviemente, no espaco destinado ao jogo. O professor UNICOOP
escolhe uma musica, com os participantes, para que ela faca parte da atividade como motivacao. Apos,

explica-se as regras:

1. Andar em todos os sentidos, dancar, pular, correr, movimentar-se ao som da musica, sem pisotear nos

arcos que estao dispostos aleatoriamente no chao.

2. Quando o professor UNICOOP interrompe a musica, todos deslocam-se para dentro dos arcos com a
seguinte orientacdo: “Todos devem estar dentro dos arcos”. Nesse jogo, ndo héa indicacdes de pistas. Os

participantes decidem as estratégias cooperativas para conseguir cumprir o objetivo proposto.

3. No decorrer do jogo, o professor UNICOOP retira os arcos, sistematicamente, até que sobre um arco
apenas. Nesse momento, os participantes devem encontrar estrategias cooperativas, para que todos

permanecam dentro do unico arco.

4. Ao final, o professor UNICOOP propde a “celebracdo” entre todos, provocando-os com as seguintes
questoes:
e Quem foi o vencedor nesse jogo?
e Existem outras possibilidades de jogar? Quais? Se forem apontadas outras formas de jogar o
professor UNICOOP convida os participantes para vivenciar esse novo jogo.

e 0 que esse jogo representa?
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Muitos conceitos sdo enunciados ao #rmino do jogo. O professor acolhe todas as manifestacoes,
ouvindo e desfrutando da sinergia que comeca a florescer no grupo.

Os participantes tém autonomia para criar maneiras para que todos estejam dentro dos arcos.
E ai que o respeito e o didlogo entre outras acdes afirmativas acontecem entre eles, melhorando a

convivéncia e a pratica do dialogo que os aproxima para resolver conflitos.

Sy L]

Figura 29: Vivéncia Arcos Cooperativos
Org: A autora (2017)
llustragdo: Diego Bahls

4. Jogos cooperativos para as unidades de convivéncia familiar: A boa convivéncia entre a familia e o
corpo docente influencia no processo de aprendizagem, por isso, a proposta de jogos voltadas para os
pais objetiva que os professores conhecam os pais e 0s pais conhecam a escola. Os jogos sdo previstos
para o dia da unidade de convivéncia familiar. Para essas reunides, selecionou-se o jogo chamado “O
mundo que queremos para todos”, uma atividade cooperativa para refletir e manifestar o que os
participantes desejam para o mundo.

Ex: O mundo que queremos para todos. E necessario para o jogo, um paraquedas circular ou um tecido
com corte circular grande. Coloca-se uma bola grande no centro do tecido ou do paraquedas,
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representando o mundo dos pais ou 0 mundo que desejam. Os participantes do jogo seguram o
paraquedas (tecido), na altura da cintura. Os pais fazem o paraquedas girar sem deixar a bola (mundo)
cair no chao. Nesse momento, os professores provocam 0s pais com questdes relevantes da rotina
familiar, realizando comparacdes com mundo que eles cuidam para nao cair. Além de divertido, os pais
realizam reflexdes sobre as criancas e suas rotinas e os professores ficam conhecendo e compreendendo
melhor as familias.

Assim como as criancas recriam 0s jogos cooperativos, 0s pais seguem o mesmo procedimento.

Logo apos vivenciarem e refletirem as questdes no jogo, eles o recriam com novo olhar cooperativo.

£
<

Figura 30: Vivéncia: O mundo que queremos para todos!
Org: A autora (2017)
llustracéo: Diego Bahls

5. Jogos de celebracbes entre professores e unidade de convivencia familiar: Assim como os jogos
facilitam a boa convivéncia, servem para celebrar a vida. A proposta na celebracdo é a etapa da
confirmacao, de dialogar com os participantes, € o momento de reunir as pessoas, manifestando sua
gratiddo, pois o olhar cooperativo com as criancas, professores e pais devem ser avaliados por todos.
Nessa perspectiva, os pais tém o tempo de brincar, aproximando o olhar da familia com o olhar
escolar, assim como os professores tém a confirmacéo positiva do trabalho junto a comunidade escolar.
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0 Jogo visa a aproximacao e o dialogo.

Ex: Jogo “Circula” (Soler, 2002). Todos formam um circulo apertado estendendo os bracos por cima dos
ombros dos outros. Os participantes andam em uma direcao, fazendo o circulo girar. Quando alguém
quer falar alguma coisa, diz: para! E todos param e ouvem. Quando terminar de falar, diz: Circula! A
partir de entao, todos caminham na direcao oposta. Assim, o proximo que quiser falar, volta a dizer: Para!

E assim sucessivamente, até que todos os que queiram falar tenham oportunidade.

Figura 31: Vivéncia “Circula” (Soler, 2002)
Org: A autora (2017)
llustracéo: Diego Bahls

6. Jogos cooperativos professores com funcionarios: A proposta dos jogos cooperativos na sua totalidade,
abrange os atores sociais da escola, pois o envolvimento com as criancas e pais, pode construir ou
destruir o olhar da cooperacao escolar. Para isso, é fundamental, além dos professores, o entendimento
dos funcionarios para a proposta, visto que convivem diariamente com as criancas. Diante disso, séo

necessarios jogos que demonstrem a cooperacdo e a importancia da valorizacao por eles, das acoes
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afirmativas das criancas, isso so sera possivel vivenciando os jogos. E desenvolvido com os funcionarios
um jogo semanalmente, em que envolve sistematicamente os professores das diversas disciplinas,
possibilitando um dialogo cooperativo. Assim, aproxima-se o olhar do professor e o olhar do funcionario,
resultando numa partilha de ideias e experiéncias. Considerando que os funcionarios tém horarios
limitados e muitas tarefas a cumprir, uma atividade cooperativa é suficiente para iniciar o processo. Para
a etapa, elabora-se atividade que objetiva a confianca entre as pessoas.

Ex: Os professores retinem os funcionarios em um lugar agradavel em que todos sintam-se confortaveis.
Para iniciar o jogo, & necessario que eles saibam o que esta acontecendo nesse momento e qual o cenario
que os espera. Entao, o professor explica que serd desenvolvido um jogo, para que eles sintam-se mais
proximos das atividades desenvolvidas pelos professores na escola, pois sdo fundamentais no processo
de aprendizagem das criancas, por isso, a realizacdo desses jogos chamados Jogos Cooperativos.
Realizadas as explicacoes, ressaltando o valor desses atores sociais, 0 jogo prossegue.

Os funcionarios estdo dispostos em duplas um de frente para o outro. Apresentam-se dizendo
seu nome e saudando o dia, para o colega. E o momento do primeiro olhar (aproximac&o). A seguir, o
professor distribui uma bolinha de papel e solicita a um dos membros da dupla que pegue a bolinha e a
feche na sua méao, explicando que aquele objeto, a bolinha, faz parte da vida da escola, por isso ha que
ser cuidar bem, para que ndo se perca na caminhada escolar. Apés, o professor solicita para o outro
participante da dupla que tente abrir a mao do colega para resgatar a bolinha de papel, sem apontar
nenhuma alternativa para que isso aconteca.

Muitos funcionarios usam a forca para abrir a mdo do colega, outros ndo usam nenhuma
estratégia, esperando o jogo terminar, outros usam o didlogo solicitando que o colega abra a mao. O que
realmente se vislumbra para essa etapa, é que a pessoa que estd com a bolinha, abra a mao, sem forca
ou sem pedidos, oferecendo o objeto ao colega, porque € importante confiar e compartilhar acées, ja

gue o objetivo é Unico, o de contribuir com o processo de formacao cidada da crianca.
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Figura 32: Vivéncia: A bolinha Cooperativa
Org: A autora (2017)
llustracéo: Diego Bahls

A finalidade do jogo é que os funcionarios entendam que é um “objeto importante que faz parte
da escola” e todas as bolinhas de papel devem ser compartilhadas com confianca trocando informacdes

essenciais para o desenvolvimento da seguranca da crianca na escola.

12.5 Grupo de acdes cooperativas com a Familia

Por excesso de trabalho, formacao cultural, estrutura familiar e social, os pais sdo omissos e
ausentes na educacao das criancas e desinteressados com a escola. Para mudar a situacéo, sao
propostas duas etapas.

A primeira etapa é de aproximacado e tem como objetivo diminuir os espacos que existem entre
0s pais e a escola. E possivel, com os jogos, desmistificar alguns modelos tradicionais, chamando os
pais a participar das decisdes escolares como integrar-se na vida dos filhos no processo educacional, por
meio de momentos ludicos.

Com os jogos cooperativos, as familias olham para si e percebem as situacdes de conflitos
existentes e se reconstroem, fazendo algo novo e positivo pela educacéo dos filhos.

Nos jogos realizados, ndo existem julgamentos ou criticas dos orientadores. Ha reflexdes,
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construcdes, reconstrucdes, superacdes e decisdes em conjunto, para serem agentes transformadores
e, contribuirem de alguma forma para que a escola permaneca viva.

Na segunda etapa, os pais celebraram, com a comunidade escolar, o que foi proposto no acordo
de convivéncia cooperativa. Esse documento é pensado democraticamente, com acdes cidadas e pelo
qual as familias compreendem a funcéo da escola e propde em trabalhar coletivamente para formacao
dos filhos.

Logo, entendemos que, quando as familias se permitem atuar nesse cenario escolar como

agentes constituintes desse espaco estao pensando na construcao concreta da crianca cidada.

1. Acordo de Convivéncia Cooperativa: O prazer dos pais de virem a escola é priorizado, agucando neles
o olhar de quem faz parte do processo educacional e sentem-se parte da nova escola. Chama-los para
construir o acordo de convivéncia cooperativa é o primeiro passo para a escola alcancar a participacao
em todas as acdes. Inicialmente, um “café cooperativo” é boa estrategia de motivacao.

Desenvolver jogos para firmar a unido entre pais e filhos, aprimorando valores ¢ o objetivo do
acordo para essa etapa, pois € um momento impar entre pais e filhos. O acordo de convivéncia aborda,
principalmente, o que pais e criancas podem fazer mutuamente (Orlick, 1978), o tempo que
disponibilizam para a escola, em forma de pequenas metas, contribui para a grande teia cooperativa a
ser formada.

Uma primeira acao ¢ a revisdo do PPP da escola, incluindo acdes concretas e exequiveis para
todos.

Organiza-se o trabalho em pequenos grupos, orientados por professores aproveitando os
momentos destinados na unidade de convivencia familiar. Ao final da reunido, todos os grupos
compartilham as metas propostas para avaliacdo com todos os participantes. Essa vivencia entre grupos
& uma forma agradavel dos pais sentirem-se libertos para falar o que desejam para seus filhos, assim
como ouvir e entender os objetivos e a metodologia da escola para o trabalho com as criancas.

No acordo, consta 0 nome do acordo de convivéncia cooperativo, quem participa da unidade de
convivéncia, o melhor dia para realizar os encontros da unidade de convivéncia, a contribuicdo com a
escola, e da escola para as criancas, as acoes cidadas a realizar com as criancas na escola. O jogo, Teia
Cooperativa tem como objetivo conectar todos os participantes.

Ex. Jogo: A teia cooperativa. Os pais estdo em pequenos circulos, sentados em cadeiras, o professor,

com um rolo de barbante na mao, inicia o jogo, sugerindo uma palavra, que pode ser sobre o acordo
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firmado no PPP da escola. Por exemplo, o termo escolhido podera ser igualdade, e lanca o rolo de
barbante para um pai que esta a sua frente, segurando com a mao a ponta inicial do barbante. Esse pai
recebe o rolo e manifesta sua opinido sobre a palavra sugerida, permanece com o barbante na mao e
lanca o rolo para outro pai que estd a sua frente, para que este, também expresse o que pensa sobre
“igualdade”. Assim, o jogo segue formando uma teia de barbante, construindo o conceito sobre o tema
proposto. E uma forma ludica de trabalhar os elementos do PPP e ter a participacdo dos pais

concretamente na reelaboracao, assim como outros temas pertinente as criancas e escola.

Figura 33: Vivéncia: “A teia cooperativa”
Org: A autora (2017)
llustragéo: Diego Bahls

2. Jogos e atividades de celebracao: familia, criancas, professores e funcionarios: Apds a construcéo do
contrato social, em que todos estao cientes do que a escola representa para a formacado das criancas e
como a familia e funcionarios sdo importantes nesse processo, faz-se necessario celebrar as conquistas,
as superacdes e as realizacdes da comunidade escolar.

Ex: Esse espaco ¢ destinado para a realizacdo do dialogo entre todos os participantes. A atividade

proposta é em duplas, por meio da orientacdo dos professores que solicitam que caminhem pelo espaco
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destinado ao jogo e contem, para o par, sobre as acdes coletivas desenvolvidas na escola. Esse jogo,
além de reafirmar a importancia das acOes coletivas contribui para uma nova concepgao cooperativa

entre os atores sociais.

12.6. Chegando ao final de um inicio de jogo... Conclusdes da Proposta

Esta pequena proposta (contributo/possibilidade) é o entendimento da investigadora de que é
preciso continuar, é preciso caminhar juntos, & preciso prosseguir, pois 0 entusiasmo ainda existe e
insiste em levar para outros caminhos que se abrem depois dessa investigacao.

Concluimos que, nos jogos cooperativos, nada é acabado, tudo é re-construido com novas vozes
e novos olhares para a vida de cada pessoa e cada sociedade. Conduzimos a proposta enfatizando o
dialogo entre os pares, reforcando as conexdes entre os participantes e visando reescrever novas historias
como uma teia de sinceridade, cumplicidade, cooperacao, honestidade e principalmente de felicidade.

Os super-herdis tdo comentados pelas criancas tornaram-se os super-herdis da investigadora,
porque foi por meio deles que se compreendeu a linguagem das criancas, constando o quanto elas sao
cooperativas. Por isso, nao foi dissociado nenhum dos contextos descritos, todos se encontram em certos
momentos para contribuir com a formacao integral, pois como retrata Jodo Freire (2003), a crianca é de
corpo inteiro. Os jogos propostos foram pensados para alcancar todos os atores sem excluir, sem exigir
habilidades motoras. Afinal, a participacao faz parte dos jogos, ela constitui todos os jogos cooperativos,
por isso é essencial para a sinergia do grupo.

Na proposta, nao se tivemos a intencéo de mostrar um modelo ou um rol de jogos prontos a
serem reproduzidos, mas por meio dos exemplos elencados, possibilitar reflexdes a compartilhar entre
aqueles que tém o entusiasmo de querer transformar a pratica educativa. Nesse sentido, justificamos o
cuidado de incluir a todos que participaram da investigacao, pais, professores, funcionarios e criancas.

Alguns aspectos nao foram aprofundados na proposta, pois o objetivo maior era o de salientar a
importancia de se oportunizar a melhor convivéncia entre as criancas por meio dos jogos cooperativos,
bem como demonstrar a importancia do diadlogo de se viver em comunidade para ser feliz e,
consequentemente, caminhar para a construcédo da cidadania desejada.

Assim, o compromisso de oportunizar aos participantes o autoconhecimento, por meio dos jogos

cooperativos, vivenciando os jogos, compreende todas as percepcdes, emocdes e sensacdes que ele
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oferece.

Aos professores ilustramos os procedimentos metodologicos do jogo, desde sua adaptacao até a
celebracao, porque o processo de aprendizagem é continuo e harmonioso. Nesse aspecto, a importancia
de trabalhar os jogos cooperativos com os pequenos circulos, até as criancas estarem familiarizadas com
0 processo e, por fim, chegarem ao grande circulo quando todos se encontram para alcancar o objetivo
comum.

Valorizamos, em toda a proposta, o aspecto afetivo, pois as vozes dos pais e professores
mostraram o quanto as pessoas estdo separadas e desacreditando nos outros. Seus pedidos velados de
“socorro” foram entendidos, o que contribuiu com a construcdo da proposta. A problematica de pobreza,
violéncia na escola e nas familias ndo foram obsticulos para que as criancas nao jogassem nas
intervencdes pedagogicas. Ao contrario, com suas vozes, jogaram, levando a investigadora a viajar, muitas
vezes, em seu mundo de fantasias.

Com a criacdo de seus super-herdis aprendemos que a esséncia das criancas € cooperativa, pois
o colaborar, o contribuir, o ajudar estavam presentes em todas as suas falas, no entanto ndo conseguiam
colocar essas acoes em pratica. Entdo essa imaginacao foi valorizada e fez parte da proposta.

Apds trabalhar a confianca com as criancas, o que contribuiu com a consciéncia cooperativa,
esperamos a partir do que foi vivenciado com elas na proposta, que novos jogos cooperativos acontecam
na escola investigada. Essa é a prdxima fase no processo continuo de cidadania, permitindo futuras
investigacoes por meio dos contextos apresentados e vividos pelas criancas e que, a partir desse processo
educativo, as criancas vivam de forma justa, igualitaria e feliz, colocando-se participativa numa sociedade

democratica para todos.
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Anexo 1. Autorizac&o institucional para a realizacdo da pesquisa

t’ Universidade Estadual do Centro-Oeste ~ |

w Recsuhaslds poin Downde Eciadeal ° BARYL, da B da ngoat e 1907

CARTA DE AUTORIZACAO/ANUENCIA

Eu, Ademir Nu do Departarnants de
Pedagogia - DEPED, gEiRnho cléncia e autorizo
a realizaglo da pes patios Cooperativos com

criangas e a con aTate i responsabilidade da
pesquisadora Christine B cola Municipal Roberto
Cunha e Silva. Para Isto, serdSissbnibilizados ao pasquisador o

~ UNICENTRO...

Gongalves
Chefa do e da Padagagio - DEPED

ﬂmm%

PR 24 05T o = »
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Anexo 2. Carta de Autorizacéo para realizacdo da pesquisa na Escola

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACACD E CULTURA

Apresentacio para Reallzagio de Pesguisa

1- Instituigio de Ensino (Polo) MédialSuperiors
mome: Umuirtnnidacls  Eladuad, oo Cordip {Jets - Umenbis
Telefone iyl { = 10400

2- Estagiario (a):
Meoirms: QUUM "L%A.?aﬁ .«:"fm-ﬂ_
Cureo; ’1{"_]! Tt N b
Telafore. (4] '::'h &0 -00 4l

Emalk_Carmneg fumala) grnail, o,

3- Orientador (a) da Insttulcia: )
Nnme:_ﬁ'mﬁﬂfu'!? [:'?-_;»—.-ﬂ,._.tiﬂ-' (".LJL/—-\J{#« 2, f—'g'-ﬁ-ﬂ-r
Telefome:
E- mad:

Enl:‘.urninh;rrm o {a) alund (8] acma nunjzﬂ:: a [=30) : Es-cg;é.
wﬁr."r E{M I £ /j'l'-d'fa‘ﬁb _

Atividacke a ser realizada na Unidade de Ensing:
(&} Dbservacdo (&7 Participacao (&} Intervencio (&) Pesguisa
Citroa:

Carga horaria & ser reslizada:

'5"-'-"!?\:1'?.1;
g
-tl.u irg LIEI""
%‘(‘ -.u..h“”"--:ﬂi

Secratara Munldml de Educacho & Cullura

Guarapuava, 47 de v'nrgye-n-.j@—— de 2016,

Socrotaris Flwakid pal de Edseagls e Cpliors
Aaun Hri e ro Roaha, 2777, Cosies
Tuesepamsn = FH 300 15005 — Farsed
e B W PR T

T D R TN
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Anexo 3. Plano de Ensino

Esquema corporal

EDUCAGAO FisICA
3° ANO - 1° BIMESTRE

Identificar alteragées deo corpo durante o exercicio
fisico.

Adquirlr consciéncia global do corpo e de seus
movimentos procurando utilizar a expressdo corporal
como linguagem.

« Orientagao espago temporal

= Ginastica

Aprimorar a nogéo de posigéo e disposicdo no espaco
a fim de orientar o préprio corpo a um ponto especifico
do ambiente.

Locomover-se no espago a partir de um roteiro (falado
ou impressoe) ou mapa.

Experimentar novas formas de movimente por meio
dos elementos gindsticos

Realizar movimentos de: rolamento para frente e para
tras, vela, avido, meio giro, poses e saltos)

IVAIC

VAIC

A

WA

E importante que o professor responsavel pela disciplina proporcione aocs alunos a preparagao do
arganismo para a atividade fisica ( aquecimenta corporal) , bem como o desenvolvimento dos exercicios e

o relaxamento logo apcs as atividades.

lados com o corpo

EDUCAGAO FISICA
3° ANO - 2° BIMESTRE

Desenvolver habitos saudaveis que auxiliam na
qualidade de vida (alimentacdo, atividade fisica,
higiene).

Perceber a necessidade do uso de roupas e calgados
adequados a atividade fisica.

Perceber a necessidade de hidratagdo para pratica de
atividade fisica.

Desenvolver habltos posturais adequados.

Jogos competitivos

Respeitar as regras de uma  compelicdo,
compreendendo o espirito esportivo na vitdria ou
derrota.

Perceber que o esforgo pessocal & importante no
desempenho em atividades individuais ou de equipe.

A
I7A
A

IfA

VA
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EDUCAGAO FISICA
3 ANO - 3° BIMESTRE

Brincadeiras populares * Vivenciar brincadeiras populares, compreendendo o ITA
valor cultural dos mesmos (aratrelinha, pular corda,
elastico, bambolé, esconde-esconde, etc) 1A

« Desenvolver a capacidade de explicar as regras de
uma brincadeira, envolvendo os colegas.

1 » Jogos de construgéo « Resgatar jogos € brincadeiras tradicionais realizadas a ITA
partir de brinquedos construidos { 5 marias, pé de lata,
bilboqué, etc) .

+ Desenvolver a coordenagdo motora fina e a
criatividade na construg&o de brinquedos.

I/A

EDUCAGAO FiSICA
3° ANO - 4° BIMESTRE

BORDAGEM

Participar dos jogos propostcs respeitando as regras
pré-estabelecidas, sem discriminar os colegas.

Jogas de cooperativos

+ Resolver situagbes de conflito por meio do dialogo, VAIC
com auxilio do professor.
1« EXercicios cénicos +« Trabalhar a express&o corporal a partir de jogos AIC
teatrais: mimicas, imitagBes, representacgbes, etc.
AC

« Expressar sensagdes, sentimentos, encenagdes,
situagdes vividas e imaginérias.
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Apéndice 1. Guido de Entrevistas com as criancas

\'/
“|>

Universidade do Minho

Guigo de Entrevista
Entrevista com criancas (7 a 11 anos)
1. Qual sua idade?
2. Com quem vocé joga?
3. Oque vocé mais gostas de jogar?
4. Onde vocé joga?
5. Na escola vocé joga?
6. O que vocé gostaria de jogar na Escola?
7. Qual 0 Jogo que vocé jogava nas enchentes?
8. Onde jogavam?
9. Seus pais gostam de jogar?
10. Com quem vocés jogam na sua casa?
11. Quais os jogos que jogam com seus pais?
12. Vocés jogam durante as aulas?
13. Quais os jogos que vocés jogam com seus professores?
14. Quais os jogos que vocés gostariam de jogar na Escola?
15. Se vocés tivessem super poderes o que vocé modificaria na escola?

Obs: Para sua validacao o referido guiéo de entrevista, foi aprovado pelas Professoras Doutoras Maria Aparecida
Crissi Kniippel e Claudia Cabral Ref nde.

Oy

Maria 'Apérecida Crissi Kniippel Claudia Cabral Rezende
Prof. Dra. Educagéo - UEM Prof. Dra.Educaq;P 7colar 2 UNESZ
5ol O Mari Averecicia Cisi Krippot f*zu v //g’;{‘ 5
“Rstuaisdrs UASIVEC-UNCENTROMERD 1 Cabral Rezendt

E PROJETOS

6.GR/UNICENTRO

DIRETORAL
PORT. 2.7
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Apéndice 2. Guido da Entrevistas com os pais

Universidade do Minho

Guiao de Entrevista

Entrevista com Pais

1. Qual sua profissao?

2. Vocé joga com seus filhos?

3. Quais os jogos que vocé joga com seus filhos?

4. O que seu filho gosta de jogar?

5. E importante os Jogos na Escola?

6. Vocé gostaria de participar de atividades ldicas e projetos na Escola?
7. Qual a importancia da familia na Escola?

8. As criancas sao agressivas na Escola?

9. Sua familia foi atingida pelas enchentes?

10. Qual a sua percepgao no momento que ocorreram a enchentes no bairro?

Obs: Para sua validacao o referido guio de entrevista, foi aprovado pelas Professoras Doutoras Maria Aparecida
Crissi Kniippel e Claudia Cabral Resende.

/ |
e
Maria Apareci Wﬁppel Claudia Cabral Rezende

Prof. Dra. Educacao - UEM Prof. Dra.Ed ;a Esc f%‘ U?/ESP
ra

30 D Mariz Aparocida Crissi Kripps! Cliudia Cab
et izeure UASINEC-UNICENTRCINESD

ze ,'n"t’

TORA DE PR
mnF‘ O 7141201

300



Apéndice 3. Guido da Entrevistas com os professores

Il\

Universidade do Minho

Guigo de entrevista com os Professores:

1. Formacao:

2. Os jogos s@o elementos importantes no processo de aprendizagem?

3. Vocé utiliza os jogos em sala de aula?

4, Quais os jogos?

5. Qual a importéancia da participacao dos pais na Escola?

6. A escola oportuniza atividades ludicas?

7. Quais as atividades ludicas ou que vocé pensa que a escola poderia compartilhar com os pais?
8. Quais os fatos marcantes antes e apds as enchentes?

9. Quais 0s Jogos que as criancas jogavam no momento das enchentes?

10. Qual o papel do professor cidadao na Escola?

Obs: Para sua validacao o referido guido de entrevista, foi aprovado pelas Professoras Doutoras Maria
Aparecida Crissi Kniippel e Claudia Cabral Resende.

W/

N ol L
Maria’Aparecida Crissi Kniippel Claudia Cabral Rezende
Prof. Dra. Educacao - UEM Prof. DrayEducacagEscolar 4 UNESP
° s
Prof® Df? Mariz Aparecida Crissi Krizppst Clauct ; e

Crardiciagure UARINMEC-UNICENTRONEAD
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Apéndice 4. Matriz da categorizacdo das entrevistas com as criancas

a) Voz das criangas

CATEGORIA SUB CATEGORIA OBJETIVOS
0 que gostam de jogar Identificar os jogos preferidos das
criancas
é Se jogar cooperativamente ¢é jogar Identificar se a crianca brinca com
G junto, é ter confianca, é ser aceito... a familia.
0 COm quem nossas criancas jogam no Identificar se ha momentos de
S seu dia a dia? cooperacao.
Uma ponte entre a rua e a escola: onde Identificar onde as criancas
jogam as criancas brincam.
A voz das criancas: Categorias; Subcategorias; e Objetivos
Org: a autora
CATEGORIA SUB CATEGORIA OBJETIVOS
F Seus pais gostam de jogar e |dentificar se os pais jogam com
A seus filhos
’}’I e |dentificar quais 0s jogos que as
L criancas jogam com Sseus pais;
| 0 que jogam com seus familiares e I|dentificar se jogam
A coletivamente com a familia ou
individualmente

A Familia na voz das criancas: Categorias; Subcategorias; e Objetivos.

Org: a autora

CATEGORIA SUB CATEGORIA OBJETIVOS
0 que as criancas querem jogar na e |dentificar o que as criancas
E Escola gostam de jogar na Escola.
(S: A Escola que temos - as criancas e |dentificar se os professores das
0 jogam em sala de aula com seus disciplinas jogam com as
L professores criancas.
A Os jogos que queremos fazem a e |dentificar os Jogos que gostariam
escola que buscamos na Escolar

A Escola na voz das criancas: Categorias; Subcategorias; e Objetivos

Org: a autora
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CATEGORIA SUB CATEGORIA OBJETIVO
E o [dentificar os Jogos que as
N Muitas historias - o Jogos estava presente. criancas jogavam no
C momento das enchentes.
H
II::I As criancas podem contribuir com a escola para sua | eldentificar as contribuicoes
T melhoria — nossas contribuicoes. das criancas para a escola.
E
S

As enchentes na voz das criancas: Categorias; Subcategorias; e Objetivos
Org: a autora
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Apéndice 5. Matriz da categorizacédo das entrevistas com os pais (familia)

b) Voz dos Pais

CATEGORIA SUB CATEGORIA OBJETIVOS
Os pais de nossas e |dentificar as caracteristicas socio
criancas econdmicas dos pais.
0 que jogam os pais com os filhos e |dentificar os jogos dos pais com 0s
J filhos.
8 As criancas gostam de jogar - olhar|e Identificar se os pais percebem o que
0 dos pais. os filhos gostam de jogar.

0 Jogo na voz dos pais: Categorias; Subcategorias; e Objetivos

Org: a autora

CATEGORIA SUB CATEGORIA OBJETIVOS
A familia na Escola - viver a Escola. e |dentificar pela voz dos pais a

importancia da familia na Escola.

; e |dentificar pela voz dos Pais a

M Jogando na Escola. importancia dos Jogos na Escola.

[ e |dentificar se a Escola oferece

L atividades ludicas.

| o \Verificar se os Pais percebem os

A Violéncia na Escola comportamentos das criancas dentro
e fora da Escola.

0 Jogo na voz dos pais: Categorias; Subcategorias; e Objetivos

Org: a autora

CATEGORIA SUB CATEGORIA OBJETIVOS

E

N

C

H Com solidariedade - vivendo a tragédia|e  Verificar as percepgdes, angustias e 0s
E Jogos no momento das enchentes.

N

T

E

S

0 Jogo na voz dos pais: Categorias; Subcategorias; e Objetivos

Org: a autora
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¢) Voz dos Professores

CATEGORIA SUB CATEGORIA OBJETIVOS
Formacao e e |dentificar as caracteristicas sociais,
caracteristicas pedagbgicos e profissionais dos
professores.
Jogos A importancia dos Jogos. e \Verificar na voz dos professores a

importancia dos jogos.

e \Verificar na voz dos professores a
A familia na Escola - importancia da familia na Escola;
Familia atividades ludicas. e \Verificar na voz dos professores a
importancia das atividades ludicas
para 0s pais na Escola.

0 Jogo na voz dos pais: Categorias; Subcategorias; e Objetivos
Org: a autora
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Apéndice 6. Matriz da categorizacédo das entrevistas com os professores

CATEGORIA SUB CATEGORIA OBJETIVOS
E Os Jogos nas enchentes. e |dentificar na voz dos professores
N os Jogos das criancas.
ﬁ Pouca cidadania, muita politica - a e |dentificar na voz dos professores
£ Escola “na” e “pds” a enchente. os problemas enfrentados durante
N e apos as enchentes!
T e |dentificar por meio da voz do
E O papel do professor cidadao. professor o papel do professor
S cidadéo.

0 Jogo na voz dos professores: Categorias; Subcategorias; e Objetivos
Org: a autora
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Apéndice 7. Apresentacéo de dados da subcategoria: A voz das criancas

Subcategoria: O que as criancas gostam de jogar

Futebol, pega-pega, mae cola, bete-ombro, Jogos de Tabuleiro, esconde-esconde.

Subcategoria: Se jogar cooperativamente, € jogar junto, é ter confianca, é ser aceito - com quem nossas
criancas jogam no seu dia a dia.

e Amigos da rua, irmaos e colegas.

e Eu brinco com “César”, porque ela reparte a bolacha comigo.

e FEu brinco com a “Amélia”, desde que cheguei chorando na Escola, ela veio falar comigo, dai
quando percebi estava brincando.

Subcategoria: uma ponte, entre a rua e a Escola - onde jogam as criancas.

Na rua, na Escola e no mato.

Voz das Criancas: Familia
Subcategoria: Seus pais gostam de jogar.

Meu pai ndo gosta de jogar, ele so fica no sofa assistindo jogo.

Meus pais s6 brincam no final de semana.

Minha mae esta agora com o J. E. Eu gostaria que ele bamboleasse a corda pra mim.
Sé brincam quando nos limpamos a casa.

Minha mae nao tem tempo.

Subcategoria: O que jogam com seus familiares.

Bola e betes.

Meu pai de noite pega a bola e chuta dentro de casa.
Jogo da memoaria com meu pai, mas ele € muito ruim.
Brinco de luta com meu pai.

Nao brincam.

Voz das Criancas: Escola
Sub categoria: O que as criancas querem jogar na Escola

Bete ombro, futebol, video game, brincar de boneca, cantar, piscina, voley e basquetebol
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Subcategoria: A Escola que temos — as criancas jogam em sala de aula com seus professores.

e S6 jogamos quando vem pouca gente.
e 0 jogo do siléncio.
e A Professora traz uns bloguinhos de matematica.

Subcategoria: O jogos que queremos fazem a escola que buscamos.

e Pular corda, jogar betes, queimada, jogos de informatica, futebol, mae cola, esconde esconde.

Voz das Criancas: Enchentes
Subcategoria: Muitas historias - o Jogo estava presente.

e Eu escorregava na grama, era bem legal e a gente comia
e Apostava corrida.
e Tinha uma sala cheia de brinquedos, nos jogava baralho e dominé.

Subcategoria: As criancas podem contribuir com a escola, para a sua melhoria — nossas contribuicoes.

e FEu seria 0 Homem Aranha, eu ia fazer uma rede de teia para brincar que nem aquele homem
de ferro que fica cuidando de todos.

e FEu queria ter o poder da amizade

e Eu gostaria que a cantina fosse um pouquinho mais barata.
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Apéndice 8. Apresentacédo de Dados da subcategoria: A voz dos Pais (familia):

Voz dos Pais: Jogos
Subcategoria: O que jogam os pais com os filhos.

Eu chego muito cansado, olha minhas maos! (Carlos)

Agora eu nao jogo. Tenho que cuidar do bebé, sé quebra cabeca.
Nos finais de semana e meu marido jogamos “Adedonha”.

Meu marido leva no parquinho.

Meu marido chuta bola com meu filho.

Subcategoria: As criancas gostam de jogar: olhar dos pais.

Ah! Ela gosta de andar de bicicleta, pular corda, meio de tudo, desde que eu va com ela.
Ela brinca de bola perto de casa.

Ela brinca de pega pega e bola.

Ela gosta de ser livre, com coisas da idade dela.

Ele gosta de jogar bola perto do Posto de Saude e bicicleta.

Voz dos Pais: Familia
Subcategoria: A familia na Escola - viver a Escola.

Eu acho dificil vir para a Escola, porque ocupa muito tempo.

Eu vou arrumar meus dentes, dai trabalhar menos para ir ajudar a Escola.
Eu acho que os pais tinham que ser mais presentes na Escola.

Eu gosto da escola. S6 acho que deveria ter transporte para as criancas.

Subcategoria: Jogando na Escola

Eu acho importante os filhos perto da gente jogando, assim ndo pensam em drogas e
prostituicao.

Seria muito bonito ser fizesse um jogo com pais e filhos.

Nao tem atividade para os pais na Escola, s6 buscar o boletim.

Eu acho importante o Jogo para o desenvolvimento do dia a dia das criancas.

Acho importante o Jogo porque a crianca fica feliz.
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Subcategoria: Violéncia na Escola

e Xingaram minha filha, eu a defendi, dai a méae das criancas mandaram me bater.
e Minha filha é branquinha e vive com arranhdes no pescogo que outras criancas agrediram.
e Ele \é coisas, os pias falando coisas, xingando os professores e falando palavroes.
e Um pia empurrou ela e quebrou os dois dentes da frente.
Voz dos Pais.

Categoria: Enchentes
Subcategoria: Com solidariedade, vivendo a tragedia.

Que tristeza, tudo virado, com barro, sapos, as criancas estavam aterrorizadas.
As familias perderam tudo, inclusive os amigos. Nos ajudamos.

Eu vim ajudar na Escola, e veio uma senhora falar que perdeu tudo o que tinha na casa.

Chove e as criancas vao para a janela com medo.
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Apéndice 9. Apresentacao de Dados da subcategoria: A voz dos Professores

Voz dos Professores
Categoria: Jogos
Sub categoria: Sobre a importancia do Jogo

Eu tinha resisténcia em trabalhar com Jogos, mas aos poucos fui compreendendo sua
importancia.

N&o s6 ensinamos no papel e nos livros, eles gostam de Jogo dentro da sala de aula.
Nos Jogos as criancas se relinem e serve também para a fixacdo dos contetdos.

Eles aprendem a aceitar, a ganhar e perder no Jogo.

Os Jogos Cooperativos seriam muito bom, porque eles sdo muito individualistas.

Na Escola eu posso te agredir que estd tudo bem, o Jogo Cooperativo é maravilhoso para
entenderem um ao outro.

Voz dos Professores
Categoria: Familia
Sub categoria: A familia na Escola - as atividades ludicas.

Nao querem compromisso com a Escola.

Se a gente nao tentar fazer atividades, nao vai saber. Temos que arriscar.
Eles ndo vém em atividades, so se tiver o que comer.

Os pais ndo tém compromisso, a Escola faz tudo por eles.

Categoria: Enchentes
Subcategoria: Os Jogos nas Enchentes

As criancas brincavam com o pessoal das Universidades

Tinha uma caixa d’agua no patio, que se a gente piscava os olhos, eles brincavam dentro
delas.

As criancas corriam nos morrinhos da Escola e na chuva.

Era a maior festa para as criancas, até os caes eles trouxeram para a Escola, ficavam
amarrados nas portas das salas de aula.

Era uma col6nia de rias para as criancas, tinha comida, jogos e roupas secas.
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Subcategoria: Pouca ou muita cidadania, muita politica - a escola “na” e “ap6s” as enchentes.

e Pessoas doentes, com fraturas alojadas na Escola, sem cuidados médicos.

e Humilhacdes: “As professorinhas nao queriam ajudar”. Assim foram chamadas as professoras
da Escola, por se negarem a cuidar das pessoas doentes alojadas na Escola.

e Descaso com o dinheiro publico: grande quantidade de remédios foram esquecidos na Escola.
Os professores por sua iniciativa levaram a Secretaria de Saude para que fossem utilizados por
outras pessoas necessitadas.

e A Escola sem possibilidades de higiene para os alunos retornarem as aulas. Os professores e
funcionarios da Escola realizaram um mutirdo para a limpeza.

e (s professores doaram roupas e calcados excedentes a outras instituicées. Essa acao foi
realizada pelos professores sem a ajuda dos érgaos publicos.

Subcategoria: O papel do professor cidadaos

e Ah! Nosso papel é de formiguinha, uma migalha aqui, outra ali para no final ter um resultado
grandioso.

e Nosso papel é de cuidar das criancas, a Escola esta um deposito de criancas.

e O professor deve ser carinhoso, acolhedor, ndo s6 colocar contetidos na cabeca das criancgas,
mas conhecer sua realidade.

e Para mim os conceitos estao ligados a ensinar aquilo que também faco, tenho que ser o
exemplo para as criancas.

e Meu papel é ensinar, mas a gente faz mais, atende a roubos em sala de aula, brigas, atende
de tudo que acontece na Escola.
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Apéndice 10: Termo de Assentimento para criancas e adolescentes e Consentimento

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO CENTRO-OESTEN— UNICENTRO
PRO-REITORIA DE PESQUISAE POS-GRADUACAO - PROPESP

COMITE DE ETICA EM PESQUISA ~ COMEP

Termo de assentimento para crianca ¢ adolescente (maiores de 6 anos e menores de 18 anos)

Yocé estd sendo convidado para participar da pesquisa “Os Jogos Cooperativos com ctiangas ¢ a
construgto da cidadania”, Seus pais permitiram que vacé participe.

Queremos desenvolver através dos jogos cooperativos uma proposta para a construgio da cidadania das
criangas .

As criangas que irfio participar desta pesquisa tém de 7 a 11 anos de idade.

Vocé ndo precisa participat da pesquisa se ndio quiser, é um direito seu e nfio terd nenhum problema se
desistir.

A pesquisa serd feita na Escola Municipal Roberto Cunha e Silva, onde vocd patticipard de uma
enfrevista gravada, fotos ¢ intervengdes préticas de jogos durante o perfodo de suas aulas. Para isso, serd usado
um gravador e materiais didéticos para os jogos. O uso das entrevistas, fotos e materiais de jogos sdo

“considerados seguros, mas & possivel ocorrer que nem todas as fotos fiquem perfeitas para mostrar a vocés ou as
gravagSes com algum ruidos e a transcrigio possa haver algum erro de digitagio. Nas intervengdes de jogos
podem ocorrer quedas que setfio de responsabilidade dessa pesquisadora. Caso acontega algo ettado, vocé pode
nos procurar pelos telefones (42) 3621-1498 ou (42) 9820-0808 da pesquisadora Christine Vargas Lima.

Mas hé coisas boas que podem acontecer, tais como: voeds socializaréio com seus colegas, aprenderfio a
trabalhar cooperativamente, novos jogos serfio desenvolvidos e esses poderio auxiliar no processo de ensino e
aprendizagen, alguns materiais confeccionados por vocés permanecerio na escola, ¢ aprendetdo a trabalhar com
maior autonormia.

Ninguém sabera que vocé estd participando da pesquisa; ndo falaremos a outras pessoas, nem daremos a
estranhos as informagdes que vocé nos der, Os resultados da pesquisa serdo publicados, mas sem identificar as
criangas que participaram,

Quando terminatmos a pesquisa vamos voltar a escola e explicar através dos tesultados, como os jogos
poderdio ser trabalhados a partir da cooperacio.

Se vocé tiver alguma duvida, vocé pode me perguntar. Bu escrevi os telefones na parte de cima deste
texto,

CONSENTIMENTO POS INFORMADO

¥ =y
s AVATES fifn. |
criangas e 4 construgdo da cidagania”

Entendi as coisas ruins e as coisas boas que podem acontecer.

Entendi que posse dizer “sim” e participar, mas gue. a qualquer momento, posso dizer “ndo” e desistir e
que ninguém vai ficar furioso.

Os pesquisadores tiraram minhas duvidas e conversaram com 6s meus responsaveis.

Recebi uma cépia deste termo de assentimenio e 1i ¢ concordo em participar da pesquisa.

aceito participar da pesquisa “Os Jogos Cooperativos com

Guarapuava, de oo e

mATE(C diL. "'?.;ﬁi}m, Kibbs

Assinatura do njenor Assinatura do(a) pesquisador(a)
Comité de Btica em Pesquisa da UNICENTRO ~ COMEP
A Universidade Estadual do Centro-Oeste — UNICENTRO, Campus CEDETEG

CO[“/EP Endetego: Rua Simetio Camargo Varela de S4, 03 ~ Vila Carli / CEP: 85040-080 — Guarapyava — PR
Condh Ao S Bloco de Departamentos da Area da Satide /T clofone: (42) 3629-8177




UNIVERSIDADE ESTADUAL DO CENTRO-OESTE — UNICENTRO
PRO-REITORTA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO — PROPESP

COMITE DE ETICA EM PESQUISA — COMEP

Termo de assentimento para crianca e adolescente {maiores de 6 anos e menores de 18 anos)

Vocé estd sendo convidado para participar da pesquisa “Os Jogos Cooperativos com criangas ¢ a
construgéio da cidadania”, Seus pais permitiram que vocd participe.

Queremos desenvolver através dos jogos cooperativos uma proposta para a construgdo da cidadania das
criangas .

As criancas que irfio participar desta pesquisa tdm de 7 a 11 anos de idade.

Vocg nilo precisa participar da pesquisa se ndo quiser, & um direito seu e nfio ferd nenhum problema se
desistir,

A pesquisa serd feita na Escola Municipal Roberto Cunha e Silva, onde vocd participard de uma
entrevista gravada, fotos e intervenges praticas de jogos durante o periodo de suas aulas. Para isso, serd usado
um gravader e materiais diditicos para os jogos. O uso das entrevistas, fotos e matetiais de jogos sdo
considerados seguros, mas é possivel ocorrer que nem todas as fotos fiquem petfeitas para mostrar a vocés ou as
gravagGes com algum ruidos e a transcrigio possa haver algum erro de digitaciio. Nas intervengdes de jogos
podem ocorrer quedas que serfio de responsabilidade dessa pesquisadora. Caso acontega algo errado, vocé pode
nos procurar pelos telefones (42) 3621-1498 ou (42) 9820-0808 da pesquisadora Christine Vargas Lima,

Mas ha coisas boas que podem acontecer, tais como: vocés socializarfio com seus colegas, aprenderfio a
trabalhar cooperativamente, novos jogos serfio desenvolvidos ¢ esses poderdo auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem, alguns materiais confeccionados por vocés permanecerdo na escola, € aprenderdo a trabalhar com
maior autonomia.

Ninguém saberd que vocé est4 participando da pesquisa; nfo falaremos a outras pessoas,-nem daremos a
esitanhos as informagBes que vocd nos der, Os resultados da pesquisa serfio publicados, mas sem identificar as
criangas que participaram.

Quando terminarmos a pesquisa vamos voltar a escola e explicar através dos resultedos, como os jogos
poderdio ser trabalhados a partir da coopetagio. ‘

Se vocé tiver alguma divida, vocé pode me perguntar. Bu escrevi os telefones na parte de cima deste
texto.

CONSENTIMENTO POS INFORMADO

Buv Yo A s PENRO YAyl accito participar da pesquisa “Os Jogos Cooperativos com
criangas e a construciio da cidadania”

Entendi as coisas ruins e as coisas boas que podem acontecer.

Entendi que posso dizer “sim” e participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer “nfio” & desistir ¢
que ninguém vai ficar furioso.

Os pesquisadores tiraram minhas diividas e conversaram com os meus responsaveis.
Recebi uma copia deste termo de assentimento e li e concordo em participar da pesquisa.

Guarapuava, _ de_ ~ de N
ToNy pepd ., A i g
Assinatura do menor Assinatura do(a) pesquisador(a)
Comité de Etica em Pesquisa da UNICENTRO — COMEP
* Universidade Estadual do Centro-Oeste — UNICENTRO, Campus CEDETEG

CO[\’E:) Enderego: Rua Simefio Camargo Varela de 34, 03 — Vila Carli / CEP; 85040-080 — Guarapuava — PR
Comd . Bloco de Departamentos da Area da Saiide /Telefone: (42) 3629-8177

:
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DO CENTRO-OESTEN— UNICENTRO
PRO-REITORIA DE PESQUISAE POS-GRADUACAO — PROPESP
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — COMEP

Termo de assentimento para crian¢a e adolescente (maiores de 6 anos e menores de 18 anos)

Vocé esta sendo convidado para participar da pesquisa “Os Jogos Cooperativos com criangas e a
construgéio da cidadania”, Seus pais permitiram que vocé participe.

Queremos desenvolver através dos jogos cooperativos uma proposta para 4 construgio da cidadania das
criangas .

As criangas que irfio participar desta pesquisa tém de 7 a 11 anos de idade.

Vocé néio precisa participar da pesquisa se nfio quiser, é um direito seu ¢ ndo ter4 nenhum problema se
desistir.

A pesquisa serd feita na Escola Municipal Roberto Cunha e Silva, onde vocé participard de uma
entrevista gravada, fotos e intervengdes praticas de jogos dutante o periodo de suas aulas. Para isso, serd usado
um gravador ¢ materiais didticos para os jogos. O uso das entrevistas, fotos e materiais de jogos sio
considerados seguros, mas ¢ possivel ocorrer que nem todas as fotos fiquem perfeitas para mostrar a vocas ou as
gravagdes com algum ruidos ¢ a transcrigio possa haver algum erro de digitagfio. Nas intervencbes de jogos
podem ocorrer quedas que serfio de responsabilidade dessa pesquisadora. Caso acontega algo etrado, vocé pode
nos procurar pelos telefones (42) 3621-1498 ou (42) 9820-0808 da pesquisadora Christine Vargas Lima.

Mas hé coisas boas que podem acontecer, tais como: vocés socializarfio com seus colegas, aprenderdio a
trabalhar cooperativamente, novos jogos setfio desenvolvidos e esses poderfio auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem, alguns materiais confeccionados por vocés permanecerfio na escola, e aprenderéo a trabalhar com
maior autonomia.

Ninguém saber4 que vocg estd participando da pesquisa; nfio falaremos a outras pessoas, nem daremos a
estranhos as informagSes que vocé nos der. Os resuliados da pesquisa setfio publicados, mas sem identificar as
criangas que participaram.,

Quando terminarmos a pesquisa vamos volfar a escola e explicar através dos resultados, como os jogos
poderio ser trabalhados a partir da cooperagio,

Se vocé tiver alguma duvida, vocé pode me perguntar. Eu escrevi os telefones na parte de cima deste
texto,

CONSENTIMENTQ POS INFORMADO

/ . UQ . .
Eu N b N—LM,-, Aaands G 10 LG IaCEIEe Tds @fp‘ﬁhyda pesquisa “Os Jogos Cooperativos com
criangas e a construgdo da cidadania” #

"Entendi as coisas ruins e as coisas boas que podem acontecer,

Eniendi que posso dizer “sim” e participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer “n#o” e desistir e
que ninguém vai ficar furioso.

Os pesquisadores tiraram minhas duvidas e conversaram com os meus responsiveis.
Recebi uma copia deste termo de assentimento e Ii € concordo em participar da pesquisa.

Guarapuava, de de

%ﬂfvﬁ’ Q&W\A@uﬂ (NREPTNY. SL% ﬁﬂ Q)Qn L3

. T . »
Assinatura do menor ¢ Assinatura do(a) pesquisador(a)
Comité de Etica em Pesquisa da UNICENTRO — COMEP
* Universidade Estadual do Centro-Oeste — UNICENTRO, Campus CEDETEG

COI\’EP Enderego: Rua Simefio Camargo Varela de 34, 03 — Vila Carli / CEP: 85040-080 — Guarapuava — PR
ok dfurnalupia Bloco de Deparlamentos da Avea da Sadide /Telefone: (42} 3629-8177
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Apéndice 11 — Termo de Autorizacdo de uso de imagem

em 2018/08/07-15 52.28 na UNICENTRO

550 com recursos publicos por Lesete

Impre:

100.£12.15]- 24 , residente & Rua

J

Univarsidade do Minho "Ic["‘nn
L PARANA

TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM

Eu, S S aits L , portador da
Cédula de Identidade n° A3 Y% 6Ge -4 , inscrito no CPF sob n°

n® Y2& , na cidade de Guarapuava, AUTORIZO o uso de minha imagem em fotos ou

filme, sem finalidade comercial, para ser utilizada na tese de Doutoramento intitulada “Os

Jogos Cooperativos com criangas: construindo caminhos de cidadania”.

A presente autorizagéo é concedida a titulo gratuito, abrangendo o uso da imagem
acima mencionada em todo territério nacional e no exterior, em todas as suas
modalidades e, em destaque, das seguintes formas: (I) home page; (ll) cartazes; (lll )
divulgacao em geral.

Por esta ser a expressdo da minha vontade declaro que autorizo o uso acima
descrito sem que nada haja a ser reclamado a titulo de direitos conexos a@ minha imagem

ou a qualquer outro.

Guarapuava, 41 de maio de 2016.

Thais & . Zonsra.

Assinatura
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Universidade do Minho

Instituto de Educacao

Apéndice 12: Diario de Campo

Data: /___ /2016 Subjetividades

Local:

Série:

Participantes:
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