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Construindo nocdes de Medida com recurso ao ludico e a materiais didaticos: uma

experiéncia no pré-escolar e no 1.° ano do ensino basico
RESUMO

E fundamental planear atividades que despertem o interesse das criancas, de forma a que
estas se sintam mais capazes, contribuindo, assim, para o seu bom desenvolvimento, tanto a nivel
académico, como social e pessoal.

O presente projeto teve lugar num grupo de pré-escolar, numa sala com criancas de idades
entre 0s 3 e 0s 5 anos, e numa turma constituida por alunos que frequentam o 1.° ano do 1.°
ciclo do Ensino Basico.

Este projeto teve como objetivo promover aprendizagens significativas as criancas através
do jogo e do brincar, para que, deste modo, pudessem aprender a brincar. Apesar de todas as
areas de contetdo estarem presentes, numa abordagem integradora, a tematica central foi a
Medida, mais propriamente a nocao de comprimento em contexto pré-escolar e a nocao de area
no 1.°ciclo do Ensino Basico.

S&o inumeras as experiéncias do dia-a-dia que implicam o uso da medida. Por outro lado,
¢ importante, usufruir de situacdes quotidianas, de jogos e de brincadeiras para trabalhar
conceitos interligados com as grandezas e medidas. Diversos autores defendem que o uso dos
jogos em situacdes matematicas e vantajoso para as criancas, uma vez que, 0 jogo incentiva o
envolvimento das criancas nas atividades matematicas e desenvolve o raciocinio logico-
matematico.

Neste projeto, foram propostos uma série de jogos e desafios para abordar nocdes de medida.
Também foram usados materiais manipulaveis (barras Cuisenaire e Pentaminds). Esta foi uma
abordagem criativa e inovadora, uma vez que, integrou atividades de diversas areas de conteudo
e em que 0 jogo e o brincar foram vistos como atividades ricas e estimulantes.

Apds analisar os dados recolhidos, pode concluir-se que as criancas desenvolveram as nocoes
de medida pretendidas de forma ltdica, mas consistente. A utilizacdo dos materiais manipulaveis
facilitou a compreensao dos contetidos abordados. Ao longo da implementacao deste projeto, foi
possivel constatar que o caracter ludico de todas as atividades realizadas despertou o empenho e

0 entusiasmo das criancas.

Palavraschave: aprendizagem cooperativa; aprendizagem da medida; Iudico; materiais

manipulaveis



Building the basics of Measurement using playful and didactic materials: an

experience in preschool group and 1st grade of Elementary School

ABSTRACT

It is essential to plan activities that are of interest to children so that they feel more
capable, thus contributing to their good development, both academically, socially and personally.
The present project took place in a preschool group, in a classroom with children aged between
3 and 5 years, and in a class made up of students attending the 1st year of the 1st cycle of Basic
Education.

This project aimed to promote meaningful learning for children through games and play
so that they could learn by play. Although all content areas are present, in an integrative
approach, the central theme was Measure, namely the notion of length in preschool and the
notion of area in the 1st Cycle of Basic Education.

There are numerous everyday experiences that imply the use of measure. On the other
hand, it is important to take advantage of everyday situations, games and play to work concepts
connected with quantities and measures. Several authors argue that the use of games in
mathematical situations is advantageous for children, since games encourage the involvement of
children in mathematical activities and develop logical-mathematical reasoning.

In this project, a series of games and challenges have been proposed to address notions of
measurement. They were also used manipulatives (Cuisenaire bars and pentominoes). This was
a creative and innovative approach as it integrated activities from various content areas and
where play and games were seen as rich and stimulating activities.

After analyzing the collected data, it can be concluded that the children developed the
desired notions of measurement in a playful but consistent manner. The use of manipulatives
facilitated the understanding of the content covered. Throughout the implementation of this
project, it was found that the playfulness of all the activities carried out aroused the commitment

and enthusiasm of children.

Keywords: cooperative learning; ludic; manipulatives; measure learning
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INTRODUGAO

O presente relatorio foi desenvolvido no ambito da unidade curricular de Pratica de Ensino
Supervisionada | e ll, pertencente ao Mestrado em Educacéo Pré-Escolar e Ensino do 1.° Ciclo do
Ensino Basico, e intitula-se “Construindo nocoes de Medida com recurso ao ludico e a materiais
didaticos: uma experiéncia no pré-escolar e no 1.° ano do ensino basico”.

Ao longo das semanas de observacdo em contexto, notei que os maiores interesses das
criancas eram as atividades e projetos nas areas, bem como a realizacdo de diversos jogos, pois,
através destas atividades, conseguiam realizar diversas aprendizagens significativas de uma forma
mais divertida e ludica.

Assim, este este projeto teve como finalidade promover aprendizagens as criancas por meio
do ludico, ou seja, proporcionar aprendizagens significativas as criancas através do jogo e da
manipulacdo de materiais didaticos, para que, deste modo, fossem proporcionados momentos de
aprendizagem no decorrer das brincadeiras. Neste sentido, o jogo e o brincar foram vistos como
atividades ricas e estimulantes, capazes de promover o desenvolvimento e a aprendizagem,
caracterizando-se pelo imenso envolvimento da crianca.

O projeto em questdo incidiu principalmente na drea da matematica, sendo que, todas as
outras areas de conteudo estiveram presentes, permitindo uma aprendizagem multidisciplinar.

A tematica escolhida foi a Medida, mais propriamente a nocdo de comprimento em contexto
pré-escolar e a nocao de area no 1.°ciclo do Ensino Basico.

Encaro esta tematica deveras importante, dado que é algo que suscita o interesse e
empenho das criancas, e sao inUmeras as experiéncias quotidianas que envolvem a uso da
Medida. Além disso, utilizar o ludico para abordar contetdos ligados a medida parece constituir
uma boa estratégia, dado que é esperado que a motivacao e prazer da crianca em aprender
aumente, fazendo com que adquira aprendizagens eficazes e significativas.

Posto isto, ¢ importante proporcionar momentos de experimentacao as criancas, de forma
a tornar as aprendizagens mais concretas, uma vez que, “as criancas aprendem fazendo,
experimentando” (Marques, 2019, p. 48).

Segundo Campos (2010, p. 129):

12



Para que a crianca se desenvolva e participe da construcdo do seu conhecimento, as
atividades ludicas trabalhadas pelos educadores, como os jogos e brincadeiras nao
devem ser explorados apenas como lazer, mas também como um elemento bastante
enriquecedor para promover a aprendizagem, pois sdo processos significativos na vida
escolar infantil, proporcionando novos saberes e novos conhecimentos.

O projeto apresenta um conjunto de atividades intencionais que visam a promocao de
atividades ludicas, com o intuito de abordar conteudos matematicos, alusivos a componente da
Medida, tanto com criancas de Pré-Escolar, com idades compreendidas entre os 3 e os 5 anos,
como com criancas do 1.° ano do 1.° ciclo do Ensino Basico.

Este relatorio esta dividido em quatro capitulos. No primeiro capitulo € realizado um
enquadramento tedrico, que engloba uma revisao literaria e serve de suporte para toda a
investigacao, pois ¢é feita uma revisao de alguns autores que contribuiram e fundamentaram a
tematica em questao.

Relativamente ao segundo capitulo, este abrange uma breve caracterizacdo dos dois
contextos onde este projeto foi desenvolvido, descrevendo o meio onde estao inseridos, a sala, a
turma e a rotina diaria.

No que concerne ao terceiro capitulo, neste é efetuada uma descricao detalhada das
atividades realizadas, bem como a avaliacao daguelas que se tornaram mais relevantes para
alcancar os objetivos de investigacao deste projeto.

Por ultimo, no quarto capitulo sdo apresentadas as consideracoes finais, bem como um
balanco final da minha formacéo.

Desta forma, é pretendido que, no final deste trabalho, seja possivel realizar uma reflexao
global de todas os momentos e aprendizagens experienciadas, assim como confirmar a
importancia da realizacdo do mesmo, no sentido em que constituiu um apoio na construcao de

conhecimentos acerca da area e tematica de investigacao em questao.
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CAPITULO |

Enquadramento Teorico

1. A importancia de ensinar e aprender Matematica

A Matematica é uma ciéncia que apresenta um grande impacto no desenvolvimento social
e cultural do individuo. Assim, o ensino desta area deve ser planificado de forma a incentivar a
curiosidade e estimular a capacidade da crianca em criar e resolver problemas, que facilitem a
posterior compreensao do mundo que as rodeia.

O processo de aprendizagem da Matematica € um processo que devera ter inicio muito

antes da entrada das criancas para a escola, como destaca Monteiro (2010, p.1):

Desde muito pequenas, as criancas entram em contato com grande quantidade e
variedade de nogdes matematicas, ouvem e falam sobre numeros, comparam,
agrupam, separam, ordenam e resolvem pequenos problemas envolvendo operacdes,
acompanham a marcacéo do tempo feita pelos adultos, exploram e comparam pesos
e tamanhos, observam e experimentam as propriedades e as formas dos objetos,
percorrem e exploram diferentes espacos e distancias.

De acordo com as Orientacdes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar (OCEPE), é
necessario que este processo de aprendizagem da Matematica, tenha continuidade na educacao
pré-escolar, de forma a apoiar as criancas na sua vontade em aprender. Para isso, é crucial que
0 educador/a promova uma grande diversidade e multiplicidade de oportunidades educativas, de
forma a construir “uma base afetiva e cognitiva sélida da aprendizagem da matematica” (OCEPE,
2016). Segundo Barros e Palhares (1997), a Matematica é fundamental na estruturacao do
pensamento humano e contribui para a adaptacao do ser humano na vida social

Em contexto de 1.° ciclo, o ensino da matematica apresenta trés grandes finalidades: “a
estruturacdo do pensamento, a analise do mundo natural e a interpretacédo da sociedade” (Bivar,
Grosso, Oliveira & Timoteo, 2013). Em relacéo ao primeiro objetivo, este interliga-se a organizacao
do pensamento antes, durante e apds as aprendizagens, constituindo a base para o raciocinio
hipotético-dedutivo. O segundo ponto refere-se ao facto de a matematica ser indispensavel para a
crianca compreender o mundo que a rodeia, ou seja, relaciona-se com o quotidiano das criancas.
Por ultimo, a interpretacao da sociedade é crucial para que a crianca entenda e seja capaz de
analisar o funcionamento da sociedade, que, consequentemente, contribui para a transformacao
das criancas em cidadaos plenos, informados e responsaveis.

Como ja referido, esta area esta muito ligada ao dia a dia das criancas, pelo que se torna

indispensavel a sua abordagem, de forma sistematica, continua e coerente, onde devera existir
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apoio as ideias e descobertas das criancas, por parte do educador/ professor. S6 assim é possivel
haver um desenvolvimento profundo de novos conhecimentos.

A aprendizagem da matematica deve ser realizada de forma dinamica e ativa, tanto a nivel
da educacdo pré-escolar como do 1.° ciclo do Ensino Basico, de maneira a transformar os
individuos em seres capazes de resolver problemas, recorrendo ao pensamento, bem como
compreender que todos os individuos sao diferentes e necessitam de estimulos e orientacdo do
educador/ professor para que obtenham um melhor desempenho.

As criancas, no decorrer da sua vida quotidiana, contactam iniimeras vezes com a
matematica, o que se torna numa mais valia, uma vez que, essas experiéncias permitem perceber
a utilidade e importancia da matematica nas suas vidas. De acordo com Barros e Palhares (1997),
¢ fundamental que as criancas adquirem conhecimentos matematicos desde o ensino pré-escolar,
uma vez que, esses conhecimentos influenciam as aprendizagens futuras relativas ao dominio da
matematica.

E essencial que a crianca se sinta envolvida em todas as atividades, para que haja
interesse e curiosidade pela matematica. Assim, o estagio realizado, tanto em pré-escolar, como
em 1.° ciclo do Ensino Basico, incidiu principalmente em uma das quatros componentes
pertencentes a abordagem da matematica, sendo ela Geometria e Medida, mais propriamente a

Medida.

1.1. O ensino da Medida

Ao longo da revisdo literaria, procurei entender o significado de medir. De acordo com
Gomes e Ralha (2004), “medir consiste em comparar duas grandezas — dois comprimentos, duas
areas, dois volumes, duas temperaturas, etc.”, percebendo que referir que um objeto tem um
comprimento maior, menor ou igual a outro, nao se trata de uma resposta apropriada a um
problema de medicdo. Assim, e para responder de forma mais fundamentada a esse problema, é
fundamental colocar uma questdo semelhante a seguinte: “quantas vezes cabe uma unidade de
comprimento em outro comprimento?”, seguindo trés passos fundamentais: 1) selecionar um
objeto e um atributo do mesmo para realizar a medida; 2) escolher uma unidade ajustada, para
que seja possivel comparar o atributo escolhido anteriormente; 3) determinar a quantidade de
unidades precisas para medir o atributo. (Gomes e Ralha, 2004, pp. 377-378)

Desta forma é necessario definir um padrao de medida unico, como requer a segunda
etapa, que permita a comparacao de grandezas, dado que, “se nao houver um termo de

comparacao unico para todas as grandezas de uma mesma espécie, tornam-se, se nao

15



impossiveis, pelo menos extremamente complicadas as operacdes de troca que a vida social de
hoje exige” (Caraca, 1951, p.30).

Segundo Piaget e Inhelder (1983), o conceito de Medida, previamente definido, sé sera
desenvolvido a partir do momento em que a crianca adquira e perceba que alteracdes na forma
do objeto, ndo significa que a sua quantidade/peso/volume também tenha sofrido alteracdes,
sendo que este entendimento se designa por nocao de conservacao.

Segundo as OCEPE (2016), a abordagem a medida, numa fase inicial, centra-se na
capacidade de as criancas identificarem “os atributos mensuraveis dos objetos”. Posteriormente,
¢ possivel que selecionem uma unidade de medida, que pode ser natural ou padronizada, de
forma a compara-la com um objeto e “traduzir essa comparacao através de um numero”. Assim,
primeiramente este processo passa por comparar e ordenar diretamente os objetos, atendendo a
um dos atributos dos mesmos, sendo que depois podera haver “o recurso a unidades de medida
nao padronizadas” e mais tarde “recorrer-se a unidades de medida padronizadas.

De maneira a facilitar a compreensao da medida, é crucial ligar as diversas atividades a
realizar com a realidade, tornando as aprendizagens uteis para o dia-a-dia das criancas, como por
exemplo, medir a sua altura. A nocéo da unidade padronizada torna-se fundamental, para que as
criancas compreendam que para haver uma boa comunicacdo e troca de ideias/servicos €
imprescindivel a existéncia de uma unidade que seja comum a todos, de forma a evitar conflitos
e produtos, cujos resultados finais ndo eram os pretendidos.

De acordo com Chamorro (1994, p. 18), existem trés estagios piagetianos para o
desenvolvimento da nocdo de medida das criancas. O primeiro estagio corresponde a comparacao
direta entre dois objetos, sem recorrer a qualquer acdo de medir nem a nenhuma acédo de
deslocamento dos objetos. Assim, a comparacéo das medidas é feita, principalmente através dos
sentidos, particularmente, a visdo. Como exemplo, se solicitarmos a uma crianca que realize uma
estimativa sobre qual o objeto maior entre dois apresentados, numa primeira fase, a crianca
apenas ira realizar a sua estimativa através da visao, respondendo a questao através da impressao
gue obteve através da sua observacdo. Numa fase posterior, a crianca ja iria utilizar uma parte do
Seu corpo, Como 0S Pés ou as maos, transpondo a parte do corpo selecionada, de um objeto para
0 outro, de forma a conseguir concluir qual o objeto maior,

0 segundo estagio piagetiano baseia-se no deslocamento dos objetos a serem comparados,
Ou Seja, a crianca aproxima um objeto do outro de maneira a conseguir compara-los ou recorre a
partes do seu corpo, como por exemplo dedos, palmos, pés, etc., para realizar essa comparacao,

mas sem ainda recorrer a operacdes. Recorrendo ao mesmo exemplo do estagio anterior, e
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perante a mesma situacao, a crianca numa primeira etapa iria aproximar os dois objetos e coloca-
los um em cima do outro, para conseguir perceber qual € o maior. Num segundo momento, a
crianca utilizaria as suas maos ou pés para conseguir responder a pergunta colocada. No final
desta etapa, é esperado que a crianca abandone o recurso as suas partes do corpo e comece a
utilizar um objeto simbdlico para realizar a medicao.

O terceiro e ultimo estagio caracteriza-se pela passagem da fase transitiva para a fase
operativa, implicando a nocao de conservacéo. E nesta altura que comeca a notar-se um raciocinio
dedutivo, por parte da crianca, em que esta compreende que se A=B e B=C, entdo A=C, encarando
0 objeto B como um termo médio. De forma a dar seguimento ao exemplo utilizado nos dois
estagios anteriores, numa primeira fase, a crianca encontraria um termo médio independente, ou
seja, um terceiro objeto, e através do transporte de um objeto para o outro iria concluir que A é
maior do que B e B maior do que C, entdo A é maior do que C.

Ainda seguindo a linha de pensamento de Chamorro (1994), neste terceiro estagio a nocao
de unidade ja se encontra bastante desenvolvida, pelo que se distinguem cinco passos para a
construcao desta nocao:

1) Auséncia da nocao de unidade: a primeira medida realizada pelas criancas é apenas

visual e comparativa;

2) Objeto como unidade: relaciona-se com a unidade de medida ligada apenas a um sé
objeto, interligado com o que se pretende medir e com a sua funcao;

3) Unidade conforme a situacdo: baseia-se somente no objeto que a crianca tenciona
medir, apesar de poder mudar de objeto, logo que mantenha a ordem de grandeza
e as respetivas unidades;

4) Unidade da figura: nesta fase, a unidade a ser construida perde todas as ligacoes
com o objeto a ser medido, embora ainda seja notdria a tendéncia a medir objetos
de grandes dimensdes com unidades grandes e objetos menores com unidades mais
pequenas.

5) Nocao de unidade: é possivel afirmar que, neste quinto passo, a unidade ja se
encontra totalmente livre do objeto em questdo, pelo que a crianca ja consegue definir
uma unidade de medida comum para todos os objetos que pretende medir. Assim,
comeca a surgir um numero que representa a medicao realizada a determinado
objeto. Em consequéncia, esta a ser desenvolvida nao sé a nocao de medida, como

também a nocao de numero.
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Apds toda a revisao literaria anterior, é de realcar a importancia de envolver as diferentes
grandezas nas atividades a realizar com as criancas. So deste modo, é que se tornam capazes de
utilizar e compreender a utilidade de instrumentos de medida e de medidas padronizadas nas
suas vidas quotidianas.

Como refere Selva e Brandao (2000, p. 241), é importante usufruir das situacoes do dia-a-
dia, de jogos ludicos e de brincadeiras que possam existir entre as criancas para trabalhar nocoes
numericas, espaciais e conceitos interligados com as medidas e grandezas.

A abordagem da componente da Medida engloba diversas grandezas, sendo que a minha

pratica incidiu principalmente em dois, sendo eles o Comprimento e a Area.

1.1.1. A importancia do comprimento

Como ja foi referido anteriormente, o ensino do comprimento é fundamental por se tratar
de algo significativamente presente no dia-a-dia das criancas. Devido a essa importancia, o
educador/ professor deve realizar um processo de ensino das unidades de comprimento simples
e bastante concreto, de forma a facilitar a compreensao das mesmas por parte das criancas.

0 ensino do comprimento é algo que devera ter inicio na educacao pré-escolar e ser
prolongada pelos ciclos posteriores, uma vez que, é importante proporcionar momentos de
resolucao de problemas, envolvendo medidas de comprimento, de maneira a conduzir as criancas
a uma melhor compreensao e organizacao dos sistemas de medida. Para além disso, as medidas
de comprimento estdo, quase sempre presentes no quotidiano, o que se revela num aspeto
fundamental a abordar com todas as criancas, dado que ¢ uma aprendizagem que estara sempre
presente na vida da crianca, tanto no presente, como futuramente.

De acordo com Ponte & Serrazina (2000), antes das criancas iniciarem o processo de
medicao de comprimento devem adquirir um conjunto fundamental de nocdes e conceitos. Assim,
é importante que esta abordagem seja comecada por atividades de classificacdo, de maneira a
fazer entender que o comprimento ¢ uma caracteristica que determinado objeto possui. Desta
forma, é fulcral apresentar a terminologia “tdo comprido como”, “mais comprido que”, “mais
curto que”, etc.

Ainda de acordo com estes dois autores, a nocao de medida é aprendida quando as criancas
adquirem a capacidade de medir recorrendo a partes do seu corpo, a objetos pertencentes a sua
sala e, por ultimo, a unidades padronizadas. Segundo consta no Programa de Matematica do

ensino basico (2007, p.21), assim que alcancam o uso das unidades padronizadas ¢ fulcral que
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iniciem o uso de instrumentos de medida apropriados. Existem diversos instrumentos para
determinar o comprimento, como por exemplo: réguas, esquadros, metros articulados, fitas
meétricas, etc., destacando a régua por ser 0 mais comum e mais utilizado tanto a nivel de Pré-
Escolar como do 1.° ciclo do Ensino Basico.

Como referido num ponto anterior, 0 comprimento é um atributo de um determinado objeto
e que para facilitar a sua medicdo deve-se contabilizar quantas vezes cabe uma unidade de
comprimento em outro comprimento. Esta contagem implica que as criancas consigam
“estabelecer uma correspondéncia um a um entre o objeto e a palavra numero (termo)” (Castro
e Rodrigues, 2008, p. 18). Desta forma, contar “implica o dominio de determinadas capacidades”
e, se a crianca nao tiver, ainda, bem desenvolvidas essas capacidades apresentara limitacdes na
aprendizagem do comprimento (Castro e Rodrigues, 2008, p. 18). Assim, isto representa um dos
maiores problemas no ensino da medida, sentido pelas criancas, dado que medir o comprimento
requer a contagem das unidades de medida. Como contar pertence ao contetdo da aritmética,
segundo Lorensatti (2012, p.2), esta “é o ramo da Matematica que lida com os niumeros e com
as operacdes possiveis entre eles” e engloba as “[...] praticas de quantificar, contar, medir ou de
representar essas acoes [...]". Com estas afirmacdes é possivel constatar que é crucial que este
ramo esteja bem desenvolvido, de forma a facilitar as aprendizagens das criancas sobre o
contetudo em questao.

Por fim, se houver dificuldades em alguma das etapas referidas ao longo deste ponto, vao
também haver mais complicaces na aquisicao da nocao de comprimento e, como consequéncia,

nas atividades que implicam a acao de medir o comprimento de determinado objeto.

1.1.2. O ensino e aprendizagem da area

De acordo com a Brochura de apoio ao Programa de Matematica do Ensino Basico para o
ensino da Geometria e Medida no ensino Basico (2011), é importante ter o conceito de area
presente na vida das criancas, uma vez que é uma grandeza muito utilizada no desenrolar do dia
a dia. Este conteldo esta significativamente interligado com todas as outras areas do saber,
constituindo assim uma base para muitas aprendizagens nessas mesmas areas, seja num futuro
préximo ou mais longinquo (Programa de Matematica do Ensino Basico, 2007)

De acordo com Ponte & Serrazina (2000), o conceito de area diz respeito a “cobertura de
uma superficie com uma unidade de medida repetida” de maneira a que essa superficie fique
pavimentada, ou seja, “ndo deixar buracos nem fazer sobreposicoes. Desta forma, a abordagem

a este contetdo deve fazer as criancas compreenderem que a area de uma superficie corresponde,
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entdo, ao numero de figuras que a pavimentam. Um exemplo dado por Abrantes, Serrazina &
Oliveira (1999) refere que as criancas podem determinar a area de uma figura cobrindo-a com
quadrados e procedendo a respetiva contagem.

Segundo Walle (1997, p. 318), uma das experiéncias de aprendizagem mais significativas
nos primeiros contactos das criancas com o conceito de area sao atividades de comparacao. Este
contetido ndo implica s6 a nocao de area, mas também a nocao de figuras equivalentes. Para este
autor, o conceito de figuras equivalentes constitui um conceito dificil para as criancas, pois, de
acordo com as teorias de desenvolvimento de Piaget, uma crianca com idades compreendidas
entre 0s oito e 0s nove anos, ndo consegue compreender como € que duas figuras com formas
diferentes podem assumir a mesma medida de area.

Apesar de existir uma férmula para calcular a area de uma figura plana, ndo é expectavel
que seja usada nos primeiros anos (Walle, 1997, p. 321). Assim, ao longo das atividades, nao foi
abordado qualquer tipo de férmula, sendo que todas as atividades propostas sugeriram a
contagem de quadriculas de forma a descobrir a area de uma determinada figura.

E possivel verificar, junto das criancas, que este contetido apresenta diversas dificuldades,
por ser algo um pouco abstrato. Muitas dessas dificuldades sentidas pelas criancas provém do
facto de existir confusdo entre comprimento e area, dado que ambas envolvem a medicao do
comprimento, o que pode gerar conflitos nos pensamentos das criancas (Walle e Lovin, 2005, cit
in. Nunes, L, 2015, p. 18). Este tipo de confusao traz consequéncias na utilizacdo das unidades
de medida, ou seja, na selecao da unidade de medida mais adequada (Nunes, 2015). Abrantes,
Serrazina & Oliveira (1999) referem que as criancas conseguem desenvolver e ultrapassar essas
dificuldades através da utilizacao de materiais e da resolucéo de problemas relacionados com a
medida. Existem ainda diversas atividades que podem ser desenvolvidas com as criancas de forma
a combater as dificuldades na aprendizagem deste contetido, sendo elas: pavimentacdes simples,
construcao de figuras equivalentes, comparacao de areas, entre outras.

Concluindo, torna-se crucial incluir os materiais manipulaveis no planeamento das

atividades, de forma a facilitar as criancas, a compreensao do conceito de area.

1.2. O Ludico como estratégia para o ensino

0 conceito “ludico”, segundo D'Avila (2006, p. 18), esta relacionado com a satisfacdo
sentida pela crianca ao longo da realizacao de diversas atividades. Elza Santos (2011, p. 44) define
o conceito “ludico” como uma atividade que apresenta carater de jogo, brinquedo, brincadeira e

diversao. De forma bastante sucinta, e ainda abordando a mesma autora, o brincar corresponde
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a acdo espontanea da crianca face a uma atividade que nao foi previamente planeada.
Relativamente ao jogo, este é entendido como uma brincadeira que contém regras e que
proporciona, de igual modo, momentos de diversao e alegria as criancas.

Hoje em dia, é fundamental encontrar estratégias que envolvam as criancas no processo
de ensino-aprendizagem. Para isso, muitos profissionais recorrem a acao de brincar e ao jogo. Tal
como refere Ferreira (1986), existem dois significados para o termo “ludico”, pois este pode ser
encarado como jogo ou como um ato de diversao, que ¢ utilizado para divertir ou proporcionar
momentos de prazer as criancas.

0 ludico engloba jogos, brincadeiras, interesses das criancas, prazer, etc. Segundo Santos

(1997, p.12)

O desenvolvimento do aspeto ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento
pessoal, social e cultural, colabora para a salide mental, prepara para um estado
interior fértil, facilita os processos de socializacdo, comunicacdo, expressdo e
construcao do conhecimento

Também Dallabona (2004, p. 107) defende:

0 ludico permite um desenvolvimento global e uma visdo de mundo mais real. Por
meio das descobertas e da criatividade, a crianca pode se expressar, analisar, criticar
e transformar a realidade. Se bem aplicada e compreendida, a educacéo ludica podera
contribuir para a melhoria do ensino quer na qualificacdo ou formacéo critica do
educando quer para redefinir valores e para melhorar o relacionamento das pessoas
na sociedade

Tal como é referido nas OCEPE (2016), através do brincar e jogar é notdrio um maior
envolvimento da crianca na resolucao de problemas, uma vez que, permitem a exploracao do
espaco e dos objetos nele existentes. Assim, o ludico é visto como um recurso ao processo de
ensino-aprendizagem, pois promove diversos momentos de estimulacdo do pensamento e
raciocinio, bem como estimula o desenvolvimento pessoal, cultural e social da crianca. Tudo isto
contribui para uma boa saude mental, dado que auxilia nos processos de expressao, socializacao,
comunicacao e aquisicao de conhecimentos, tal como defende Ferland (2006, p. 6), a crianca “ao
brincar [...] progride nas diferentes esferas do seu desenvolvimento”.

De maneira a reforcar a ideia anteriormente referida:

Na atividade ludica, o que importa ndo é apenas o produto da atividade, o que dela
resulta, mas a prépria acdo, o momento vivido. Possibilita a quem a vivencia,
momentos de encontro consigo e com o outro, momentos de fantasia e de realidade,
(...), momentos de autoconhecimento e conhecimento do outro, de cuidar de si e olhar
para o outro, momentos de vida (Silva, 2011, p.20).
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1.2.1. O conceito de brincar

A acao de brincar representa uma atividade ludica, crucial no processo de desenvolvimento
da crianca, bem como no seu crescimento pessoal.

Segundo Rosa (1998), a acao de brincar é fundamental, ndo s6 como uma estratégia de
ensino, ou até mesmo para facilitar a aprendizagem, mas também como uma atividade praticada
pelo ser humano que contribui significativamente para o desenvolvimento pessoal.

Sendo assim, Onofre (1997, cit in. Sarmento, Ferreira & Madeira, 2017, p. 40), defende
que o brincar ¢ “um fendmeno permanente e complexo”, que corresponde ao lado mais natural
e espontaneo da crianca, possibilitando-lhe a atribuicédo de sentido a objetos ou a determinadas
situacdes, no decorrer do seu processo de evolucao.

Ao brincar a crianca recorre as suas habilidades criativas, estipulando o que quer entender
por realidade, transformando-a e adaptando-a conforme a sua vontade. Desta forma, s&o
proporcionadas oportunidades as criancas para expressarem 0s seus sentimentos e/ou emocdes.
A crianca ao brincar transforma as suas acoes simbdlicas para a sua realidade, tal como Brougére
(1998, p.138) afirma “...0 mundo do tempo livre das criancas, especialmente de seus jogos é
cheio de sentido e significacdes, e é simbdlico”.

Segundo Ferland (2006, p.43), durante a acdo de brincar, a crianca sente-se
suficientemente capaz de escolher ao que quer brincar, como o quer fazer e o que quer usar para
tal. Assim sendo, torna-se numa mais valia, uma vez que, estimula o poder de iniciativa, ajudando
a crianca a tomar decisdes, fazer escolhas e a delinear os seus proprios percursos. Para este
autor, brincar proporciona as criancas o sentimento de prazer, que esta associado a determinadas
caracteristicas do ato de brincar, tais como, a novidade e o desafio.

A acao de brincar torna-se num espaco de reconstrucao, tal como refere Piaget, o brincar é
uma das formas que a crianca encontra para explorar o mundo, uma vez que, ao fazer de conta,
tem a possibilidade de entender outras visdes do mundo e da realidade.

Posto que, a crianca se empenha na acdo de brincar, é possivel afirmar que a atividade
ludica influencia o desenvolvimento global da mesma (Sarmento, T. e Fao, 2005).

Para que a crianca possa brincar e usufruir de todas as vantagens que esta acao
proporciona, é necessario dispensar um determinado tempo para tal, bem como um espaco
apropriado e materiais diversificados. Faz parte do papel do educador/ professor proporcionar
situacdes que sigam as condicdes anteriormente mencionadas, de forma a promover momentos

de aprendizagens significativas.

22



Como ¢ referido nas OCEPE (2016), ao brincar a crianca adquire conceitos que lhe
possibilitam atribuir sentido ao mundo que a rodeia. E também através desta acdo que o
educador/ professor confirma o seu contributo para o processo de aprendizagem das criancas,
nos varios niveis de conhecimento, como por exemplo, a lingua, a matematica e as ciéncias. Com
isto, & possivel verificar que o brincar e as aprendizagens adquiridas nas diferentes areas de

conteudo estao diretamente ligados, dado que se complementam e dao continuidade um ao outro.

1.2.2. O jogo como vertente do brincar

O jogo é deveras construtivo, no sentido em que é repleto de simbolismo, fortalece a
motivacao da crianca e, ainda, oferece oportunidades as criancas de criar novas acdes, bem como
definir as regras, que irdo determinar quando é que acontece a perda e/ou o ganho. E pois,
possivel considerar o jogo como uma brincadeira, que, em vez de ser livre e espontanea, €
coordenada.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (1998), o jogo
pode ser encarado como um recurso didatico quando é planificado e estruturado pelo
educador/professor, de forma a promover aprendizagens. Para que estas aprendizagens se
tornem mais significativas, é fundamental que o educador/ professor inclua uma intencionalidade
educativa nas suas planificacdes, ou seja, deve estipular objetivos e aprendizagem que deverdo
ser alcancados pelas criancas durante a realizacao das atividades.

Nos jogos, o educador/professor assume um papel de mediador, proporcionando o dialogo
e partilha entre as criancas, assim como a sua integracao e participacdo. Desta forma, desenvolve
atitudes de respeito, aceitacao e confianca, que contribuem para uma aquisicao de conhecimento
mais ampla acerca da realidade social e cultural. Assim, é fundamental que o educador/professor
realize um planeamento, para que possa determinar os objetivos a atingir com determinado jogo,
bem como delinear o tempo e 0 espaco em que tal se vai realizar.

Existem diversas visdes e teorias sobre o jogo. Piaget (1990) estabeleceu quatro tipos de
jogos: o jogo de exercicio ou pratica, o jogo simbolico, o0 jogo de regras e o0 jogo de construcao ou
criacdo. Associado a cada tipo de jogo estd uma faixa etaria: o jogo de exercicio corresponde aos
primeiros meses de vida e aparece na forma de exercicio motor, que transmite prazer ao bebé, e
tem como objetivo a exploracao e exercitacao de movimentos do proprio corpo; o jogo simbolico
acontece do segundo até ao sexto ano de vida das criancas, consistindo em jogos de faz-de-conta
que visam simbolizar ou representar diversas situacées quotidianas; o jogo de regras inicia-se a

partir dos sete anos, continuando durante toda a vida, e apresenta regras que estimulam as
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relacdes sociais, que, por sua vez, conduzem as criancas a cooperacdo entre si. O jogo de
construcao € um pouco distinto dos restantes, pois, enquanto que os trés tipos anteriormente
mencionados se interligam as formas sucessivas de inteligéncia sensorio-motor, representativa e
refletida, o jogo de construcao encontra-se entre o jogo e o trabalho inteligente e/ou entre o jogo
e a imitacao.

Para Sylva, Bruner e Genova (1976) o jogo contribui para diminuir o risco de insucesso,
para evitar o sentimento de frustracdo e para oferecer liberdade as criancas de atentarem a
determinados detalhes que, por vezes, parecem irrelevantes.

E crucial que o jogo seja estavel, apresentando um nivel de desafio adequado as
capacidades das criancas, no momento em que 0 jogo é realizado.

Segundo Nourot e Van Hoorn (1991), existem relacdes entre o jogo e o desenvolvimento da
literacia, a resolucao de problemas e a criatividade, dado que todas estas relacdes sao estimuladas
e desenvolvidas. Sendo assim, e conforme Fromberg, os jogos podem ser vistos como construtores
de aprendizagens cognitivas, linguisticas e sociais. Podem ainda ser considerados como um
reforco de aprendizagens, assumindo funcdes de revisao de contelidos abordados previamente,
como cita Freire (2002) “o jogo ajuda a ndo deixar esquecer o que foi aprendido [...] faz a
manutencao do que foi aprendido [...] aperfeicoa o que foi aprendido [...] vai fazer com que o
jogador se prepare para novos desafios..."”.

Existem diversos jogos que estimulam o uso da matematica (Kishimoto, 2006), dado que
implicam contagens, operacdes simples, quantidades, medicdes, etc. Diversos autores defendem
gue o uso dos jogos em situacdes matematicas € uma vantagem para as criancas, uma vez que,
0 jogo incentiva o envolvimento das criancas nas atividades matematicas, construindo uma
orientacao natural para aprender. Tudo isto, desenvolve o raciocinio logico-matematico, que
contribui para a multiplicidade de aprendizagens adquiridas durante a execucado dos jogos, neste
caso, matematicos.

Em suma, o jogo ajuda as criancas a sentirem-se envolvidas nas atividades, que, de certa
forma, contribuem para as aprendizagens naturais das mesmas e estimulam o raciocinio logico-
matematico, bem como o entendimento de novos conceitos.

Contudo, o jogo pode também ser usado como uma avaliacao das criancas, dado que lhes
possibilita testar os diversos procedimentos para resolver um determinado problema. Com o jogo,
as criancas estdo ainda a promover a sua autonomia, bem como a aprender a superar as
diferentes dificuldades que possam surgir, levando-as a procurar solucdes, de forma individual ou

coletiva, 0 que potencia a cooperacao entre as criancas envolvidas.
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Posto isto, é crucial que o educador/professor inclua os diversos jogos nas suas
planificacdes, desenvolvendo assim a capacidade de concentracdo, a procura de solucdes e
estratégias para os problemas propostos e, consequentemente, o desenvolvimento do pensamento
abstrato.

2. O recurso aos materiais didaticos

E fundamental incluir diversos materiais no dia a dia das criancas, para que estas possam
conhecé-los e experiencia-los, manipulando e explorando-os de forma livre ou intencionalmente
guiada.

Alguns autores distinguem “material curricular” e “recursos educativos”. Para Graells
(2000), todos os materiais utilizados pelo educador/professor que facilitem a aprendizagem séo
designados por “recursos educativos”, enquanto que para Zabala (1998) esses mesmos materiais
intitulam-se “materiais curriculares”.

Segundo Graells (2000), os materiais utilizados num determinado contexto de formacéao, de
forma a facilitar a aprendizagem, podem ser considerados como recursos educativos. Assim, €
possivel afirmar que o0s recursos educativos sdo todos os materiais que auxiliam no
desenvolvimento das atividades, como por exemplo os materiais didaticos.

Para Graells (2000), os “materiais didaticos” séo produzidos com um determinado objetivo,
de forma a promover aprendizagens intencionais as criancas que os utilizam. Segundo este autor,
estes materiais apresentam varias funcdes, sendo elas:

1) Fornecer informacéao

2) Auxiliar nas aprendizagens das criancas, constituindo guides;

3) Estimular o desenvolvimento de capacidades;

4) Aumentar o interesse e motivacao das criancas;

5) Avaliar as capacidades e conhecimentos adquiridos ao longo da sua manipulacao;

6) Proporcionar momentos de experimentacéo, observacao e interacao;

7) Criar ambientes, mais especificamente contextos de expressao e criacao.

Ainda de acordo com 0 mesmo autor, os materiais didaticos podem ser divididos em trés

grupos: materiais convencionais, materiais audiovisuais e novas tecnologias (tabela 1).
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- Livros, revistas, fotocépias, documentos
escritos;

- Jogos didaticos;

- Materiais manipulaveis;

- Materiais de laboratorio.

- Filmes e videos;
- Diapositivos;

- Radios;

-DVD's;

- Cassetes.

- Computador;

- Programas informativos;
- Internet;

- Televisao;

- Projetor.

Tabela 1 - Tipos de materiais didaticos (esquema adaptado de Graells 2000)

Como defende Fortuna (2000), as criancas podem usar materiais bastantes diversificados
para brincar, sendo que a maior parte das vezes esses materiais pertencem ao seu quotidiano,
como por exemplo: tampas de plastico, panos de cozinha, etc.

Em conformidade com Damas, Oliveira, Nunes & Silva (2010) a utilizacdo de material
manipulavel é importante visto que envolve os alunos, de forma ativa, nas suas aprendizagens;
apoia o trabalho realizado pelo educador/ professor; favorece o ritmo de aprendizagem das
criancas; faz aumentar a motivacdo e constitui elementos de avaliacdo. No entanto, este tipo de
material, por si s6, ndo ¢é suficiente para promover a aprendizagem. A crianca ao manipular os
materiais esta, simultaneamente, a desenvolver a sua capacidade de observacao e exploracéo
(Caldeira, 2009, p. 3316).

Tendo em conta a tabela apresentada anteriormente, o presente projeto envolveu materiais
convencionais, nomeadamente jogos didaticos e materiais manipulaveis. Destaco aqui dois
materiais manipulaveis, as Barras de Cuisenaire, utilizadas em contexto de Pré-escolar e os
Pentaminos, utilizados em contexto de 1.° ciclo.

As barras de Cuisenaire foram criadas pelo professor belga Georges Cuisenaire e sdo muito

Uteis para aplicar na area da Matematica.
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Inicialmente, este material era formado por réguas de madeira de cores variadas e
continham 10 tamanhos distintos. Atualmente, sado constituidas por prismas quadrangulares,
apresentando diferentes tamanhos (desde o numero 1 ao nimero 10), sem qualquer divisao em

unidades, e cores distintas:

Cor da barra Comprimento (cm)
Branco 1
Vermelho 2
Verde claro 3
Lilas 4
Amarelo 5
Verde escuro 6
Preto 7
Castanho 8
Azul escuro 9
Cor-de-laranja 10

FIGURA 1 - Barras de Cuisenaire: as suas cores e tamanhos

A caixa que contém estas barras é constituida por: 50 barras brancas, 50 barras vermelhas,
33 barras verdes claras, 25 barras lilas, 20 barras amarelas, 16 barras verdes escuras, 14 barras
pretas, 12 barras castanhas, 11 barras azuis escuras e 10 barras cor-de-laranjas; fazendo um
total de 241 barras. A barra branca representa a peca padrao e serve de medida para as restantes
barras, dado que esta peca equivale a uma unidade, e cada uma das suas faces possui 1 cm?
de area.

Para que a crianca consiga utilizar este material, é necessario que desenvolva a capacidade
de abstracao, para que assim seja capaz de associar as diferentes barras aos diversos numeros e
de perceber que um determinado nimero pode ser representado de diversas maneiras. Assim, é
ainda possivel estimular o pensamento algébrico, através da manipulacdo das Barras de
Cuisenaire.

De forma a facilitar o desenvolvimento da capacidade de abstracao, referida anteriormente,
é fundamental ceder tempo suficiente para que a crianca possa explorar e experimentar o material,
de modo a conhecé-lo e a tornar-se capaz de o utilizar. O educador/professor deve, assim, assumir
um papel de mediador, sendo que, apos a exploracao livre por parte dos alunos, deve proceder a
uma breve apresentacao, associando as cores aos numeros que estas representam, bem como
proporcionar aos alunos atividades que os facam realizar tais associacoes, de forma individual.

E de esperar que as criancas memorizem a correspondéncia entre o niimero e a cot,
havendo assim uma aprendizagem gradual, sendo que inicialmente recorrem a medicao das

barras maiores com a barra padrao (branca). Quando sdo proporcionadas atividades deste tipo as
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criancas, estas desenvolvem, simultaneamente a memoria, a ordenacao, o conceito de cor e 0
sentido de numero.
Os Pentaminds sdo compostos por cinco quadrados congruentes interligados. Existem 12

combinacdes possiveis de pentaminos, sendo todas distintas.

FILPF T L

FIGURA 2 - Pentaminos: as 12 combinacdes possiveis

Para Lorenzato (1998, cit in. Nascimento, J.B., Santos, J.A.F.L. & Silva, G.B., 2016)

Os poliminés possibilitam o estudo de questdes relacionadas & Geometria, a
Aritmética, e a Analise Combinatoria. Também desenvolve a percecdo espacial, o
raciocinio légico, a generalizacdo e 0 senso estético. Seu emprego ¢ eficiente na
compreensao e na exploracdo de conceitos de semelhanca, simetria, perimetro e area.
O material favorece ainda o desenvolvimento dos processos de classificacao,
ordenacao e descoberta de padroes. (p.10)

Tal como na manipulacdo das Barras de Cuisenaire, este material também exige um
determinado tempo livre para que as criancas o possam conhecer, manusear e experimentar.

A utilizacao, tanto das Barras de Cuisenaire como dos Pentaminds, desenvolve o raciocinio
e a motricidade fina das criancas, independentemente da idade ou dos conhecimentos prévios
das criancas, acerca dos materiais em questao.

Ambos os materiais sdo de facil manipulacdo, sendo que promovem momentos de
experimentacao as criancas.

Estes materiais apresentam um carater polivalente, uma vez que, a sua utilizacao
desenvolve a criatividade, a capacidade de associacdo e deducao, a comunicacado e o raciocinio

matematico, e podem também ser utilizados para trabalhar diversos contetidos e conceitos

3. Aprendizagem Cooperativa

A aprendizagem realizada através da cooperacdo, envolve um trabalho em pares ou
pequenos grupos, e tem como objetivos fulcrais a cooperacao para aumentar a aprendizagem das
criancas envolvidas e cooperar para que se tornem capazes de trabalhar em grupo, desenvolvendo
também a solidariedade (Silva, Lopes & Moreira, 2018).

De acordo com as OCEPE (2016), enquanto as criancas trabalham em pares ou em
pequenos grupos, como referido no paragrafo anterior, podem partilhar ideias e resolver

problemas em conjunto, o que faz com que ampliem as suas oportunidades educativas. Em
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consequéncia, é estimulado o desenvolvimento das criancas, bem como as suas aprendizagens,
tornando-as mais significativas, dado que sdo aprendizagens cooperadas, em que as criancas se
entreajudam nas suas dificuldades. Assim, a aprendizagem cooperativa estimula e desenvolve
diversas competéncias, tais como: capacidade de partilhar e comparar ideias, obedecer a
instrucdes ou ordens durante as atividades, capacidade de defender e argumentar as suas proprias
ideias (Lopes e Silva, 2008).

Os autores supracitados referem ainda que:

A aprendizagem cooperativa é mais do que um simples trabalho de grupo. Quando as
criancas trabalham em grupo de maneira tradicional é possivel que interajam,
enquanto que em grupo cooperativo as atividades propostas sao concebidas de modo
que a participacao de cada um seja necessaria para realizar a tarefa pedida (Abrami
et al., 1996 cit in Lopes e Silva, 2008, p.6).

0 trabalho cooperativo representa uma metodologia facilitadora da aprendizagem, tornando-
se fundamental para as criancas, uma vez que, as criancas assumem o papel principal, pois
constroem 0s seus proprios conhecimentos, enquanto exploram e experienciam novas situacoes.
Consequentemente, ha um aumento da integracdo e da autoestima, dado que se verifica uma
evolucao na autonomia das criancas.

Para que esta metodologia tenha sucesso, € necessario ter bastante atencdo a formacao
dos grupos de trabalho, principalmente a sua composicdo e estrutura, de maneira a facilitar a
avaliacao das aprendizagens adquiridas.

Quando é cedida as criancas a opcado de escolha dos grupos, estas tendem a juntar-se aos
amigos mais proximos. O facto de conter um amigo préximo no grupo pode ser um grande fator
de menor desempenho no resultado final, uma vez que passam muitos momentos distraidos,
concordam uns com os outros com mais facilidade, mesmo que as suas ideias ndo se cruzem,
pois existe um grande entrave ao discordarem uns com o0s outros, a amizade.

Existem varios métodos para incluir a aprendizagem cooperativa na sala de aula, de forma
a obter bons resultados finais: 1) Mesa redonda; 2) Cabecas Numeradas Juntas; 3) Folha Giratdria;
4) Pensar —Formar Pares — Partilhar; 5) Roleta; 6) Verificacdo em Pares; 7) Tutoria entre Pares;
8) STAD: Divisdo dos Alunos por Equipas para o Sucesso; 9) Jigsaw ou Método dos Puzzles (Kagan,
1994; Lyman, 1987; Fuchs, Fuchs & burish, 2000; Lopes e Silva, 2010; Topping 1988; Slavin,
1991, cit in. Silva, Lopes & Moreira, 2018, p. 61-192).

0 método mais utilizado ao longo da implementacao deste projeto, foi o método, “Cabecas
Numeradas Juntas”. Este método que visa um trabalho cooperativo de forma a que os membros
resolvam problemas obtendo uma unica resposta, sendo que todos sao responsaveis pelos

resultados. Apresenta diversas utilidades, sendo que destaco trés: a) processar informacao; b)
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desenvolver o pensamento; e ¢) aumentar o espirito e satisfacdo da equipa. No momento da
pratica deste método é indispensavel que o educador/professor execute algumas funcoes,
sobretudo visionar os grupos de forma a garantir que todos os elementos participem ativamente
na realizacdo das tarefas e que as criancas sejam capazes de explicar 0s seus raciocinios até
alcancarem aquela resposta, que devera ser comum a todos os membros do grupo. (Kagan, 1994,

cit in. Silva, Lopes & Moreira, 2018, p. 61-192).

4. Outros estudos da tematica

Depois de uma pesquisa intensa ndo foi possivel encontrar nenhuma investigacao que
relacione o ludico e a utilizacdo de materiais com a medida. Assim, apresentarei alguns estudos
gue comprovam que o ludico (jogo e brincar) e a utilizacdo de materiais manipulaveis constituem
uma boa estratégia de ensino, que proporciona diversas aprendizagens as criancas. .

Apds um estudo sobre o contributo do jogo no desenvolvimento de competéncias
matematicas na educacao pré-escolar e no 1.° ciclo do ensino basico, Nogueira (2013) conclui
que as criancas aprenderam através do jogo, dado que este é encarado como uma atividade
ludica, que tem o poder de as motivar para jogar e, consequentemente, aprender de forma
significativa.

Outro trabalho de investigacdo sobre a importancia da presenca do ludico e do brincar na
educacao pré-escolar e no 1.° ciclo do Ensino Basico, realizado por Cardia (2011, p. 12), confirma
qgue essa presenca constitui uma estratégia fulcral no desenvolvimento e aprendizagem das
criancas, uma vez que, nao so contribui para a aprendizagem dos contetdos, como também apoia
o desenvolvimento dos aspetos cognitivos e afetivos da crianca.

Através de um trabalho de pesquisa, Aratjo (2000, p. 123) confirma que as criancas ao
contactarem com atividades ludicas, passam de simples espectadores para atores ativos no seu
proprio processo de aprendizagem, o que lhes proporciona a oportunidade de experienciais e
construir o seu proprio saber.

Ainda acerca da importancia dos jogos no processo ensino-aprendizagem de conceitos
matematicos, Santos (2010, p.64) conclui que o recurso aos jogos é uma boa estratégia de
estimulacao ao raciocinio, calculo, motivacao e, consequente sucesso nesta area.

De acordo com um estudo de Caldeira (2009), através da manipulacdo de materiais, como
foi 0 caso das Barras de Cuisenaire e os Pentaminés, é possivel que as criangas experienciem a

tentativa e o erro, o que se torna crucial para as aprendizagens se mostrarem mais significativas.
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Por ultimo, e como afirma Camacho (2012, p. 73) a utilizacdo de materiais manipulaveis
contribui para que as criancas aprendam de uma forma completa, envolvendo “experiéncias
ludicas, dinamicas, enriquecedoras, significativas e diversificadas”, permitindo-lhes aprender

através da exploracao e da construcao dos seus proprios conhecimentos.

31



CAPITULO Il
Caracterizacdo do contexto
1. Pré-Escolar

1.1. Caracterizacdo do meio

O Agrupamento ao qual pertence o Jardim de Infancia (JI) em que realizei o meu estagio ¢é
constituido por onze estabelecimentos de ensino: um Jardim de Infancia, dois Centros Escolares,
trés EB/JI, trés EB1, uma EB 2,3 e uma escola secundaria. Estes estabelecimentos estao
distribuidos pelo territério de forma difunde, sendo que um conjunto de instituicdes esta situado
nas freguesias mais préximas do centro da cidade e urbanas, enquanto que outro grupo esta
localizado nas freguesias um pouco mais longinquas.

0 Jardim de Infancia situa-se no rés-do-chdo da Junta de Freguesia, num edificio adaptado
para funcionar provisoriamente como tal. E composto por duas salas de atividades (sala 1 e sala
2), um gabinete de Educadores, uma sala polivalente, um refeitdrio e duas casas de banho. Todas
as divisdes apresentam dimensodes entre os 30 m? e os 40 m?, revelando-se bastante pequenas.

Este edificio contém um espaco exterior, que funciona como recreio. Este recreio esta
equipado com um parque infantil.

Existe ainda um parque construido pelos pais das criancas, chamado de Parque Aventura.
Este parque contém diversdes feitas com materiais usados (por exemplo: pneus) e naturais, tal

como troncos.

1.2. Caracterizacdo da sala

A sala tem bastante luz natural, devido a existéncia de janelas com grandes dimensdes.
Possui, ainda, ar condicionado, o que a torna muito acolhedora durante o Inverno e fresca no Verao.

Na sala existem seis areas: area das construcoes, area da casa, area das experiéncias, area
da biblioteca, area da matematica e area da expressao plastica. As areas mais frequentadas sdo a
area das construcoes e a area da casa. Cada uma destas pode ser ocupada por um limite de quatro
criancas, sendo que, todos os dias esse limite é atingido.

Cada area contém diversos materiais que podem ser explorados por todas as criancas, nos
momentos dedicados as mesmas. Na area das construcoes é possivel encontrar pistas de carros,
tabuas, legos, ferramentas, animais de plastico, canudos, entre muitos outros. No que diz respeito

a area da casa, esta é constituida por uma pequena cama, dois armarios, mobilia de cozinha
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(ajustada a fisionomia das criancas), talheres, roupas, pratos, etc. Relativamente a area das
experiéncias, esta contém imanes, diversos elementos da natureza, lupas, uma caixa com areia e
respetivos brinquedos, uma balanca, pesos, e muito mais. A area da biblioteca é constituida,
principalmente por um computador, o qual as criancas tém liberdade para usar; varios livros;
cadernos; algum material de escrita; um fantocheiro; fantoches e um sofa, onde as criancas podem
realizar as suas leituras, confortavelmente. A area da matematica é baseada em jogos, puzzles,
blocos logicos, botdes para realizarem contagens e uma régua afixada na parede, onde estdo
presentes 0s numeros de 0 até 20, por ordem crescente. Por ultimo, na area da expressao plastica
existe plasticina, areia cinética, um quadro, um cavalete, tintas, lapis de cor, marcadores, cartolinas,
cartao, colas, tesouras, diversos materiais para as criancas realizarem colagens, folhas brancas e
coloridas, etc.

A sala, embora pequena estd bem organizada, estando as seis areas muito bem divididas,

consoante o espaco disponivel.

Armario Janela Janela
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FIGURA 3 - Planta da sala de atividades

FIGURA 4 - Areas de atividades da sala
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1.3. Caracterizacao da turma

A turma é um grupo heterogéneo, constituido por 20 criancas, sendo que trés possuem 3
anos, dezasseis tém 4 anos e apenas uma possui 5 anos. Dez criancas sdo do género masculino
e dez do género feminino. Deste grupo de vinte criancas, somente trés entraram no més de
setembro de 2018 para o Jardim de Infancia, todas as outras ja frequentavam aquele Jardim de
Infancia em anos anteriores, o que facilitou a interiorizacdo da rotina e das regras da sala/Jardim
de Infancia.

Duas criancas beneficiam de apoio de equipas criadas pelo Sistema Nacional de Intervencao
Precoce na Infancia (SNIPI), designadas por Equipas Locais de Intervencéo (ELI). Este apoio ¢
prestado dentro do contexto grupo. Existe ainda um numero significativo de criancas que
apresentam dificuldades de linguagem, independentemente das idades, sendo que quatro dessas
criancas frequentam a terapia da fala.

A turma revela-se assidua e pontual, havendo trés excecdes que ndo cumprem o horario de
entrada (9h da manha).

No geral, sdo criancas ativas e dinamicas, que demonstram interesse pelas atividades,
apesar de algumas revelarem uma determinada dificuldade em realizar algumas atividades até ao
fim. A turma manifesta um grande interesse e prazer pelas areas da sala, nomeadamente:
construcoes, faz-de-conta (casa), jogos/ matematica (mais nos jogos, como puzzles, blocos l6gicos
e dominds), expressoes, biblioteca (oficina da escrita, ciéncias e musica, sendo que, esta tltima
encontra-se na sala polivalente, o que leva a pouca frequéncia por parte das criancas, por nem
sempre estar disponivel).

A turma demonstra gosto na participacdo em conversas de grande grupo, principalmente
partilha de acontecimentos ou descricdo dos brinquedos que trazem para o Jardim de Infancia,

bem como na realizacao de trabalhos propostos ou sugeridos pelas criancas.

1.4. Descricao da rotina diaria

O modelo implementado neste jardim de infancia € o Movimento da Escola Moderna
(MEM).

De manhé é realizado o acolhimento. As criancas ao entrarem na sala, e antes de se
sentarem no tapete, marcam a presenca num cartaz apropriado para tal e podem inscrever-se
numa atividade designada por “Mostrar, contar e escrever”. Para isso, a crianca escolhe um
marcador e dirige-se a folha correspondente a esta atividade, que se encontra pendurada no

placar, a uma altura adequada a sua fisionomia, e escreve o seu nome, de forma autdnoma,
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havendo um maximo de cinco inscri¢des por dia.

A turma senta-se no tapete, onde é cantada a cancao do “Bom Dia” e descobrem quem &
o responsavel do dia (por ordem de idades). Neste momento de reuniao, todas as criancas, uma
a uma, tém a oportunidade de contar ou mostrar algo que queiram. Apos este tempo de grande
grupo, a turma desloca-se para a mesa central onde é realizada a atividade anteriormente referida
(Mostrar, contar e escrever), ou seja, o responsavel pega na folha respetiva as inscricdes para a
atividade e da permissado as criancas inscritas para falarem, de forma ordenada e respeitadora.
A crianca que obteve a permissdo do responsavel conta, de maneira organizada e bem
estruturada, o que quer e a educadora escreve numa folha branca o seu texto, ou seja, aquilo
que a crianca diz. De seguida, a crianca utiliza marcadores para limitar a folha, fazendo a borda
da mesma e, posteriormente ilustra-a de acordo com aquilo que contou.

Enquanto as criancas terminam o seu texto, o responsavel do dia tem diversas tarefas a
realizar. Primeiro, tem de se dirigir até ao calendario e fazer uma cruz em cima do dia em
questao. De seguida, desloca-se até ao calendario do tempo e regista como se encontra a
meteorologia no momento (cada estado de tempo tem uma cor e um desenho associado, que foi
decidido na primeira semana apos o inicio das aulas, por exemplo: se estiver sol, as criancas
desenham um sol usando o marcador amarelo). Assim que termina esta tarefa, vai buscar o
quadro da data, o marcador e 0 apagador e traz tudo até & mesa. Apaga a data antiga e observa
a educadora a escrever a data do dia em questado, sendo que a seguir tém de ser eles proprios a
escrevé-la.

Apds a hora do lanche e se as condicdes meteoroldgicas o permitirem, a educadora junta
toda a turma, encaminhando-a até ao exterior. Isto permite que as criancas descontraiam e
apreciem a Natureza. Na maior parte dos dias, que este pequeno passeio acontece, as criancas
dirigem-se a horta biologica para colher os alimentos que ja se encontram em boas condicoes
para tal.

Ap6s este pequeno intervalo, as criancas retornam a sala e realizam o plano diario, ou seja,
pensam e planeiam as atividades que querem realizar durante o dia.

De seguida, da-se a escolha das areas em que querem brincar, havendo um limite de
criancas por cada area. Quem faz a distribuicao das criancas pelas seis areas é o responsavel do
dia, questionando cada uma para que area pretende ir e, apos este lhe dar permissao para se
levantar, a crianca dirige-se ao Plano de Atividades, onde tém de fazer uma circunferéncia no
respetivo lugar (tabela de dupla entrada que obriga as criancas a atenderem a linha

correspondente ao seu nome e a coluna onde estd a imagem da area para onde desejam ir

35



brincar).

Quando se aproxima a hora do almoco, o responsavel toca o sino para a turma comecar a
arrumar e voltar a sentar-se a volta da mesa central.

Durante o tempo que arrumam tém a liberdade de se inscreverem na atividade de partilha,
designada por “Comunicacoes”, seguindo os passos do “Mostrar, contar e escrever”, ou seja, a
folha das inscrices para esta atividade encontra-se igualmente afixada no placar, a uma altura
adequada ao tamanho das criancas. Entdo, a crianca vai buscar um marcador e escreve o seu
nome na coluna do respetivo dia da semana, pois, tanto esta folha como a folha do “Mostrar,
contar e escrever” estao divididas em cinco colunas, que representam os cinco dias da semana
(segunda-feira, terca-feira, quarta-feira, quinta-feira e sexta-feira).

Quando a turma se encontra nos devidos lugares, o responsavel solicita as criancas que se
inscreveram, que contem ou mostrem o que fizeram no tempo dedicada a realizacéo de atividades
e projetos nas areas, pois esta atividade é dedicada a essa mesma partilha. Esta atividade tem

cinco inscricbes maximas, tal como o “Mostrar, contar e escrever”.
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2. Primeiro Ciclo do Ensino Basico

2.1. Caracterizacdo do meio

Relativamente ao contexto de 1.° ciclo do Ensino Basico, a escola onde fiquei inserida
contém ndo so6 1.° ciclo do Ensino Basico, como também possui turmas de Jardim de Infancia. O
1.° ciclo é constituido por turmas desde o 1.° até ao 4.° ano do Ensino Basico.

A instituicdo apresenta étimas condicdes, sendo que é notoria uma remodelacéo recente e
& composta por trés edificios, chamados de blocos. No primeiro bloco, no piso inferior encontram-
se as turmas de pré-escolar, enquanto que no piso superior estdo algumas turmas do 1.° ciclo. O
segundo bloco é constituido pela cantina, biblioteca escolar, sala de musica e sala dos professores.
Por ultimo, o terceiro bloco contém as restantes turmas do 1.° ciclo, distribuidas por dois andares.

A escola contém um espaco exterior, que funciona como recreio, onde é possivel encontrar
diversos jogos tradicionais pintados no chao, como por exemplo, 0 jogo da macaca. O recreio é
de grandes dimensdes, mas quando esta tempo de chuva, as criancas tém poucos espacos onde

se possam abrigar, dado que existem poucos espacos cobertos na escola.

2.2. Caracterizacdo da sala

0 meu estagio decorre numa turma de 1.° ano. A sala desta turma tem bastante luz natural,
devido a existéncia de janelas com grandes dimensdes.

Possui também um quadro interativo, que é bastante utilizado pela professora na realizacao
das atividades/tarefas.

Todos os trabalhos expostos nas paredes das salas sdo trabalhos realizados pelas criancas,
tornando o espaco mais acolhedor para as mesmas.

Esta sala contém ar condicionado, o que a torna bastante confortavel na época fria, mas
nao é tao agradavel nos dias quentes, dado que as janelas de grandes dimensdes fazem com que
a sala fique muito quente, independentemente de o ar condicionado estar em funcionamento ou

nao.
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2.3. Caracterizacdo da turma

A turma é constituida por 19 criancas com 6 anos de idade. Dez criancas sao do género
masculino e nove do género feminino. Este grupo de dezanove criancas provém de diversos
Jardins de Infancia.

Uma crianca beneficia de apoio de equipas criadas pelo Sistema Nacional de Intervencao
Precoce na Infancia (SNIPI), designadas por Equipas Locais de Intervencéo (ELI). Este apoio ¢
prestado dentro do contexto grupo, apesar de por vezes se ausentar para fora do mesmo. Existe
ainda uma crianca sinalizada pelo Gabinete de Avaliacdo, Diagnostico e Intervencao (GADI), cuja
estratégia educativa municipal se foca no diagnostico precoce de dificuldades de aprendizagem e
constitui um apoio as escolas do Municipio de Famalicao.

A turma revela-se assidua e pontual, faltando apenas por motivos de doenca ou por outras
razdes de forca maior.

Ha alguns alunos que apresentam um comportamento conflituoso e pouco responsavel nos
intervalos e nas aulas de Atividades de Enriquecimento Curricular (AEC).

No geral, sdo criancas ativas e dinamicas, que demonstram interesse pelas atividades,
apesar de algumas revelarem uma determinada dificuldade em prestar atencéo e realizar algumas
atividades até ao fim.

A turma revela gosto na participacdo em conversas de grande grupo, sendo que devera ser
desenvolvido o respeito pelos outros, bem como a partilha de gostos e interesses, de modo a evitar
conflitos entre as criancas. Assim, noto que é fundamental estimular o sentido de unido na turma

enquanto um grupo so, onde todos devem ser amigos e ajudarem-se uns aos outros.

2.4, Descricao da rotina diaria

A turma é regida através de um ensino tradicional. Existe uma tabela afixada perto da porta,
onde contém quatro tarefas diarias, sendo que cada uma dessas tarefas esta atribuida a um grupo
de alunos. Estas tarefas consistem na limpeza da sala, na preparacéo e distribuicdo do material
necessario para o dia, na vigilancia da turma durante a auséncia da professora e na distribuicdo
do leite. O grupo responsavel por cada tarefa tem o dever de as cumprir de forma correta. Dentro
de cada grupo apenas uma crianca é responsavel por aquela funcdo durante um dia, por exemplo,
o grupo 1 é responsavel pelo leite, entdo todos os dias um dos membros desse mesmo grupo fica
encarregue de entregar os pacotes de leite antes da turma sair para o intervalo, sendo que a

mesma funcdo é rodada entre os elementos do grupo.
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Apds algumas semanas de observacao, foi criado um pequeno acolhimento realizado de
manha, assim que as criancas entram na sala de aula. Este acolhimento consiste no
preenchimento do calendario e do quadro do tempo, de forma a consolidar os dias da semana e
0s meses do ano, bem como os estados meteoroldgicos.

No decorrer do estagio, foi possivel observar a extrema necessidade sentida pelas criancas
em receber elogios de outras criancas, pelo que foi afixado na sala um cartaz designado Diario de
Turma (Figura 4). Este consiste em inscri¢cdes, por parte dos alunos, escrevendo o0 seu nome no
cartaz, para partilhar atitudes e gestos que tenham gostado de presenciar/vivenciar de uma
crianca para com outra ou para com a crianca que se inscreveu para partilhar. Assim, tem como
objetivo a diminuicao dos conflitos entre as criancas, realcando as boas atitudes entre elas, ao
invés dos comportamentos menos bons. O Diario de Turma comecou a fazer parte da rotina diaria
das criancas, uma vez que, todas as sextas-feiras um pouco antes da hora de almoco, se realizava
a partilha das boas atitudes. Com isto, foi possivel verificar um fortalecimento das relacdes de
amizade entre as criancas, pois houve um aumento na frequéncia das atitudes boas e uma

diminuicao nos comportamentos menos bons.

FIGURA 5 - Cartaz do Diario de Turma
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Metodologias adotadas

1. Metodologia de Intervencéo

A metodologia de intervencdo usada teve por base os interesses das criancas, bem como
0s seus valores, competéncias e caracteristicas individuais. Ao longo da implementacao do projeto
foi dada especial atencao aos interesses das criancas, sendo elas a decidir como queriam fazer a
atividade.

Desta forma, a minha pratica pedagogica assumiu contornos de uma teoria construtivista,

sendo que, segundo Fosnot (1999, p. 9),

uma visao construtivista da aprendizagem sugere uma abordagem do ensino que
oferece aos alunos a oportunidade de uma experiéncia concreta e contextualmente
significativa, através da qual eles podem procurar padrdes, levantar as suas proprias
questdes e construir seus proprios modelos, conceitos e estratégias.

Assim, e ainda de acordo com a autora anteriormente mencionada, a aprendizagem néo é
somente o resultado do desenvolvimento das criancas, mas sim o proprio desenvolvimento, sendo
que exige um determinado grau de criatividade e auto-organizacao, por parte das criancas. Desta
forma, “os professores necessitam de permitir que os alunos levantem as suas proprias questoes,
gerem as suas proprias hipoteses e modelos como possibilidades e os testem na ¢dtica da
viabilidade” (Fosnot, C., 1999, p. 52),

Desta forma, assumi um papel de mediadora, encaminhando, por vezes as criancas para o
objetivo principal do projeto.

Na pratica educativa, a crianca assumiu um papel ativo na sua aprendizagem, tendo direito
a ser ouvida e respeitada. Todas as opinides foram consideradas tentando sempre que houvesse
um consenso quando era necessario haver uma decisdo conjunta. Os saberes e capacidades de
cada crianca foram valorizados, proporcionando, desta maneira, um desenvolvimento de novas
aprendizagens, da autonomia e da autoconfianca das criancas, uma vez que, segundo Oliveira-
Formosinho e Formosinho (2011, p.4), “a motivacdo para a aprendizagem sustenta-se no
interesse intrinseco da tarefa e nas motivacoes intrinsecas das criancas”

Na realizacdo das tarefas, foram utilizados diversos materiais, com o intuito de ampliar os

interesses e curiosidades das criancas.
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2. Metodologia de investigacao

Para a realizacdo deste projeto adotei uma metodologia de investigacdo qualitativa, que
assume contornos de investigacao-acao, uma vez que, de acordo com Oliveira e Cardoso (2009,
p.90):

este tipo de metodologia permite a realizacao de um conjunto de fases (ciclos), que se
desenvolvem de forma continua numa sequéncia em espiral de: planificacdo — acéo —
observacao - reflexdo, e implica a realizacdo de tantos ciclos quanto aqueles que
sejam necessarios para alcancar as mudancas pretendidas ou a melhoria dos
resultados.

Através deste processo continuo é possivel contribuir para uma educacdo com qualidade,
devido a especificidade dos contextos e a constante atualizacdo e reestruturacdo da pratica
pedagogica.

De acordo com Bodgan, R. & Biklen, S. (1994, p. 47-50), a investigacdo qualitativa
apresenta cinco caracteristicas: 1) Na investigacdo qualitativa o ambiente natural constitui a fonte
direta de dados, sendo o investigador o instrumento principal; 2) A investigacdo qualitativa trata-
se de uma investigacdo descritiva; 3) Os investigadores demonstram mais interesse pelos
processos do que pelos resultados/produtos; 4) Numa investigacao qualitativa, os investigadores
focam-se na analise de dados de forma indutiva, ou seja, ndo procuram provas para confirmar as
suas hipoteses, mas constroem abstracdes a medida que os dados recolhidos sao agrupados, de
acordo com as suas particularidades; 5) Numa abordagem qualitativa, o significado do modo como
as pessoas dao sentido as suas vidas, é deveras importante.

Assim, é possivel afirmar que a presente investigacdo se trata de uma investigacdo
qualitativa, dado que incidiu mais nos processos do que nos resultados.

Esta metodologia foca-se, principalmente, na recolha de dados daquilo que se pretende
investigar, sendo que, a observacdo torna-se crucial nesta fase. Observar passa por registar, de
forma clara e objetiva, com posterior interpretacdo dos dados recolhidos. A observacdo permite
experimentar diversos momentos de aprendizagens diversificadas, no sentido em que facilita a
assisténcia a quaisquer ocorréncias.

Outra etapa desta metodologia, centra-se na analise documental, sendo que esta engloba
diversos procedimentos, devido a extensa variedade de documentos aptos e fidedignos que
fornecem informacdes validas, contribuindo, assim, para a pesquisa do assunto em questao.

Apds a revisdo literaria anterior, foram estipuladas duas grandes questdes para a
investigacao, sendo elas:

1) De que forma as criancas desenvolvem nocdes de medida através do jogo e do brincar?

2) Qual a potencialidade do trabalho cooperativo para a construcao de nocao de medida?
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Desta forma, o presente projeto teve como principal objetivo responder a estas duas

questodes, através de diversas atividades, nas quais foram utilizados diversos jogos e materiais

didaticos.

3. Plano geral de intervencao

Atividades em Pré-Escolar

Data Atividade Obijetivos
Setembro e Ob 20 diret | o d e Conhecer o0s interesses das
outubro de servacao dire a.etp aneamento do criancas:
2018 Projeto e Interagir com as criancas.
e Perceber de que forma o jogo
28/11/2018 | 1% intervencdo: O que sera o tesouro? desperta (.) interesse das cngn(;as ~no
desenvolvimento da  orientacao,
usando mapas simples
29/11/2018 2% intervencao: De qu’e; tamanho é 0 | e Base para todo o trabalho posterior
Nosso pé?
e (Capacitar as criancas para
determinados contetidos de forma
3% intervencao: Vamos contar os pés | ludica, como por exemplo utilizar
5/12/2018 e .
da mesma cor! graficos e tabelas simples para
organizar informacao, bem como
interpretar esses elementos
e Perceber de que forma o jogo
desperta o interesse das criancas na
4% intervencao: Tira uma carta e formacéao de conjuntos
6/12/2018 forma conjuntos! e Perceber os contributos do
trabalho cooperativo na aquisicao de
novas aprendizagens
e Perceber se a utilizacdo do
11/12/2018 5% intervencao: Qu’anto mede 0 meu materl'al' didatico constituiu uma boa
pe? estratégia para abordar o conteudo do
comprimento
e Abordar, de forma ludica,
contetdos como usar unidades de
medida  convencionais e nao
convencionais
8/01/2019 6° intervencao: Vamos medir?  Perceber se a utilizacdo do

material didatico constituiu uma boa
estratégia para abordar o conteudo do
comprimento

e Perceber o0s contributos do
trabalho cooperativo na aquisicdo de
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novas aprendizagens

7% intervencao: “De que tamanho ¢

e Despertar a atencéo das criancas,
de forma a que percebam a

9/01/2013 um pé?” importancia de existir uma unidade de
medida padronizada

s . . e Perceber de que forma o jogo

10/01/2019 8 intervencao: Vamos descobrlr’e desperta o interesse das criancas
comparar o tamanho do nosso pé! , )
para o conteudo do comprimento
Tabela 2 - Plano de intervencao das atividades em Pré-Escolar
Atividades em 1.° Ciclo do Ensino Basico
Data Atividade Obijetivos
Fevereiro e . e Conhecer o0s interesses das
Observacao direta e planeamento do . .
Marco de roieto criancas;
2019 pro) e |[nteragir com as criancas.
30/04/2019 e Perceber de que forma o jogo
desperta o interesse das criancas.

1% intervencao: Segue as pistas e Perceber os contributos do
trabalho cooperativo na aquisicdo de
novas aprendizagens

3/05/2019 e Perceber se a utilizacao do
material didatico constituiu uma boa
estratégia para abordar o contetudo de

2% intervencao: Cobre e Descobre area.

e Perceber o0s contributos do
trabalho cooperativo na aquisicao de
novas aprendizagens

e Perceber de que forma o jogo
desperta o interesse das criancas
para abordar a Area de figuras e
Fi Equival :

8e 3° intervencao: Mostra o que 'guras Equivalentes; .
e Observar a prestacdo de cada
9/05/2019 aprendeste! . )

crianca no trabalho cooperativo.

e Perceber o0s contributos do
trabalho cooperativo na aquisicao de
novas aprendizagens

15/05/2019 e Perceber de que forma o jogo
desperta o interesse das criancas.

4% intervencao: Qual € o meu nome? | e Perceber o0s contributos do
trabalho cooperativo na aquisicao de
novas aprendizagens

15/05/2019 e Perceber de que forma o jogo

5% intervencao: A que grupo
pertenco?

desperta o interesse das criancas na
abordagem da Area de figuras e
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Figuras Equivalentes.
e Perceber o0s contributos do
trabalho cooperativo na aquisicdo de
novas aprendizagens

23/06/2019 e Perceber de que forma o jogo
desperta o interesse das criancas;

6° intervencao: HEI! e Atentar se o jogo constituiu uma
boa estratégia no processo ensino-
aprendizagem.

7/05/2019 7% intervencao: Gala de entrega de e Valorizar o interesse e empenho
prémios das criancas.

Tabela 3 - Plano de intervencao das atividades em 1.° ciclo do Ensino Basico

4, Instrumentos de recolha de dados

Ao longo das minhas intervencdes recorri a diversos instrumentos com o objetivo de reter
informacdes e momentos importantes das mesmas. Esta recolha facilitou-me a avaliacdo das
atividades, uma vez que, com os registos efetuados, através de observacao direta, fotografias
tiradas ao longo da realizacao das atividades, videos, gravacdes de voz e grelhas de observacao,
foi possivel refletir acerca de todos os detalhes, permitindo-me, assim, realizar uma avaliacdo geral
do projeto mais pormenorizada.

Para além das formas de registo anteriormente mencionadas, realizei ainda anotacdes
diarias, de forma a resumir cada atividade.

Com o auxilio destes instrumentos de recolha de dados, consegui realizar descricdes mais
detalhadas das atividades, analisando o que correu bem, o que poderia ser melhorado no futuro
e as aprendizagens realizadas, tanto pelas criancas como por mim. Tudo isto é fundamental para
me fazer crescer profissionalmente.

De forma a conseguir responder aos objetivos previstos, foram feitas analises comparativas
entre os dados inicias e os finais, ou seja, foi feita uma avaliacdo gradual das aprendizagens das
criancas, ao longo da implementacdo do projeto, sendo que no final foi realizada uma atividade
(em cada um dos contextos), para facilitar a compreensdo das aprendizagens que foram
adquiridas, comparativamente com as aprendizagens que as criancas possuiam aquando da

minha entrado nos contextos
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CAPITULO Il

Implementacao do projeto

1. Pré-Escolar

Este ponto ira conter as descricdes e analises das principais atividades realizadas em
contexto de Pré-Escolar. Iniciarei este ponto com um breve resumo de todas as atividades e
tarefas que foram realizadas ao longo da concretizacao do projeto em contexto de pré-escolar

Tendo por base a historia “De que tamanho ¢ um pé?”, de Rolf Myller (retirada de Jornal
das Primeiras Matematicas, 2013) foram propostas as criancas uma série de jogos e desafios
que tiveram por objetivo abordar a nocao de medida.

Utilizaram-se diversos materiais, com particular destaque para as Barras de Cuisenaire,
tendo-se tratado diversas questdes, desde a identificacdo e comparacdo de atributos
mensuraveis, medicao do comprimento de objetos, escolha de unidades de medida, entre outras.

Ao todo foram promovidas 8 atividades com as criancas.

A primeira atividade designou-se por caca ao tesouro e foi iniciada através de um dialogo
em grande grupo, cujo objetivo era apresentar um mapa (anexo 1) as criancas, bem como explicar
a maneira correta de o utilizar. Apos alguma partilha de ideias sobre os conhecimentos acerca do
instrumento em questao, dei inicio a caca ao tesouro, sendo que cada crianca tinha o seu mapa
com o seu tesouro assinalado, tendo de o descobrir e recolhé-lo. As criancas ao encontrarem o
tesouro tinham de verificar se 0 nimero correspondia ao que estava no seu mapa, caso hao
respondesse, aquele ndo era o tesouro certo. Apds todas as criancas terem descoberto o seu

tesouro, voltaram a juntar-se em grande grupo, onde foi partilhado o que cada uma encontrou.

FIGURA 6 - Dialogo e Caca ao Tesouro
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FIGURA 7 - Partilha da descoberta dos tesouros

Seguidamente a todos os tesouros terem sido recolhidos, procedeu-se a montagem do
puzzle. As criancas tinham de, mais uma vez, reconhecer e identificar o nimero da sua peca, e
encaixa-la no sitio certo do puzzle. No final, as criancas concluiram que os tesouros representavam
um puzzle, e que esse puzzle montado constituia a capa de um livro que relatava uma historia

intitulada “De que tamanho é um pé?”.

FIGURA 8 - Montagem das pecas do puzzle descobertas pelas criancas

A segunda atividade, intitulada “De que tamanho é o nosso pé?” teve como proposito
realizar uma abordagem ao titulo do livro e consistiu num jogo, realizado no dia 29 de novembro
de 2018. A atividade teve inicio com uma pequena conversa em grande grupo de forma a
descrever os materiais dispostos na mesa de trabalho para a realizacdo da atividade. Este dialogo
objetivou desenvolver a capacidade das criancas em planear e pensar na estrutura das atividades,
colocando-a no centro da aprendizagem, e estimulando a sua autonomia.

A atividade em questdo foi o ponto de partida para a implementacdo deste projeto, dado

gue iniciou a resolucao ao problema proposto pelo titulo da histdria ja referida.
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Assim, as criancas sugeriram, com ideias baseadas nos materiais disponiveis, carimbar os
seus pés numa folha para depois poderem comparar o seu tamanho umas com as outras. De
maneira a tornar esta atividade mais ludica, disponibilizei um dado de grandes dimensdes em que
cada uma das suas faces continha uma cor diferente. As criancas lancaram o dado, e a cor que
calhou na face voltada para cima foi a cor com a qual tiveram de carimbar o seu pé na folha,

deixando a sua pegada.

FIGURA 9 - Lancamento do dado, deslocacéo até a respetiva cor e carimbagem da pegada

’n " y

FIGURA 10 - Resultado final

Seguidamente a esta atividade, deu-se uma outra designada “Vamos contar os pés da
mesma cor!”, em que as criancas foram desafiadas a contabilizar o nimero de pegadas de cada
cor, elaborando, posteriormente, um grafico.

A atividade que se seguiu, visou a abordagem da formacao de conjuntos. Esta abordagem
foi realizada através de um jogo intitulado “Tira uma carta e forma conjuntos”, sendo que 0 jogo
era constituido por cartas (anexo 2) com os atributos da cor ou nao cor e as pegadas das criancas.
Assim, foram distribuidas as pegadas por todas as criancas, retirada uma carta do baralho e
apresentada a turma. Assim que todas as criancas observaram a carta, foram questionadas sobre

se a sua pegada fazia parte do conjunto em questao, ou nao. Posteriormente, a turma foi dividida
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em duas equipas e cada equipa recebeu uma carta, pousada na mesa e virada para baixo. Todas
as criancas tinham a sua pegada na mao, e apds um sinal, viravam a carta, tendo de formar o
conjunto que |4 era pedido, por exemplo, a carta com o atributo amarelo:
as criancas ao virarem-na tinham de juntar todas as pegadas amarelas no centro da mesa
Outra atividade foi: “Quanto mede o meu pé?” (anexo 3). Nesta atividade foram utilizados
varios materiais: pegadas coloridas, tabela de registo (anexo 4) e Barras de Cuisenaire. Com este
jogo de medicdes, as criancas mostraram-se capazes de distinguir diferentes tamanhos, bem
como compara-los uns aos outros, utilizando os termos “mais pequeno do que”, “maior do que”,
“é 0 maior” e “é o menor”.
A sexta atividade intitulou-se “Yamos medir?” (anexo 5) e consistiu num jogo, realizado em
grupos, sendo que cada um foi desafiado a medir uma mesa com um determinado material, ou
seja, a cada grupo foi atribuido um material para que pudessem efetuar a medicao da mesa (as

mesas de todos o0s grupos apresentavam exatamente as mesmas dimensdes).

FIGURA 11 - Visualizacao da historia

De seguida, foi realizada a sétima atividade, designada por “De que tamanho é um pé?”.
Esta atividade baseou-se na projecao e conto da histéria “De que tamanho é um pé” (anexo 6), ja
referida anteriormente, através de slides. Decidi recorrer a projecao da historia em formato Power
Point, com animacdes durante a apresentacdo, para despertar ainda mais o interesse e atencéo
das criancas pela mesma, uma vez que, estariam a assistir a algo ndo muito comum no seu dia-
a-dia.

A histéria assumiu um papel de transmitir a importancia de haver uma sé unidade de
medida, comum a todos, de forma a permitir a comparacdo de tamanhos, o fabrico de diversos

objetos do dia-a-dia, entre muitas outras utilidades.

Por ultimo, a atividade “Vamos descobrir e comparar o tamanho do nosso pé!” (anexo 7),
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foi dividida em trés partes. Esta atividade tinha como foco que as criancas compreendessem a
necessidade de existir uma unidade de medida comum, para que, assim, fosse possivel comparar
o tamanho dos seus pés. Desta forma, foi iniciado um didlogo mediado, para que as criancas
chegassem a Barra de Cuisenaire branca como a unidade de medida, uma vez que, esta
representa uma so unidade, o que facilitaria a contagem das pecas que cada um utilizaria para
medir a sua pegada.
De seguida irdao ser apresentadas, detalhadamente, as trés atividades que mais se

tornaram relevantes para a recolha de dados necessarios para responder aos objetivos de

investigacao, anteriormente mencionados.

1.1. Atividade “Quanto mede o meu pé?”

1.1.1. Descri¢ao da atividade

A terceira atividade decorreu no dia 11 de dezembro de 2018 e foi iniciada com as criancas
reunidas no tapete em roda, encontrando, no seu centro, as folhas com as suas pegadas
carimbadas.

Iniciei um dialogo, questionando as criancas se as pegadas eram todas iguais, sendo que
recebi uma resposta negativa. Posto isto, perguntei quais eram as diferencas. A esta pergunta
obtive diversas respostas, desde a cor da pegada até a sua forma, até que uma crianca respondeu:

P: "Umas sao maiores do que outras.”

Seguidamente a esta resposta, coloquei uma nova questao ao grupo:

“Como podemos ter a certeza disso?”

Entre respostas muito variadas como:

B: “Ver as formas.”

AN: “Pér esta ao lado desta.” (colocando duas pegadas uma ao lado da outra)

Até que, com diversas questdes mediadores, uma crianca respondeu, surgindo um outro
dialogo:

P: "Temos de medir.”

Estagiaria: “Sim, e como vao medir?”

P: “Com isto.” (apontando para a caixa das Barras de Cuisenaire).

Ana: "Entao agora vamos pensar, como poderiamos medir a pegada com estas barras de
tamanhos diferentes.”

P: “Pér as barras em cima da cor correta.”
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(...)

P: "Temos de chegar até ao fim da pegada, mas com outras mais pequenas.”

Apds esta sugestao, a crianca experimentou-a. Entao, colocou as Barras de Cuisenaire em
cima da sua pegada, em fila, de forma a medi-la, para que toda as outras criancas pudessem ver
quais os procedimentos a seguir.

De forma sucinta, as criancas comecaram por fazer comparacoes diretas, sem recorrer a
qualquer medicdo, colocando apenas as barras umas ao lado das outras, para comparar 0s
tamanhos. De seguida, as Barras de Cuisenaire foram utilizadas de forma aleatoria, com o intuito

de cada crianca medir as suas pegadas.

YI. - I i
FIGURA 12 - Experiéncia da medicao da
pegada utilizando as Barras de Cuisenaire

FIGURA 13 - Medicao das pegadas com as Barras de Cuisenaire

Como forma de registo, foi apresentado ao grupo uma pequena tabela, em que na primeira
coluna tinham de desenhar a sua pegada e pinta-la de acordo com a cor correspondente de
maneira a ser identificada, e na segunda coluna desenhar a sequéncia de barras que usaram para

medir as pegadas.

FIGURA 14 - Realizacao dos registos na respetiva tabela

50



O dialogo, iniciado aquando da presente atividade teve como objetivo proporcionar as
criancas a oportunidade de serem as proprias a planear como iria ser realizada a atividade,
arranjando uma solucdo para a questdo central (“como podemos medir a nossa pegada?”), de
forma ludica, para que assim seja possivel aprender através do brincar.

Foi notdria a atencdo cedida pelas criancas a esta tarefa, como por exemplo: na
representacao das barras, em que algumas criancas tiveram em conta o tamanho das barras que
utilizaram ao realizarem os seus registos, bem como atenderam a sequéncia de cores das barras
utilizadas.

Com esta atividade de medicao, as criancas mostraram-se capazes de distinguir diferentes
tamanhos, bem como compara-los uns aos outros, utilizando os termos “mais pequeno do que”,
“maior do que”, “é o maior” e “é o menor”.

No decorrer da atividade tive em atencdo alguns aspetos fundamentais para o sucesso das
aprendizagens das criancas. Primeiramente reparei na capacidade das criancas em manusear
corretamente as Barras de Cuisenaire, dado que estas foram a base de todo o projeto, € a crianca
ao apresentar dificuldades no seu uso poderia trazer implicacdes as suas aprendizagens. Algumas
criancas apresentaram diversos problemas em manusea-las, mas, com a experiéncia, foram
ultrapassando essas dificuldades. O principal problema observado foi a sobreposicao das barras,
pelo que senti necessidade de atender a esse aspeto. Como ja referido anteriormente, estas
dificuldades foram desaparecendo ao longo da realizacdo das atividades, visto que as criancas
comecaram a desenvolver habilidade em trabalhar com este material.

Ter em conta os limites daquilo que esta a medir, bem como realizar corretamente o registo
foram outros pontos que considerei importantes e que mereciam ser avaliados, pois constituiam
aspetos cruciais para o bom desenvolvimento das atividades. Assim, nao houve grandes

problemas em relacao a estes dois aspetos.

1.2. Atividade “Vamos medir?”

1.2.1. Descri¢ao da atividade

A atividade “Vamos medir?” constituiu a sexta atividade relativa a este projeto e foi realizada
no dia 8 de janeiro. Para a realizacao desta atividade, a turma foi dividida em quatro grupos, sendo
que a cada grupo foi atribuida uma mesa de trabalho, para que pudessem realizar a medicao da
mesma com um determinado material (Barras de Cuisenaire cor-de-laranja, marcadores, réguas
e paus de gelado). Todas as mesas tinham o mesmo tamanho, dado que eram exatamente iguais,

diferindo apenas o material usado para as medir.
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No inicio desta atividade foi realizado um dialogo com o mesmo objetivo da atividade
anterior, ou seja, proporcionar as criancas momentos de planeamento das suas atividades
conforme o material disponibilizado para a realizacdo da mesma.

Ao longo do didlogo as criancas propuseram realizar a medicao das mesas dispondo o
material disponibilizado para cada grupo, em fila e sem sobreposicoes, e se houvesse algum que
nao coubesse completo tapavam com uma folha a parte que saia para fora. Decidiram ainda fazer
o registo das medicoes num papel com 0 mesmo tamanho da mesa, para que pudessem contornar

0 material o numero de vezes que foi utilizado para medir a mesa.

FIGURA 16 - Realizacao dos registos nas respetivas folhas

A parte fundamental desta atividade deu-se a seguir as medicdes e ao registo, sendo entdo
o0 momento da partilha dos resultados obtidos. Assim, foi pretendido que as criancas entendessem
que apesar das mesas terem todas o0 mesmo tamanho, tiveram resultados diferentes, e que isso
se deveu ao facto dos materiais utilizados terem todos tamanhos diferentes.

Foi necessario haver mediacdo no dialogo, contendo questdes orientadores, até as criancas

alcancarem a conclusao pretendida:
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Estagiaria: “(...) todos tiveram um numero diferente ao medir a mesa. Porqué?”

I: “Porque as barras nao eram tao compridas.”

Estagiaria: “Por que é que o0 grupo das barras usou doze e o das réguas s usou trés mais
um bocado?”

P: “Porque as réguas sao grandes.”

Ana: “E os marcadores? Quantos foram precisos?”

AN: “Sete mais um bocadinho.”

Ana: “E entdo, os marcadores sdo maiores ou mais pequenos que as réguas?”

A: “Sao mais pequenos.”

I: “As réguas sao mais compridas.”

P: "Os marcadores sao maiores do que as barras.”

Ana: “Qual foi o material que foram preciso menos pecas?”

I: “As réguas. Sé precisaram de trés.”

Ana: “E porqué?”

P: “Porque sao as maiores.”

Ana: “E os paus de gelado? Sdo maiores ou mais pequenos do que os marcadores?”

AN: “Mais pequenos.”

P: "Pois, porque usamos mais paus de gelado do que marcadores.”

Ana: “Agora pensem, por que & que a mesma mesa teve medicdes diferentes? Todos os
grupos escreveram numeros diferentes.”

(...)

J: “Por causa do material!”

Ana: “O que tem o material?”

J: “E diferente.”

Ana: “O que é que ¢ diferente no material?”

M: “O tamanho.”

I: “Porque o tamanho do material é diferente. Alguns sdo pequenos e outros sdo maiores.”

No final deste dialogo percebi que o objetivo da atividade foi atingido e, assim, dei por

terminada a sexta atividade.

1.2.2. Avalia¢ao
No decorrer desta atividade inclui outros pontos a serem notados e avaliados, tais como a

capacidade de trabalhar em equipa, a contagem das pecas utilizadas, a capacidade de
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compreender que um mesmo objeto pode assumir resultados de medicdes diferentes dependendo
da unidade utilizada para medir.

Entre todos os pontos, o que mais senti dificuldades por parte das criancas foi na
compreensao de que o mesmo objeto pode ter medicoes diferentes, pois o que difere é o tamanho
da unidade. Depois das criancas terem experienciado, registado e assistido a partilha dos diversos
resultados, bem como a explicacdo para isso ter acontecido, observei que essas dificuldades
desapareceram.

Observei ainda que, a dificuldade notada na atividade anterior, referente ao facto de as
criancas sobreporem as pecas enquanto mediam, foi ultrapassada, dado que nesta atividade nao
houve esse obstaculo, dando-o, entdo, como superado. Isto significa que, as criancas ja comecam

a dominar a capacidade de medir.
1.3. Atividade “Vamos descobrir e comparar o tamanho do nosso pé?”

1.3.1. Descri¢ao da atividade

A ultima atividade em contexto pré-escolar teve lugar no dia 10 de janeiro, e estendeu-se
até ao dia 16 de janeiro, sendo dividida em trés partes.

Para iniciar a atividade, juntei a turma no tapete, onde realizamos um pequeno resumo da
historia contada anteriormente. Este resumo foi fundamental para as criancas perceberem que,
ter uma unidade de medida comum é crucial para a comunicacao que a vida do dia a dia requer,
pois as Barras de Cuisenaire que utilizaram anteriormente para medir as pegadas tinham varios
tamanhos, pelo que nao era tao facil descobrir o tamanho do pé, uma vez que, a unidade utilizada
para medir era diferente de crianca para crianca. Assim, através de um dialogo, chegaram a
conclusdo de que, o melhor seria todos utilizaram apenas uma das Barras de Cuisenaire,

chegando ao consenso de que seria a peca branca, uma vez que esta equivale a uma unidade, o

NN )

FIGURA 17 - Medicdo da pegada com a Barra de Cuisenaire branca, equivalente a uma unidade
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que facilitaria a posterior contagem das pecas utilizadas e entdo, descobrirem o tamanho dos seus

pés.

A segunda parte da atividade teve como principal foco responder a uma questado lancada
por uma crianca durante o0 momento de partilha dos resultados obtidos apdés medirem as pegadas
com as barras brancas:

P: "Quem tem o pé maior?”

Logo apos esta questdo, as criancas comecaram a propor solucdes ao problema lancado:

AN: “Podiamos escrever numa cartolina o tamanho dos nossos pés.”

Estagiaria: “Boa ideia. Podemos registar numa cartolina todos os tamanhos dos pés e

depois ja conseguimos saber quem tem o pé maior e quem tem o pé mais pequeno.”

Desta forma, prossegui para a realizacdo do cartaz, a partir das sugestdes dadas pelas
criangas:

AN: “Colamos a fita-cola.”

[: “Medimos com a régua.”

Estagiaria: “Boa ideia. Medimos a fita-cola com a régua. E depois?”

A: “Colamos na cartolina.”

B: "E escrevemos 0 nosso nome.”

J: “E 0 nimero que medimos.”

Assim, cada crianca, identificou o numero da sua medicéo na régua, colou uma tira de fita-
cola na régua até ao valor identificado, de maneira a ficar com a medida correta e, posteriormente,

colou-a, devidamente identificada com o nome e o valor medido, na cartolina.

FIGURA 18 - Elaboracao da cartolina com as medidas dos pés obtidos na etapa anterior
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Apds esta recolha de dados, preparei um jogo designado “Jogo das Fitas” e constituido por
seis caixas, em que cada uma tinha no seu interior fitas de cartolina de uma determinada cor, de
acordo com o seu tamanho (de 13 cm a 18 cm). As caixas estavam devidamente identificadas
com a medida da fita que la se encontrava.

Recorrendo a cartolina onde foi feita a recolha de dados, cada crianca teve de procurar a
caixa com o tamanho do seu pé, ou seja, a crianca tinha de olhar para a cartolina onde estava
colada a fita-cola corretamente medida, identificar, mais uma vez, o seu nimero, e encontrar a
caixa certa.

Quando todas as criancas tiraram a fita correspondente, foram desafiadas a organizarem-
se em filas, atendendo ao tamanho da mesma, isto &, tiveram de se juntar por cores, e de seguida,
0s grupos tiveram de se organizar por ordem crescente. No fim, decidiram colar as fitas numa
cartolina por essa mesma ordem.

Em conclusdo, com esta organizacao de dados num grafico de facil leitura, as criancas
facilmente identificaram a crianca com o pé maior e a crianca com o pé menor. Conseguiram
ainda identificar quantas criancas tinham o tamanho do pé igual e quantos tamanhos diferentes
existia na turma.

Com esta atividade, terminei o meu projeto de intervencdo, com esta turma de pré-

escolar.

FIGURA 19 - Realizacao do "Jogo das Fitas"
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1.3.2. Avaliacao

Ao longo desta atividade tive em atencao diversos aspetos como a capacidade das criancas
manusearam o material (coordenacdo); de alinharem as barras sem sobreposicoes; de
reconstruirem a sequéncia de barras utilizadas na medicao da pegada (recorrendo ao registo
efetuado na tabela); de completar toda a sequéncia com as barras brancas, sem deixar qualquer
espaco vazio; de contabilizar o niumero de pecas que utilizou para medir a sua pegada; de
compreender a necessidade de haver uma unidade de medida universal, para que seja possivel
comparar os resultados obtidos; de reconhecer os termos “maior”, “mais pequeno” e “igual” e
de comparar as diferentes pegadas, atendendo ao seu tamanho.

De todos os pontos referidos anteriormente, aquele em que notei mais dificuldades por
partes das criancas foi na contagem do numero de barras brancas utilizadas para medir as
pegadas, dado que, muitas criancas passavam numeros a frente, ou avancavam e depois voltavam
a recuar na contagem. Esta observacao permitir concluir que € importante explorar, de uma
maneira mais intensa, os contetidos aritméticos, pois sdo fundamentais e a base para qualquer
outro conteudo, nao s6 da area da matematica, como também das restantes areas do saber.

Este foi um aspeto que se tornou num grande entrave ao desenvolvimento da atividade,
pelo que foi necessario insistir bastante neste assunto, até que as criancas se tornaram capazes
de contabilizar as pecas autonomamente.

Relativamente a todas as outras etapas, todas as criancas foram capazes de as realizar,
sem qualquer dificuldade que nao fossem capazes de ultrapassar sozinhas e apds algumas
tentativas.

Com esta atividade, notei ainda que a maioria das criancas ja tinha adquirida a nocao da
necessidade de existir uma unidade de medida padronizada, de forma a facilitar a comunicacéo

acerca dos resultados de qualquer medicao.

1.4. Sintese da implementagao do projeto em contexto pré-escolar

Apds uma avaliacdo de todas as atividades cujos objetivos correspondiam as questdes de
investigacao, é possivel verificar uma série de categorias presentes na analise de cada uma dessas
atividades.

A primeira a ser destacada é a medida. Em todas as atividades estdo presentes objetivos
relacionados com a capacidade de medir, uma vez que, a medicao é o foco deste projeto. Esta

categoria apresentou algumas dificuldades, nomeadamente a nivel da compreensado da
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necessidade de existir uma unidade de medida padrdo, sendo que com o desenvolvimento do
projeto, este entrave deixou de ser notado.

A utilizacdo de materiais manipulaveis é outra categoria que tive em conta na avaliacdo das
atividades, desde os cuidados a ter com 0 seu manuseamento até a compreensao da sua utilidade.
Nesta fase era expectavel observar algumas dificuldades ao nivel da manipulacdo do material,
sendo que ndo foi verificado qualquer problema a esses niveis.

Por ultimo, foi ainda tido em conta a cooperacéo existente entre as criancas, principalmente
nas tarefas que foram realizadas em pequenos grupos. Os resultados observados em relacdo a
esta categoria foram bastante satisfatorios neste contexto, dado que foi notéria um grande espirito

de entreajuda e de preocupacao com todos os membros do grupo.

2. Primeiro Ciclo do Ensino Basico

Neste ponto irei resumir de forma breve todas as atividades realizadas em contexto de 1.°
ciclo, mais concretamente numa turma de 1.° ano. De seguida apresentarei as atividades que
mais contribuiram para atingir as respostas as questoes de investigacao, de uma forma detalhada,
com posterior analise.

A primeira atividade do meu projeto de intervencdo em 1.° ciclo do Ensino Basico consistiu
numa caca ao tesouro, sendo esta o ponto de partida para o desenvolvimento de todo o projeto.
Tal como aconteceu na turma de Pré-Escolar, as criancas receberam um mapa (anexo 8), mas,
ao invés de ser trabalho individual, em que cada crianca tinha um tesouro, neste contexto o jogo
foi realizado em pequenos grupos. No mapa estavam assinalados os pontos onde os grupos
poderiam encontrar a primeira pista. Cada grupo iniciou o jogo num local diferente e, em cada
ponto, encontravam uma pista que os levava até ao ponto seguinte, até encontrarem o tesouro
final. O tesouro eram imagens de animais com pequenas quadriculas uniformes.

Apds todos os grupos terem descoberto os tesouros dei por terminada esta primeira

atividade.

FIGURA 20 - Realizacao do jogo "Segue as pistas"
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A segunda atividade intitulou-se “Cobre e descobre” (anexo 9) e consistiu na introducéo do
termo “area”. O termo foi abordado com o auxilio dos pentaminds, sendo que estes foram
utilizados para cobrir a imagem quadriculada do animal (tesouro) encontrado na atividade
anterior. Esta
atividade englobou ainda uma tarefa da Area do Portugués, o Jogo da Forca, uma vez que, para
a realizacao deste jogo as criancas necessitam de reconhecer e identificar as letras.

A atividade que se seguiu, “Mostra o que aprendeste!” (anexo 10), iniciado por uma histéria
designada “MinoMania” (anexo 11) e apresentada em formato Power Point. Esta atividade teve
como principal objetivo abordar as figuras equivalentes e baseou-se na formacao de uma figura
equivalente aos animais anteriormente preenchidos com os pentaminods e na realizacao de um
jogo constituido por cartdes com questdes e opcdes de resposta (anexo 12).

Posteriormente as atividades descritas, foram realizadas duas outras incidentes,
principalmente, nas Areas do Portugués e do Estudo do Meio. Assim, a quarta atividade intitulada
por “Qual ¢ o meu nome?” constitui um jogo das silabas, com o intuito de introduzir uma nova
letra, o H. A atividade seguinte, para além de englobar as duas areas referidas anteriormente,
abrangeu ainda a Area de Expressao Fisico-Motora e consistiu igualmente num jogo, tendo como
proposito tratar as diferencas entre os animais selvagens e os animais domésticos.

Seguidamente, foi realizado um jogo, designado por “HEI'" (anexo 13) e constituido por
cartas (anexo 14), inspiradas no jogo ja existente “UNO". Este jogo assumiu um papel de
consolidacdo para todas as aprendizagens realizadas pelas criancas ao longo da implementacéao
do projeto.

A ultima atividade consistiu numa gala de entrega de prémios, ou seja, dependendo da
prestacao de cada crianca nas atividades do projeto, foram atribuidos pontos, de forma a reforcar

as atitudes positivas das criancas.

2.1. Atividade “Cobre e Descobre”

2.1.1. Descri¢ao da atividade

Comecei a segunda atividade relativa ao meu projeto de intervencdo por uma apresentacéo
de uma historia em PowerPoint relativa aos pentaminds. Esta historia teve um papel introdutério
para o uso dos pentaminds na tarefa seguinte.

A histéria intitulava-se de “Min6éMania” e retratava um menino chamado Miné que estava

sempre sozinho, até que decidiu partir a procura de novos amigos. Sempre gue encontrava um
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novo amigo, a amizade das criancas ganhava um nome, por exemplo: quando encontrou o
primeiro menino e se tornaram amigos, comecaram a ser chamados de “Domind” porque eram
dois e andavam sempre juntos, e assim por diante (3 amigos — Trimind; 4 amigos - Tetramino; 5
amigos — Pentaming”).

O relato da histdria teve como objetivo fazer com que as criancas compreendessem a
constituicao de um pentamind, para que assim fossem capazes de os utilizar e manusear na tarefa
que se seguiu.

De seguida, sugeri que realizassem um registo num cartaz sobre o assunto anteriormente
abordado. Entdo, cada grupo recebeu um cartaz dividido em cinco colunas. Cada coluna
correspondia a um nome dos grupos dos amigos da histéria (Monomind, Domind, Trimind,
Tetramino e Pentamind). Assim, cada grupo tinha a missao de colar quadrados em cada coluna,
conforme o numero para o qual cada titulo da coluna remetia.

Quando todos os grupos terminaram a colagem dos quadrados no cartaz, cada um

deslocou-se até a frente da sala e mostrou o seu trabalho a toda a turma.

FIGURA 21 - Elaboracao do cartaz relativo a histéria "MinéMania"

A seguir, questionei se achavam que s6 haveria uma posicdo para representar o pentamind,
obtendo respostas como:

DD: “Nao, porque 0 meu grupo fez um L maiusculo a maquina e os outros grupos fizeram

um | maiusculo a maquina também.”

DP: “(...) eu sei outra. (...) Um U grande.”

Estagiaria: “E acham que existem mais do que estes trés?”

Todos: “Sim!”

DP: “Existem muitos!”

Com esta pequena partilha, apresentei os doze pentaminds e coloquei os tesouros,
encontrados pelas criancas na caca ao tesouro, pendurados no quadro, questionando o que

poderiam fazer com o0s animais descobertos e com os pentaminos apresentados.
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DA: “Podemos fazer um puzzle.”

DP: “Juntamos todos os pentaminos dentro dos animais.”

Apds estas respostas, confirmei a tarefa e entreguei a cada grupo de alunos o respetivo
animal e um envelope com o conjunto dos doze pentaminos. Com isto, as criancas procederam

ao preenchimento/ cobertura dos seus animais, utilizando os pentaminds.

FIGURA 22 - Preenchimento dos animais com pentaminos

Assim que todos os grupos terminaram o preenchimento dos animais, cada um escolheu
um novo porta-voz, que representou o grupo, no jogo que se seguiu: Jogo da Forca. Este jogo tinha
como objetivo que os grupos adivinhassem os animais uns dos outros. Para isso, o porta-voz de
cada grupo dirigiu-se, um de cada vez, ao quadro desenhando tantos tracos quantas letras o nome
do seu animal tinha. Os restantes grupos tinham de combinar, entre si, uma letra, e, a vez,
partilhavam-na com a turma. Caso a palavra tivesse a letra partilhada, o porta-voz escrevi-a no
respetivo traco, se ndo pertencesse a palavra, a letra era escrita por baixo dos tracos e ao lado era
desenhada a parte do corpo de um/a menino/a. Se 0s grupos errassem as letras tantas vezes até
0/a menino/a estar totalmente desenhado/a, o porta-voz tinha o dever de revelar o nome do seu
animal. A medida que os grupos iam adivinhando de que animal se tratava, o respetivo desenho

preenchido com os pentaminds era afixado no quadro.

.

]

FIGURA 23 - Realizacao do "Jogo da Forca"

61



No final do jogo e de todos os animais estarem pendurados no quadro, perguntei a turma
qual achavam que seria 0 animal que ocupa mais espaco na folha branca. Para que pudessem
responder, disponibilizei um momento aos grupos para chegaram a uma resposta consentida por
todos os elementos.

Quando todos os grupos tomaram uma decisdo, ouvi a resposta de cada grupo, e ia
apontado por cima dos animais os votos obtidos. O animal que obteve mais votos foi o cao (3
votos), seguindo-se do galo e da rena (1 voto cada).

Posteriormente a esta votacdo, perguntei como é que poderiamos descobrir o espaco
ocupado por cada animal, e consequentemente, descobrir qual ocupa mais espaco na folha,
obtendo respostas como:

DA: “Contar os quadrados.”

DP: “Podemos contar os tracos.”

DA: “Contar as pecas.”

Estagiaria: “Boa ideia! Se contarmos o nimero de pentaminds que cada grupo usou torna-

se mais facil para descobrir que espaco ocupa cada animal na folha.”

Desta forma, solicitei aos grupos, a vez, que se deslocasse até ao quadro, contasse 0s
pentaminds que utilizaram e escrevesse o numero obtido na contagem, por baixo do respetivo

animal.

FIGURA 24 - Contagem do numero de pentaminos utilizados para preencher cada animal

Depois de todos os grupos terem seguido este procedimento, voltei a iniciar um dialogo:

Estagiaria: “Agora que todos contaram os pentaminds, reparem: a rena tem doze
pentaminds, o camelo também tem doze, o pinguim tem doze, o galo tem doze e o cao doze
também. Acham que o cdo é o maior?”

Todos: “Nao!”

DV: “Sao todos iguais.”
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Estagiaria: “Pois sdo todos iguais! Nao pareciam iguais, mas ja confirmamos que todos sao
construidos com doze pentaminds e que ocupam o mesmo espaco na folha. Esse espaco que 0s
animais ocupam chama-se area.”

Com esta atividade introduzi um novo termo: “area”, explicando que a area consiste no
espaco que uma figura ocupa, neste caso no papel/folha.

Assim, terminei a minha segunda atividade.

2.1.2. Avaliacao

Ao longo da realizacao desta atividade defini diversos aspetos a ter em conta, de forma a
perceber se as tarefas foram uma boa estratégia para abordar estes temas ou nao.

O primeiro ponto a focar baseou-se em perceber se as crian¢as compreenderam gue cinco
guadrados congruentes formam um pentamino e que este pode assumir varias formas, de acordo
com a disposicao dos quadrados. O ponto anterior é fundamental, pois estas pecas foram a chave
para o desenrolar de toda a atividade e, caso a crianca nao tivesse adquirido esse conhecimento,
poderia por em risco todas as aprendizagens a posteriori. Inicialmente senti que algumas criancas
apresentaram dificuldades em compreender como eram constituidas estas pecas, mas ap6s um
trabalho continuo, em que tiveram a oportunidade de manusea-las, fui observando que este
conceito comecou a ser percebido.

Outro aspeto foi perceber se a turma compreendia que uma determinada figura ocupa
espaco quando representada numa folha, dado que esta nocao se torna essencial para entender
do que se trata a area. Tal como aconteceu no ponto precedente, senti dificuldades iniciais, mas
que foram desaparecendo durante a realizacdo da atividade.

De seguida, prestei atencédo se as criancas perceberam o conceito de “area”. Sendo este
um dos principais objetivos de intervencdo, achei necessario desenvolvé-lo de uma forma mais
exigente, questionando varias vezes sobre 0 que significava esse conceito, de forma a tornar as
criancas capazes de defini-lo, sendo este um outro ponto que tive em conta.

Por ultimo, observei a capacidade das criancas em atentar aos limites da imagem do animal
quando o preencheram com os pentaminds. Este é um aspeto bastante importante, no sentido
em que as criancas para entenderem o conceito de area tém de perceber que a figura a qual estdo
a determinar a area tem limites que ndo podem ser ultrapassados. As dificuldades notadas,
desapareceram no momento em que as criancas foram desafiadas a preencher os animais com
0s pentaminds e tiveram de ter em conta que todas as pecas encaixassem no seu interior, sem

ultrapassar as linhas que limitavam a imagem.
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2.2. Atividade “Mostra o que aprendeste!”

2.2.1. Descri¢ao da atividade

No dia 8 de maio, realizei a minha terceira atividade, intitulada “Mostra o que aprendeste!”.
Para iniciar esta atividade fiz uma pequena revisao da atividade anterior, de forma a relembrar o
conceito “area”.

De seguida, perguntei as criancas qual era a area dos animais que cada grupo encontrou
na caca ao tesouro, obtendo a resposta pretendida: “12 pentaminds”. Neste momento introduzi
o termo “figuras equivalentes”, explicando que as figuras que visualmente sao diferentes, mas
gue conttm a mesma area, ou Seja, ocupam O mesmo espaco, designam-se por “figuras
equivalentes”. Como exemplo, expus 0s animais no quadro, sendo que um aluno afirmou:

“Esses animais sdo todos figuras equivalentes porque sdo diferentes, mas ocupam o
mesmo espaco.”

Com isto, questionei a turma se seria possivel criar outras figuras equivalentes aos animais,
obtendo uma resposta positiva. De seguida, perguntei:

“O que precisamos para fazer uma figura equivalente aos animais?”

M: “Pentaminos.”

Estagiaria: “Muito bem! Quantos precisamos?”

D: “Doze, porque colamos doze nos animais.”

DP: "Pois foi, & a area.”

Assim, distribui, por cada grupo, uma folha branca e um envelope com doze pentaminos,
desafiando-os a criar outra figura (figura equivalente aos animais) com o material que receberam.
Apds os grupos terminarem a criacdo de uma figura equivalente as apresentadas,
realizaram uma partilha das mesmas. Cada grupo apresentou a sua figura, e, curiosamente, todas
retratavam outros animais, aos restantes grupos, em forma de adivinha, ou seja, as criancas

mostravam o animal e questionavam a turma sobre qual seria.

FIGURA 25 - Criacao e partilha de uma figura equivalente aos animais encontrados durante a caca ao tesouro
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No final da partilha, e de forma a consolidar as aprendizagens, realizei um jogo com a
turma. O jogo designou-se por “Mostra o que aprendeste” e consistiu na entrega de um cartéo,
que continha uma questdo e 2 ou 3 opcdes de resposta, a cada grupo, sendo que as criancas,
tiveram de responder a cada pergunta, colando um & na resposta que considerassem correta.

No dia seguinte, as criancas responderam a sexta questdo, colaram os seus cartdes numa

cartolina, e de seguida trocaram as cartolinas com os cartdes colados entre os grupos.

FIGURA 26 - Realizacao do jogo "Mostra o que aprendeste"

Por ultimo, deu-se a correcdo das perguntas, através de um PowerPoint que incluia
animacdes, de forma a tornar a atividade ainda mais apelativa. Cada grupo teve a missao de

corrigir os cartdes de outro grupo.

FIGURA 27 - Correcéo das questdes dos cartdes do jogo "Mostra o que aprendeste"
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2.2.2. Avaliacao

Ao longo da realizacéo da atividade, pretendi que as criancas desenvolvessem o sentido da
responsabilidade, e também encontrar estratégias para tornar a turma mais atenta, entao, na
altura de corrigir os cartdes das questdes de cada grupo decidi atribuir as criancas a
responsabilidade de corrigir as questdes uns dos outros.

Durante a realizacao do jogo, notei um bom trabalho em equipa, onde houve respeito e
entreajuda, o que se tornou numa mais valia, uma vez que, os alunos com mais facilidades na
aprendizagem ajudavam os alunos com mais dificuldades, sem que houvesse distin¢oes.

Deste modo, as criancas arranjavam e adaptavam estratégias para resolver as questdes do
jogo. Uma das estratégias foi observada durante a realizacdo da primeira questdo, em que
continha duas imagens do terreno de duas florestas e perguntava qual a floresta com maior area.
De maneira a facilitar a contagem dos quadrados que constituiam cada um dos terrenos das
florestas, alguns grupos contavam a primeira fila de quadrados, e ao invés de contar os restantes
quadrados, um de cada vez, contavam de 5 em 5 (nimero de quadrados que continha a primeira
fila do primeiro terrena da floresta), por exemplo.

Estas atividades estimularam ainda, o trabalho em equipa, o que é crucial no
desenvolvimento das criancas, como cidadaos. Foi ainda visivel o sentido de organizacdo, uma
vez que, em alguns grupos foi possivel observar a distribuicdo de tarefas, como por exemplo, um
membro do grupo colava 0 & na primeira questdo, na segunda colava outra crianca, e assim
sucessivamente. As respostas as questdes eram obtidas através de um pensamento e raciocinio
conjunto.

Enquanto a atividade decorria, atente em alguns aspetos fundamentais para a recolha de
dados que me permitiram responder aos objetivos de investigacéao.

O primeiro a ter em atencao foi o facto de as criancas terem compreendido o conceito de
“figuras equivalentes”, uma vez que, este conceito serviu de base para toda a atividade. Pude
constatar que poucas criancas apresentaram dificuldades nesta compreensao, pelo que com o
auxilio dos outros conseguiram alcancar o objetivo.

Reconhecer e identificar figuras equivalentes foi o segundo ponto a atentar, no sentido em
gue as criancas para criarem uma figura equivalente a outra tinham de ser capazes de entender
0 que isso era e depois reconhecer que a figura que criaram era realmente equivalente.

Outro ponto fundamental e que é necessario avaliar é a capacidade da crianca identificar a
area de uma figura. Este constituiu o ponto fulcral desta atividade, uma vez que, estava incluido

nos objetivos de intervencdo. Em consequéncia da crianca identificar a area de uma figura, é
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também importante perceber se é capaz de reconhecer a figura com maior e menor area, quando

Ihe sdo apresentadas diversas figuras.

2.3. Atividade “HEI!"

2.3.1. Descri¢ao da atividade

A sexta atividade baseou-se num jogo de cartas, inspirado no conhecido jogo “UNOQO”,
designado “HEI!", cujo objetivo era assistir a jogada, tendo em conta a area da figura que o jogador
anterior jogou.

Para comecar esta atividade, realizei algumas questdes a turma, de forma a rever os
contetdos abordados anteriormente, nomeadamente “area” e “figuras equivalentes”.

Estagiaria: “(...) E o que é a area?”

D: “E uma coisa que ocupa espaco.”

DP: “E 0 espaco que uma figura ocupa.”

Estagiaria: “E a que conclusao chegamos quando descobrimos a area de todos os animais?”

R: “Todas ocupavam o mesmo espaco.”

DP: “Pois era, tinham todos a mesma éarea.”

Estagiaria: “E que nome se da as figuras que tém a mesma area?”

(...)

DV: “Sao as figuras equivalentes.”

Estagidria: “E isso mesmo. As figuras que tém a mesma area chamam-se Figuras

Equivalentes.

Apds o didlogo avancei para a concretizacao do jogo. apresentando, numa primeira fase as
regras do jogo, através de um Power Point. Esta apresentacao foi realizada de modo a facilitar a
apresentacdo de todas as cartas, visto que algumas tinham a mesma funcao, alterando apenas a

sua cor, bem como as funcdes de cada carta no jogo

FIGURA 28 - Apresentacéo das regras do jogo "HEI!"
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Todos os grupos tomaram conhecimento das regras em simultaneo, mas a realizacao do
jogo foi feita com dois grupos de cada vez. Assim, dois dos grupos deslocaram-se até a sala onde
foi realizada esta atividade. A medida que os grupos iam terminando o jogo, trocavam com outro,
e assim sucessivamente.

Quando o jogo terminou, as criancas retornaram a sala, onde dei a atividade por finalizada.

FIGURA 29 - Realizacao do jogo "HEI!"

2.3.2. Avaliacao

Sendo esta uma atividade de consolidacdo de conhecimentos e aprendizagens, foi essencial
observar se as criancas foram capazes de cumprir as regras do jogo, pois para as cumprir as
criancas tiveram de ser capazes de calcular as areas das figuras que cada carta continha e,
principalmente, identificar as cartas com figuras equivalentes.

Foi ao longo da realizacao deste jogo que consegui notar as aprendizagens adquiridas pelas
criancas ao longo de todo o projeto, uma vez que, para 0 conseguirem jogar, as criancas tiveram
de ser capazes de aplicar tudo o que aprenderam ao longo das atividades propostas.

De forma a conseguir observar melhor tais aspetos, senti a necessidade de fazer uma
pequena alteracdo as regras do jogo. Ao permitir que as criancas assistissem apenas a cor, 0
objetivo principal do jogo nédo estava a ser o foco, uma vez que, as criancas ndo se empenhavam
em calcular as areas das figuras e/ou descobrir figuras equivalente, centrando-se apenas em jogar
a mesma cor, independentemente de qual fosse a carta jogada anteriormente. Com isto, as regras
sofreram uma pequena alteracéo, dado que passou a haver uma ordem que tinha de ser cumprida
durante todo o jogo, regra essa: quando uma carta for jogada, o jogador, em primeiro lugar, tem
de ver se tem uma figura igual ou equivalente; caso ndo tivesse nenhuma das cartas anteriormente
referidas, tinha a oportunidade de jogar o valor (em numeros) da area da respetiva figura. Por
ultimo, e s6 se nao contivesse nenhuma destas cartas anteriormente descritas, é que o aluno

poderia assistir a cor. Nos dois grupos onde esta regra foi introduzida, notei uma maior
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preocupacao em calcular a area das figuras e procurar figuras iguais ou equivalentes. Desta forma,
e com esta pequena mudanca, penso que o objetivo principal esteve mais perto de ser alcancado,
dado que os alunos tinham a necessidade de calcular sempre a area das figuras, ndo se limitando
apenas a cor da carta que foi jogada.

Esta mudanca permitiu-me atentar melhor e mais corretamente as dificuldades e facilidades

das criancas.

2.4. Sintese da implementacdo do projeto em contexto de 1.° ciclo do Ensino Basico

Tal como observado em contexto pré-escolar, ao longo das atividades foram anotados
aspetos a ter em conta na analise e avaliacao das atividades.

Neste contexto foram observadas quatro categorias de avaliacao.

A primeira a atentar foi a capacidade das criancas em manusear o material manipulavel,
mas propriamente, os pentaminos. Este material requer uma compreensao da sua constituicao,
sendo que esta constitui uma das maiores dificuldades das criancas. Para além disso, é crucial
seja entendido que um pentamino pode encarar diversas posicoes, dependendo da disposicao dos
quadrados congruentes. Apesar disto, no final foi observavel que todas as criancas ja dominavam
a utilizacao do material em questao.

Em seguida, foi prestada atencdo a medicdo, ou seja, ao modo como as criancas
executavam as medicdes solicitadas, se eram ou nao capazes de corresponder aos objetivos
previstos para determinada atividade. Nesta categoria foi incluida a nocdo de area, isto &, foi
observado se as criancas adquiriram a nocdo de area de forma clara. Num primeiro momento,
houve dificuldades a este nivel, pois algumas criancas ndo apresentaram esta compreensao desde
0 inicio, pelo que foi necessario haver um trabalho mais consistente neste aspeto, o que se fez
notar no final, quando os resultados das aprendizagens adquiridas foram de grande sucesso, para
todas a turma.

Foi ainda tido em consideracdo a cooperacao entre 0s membros dos grupos, ao longo das
atividades, que foram, maioritariamente, realizadas em pequenos grupos. Neste contexto, este foi
um dos aspetos que mais se notou divergéncias, dado que a turma apresentava imensos
desentendimentos, pelo que achei bastante pertinente a implementacdo deste tipo de
metodologia, de forma a aproximar as criancas umas nas outras, despertando nas mesmas o
sentido de responsabilidade e entreajuda. Assim, a cumplicidade entre as criancas foi crescendo

em cada atividade que era realizada.
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Por ultimo, e com o mesmo grau de importancia de todas as outras categorias, foi observado
o carater ludico das atividades, mais propriamente o jogo. Nesta categoria foi observado o
cumprimento das regras dos jogos realizados, de maneira a que fosse um jogo com
intencionalidades educativas. Assim, ao longo da realizacdo dos mesmos foi necessario haver
algumas adaptacoes e alteracdes, que visaram melhorar o contetdo do jogo e, consequentemente,

alcancar os objetivos de uma forma mais concreta.
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CAPITULO IV

Consideracbdes finais

Este capitulo foca-se nas questdes de investigacdo, sendo que confirmo que foi possivel
encontrar as respostas de ambas, através do projeto realizado nos dois diferentes contextos.

No que concerne a questdo “De que forma as criancas desenvolvem nocdes de medida
através do jogo e do brincar?” e apos analisar todos os dados e resultados recolhidos, posso
afirmar que as criancas desenvolveram as nocOes pretendidas através do trabalho pratico e
concreto, proporcionado pela utilizacdo dos materiais manipulaveis, o que facilitou a compreensao
dos conteudos abordados, sendo este o resultado esperado.

Este tipo de atividades é altamente potenciador de aprendizagens, uma vez que
corresponde aos interesses das criancas, fazendo-as prestar mais atencao e tornarem-se mais
ativas e participativas na realizacdo das mesmas. Com isto, torna-se possivel constatar que as
criancas desenvolvem distintas aprendizagens de diversos conteudos, ao envolverem-se e por se
tratar de algo muito concreto. Contudo, foi notorio o desenvolvimento das nocdes de medida, dado
que nas atividades iniciais as criancas possuiam poucos conhecimentos acerca do contetido em
questdo, e no final alcancaram todos os objetivos propostos, tendo sido isto confirmado através
da ultima atividade em ambos os ciclos.

Tudo isto, significa que as criancas, através do ltdico (jogo e brincar) e do manuseamento
de materiais manipulaveis foram capazes de adquirir as aprendizagens previstas. Como refere
Damas et al. (2010, p.5), “no contacto direto com o material, as criancas agem e comunicam,
adquirindo o vocabulario fundamental, associando uma acao real a uma expressao verbal”.

Através do jogo as criancas construiram significados para conceitos que, ao primeiro
contacto, pareciam incompreensiveis. Desta forma, este tipo de atividades torna as criancas
construtoras das suas proprias aprendizagens.

Pude ainda observar a demonstracao de interesse em aprender, o que tornou todas as
aprendizagens mais eficazes e significativas. Assim, encaro que o recurso ao jogo e aos materiais
manipulaveis foi uma boa técnica para desenvolver a nocdo de medida com as criancas em
questao, por se tratar de uma estratégia altamente motivadora para a crianca

Ao longo da implementacao deste projeto, pude constatar que o caracter ludico de todas as
atividades realizadas despertou 0 empenho das criancas, sendo uma mais valia, no sentido em
que as aprendizagens se tornam mais significativas. Assim, considero fundamental que o

educador/professor execute um
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trabalho aturado de preparacédo das aulas, de experimentacdo cuidadosa de novas
tarefas e materiais, de identificacdo de possiveis problemas na comunicacdo e no
ambiente da aula, de reflexao sobre os resultados obtidos pelos alunos, de modo a ter
em conta as suas preferéncias, interesses, conhecimentos e dificuldades (Ponte, J. P.
& Serrazina, M. L., 2000, p. 14).

Outro aspeto a salientar, é a reacao das criancas relativamente a este mesmo caracter
ludico das atividades. Foi bastante saliente que ndo era habito das criancas da turma do 1.° ciclo
do Ensino Basico realizarem este tipo de atividades. Isto causou uma maior inquietacédo na turma,
ao longo da implementacao do projeto. Em relacéo as criancas que frequentavam a turma de pré-
escolar em questao, assim que ingressarem no 1.° ciclo do Ensino Basico e se confrontarem com
atividades dinamicas e ludicas terao uma reacdo mais comum, dado que é algo pelo qual ja estao
acostumadas.

Durante a realizacao da primeira atividade, em ambos os contextos, consegui observar
mais dificuldades na turma do 1.° ano do 1.° ciclo do Ensino Basico. Estas dificuldades incidiram
principalmente na orientacao através do mapa, dado que as criancas nao utilizaram esse material
para se orientarem, mas sim o seu conhecimento do espaco onde se deu a atividade. Isto significa
que este contelido nao foi tao bem abordado e desenvolvido nestas criancas como foi, e continua
a ser, na turma de pré-escolar onde as atividades foram concretizadas.

Numa das atividades executadas em contexto Pré-Escolar pude confirmar uma das
dificuldades encontradas durante a revisao literaria, presente no capitulo |, relativa a contagem.
Visto que, para medir o comprimento de algo é preciso contar quantas vezes é necessario utilizar
a unidade de medida (Chamorro, 1994), esta dificuldade tornou-se num grande entrave ao
desenvolvimento da atividade, pois no caso em questéo era pretendido que as criancas medissem
a sua pegada recorrendo ao uso das Barras de Cuisenaire representadas pela cor branca e
correspondentes a uma unidade de medida, realizando, posteriormente, a contagem das barras
utilizadas. Foi possivel verificar que as criancas apresentaram diversas dificuldades nessa etapa
da contagem, passando a frente diversos numeros enquanto contavam, o que fazia com que no
final a contagem nao desse certo com o tamanho da pegada, medido com as Barras de Cuisenaire,
numa fase inicial. Por outro lado, no que se refere a sobreposicdo de pecas, que constitui uma
dificuldade das criancas nao sé na manipulacao dos materiais, mas também na abordagem da
Area, e que foi um dos aspetos a ter em conta ao longo da realizacdo de todas as atividades , esta
nao se verificou em nenhum dos contextos.

Assim, confirmo que é imprescindivel que as criancas tenham bem presente nos seus

conhecimentos a nocdo de numero, bem como a sua ordem, de forma a conseguir contar
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corretamente, uma vez que a “[...] aritmética é a base de toda a Matematica, pura ou aplicada”
(Lorensatti, 2012).

Quanto a segunda questao de investigacdo “Qual a potencialidade do trabalho cooperativo
para a construcdo de nocado de medida?”, na minha entrada em contexto de 1.° ciclo do Ensino
Basico constatei que as criancas nao tinham qualquer espirito de entreajuda, nem demonstravam
qualquer tipo e habituacao ao trabalho cooperativo. Tal facto nédo foi observado em Jardim de
Infancia, dado que sempre que as criancas realizavam qualquer tarefa em pequenos grupos, havia
uma preocupacao pelo outro membro do grupo, existindo, assim, um espirito de entreajuda,
transformando as aprendizagens em aprendizagens cooperativas. Todas as atividades
desenvolvidas neste contexto foram planificadas de forma a serem realizadas através do trabalho
cooperativo entre as criancas, mais especificamente o trabalho em pequenos grupos, de forma a
aproximar mais as criancas, despertando nelas a capacidade de ajudar o proximo.

Com isto, pude observar que este tipo de pratica traz imensos beneficios as criancas,
desde novas aprendizagens até uma boa inclusao na sociedade, pois tornam-se capazes de lidar
com pessoas muito diferentes, respeitando as suas semelhancas e diferencas. Assim, posso
concluir que o trabalho cooperativo promove aprendizagens cooperativas e € uma boa metodologia
para o processo ensino-aprendizagem, dado que permite que as criancas usufruam dos seus
beneficios, que sdo bastante favoraveis ao seu bom desenvolvimento.

Relativamente aos beneficios que o trabalho cooperativo implica para a construcao de
nocao de medida, constato que sao inumeros, dado que as criancas se apoiam e esclarecem as
duvidas umas as outras pois existem objetivos de grupo, que neste caso relacionavam-se com a
aquisicao de aprendizagens alusivas a medida.

Como foi referido na revisdo literaria, as criancas desenvolvem conhecimentos
matematicos nas vivéncias do dia a dia. Entdo, segundo Fernandes (1997, p. 566) essas
experiéncias constituem uma mais valia para o trabalho cooperativo, uma vez que, integram
oportunidades de partilha com o grupo das aprendizagens adquiridas nesses momentos.

Foram notorias diversas interacdes entre as criancas, assim como a comunicacao, troca
de ideias/pensamentos e esclarecimento de duvidas que iam surgindo no decorrer das atividades.

Por ultimo, tudo isto faz com que os objetivos das atividades pertencentes ao projeto
implementado se traduzissem em aprendizagens mais significativas, principalmente na area da
matematica, sendo que foi a area fulcral do projeto.

Em modo de conclusao, no meu ponto de vista este projeto foi desenvolvido com sucesso,

pois correspondeu a todos os objetivos de intervencédo, durante a realizacdo das atividades.
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Permitiu, ainda, o estudo e a resolucado das duas grandes questdes de investigacao, definidas

desde o inicio da sua estruturacao.

Balanco Final

0 Jardim de Infancia em causa utiliza bastante o espaco exterior, fazendo do mesmo um
grande aproveitamento, dado que este se encontra inserido num pequeno parque. Todo este
aproveitamento é uma mais valia para as criancas, mantendo-as, assim, em contacto constante e
diario com a Natureza. Deste modo, as criancas sentem-se felizes e livres, o que as torna mais
motivadas e alegres por frequentarem o Jardim de Infancia.

Ao longo de algumas semanas, apresentei funcdes de observacdo, onde percebi as rotinas
diarias e os habitos do JI, e sobretudo, conheci as criancgas e 0s seus interesses.

Ao longo das quinze semanas de estagio em contexto pré-escolar, aprendi a escutar as
ideias das criancas, dando-lhes a atencao necessaria e a integra-las na minha pratica pedagogica,
atendendo, principalmente, aos seus interesses e vontades. Deste modo, cada dia que passou
ajudou-me a perceber a importancia de recorrer aos interesses das criancas antes de planear
qualquer tipo de atividade, pois, sendo do agrado delas, os resultados finais sdo muito mais
notdrios e, sobretudo, satisfatérios.

Um dos aspetos que mais notei nas primeiras semanas em contexto foi o grande uso da
observacado por parte das criancas. Acho essa observacdo deveras importante, uma vez que,
incentiva o pensamento das mesmas e estimula a vontade de investigar e querer saber mais sobre
0 que observaram. Desta forma, existe a possibilidade de as criancas alargarem os seus proprios
conhecimentos.

Uma das maiores dificuldades sentidas ao longo da implementacdo do projeto foi a gestao
do tempo. Gerir o tempo € algo muito complexo, pois, por vezes aparece algo ao qual sentimos a
necessidade de dispensar um determinado tempo a investigar, e que nao estava planeado, mas
como € do interesse das criancas, € importante prestar atencao, dedicando-lhe alguns momentos.

Outra dificuldade baseou-se no controlo do grupo durante a apresentacdo de um material
novo (atividade realizada com as Barras de Cuisenaire), em que as criancas demonstraram
bastante entusiasmo e vontade de o explorar, o que fez com que se notasse uma grande
irrequietacdo. Assim, considero muito importante conceder um momento de exploracao livre do
novo material por parte das criancas, para que estas, posteriormente, se sintam mais calmas e
mais capazes de executar qualquer atividade, uma vez que ja tiveram a oportunidade de explorar

0 material que irao usar.
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Todas as dificuldades sentidas foram uma mais valia para mim, pois tornaram-me mais
capaz de resolver os problemas que possam surgir perante uma turma, tanto a nivel de
comportamento das criancas, como a nivel de atividades, que podem nao correr como esperadas,
levando-me a arranjar uma solucao imediata para a resolucdo de qualquer obstaculo.

Procurei, no desenvolver do meu projeto de intervencao, proporcionar as criancas
aprendizagens através do concreto, para as ajudar na compreensao de determinados conteudos,
uma vez que, tiveram a oportunidade de experienciarem e transportarem o0s conhecimentos
adquiridos para a realidade, como por exemplo medir as suas pegadas.

A medida que ia desenvolvendo o meu projeto de intervencao, tinha especial atencéo a que
todas as atividades seguissem um fio condutor, de forma a organizar os pensamentos, ideias e
aprendizagens das criancas. Conseguir uma sequéncia de atividades que fizessem sentido e logica
para tal organizacao foi algo, ao inicio, um pouco dificil para mim, mas que ao longo do tempo
consegui ultrapassar tal dificuldade. Assim, com o decorrer do periodo de intervencdo consegui
desenvolver uma capacidade de planeamento de atividades, bem melhor do que aquela que
continha inicialmente.

Reparei num enorme interesse e gosto, por parte das criancas, pelo projeto desenvolvido
em conjunto comigo, encarando isso como um gosto e um prazer em aprender. Tudo isto fez
aumentar a motivacao das criancas, bem como a satisfacdo em frequentar o Jardim de Infancia.
Ao mesmo tempo que brincavam e divertiam-se, adquiriram imensas aprendizagens. Assim, notei
um aumento do gosto pela matematica, pois esta area comecou a ser mais frequentada,
principalmente a utilizacao da régua.

Concluindo, considero que foi uma experiéncia muito incentivadora para mim, enquanto
futura educadora/professora, na medida em que foram bastante notérias as aprendizagens
derivadas do projeto desenvolvido, tanto para mim como para as criancas. Foi ainda, uma
oportunidade muito enriquecedora, pois fez-me crescer profissionalmente, no sentido em que me
surgiram desafios e obstaculos aos quais penso ter conseguido responder e resolver, sempre da

melhor forma possivel.
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ANEXOS

Anexo 1: Mapa do tesouro

Anexo 2: Cartas para o jogo “Tira uma carta e forma conjuntos!”
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Anexo 3: Planificacdo da atividade “Quanto mede o meu pé?”

* Area da Formacao Pessoal e Social
* Area da Expressao e Comunicagao

»Dominio da Matematica

¢ Usar unidades de medida;

* Compreender que 0s objetos tém atributos mensuraveis que permitem compara-os e ordena-los.

* Utilizar termos de comparagao simples, como “maior gue” e “menor/mais pequeno que”;

* Recolher informacao pertinente para dar resposta a questdes colocadas, recorrendo

a metodologias adequadas (listagens, desenhos, etc.).

« Utilizar tabelas simples para organizar a informacao recolhida e interpreta-las de modo a dar resposta
as questdes colocadas;

« Efetuar medicoes, recorrendo as Barras de Cuisenaire.

1- Reunir a turma na mesa central e distribuir a respetiva pegada por cada uma das criangas;

2- Colocar no centro da mesa, as Barras de Cuisenaire;

3- Iniciar um didlogo para que as criangas consigam entender 0 que podem fazer com as barras € com
as suas pegadas;

4 Assim que as criangas entendam que podem medir as pegadas com as barras, questiona-as sobre a
maneira como podem registar as medicdes realizadas;

5 Entregar a cada criangca uma pequena tabela de registo, onde as criancas na primeira tabela
desenham e pintam a sua pegada conforme a cor da mesma, e, posteriormente, desenhar, na segunda

coluna, as barras que utilizaram para medir a pegada;

* Tabela de registo (Anexo 5);
* Pegadas coloridas;

* Barras de Cuisenaire.

+/- 1 hora

* Observacao direta (empenho e interesse das criancas);
* Registo fotografico e videografico;

* Grelha de observacéo.
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Anexo 4: Tabela de registo do tamanho da pegada

A MINHA PEGADA QUANTO MEDI?
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Anexo 5: Planificacdo da atividade “Vamos medir?”

« Area da Formacao Pessoal e Social
« Area da Expressao e Comunicacao
»Dominio da Linguagem Oral e Abordagem & Escrita

« Area do Conhecimento do Mundo

« Usar unidades de medida convencionais € nao convencionais;

« Utilizar registos simples para organizar a informacao recolhida e interpreta-las de modo a dar resposta

as questdes colocadas;

« Escolher e usar unidades de medida para responder a necessidades e questdes
do quotidiano;
« Mostrar interesse e curiosidade pela matematica, compreendendo a sua importancia

e utilidade.

1- Dividir a turma em quatro grupos de cinco elementos;

2- Definir um objeto para todos os grupos medirem (por exemplo: uma mesa)

3- Distribuir diferentes unidades de medida pelos grupos, para que estes possam medir o objeto definido
(Barras de Cuisenaire, marcadores, réguas e paus coloridos);

4 Entregar uma pequena tabela onde as criancas possam registar 0 que mediram e como o fizeram
(material que utilizaram);

5 Solicitar a todos os grupos que registem o que fizeram nessa tabela;
6- Apds todos terem registado na tabela, realizar um pequeno diadlogo, onde cada grupo ira partilhar os

resultados obtidos.
7- No final, iniciar um debate, com o intuito de discutir o porqué de o mesmo objeto ter varias medicoes

diferentes.

* Mesas;

« Barras de Cuisenaire;
« Marcadores;
*Réguas;

« Paus coloridos;

+ Rolo de Papel Branco (Quatro folhas cortadas do rolo).

+/-1h

« Observacao direta (empenho, participacac e interesse das criancas);

* Grelha de Observacao;

« Registo fotografico e videografico.
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Anexo 6: Historia “De que tamanho é um pé?”

DE QUE
S TAMANHO
E UM
PE?
=

Rolf Myller

Tradugaoe lustragdes de Carlos Pereira
dos SantosAdaptag2o de Cindy
Quaresmae Marykne Lages

.b

Um dia, o Rei reparou que o aniversario
da Rainha estava proximo e comegou a
pensar que tinha um problema.
[ “Se eles tinham tudo o que havia no
=F ) (L mundo, o que lhe havia de oferecer...?".

O Rei pensou, pensou, pensou... de repente, teve uma ideia:
“Vou oferecer-lhe uma cama!” (naquele tempo, as camas ainda
nao tinham sido inventadas e, portanto, eles ainda nao tinham
nenhuma).

Tanta era a impaciéncia, que ndo conseguiu esperar,
chamou a Rainha adorada e disse-lhe para vestir o pijama.
Depois, trouxe a cama e disse-lhe para a experimentar. Mas a
cama era muito pequena para a Rainha...

E o Aprendiz pensou,
pensou, pensou... de repente,
teve uma ideia:

- “Uma cama com 3 pés de
Rei de largura e 6 pés de Rei de
comprimento tinha de ser maior
do que uma cama com 3 pés de
Aprendiz de largura e 6 pés de
Aprendiz de comprimento”.

/\ j__t__ .‘T /@\

1 AAN

Era uma vez um reino onde havia um Rei e uma Rainha.
Formavam um casal muito feliz. Tinham tudo o que queriam e
nao havia nada no mundo que nao tivessem...

O Rei chamou o seu Conselheiro e pediu-lhe, todo
contente, que mandasse fazer uma bonita cama.

O Conselheiro chamou o Carpinteiro-Chefe e pediu-lhe que
fizesse, com todo o cuidado, uma cama para a Rainha.

O Carpinteiro-Chefe chamou o seu Aprendiz e disse-lhe
que tinha de aparecer, muito rapidamente, uma cama bem
feitinha a pedido do Rei.

O Rei ficou tao zangado que chamou o Conselheiro, que
chamou o Carpinteiro-chefe, que chamou o Aprendiz. E, num
apice, o Aprendiz foi paraa prisdo. Queinfelicidade!

- “Porque é que a cama ficou pequena demais para a
Rainha?”,pensou o Aprendiz...

E disse ao Carpinteiro-Chefe, que disse ao Conselheiro, que
disse ao Rei, que, infelizmente, estava muito ocupado para ir a
prisdo...

Em vez disso, pediu ao melhor escultor do reino para fazer
uma copia perfeita do seu pé. E mandou-a para a prisao.

E pensou:

-“Eu posso fazer uma cama
perfeita para a Rainha se
souber como é o pé do Rei!”.
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“De que tamanho é a cama?”, perguntou o Aprendiz ao
Carpinteiro-Chefe (pois... porque na altura nunca ninguém tinha
visto nenhuma).

“De que tamanho é a cama?”, perguntou o Carpinteiro-
Chefe ao Conselheiro. “Eis uma boa pergunta...”, pensou o
Conselheiro que a devolveu ao seu bom Rei: “De que tamanho é
a cama?”.

E o Rei disse a Rainha: - “Obrigado, querida!”
E disse ao Conselheiro, que disse ao Carpinteiro-Chefe,

que disse ao Aprendiz,
- “A cama deve ter 3 pés de largura e 6 pés de comprimento

para que a Rainha caiba nela!” (contando com a coroa, que a
Rainha nem para dormir tirava).

2
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Com ajuda da copia em pedra do pé do Rei, o Aprendiz fez a
cama perfeita para a Rainha. Ainda por cima, a cama ficou pronta
mesmo a tempo do seu aniversario. Nesse dia, o Rei chamou-a e
pediu-lhe para vestir o pijama e experimentar o seu lindo
presente. A Rainha deitou-se nacamace....

O Rei ficou muito, muito contente.

Ordenou que o Aprendiz saisse da prisao e fez dele
cavaleiro do reino. Houve uma festa maravilhosa. A partir
desse dia, todos os que quiseram medir uma cama ou outra
coisa qualquer usaram a copia do pé do Rei.

)
s

O Rei pensou, pensou, pensou...
De repente, teve uma ideia: “A cama
deve ser do tamanho certo de
forma a que a Rainha caiba nela!”.

O Rei chamou a Rainha, pediu-
Ihe para vestir o seu lindo pijama e
para se deitar no chao.

Depois, o Rei tirou os sapatos e
caminhou cuidadosamente a volta da
sua Rainha.

Depois de contar, concluiu que a cama deveria ter 3 pés
de largura e 6 pés de comprimento para a Rainha caber
exatamente (contando coma coroa, que a Rainha nem para
dormir tirava).
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E o Aprendiz disse “Obrigado!”, tirou os sapatos, fez as
medidas e construiu a cama perfeita para a Rainha.

Quando o Rei viu a cama, pensou que era linda. Mal podia
esperar o dia de aniversarioda Rainha.

A cama tinha o tamanho certo para ela!
Foi, sem duvida, o melhor presente que ja tinha recebido!

FIM
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Anexo 7: Planificacdo da atividade “Vamos descobrir e comparar o tamanho do hosso

pé!"

«Area da Formacao Pessoal e Social
Area da Expressdo e Comunicacéo

»Dominio da Matematica

* Usar unidades de medida;

* Compreender que os objetos tém atributos mensuraveis que permitem compara-os e ordena-los.

» Utilizar termos de comparacédo simples, como “maior que”, “menor/mais pequeno que”, “o maior” e “o menor/o mais pequeno”;
» Efetuar medicdes, recorrendo as Barras de Cuisenaire.

* Realizar contagens;

* |dentificar quantidades através de diferentes formas de representacéo (escrita de nimeros);

» Sentir-se competente para lidar com nog¢bes matematicas e resolver problemas.

1- Iniciar um dialogo com a turma sobre a solugéo encontrada pelo Aprendiz para saber o tamanho da cama que o Rei queria
oferecer & Rainha (mediar o dialogo com o objetivo de as criancas perceberem que € necessario haver uma unidade de medida
universal);

2- Reunir a2 turma na mesa central e distribuir a respetiva pegada por cada uma das criancas;

3- Colocar no centro da mesa, as Barras de Cuisenaire;

4 Posteriormente, desafiar as criancas a usar apenas as barras brancas (cubos de 1 cm), até chegarem a medida das barras
utilizadas na medicédo anterior, de forma a facilitar a descoberta do tamanho dos seus pés;

5 De seguida, solicitar as criancas que contem o numero de barras brancas e registar a medida da pegada na tabela utilizada

anteriormente.
6- Recorrendo a uma régua, cada crianca mede, de acordo com o resultado obtido na etapa anterior. uma tira de fita-cola e,

posteriormente cola-a numa cartolina, escrevendo o seu nome e o numero da medicéo realizada;

7- Apos todas as criancas terem colado o seu pedaco de fita-cola na cartolina, realizar o “Jogo das Fitas”. Este jogo consiste em
que cada crian¢a se desloque até a caixa com o respetivo valor da medida do seu pé, retire uma tira de cartolina que se encontra
dentro da mesma e retorne ao lugar. Cada tamanho tem associado uma cor, assim, quando todos tiverem a sua tira, juntam-se
conforme as cores e, organizam-se por ordem crescente, e de seguida colam a sua tira na cartolina, atendendo a ordem.

8- Assim que todas as tiras estejam coladas na cartolina, cada grupo cola os algarismos que constituem o respetivo numero, de
baixo das tiras da sua cor, de maneira a identificar o tamanho das mesmas.

9- No final, realizar uma pequena partilha entre a turma, para que todas as criancas possam identificar qual € 2 medida do

maior/menor pé € a quem perience.

* Tabela de registo;

* Pegadas coloridas;

* Barras de Cuisenaire;

* Duas cartolinas;

* Fita-Cola;

* Réguas;

* Tiras de cartolinas coloridas (devidamente medidas);
*Cola;

* Caixas;

* Marcadores;

* Numeros autocolantes.

+/-4h

* Observagao direta (empenho e interesse das criangas);
* Registo fotografico e videografico;

* Grelha de observacéo.
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Anexo 8: Mapa do espago
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Anexo 9: Planificacdo da atividade “Cobre e Descobre!”

* Matematica:
» Geometria e Medida
«» Medir areas
*Portugués:
» Oralidade
<+ Respeitar regras da interacao discursiva;
» Leitura e Escrita

<+ Conhecer o alfabeto e os grafemas.

¢ Entender que a area corresponde ao espaco ocupado por determinada figura;
*Sobrepor uma figura para descobrir a sua area;

*Comparar areas de figuras por sobreposi¢ao;

o Utilizar corretamente os termos “maior” e “menor”;

* Escutar os outros e esperar pela sua vez para falar;

*Respeitar o principio de cortesia;

*Nomear a totalidade das letras do alfabeto e pronunciar os respetivos segmentos
fonicos (realizacao dos valores fonolégicos);

e Escrever as letras do alfabeto, nas formas mintscula e mailscula, em resposta ao

nome da letra ou ao segmento fonico que corresponde habitualmente a letra.

1- Apresentar a histéria “MindMania” a turma, de forma a dar a conhecer os monomind, domind,
triminds, tetraminods e pentaminds.

2- Entregar uma cartolina, dividida em 5 colunas, a cada grupo e um conjunto de 15 quadrados. Solicitar
que em nas colunas escrevam “Monomind”, “Domind”, “Trimind”, “Tetramind” e “Pentamind”,
respetivamente. De seguida, desafiar as criangas a colar os quadrados nas colunas, de acordo com o
que é pedido, por exemplo, na coluna dos tetraminds é suposto que as criangas criem uma figura com
quatro quadrados.

3- Apos as cartolinas estarem terminadas e estar bem esclarecido em que consistem os pentaminds,
entregar a cada grupo um conjunto de doze pentaminds e os tesouros encontrados na atividade anterior;
4 Solicitar que preenchem o animal encontrado no tesouro da atividade anterior, colando os pentaminds
que foram entregues.

5- Apds todos os grupos terem preenchido os respetivos animais, realizar o Jogo da Forca no quadro,

com o intuito de todas as criangas tomarem conhecimento do animal de cada grupo.
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6- Assim que todos os animais sejam desvendados, colocar todos os animais pendurados no quadro e
iniciar um dialogo sobre a previsao das criancas sobre qual acham que sera o animal que ocupa mais
espaco na folha. Apds as criancas expressarem as suas ideias, questionar como poderemos descobrir o
espaco ocupado (area) por cada animal.

7- Pedir a cada grupo para contabilizar o numero de pentaminds utilizados;

8 Descobrir qual a area de cada pentamino, que devera ser feita através da contagem dos quadrados
(unidade de area);

9- Concluir que todos os animais possuem a mesma area (todos os animais tém area de 12 pentaminés).

* Computador;

* Projetor;

* Apresentacao dos monomind, dominds, triminds, tetraminds e pentamings;
e Cartolinas;

¢ Quadrados;

* Marcadores;

* Animais para preencher;
¢ Pentaminds;

* Quadro;

* Marcador para o quadro;
*Colas;

e Tesouras.

+/-3h

¢ Observacao direta (empenho e interesse das criancas);
*Grelha de observacao;

* Registo fotografico e videografico.
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Anexo 10: Planificagao da atividade “Mostra o que aprendeste!”

* Matematica:
» Geometria e Medida
% Medir areas
* Portugués:
» Oralidade
¢ Respeitar regras da interacao discursiva;
» Leitura e Escrita

¢+ Conhecer o alfabeto e os grafemas.

* Saber que duas figuras com a mesma area sao classificadas como figuras «equivalentes».
* Consolidar as aprendizagens das atividades anteriores (comparar areas, reconhecer figuras equivalentes

e decompor figuras)

1- Distribuir pelos grupos uma folha branca e um conjunto dos doze pentamings;

2- Pedir que realizem uma forma, recorrendo a colagem de pentaminds, com a mesma area do respetivo
animal do grupo.

3- Abordar que, apesar, do animal e da forma criada pelos grupos serem diferentes, ambos possuem a
mesma area, pois cada grupo utilizou 12 pentaminés (tanto na cobertura do animal como na forma
criada), e cada pentaminé é constituido por 5 quadrados, logo, o niimero total de quadrados utilizado nos
dois € igual, o que significa que se tratam de figuras equivalentes, pois contém o mesmo numero de
quadrados no seu interior e ocupam exatamente o mesmo espaco na folha.

4- Realizar o jogo “Mostra o que aprendeste!”: Distribuir uma cartolina e diversos papéis com «. O
jogo consiste na colocacdo de questdes através de pequenos cartdes, que contém diversas perguntas
relativas ao contetido a ser tratado. Apenas sera entregue um cartao de cada vez aos grupos, sendo que
cada cartdo contém, para além da pergunta, trés opcdes de resposta. As ctiancas tém de colar o &, na
opc¢ao que considerem verdadeira. A medida que os grupos respondem a questao do cartao entregue,
colam esse cartdo numa cartolina.

5 Posteriormente realizar uma apresentacao dos resultados obtidos, explicando os seus raciocinios para

chegarem a resposta assinalada.

 Folhas brancas;
* Conjunto dos doze pentaminos;
« Cartolinas;

» Cartoes com questoes;
*Cola;

*Tesoura;
* Papéis com & ;

* Velcro.

+/ - 1h30m

* Observacao direta (empenho e interesse das criangas);
* Grelha de observacao;
» Registo fotografico e videografico.
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Anexo 11: Histéria “MindiMania”

MinoMania

® 0
o/

Era uma vez um menino chamado Miné.
O Mind passava os dias inteiros sozinho: passeava sozinho no
parque, ia a escola sozinho, estudava sozinho e até brincava
sozinho.

Havia dias em que o menino estava muito triste porque ndo
tinha ninguém com quem pudesse conversar e brincar.
Certo dia, o Miné decidiu mudar a sua vida, entdo partiu a
procura de um amigo!

® e
o/

Numa bela manha de sdbado, o Miné decidiu ir passear pelo
parque. Enquanto passeava e apreciava a linda paisagem,
encontrou um menino sentado num banco a chorar. De

imediato, correu até ele e perguntou:

O que se
passa? Estds a
chorar porqué?

O menino respondeu muito rapido:

Eu estou triste
porque nao
tenho nenhum
amigo!

0O Miné ao perceber que tinha a solugdo para o problema
daquele menino, respirou de alivio, langou um sorriso e disse:

Nao fiques triste!
Eu gostava muito
de ser teu amigo e
brincar contigo
todos os dias!

Ao ouvir aquilo, o menino ficou muito alegre e quis logo saber
muitas informagdes sobre o Miné.

O meu
nome é Do!
Qual é o

teu?

Eu chamo-me
Miné!

|
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Desde aquele dia, os dois meninos tornaram-se os melhores
amigos e andavam sempre juntos! lam para a escola juntos,
brincavam juntos, passeavam juntos e até estudavam um com
o outro.




A partir dali ficaram conhecidos por Dominé.
Por onde passavam, todos diziam:

_—  —__ [ oldDboming!
2
// Olhem, \\\ L
( chegaram os \ =\
\ amigos / u
\\ Doming! \
T — \\ ‘\\

0 i ”
/ Estdo ali os \

- \ Domind!
\\ A

Um dia, enquanto brincavam, os dois amigos tiveram uma
ideia: lembraram-se de ir procurar outros meninos que se
sentissem tristes e sozinhos, como eles se sentiam antes de
se terem conhecido. E assim foi, partiram a procura de novos

amigos.
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No dia em que surgiu aquela ideia aos Domind, encontraram
uma menina a brincar sozinha no recreio da escola e foram
até 1a perguntar se podiam brincar juntos.

Muito felizes, a menina aceitou a proposta e dai em diante
comegaram a andar sempre os trés juntos.

Desta vez, como eram trés, as pessoas comegaram a
chama-los por “Triminds”.

[ N JRONO!
w | v

Entretanto, os quatro amigos combinaram um piquenique no
parque e foram para |a muito contentes. lam os quatro a
cantarolar pelo passeio fora, quando viram um menino a

chorar. Correram até ao menino, e todos juntos deram-lhe um

grande abrago!

Aquele abrago foi tdo importante para o menino, que ele Ihe

pediu aos quatro amigos que nunca mais o largassem!

0 00 %0 @
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Continuaram a procura de novos amigos e, desta vez,
encontraram outra menina, a estudar sozinha, na sua sala!
Entdo, os trés amigos ofereceram-se para a ajudar no que
estava a fazer! Muito satisfeita, a menina aceitou a ajuda e

tirou todas as duvidas que tinha! Assim, os amigos
aumentaram para quatro, e a alcunha foi alterada para
“Tetraminds”!

L N JRONO. { N )
b AN 4

Assim, 0os amigos aumentaram para cinco e criaram um nome
para a sua amizade. Desde esse dia, os amigos eram
chamados de Pentaminds, e em qualquer sitio apareciam
sempre juntos, muito felizes e satisfeitos por se sentirem bem
e fazerem o bem para com os outros!

0 90 ©90 O
W v | v | v

FIM
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Anexo 12: Cartdes das perguntas do jogo “Mostra o que aprendeste!”

/l— 0O Senhor Paulo tem duas florestas e quer vender a maior.

Assinalem a imagem da floresta com maior area.

\_

- u

Ks- 0 Manuel tem uma quinta com trés cercas de animais. Quais os

animais que possuem 0 mesimo espaco na cerca?

-y

v £

W AIPW 8 = 8
€« < L)

- LA '-.q. N

\

/

( 5 Observem as figuras seguintes e assinalem a opgao correta,

relativamente 3 area de cada imagem:

HHT e HHT
-0 -0 o0

\

2- Observem a seguinte figura de um animal e assinalem a figura equivalente a
apresentada.

\_ U ] ny,

K 4- Assumindo que um cavalo ocupa quatro quadriculas ( E ), \

quantos cavalos pode o Manuel colocar na cerca dos cavalos da
sua quinta?

\_ /

6- Escrevam a inicial do nome da vossa equipa e calculem a drea que ocupa,
recorrendo as seguintes letras desenhadas. Podem recorrer a grelha para desenharem
a letra.

HECDOEFGH
IJELHMNOP

@EETLIU .’-"'-'..T-'_J
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Anexo 13: Planifica¢ao da atividade “HEI!”

* Matematica:
» Geometria e Medida
% Medir areas
¢ Portugués:
» Oralidade

¢ Respeitar regras da interacao discursiva;

* Reconhecer figuras equivalentes;
e Calcular areas de determinadas figuras;
*Reconhecer nimeros;

« |dentificar figuras geometricamente iguais.

1- Reunir a turma no local habitual do acolhimento e iniciar um dialogo, de forma a sintetizar as atividades
que foram realizadas, bem como as aprendizagens realizadas através das mesmas;

2- Desafiar as criangas para o jogo HEI! (idéntico ao jogo do UNO) em grande grupo: este jogo € um jogo
de cartas que consiste na assisténcia conforme a carta anterior, ou seja, se a carta jogada na mesa for
uma figura com 12 quadrados de area, o jogador seguinte pode jogar uma carta exatamente igual, ou
outra com alguma figura equivalente, ou ainda uma carta com o nimero 12.

3 Assim que o jogo seja compreendido pela turma, realizar o jogo em pequenos grupos.

¢ Cartas HEI!

+/-1h30

*Observacao direta (empenho e interesse das criancas);

*Grelha de observacao;

* Registo fotografico e videografico.
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