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Introducao

O presente trabalho € fruto de uma pesquisa de
doutoramento em Estudos da Crianga, articulada a especialidade
de Educagdo Fisica, Lazer e Recreagdo, que apresenta um recorte
da tese e tem como objeto investigativo a crianga, a midia € a
Educagdo Fisica Infantil. Minayo (2014) destaca que,
dialeticamente, todas as etapas de um projeto de investigagio
consistem em uma defini¢do e redefini¢do do objeto. Para tanto,
debrugamo-nos em conhecer e compreender o fenémeno
estudado para, por conseguinte, construir um problema que
fornega condigdes para alcangar possiveis respostas.

Nesta dire¢do, o objeto de investigagdo, por sua vez, s6
pode ser pontualmente definido em todos os seus aspetos ao final
de um processo de construgio e estudo. Dessa maneira,
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entendemos que a construgdo do objeto acontece durante todo o
processo investigativo e ele, ao longo da pesquisa, vai se
alterando de acordo com a forma e a maneira como ¢é tratado. A
busca pela defini¢do do objeto pertence a uma estreita afinidade
com ele e imersdo num contexto problematizador, como muito
bem encontramos na obra Bussola do Escrever, organizada por
Bianchetti e Machado (2006). Na coletanea dos autores, Severino
(2006, p. 74), argumenta que “o pesquisador precisa estar imerso
num contexto problematizador”.

Segundo Severino (2006), ndo basta o pesquisador ter
acesso a um certo dominio de técnicas de pesquisa. Como
ressalta o autor, “é preciso toda uma imersdo num universo
teorico e conceitual, onde se encontrem as coordenadas
epistemologicas, politicas e antropologicas de toda discussio
relevante e critica da area” (2006, p. 74). Para construir
conhecimento e contribuir com a ciéncia, a partir dessa
perspetiva, € importante criar uma proposta provocadora de
reflexdo e de pesquisa, mediante um processo continuo de
problematizacdo das temadticas, em permanente interagdo com a
produgdo acumulada da &rea — conceptual estado da arte.

Nesta perspetiva, vemos, com Severino, que o pesquisador
necessita romper com o abismo que o distancia de situac¢des
problemas e tensas. Dessa forma, o investigador obtém melhores
condigdes de construir suas questdes e formular o problema
nuclear do estudo. Ou seja, ao desconstruir alguns paradigmas
que nos colocam mais préximos dos problemas que nos circulam,
¢ possivel, a partir deles, elaborarmos outros problemas que
possam ser perseguidos e explorados no contexto investigativo.
Sera possivel situar-nos em um terreno capaz de ajudar na
constru¢do de um problema central e que podera direcionar uma
pesquisa.
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Na esteira dessas reflexdes, concordamos com o
pensamento de Umberto Eco (1999), pois, para ele, toda
investigacdo parte de um problema. Assim, neste trabalho o
ponto de partida gira em torno da seguinte problematica: como as
criancas entre 4 e¢ 5 anos da Educagdo Infantil constroem, em
contexto educativo, as suas expressdes motoras, por meio do
brincar, jogar, competir (cultura ludica), a partir das interagdes e
relagdes estabelecidas com as personagens que circulam na
midia?

Junto ao problema apresentado, outras indagagdes e
questdes norteadoras o acompanha, essas articuladas ao objeto
crianga, midia e Educagdo Fisica infantil. Na pesquisa com
criangas, sob o olhar especifico e peculiar neste tipo de tese, além
dos caminhos e estratégias metodologicas que serdo
apresentados, aqui, contamos com uma fundamenta¢io teodrica
composta por quatro importantes aportes, a saber: a teoria da
enunciagdo, para compreender os processos discursivos que
emergem na investigacdo (crianga com crianga € crianga com
pesquisador/adulto), por meio do dialogismo e alteridade; a
sociologia da infincia, em que a crianga ¢ considerada
protagonista e ator social, que possui vez e voz, o jogo,
brincadeira e cultura ludica, para compreender o brincar para
além das culturas infantis; e as relagdes entre infancia, expressdes
motoras, imaginac¢do e midia, que possibilitam ampliar o debate a
tomar emprestadas andlises criticas sobre as implicagdes entre
estes.

A partir do entrecruzamento entre contributos tedricos e
estudos empiricos, perseguimos aos objetivos lancados na
investigacdo por meio de metodologias construidas e delineadas a
partir do contato com as criangas no contexto educativo, ou seja,
as aulas de Educagdo Fisica na escola de Educagdo Infantil.

Temos como pressuposto o movimento existente de personagens
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que se destacam na midia, sobretudo herdis de desenhos
animados e filmes de acdo, que sao tomados como referéncias
para as criangas na cultura contemporanea a partir de interagdes
com objetos e instrumentos tecnologicos presente na cultura
virtual e digital, como smarphones, tablets, notebooks, inclusive
a televisgo.

Ao interagir com tais personagens, sobretudo herdis e
heroinas, atrizes de novela e protagonistas de desenhos e filmes
de agdo, as criancas constroem novas maneiras de brincar e
diferentes modos de jogar e competir, tomando como base suas
agdes, como ¢ possivel observar em suas rotinas e cultura de
pares — manifestadas na escola. E de Corsaro (2011), em suas
reflexdes sobre a sociologia da infancia, o argumento de que as
criangas reproduzem, em suas agdes culturais, aquilo que
vivenciam e experienciam no contexto social. Nessas
reprodugdes elementos da midia, discursos e comportamentos,
aparccem com veemencia — alvo de nossas analises nesta
investigacio.

Nesse cenario, compreendemos que as culturas infantis e os
novos modos de brincar tém sido subsidiadas pela forte presenca
da midia, como reforca Brougere (2010). Para o autor, é fato que
nossa cultura, e provavelmente mais ainda a das criangas, tem
absorvido a midia e de uma maneira considerave] e privilegiada a
televisdo. Ndo podemos negar a crescente expansdo e evolugdo
dessa  importante tecnologia  digital de informag¢do e
comunicagdo, a televisio. Nesta investigagdo com criancas a
televisdo e o telemédvel foram os objetos que lideraram o ranking
em duas categorias: possuir em casa e utilizagdo diaria.

A seguir, apresentaremos as estratégias metodologicas
adotadas para a recolha de informagdes, essas transformadas em
dados para posteriores analises, afericdes, reflexSes e

intervengdes.
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Estratégias metodologicas na investigacio com criancas:
etnografia, observacao e interven¢io

Alan Prout e¢ Pia Christensen afirmaram, durante uma
oficina de Sociologia da Infincia realizada em 2015, na
Universidade do Minho, ndo haver metodologias certas ou
erradas na investigagdo com criangas. Para os pesquisadores do
Reino Unido, que refor¢am a ideia que as criangas s3o atores
sociais e, cada vez mais, t€m sido absorvidas no pensamento e
estudos das Ciéncias Humanas e Sociais, ndo existem
metodologias cristalizadas, engessadas e sélidas que engendram
0S processos investigativos com criangas pequenas.

A partir dessa premissa, que escapa de uma teorizagdo
positivista, trazemos para a discussdo estratégias metodoldgicas
desenvolvidas com criangas pequenas, entre 4 e 5 anos, que
crescem e brincam na era das midias eletrdnicas. Buckingham
(2007) explora em sua obra aspectos relacionados ao brincar e a
apropriacdo de midias eletronicas na infancia. A relagdo existente
hoje entre criangas e midia, em especial a televisdo, nos permitem
pensar em novas configuragdes a partir da fusdo entre esses: ser e
tecnologia. As crian¢as de hoje sdo caracterizadas como nativos
digitais. Elas ja nascem num mundo recheado e bombardeado de
tecnologias digitais de informag¢do e comunica¢do que crescem
vertiginosamente junto a elas.

Diante desse panorama, apresentamos a operacionalizagdo
das observagdes participantes e oficinas (workshop) ludicas que
foram desenvolvidas com as criangas na escola, inspiradas na
etnografia, em especial nas aulas de Educagdo Fisica. Para tanto,
a intervengdo com elas ocorreu em formatos diferentes: por meio
de oficinas, realizadas propositalmente, em dias distintos, a partir
de questdes que as proprias criangas trouxeram a tona no

contexto da investigacdo; e a partir de episodios, que foram
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registrados detalhadamente, carregados de assuntos articulados a
tematica cultura mididtica e herdis, protagonizados com
narrativas e a¢des de meninos e meninas da turma escolar.

Os encontros com as criangas na escola de Educagdo
Infantil, localizada na regido central da cidade, aconteceram uma
vez na semana, as tergas-feiras, no periodo da manh3, durante o
ano inteiro de 2016, nas aulas de Educacdo Fisica. Foram treze
participantes, entre quatro e cinco anos, inclusive as docentes da
turma: tanto a que trabalhava com as atividades de letramento e
alfabetizagdo (educag@o), quanto a professora de Educagio
Fisica. Os participantes aceitaram a participar da pesquisa
mediante convite prévio (as criangas junto aos seus responsaveis,
concordando com as condi¢gdes, riscos e beneficios da
investigagdo °®). A seguir apresentamos as quatro principais
oficinas realizadas com os participantes, assim como o inusitado
episddio do “dia das criangas”.

A oficina que permitiu a escolha dos pseudonimos: um olhar
para a ética na investigacao

Inicialmente, por questdes éticas na pesquisa com criancas,
nos deparamos com a situagdo em que elas ndo poderiam ser
identificadas no relatério final da tese pelos seus nomes reais.
Nesse sentido, elas participaram de uma oficina ludica, onde
puderam escolher livremente e sem interferéncias seus
pseuddnimos.

% O projeto de investigagdo foi submetido ao Comité Cientifico da
Universidade do Minho, apreciado e aprovado pelo mesmo. Ainda, para
atender os preceitos ¢€ticos da pesquisa com seres humanos, sobretudo com
criangas, 0 mesmo projeto também foi submetido a Plataforma Brasil, avaliado
pelo Comité de Etica em Pesquisa, ¢ aprovado com parecer consubstanciado
emitido pelo CEP — Comité de Etica em Pesquisa da Plataforma Nacional.
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Com a realizagdo desta oficina, que consistiu em um
momento em que as criangas foram convidadas a brincar no patio
da escola e, a0 mesmo tempo, “imitar” uma personagem que
pudesse representd-la na investigagdo, obtemos os seguintes
nomes, alguns advindos da esfera midiatica, com as quais se
identificaram: Gata, Ledo, Onga, Jiraia, Leonardo (Tartaruga
Ninja), Tigre, Lupita (atriz de novela), Manuela (atriz de novela),
Eliza (atriz de novela), Elsa (Frozen), Tinker Bell, Cavalo e
Batman.

As criangas brincaram livremente na escola, apds encerrar a
aula de Educagdo Fisica — com agdes direcionadas pela
professora, como circuito recreativo e danga. Registramos suas
cenas e expressdes no caderno de campo enquanto brincavam e,
apos alguns minutos, fizemos um circulo com todos sentados ao
chdo. Naquela ocasido as criangas nos disseram, uma a uma,
quem foi a personagem que elas escolheram, manifestando
ciéncia que aquela figura indicada por elas a representariam na
pesquisa de doutoramento do investigador.

Dentre os varios encontros realizados ao longo do ano de
2016, que oportunizou registrar momentos no caderno de campo,
construido e alimentado com as informagdes e dados da pesquisa,
trazendo detalhamento das a¢des e fendmenos que aconteceram,
entre os grupos de criangas e nas interagdes que ocorrem com a
professora da  turma, realizamos, também, outras
oficinas/workshops, exploradas a seguir.

A oficina dos desenhos: jogos e brincadeiras que as criancas
valoram

As criangas foram provocadas, durante dois momentos
distintos a produzirem desenhos sobre as brincadeiras e jogos que
mais gostam de fazer. O objetivo de tal oficina foi identificar

elementos advindos da esfera e cultura midiatica em suas
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brincadeiras e jogos, de modo a detectar como a midia se faz
presente, também, na imaginagdo infantil. Primeiro elas
reproduziram desenhos que expressaram suas brincadeiras
prediletas quando estdo em suas casas. No outro momento elas
foram convidadas a desenhar aquilo que mais gostam de
fazer/brincar na escola.

Figuras 1 e 2 — desenhos sobre o que as criangas gostam de fazer em
casa

Tigre Ledo

Fonte: Acervo dos pesquisadores

Tigre e Ledo, dois meninos da turma de criangas fizeram os
desenhos acima, respectivamente. O primeiro nos explicou que o
futebol, inspirado pelo jogador profissional Neymar (que
representaria o Brasil na Copa do Mundo de Futebol, no Brasil),
¢ a atividade que mais gosta de praticar quando esta em sua casa,
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no contra-turno da escola. O jogador e personagem midiatico
Neymar, conhecido mundialmente por suas habilidades no
futebol, € uma referéncia simboélica para a crianga, que diz “jogar
igual a ele”. Por outro lado, Ledo nos esclareceu que seu desenho
refere-se a uma brincadeira de “bola” com o pai, pois costumam
jogar futebol em casa nos finais de tarde. Quando os meninos
jogam futcbol o agora, para eles, parece ndo possuir um fim. O
presente se torna intermindvel, quando brincam, perceptivel em
suas maneiras de agir e jogar.

A menina que reproduziu o desenho abaixo traduz a agfo
“andar de bicicleta”. A imagem expressa uma atividade ladica
que a crianga vivencia em sua casa ¢ na rua. Segundo a garota,
com 5 anos de idade, ela vai para a escola de bicicleta com o pai.

Figura 2 - desenho sobre o que a crianga gosta de fazer em casa

Gata
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Fonte: Acervo dos pesquisadores

Além dos desenhos que as criangas fizeram sobre suas
preferéncias de jogos e brincadeiras quando estdo em casa, elas
nos disseram, por meio de contornos no papel com lapis de cor,
bem como com explica¢des discursivas, o que preferem fazer na
escola. Na figura 3 Jiraiya nos diz que gosta de correr e lutar com
seus amigos super-herdis. Os herdis, como observamos em
muitas rotinas das criancas, tanto na sala de aula como na aula de
Educagdo Fisica, geralmente realizada em ambientes externos a

sala, povoam suas imaginag¢des, discursos e brincadeiras.
Figura 3 - desenho sobre 0 que a crianca gosta de fazer na escola

Jiraiya

Fonte: Acervo dos pesquisadores

Além dessas imagens expostas acima, temos varias outras
que revelam aspectos muito interessantes a serem analisados e
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explorados, relativos a fama, beleza, poder, afetividade, entre
outros valores e questdes.

Imagens que falam: o olhar das criancas a respeito dos
espacos (Iiidicos) na escola

Além das oficinas por ora apresentadas, foi realizada outra
atividade de intervengdo que teve como objetivo registrar os
espacos, no interior da escola, que as criangas mais gostam de
realizar praticas ludicas e brincadeiras, seja sozinhas ou
acompanhadas dos colegas de classe. O momento aconteceu com
a utilizagdo de um telemdvel digital, especificamente do recurso
da cdmara fotografica, em que as criangas registraram imagens
apontando os ambientes que mais gostam de brincar na escola.

Cada uma das criangas, individualmente, tiveram a
oportunidade de percorrer os espagos do Jardim de Infincia, sob
posse do objeto eletronico, e registrar as imagens que julgassem
relevantes. Elas foram orientadas a captar imagens fotograficas
dos espagos que mais gostam de brincar. Além disso, foram
convidadas a nos explicar as razdes pelas quais escolheram tais
lugares, ao passo que realizaram as capturas das cenas.

Figura 4 — imagem do espago preferido da crianga na escola
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Fonte: Acervo dos pesquisadores

Um dos meninos, o Onga, registrou a fotografia exposta na
figura quatro e nos explicou que o patio da escola é o local que
ele mais gosta de brincar. Ao ser indagado para dizer o porque de
tal escolha, a crianga relatou: “eu gosto daqui porque é onde a
gente faz brincadeiras e Educagdo Fisica com a tia”.

Uma das meninas investigadas registrou duas fotografias: a
primeira referente ao parque de areia e a segunda relativa ao
escorregador junto com a piscina. Como € possivel notar na
imagem a piscina € coberta por uma lona e cercada (interditada)
por uma extensa tela de arame e madeiras. As criangas ndo tém
acesso a piscina, para desenvolver nenhum tipo de atividade,
mesmo com o clima quente e tropical, tipico da regido sudoeste
goiana, centro oeste brasileira. Elas costumam utilizar o parque
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de areia para brincar em momentos livres que sdo destinados em
alguns dias da semana e no patio.

Vale ressaltar que a escola em questdo ndo foi construida,
projetada e planejada para receber criangas e trabalhar com a
educagdo. O local € uma casa alugada pela prefeitura que sofreu
adaptagdes para ser utilizada como Unidade de Educagdo Infantil
que atende criangas de 3 a 5 anos. Os quartos da casa se
transformaram em salas de aula, a sala em recepgido e secretaria,
a area dos fundos e de lazer ficou destinado as praticas de
Educagio Fisica.

Figura 5 - imagens dos espagos preferidos das criangas na escola
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Fonte: Acervo dos pesquisadores

Recortes e colagens, um jogo de poder: oficina com jornais,
revistas e panfletos

Ledo Lupita

Fonte: Acervo dos pesquisadores
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Figura 6 — Oficina recorte e cole

Com o objetivo de construir um trabalho capaz de extrair
informagdes que respondessem algumas questdes levantadas na
pesquisa, realizamos a oficina recorte e cole com as criancas na
escola. Elas escolheram em panfletos, revistas e jornais, imagens
que trazem os brinquedos e objetos que mais gostam de brincar
na institui¢do de ensino e em suas casas. A escolha foi livre, a
partir dos materiais disponiveis na sala de aula.

BMW G 050 05

Elsa - Frozen
Fonte: Acervo dos pesquisadores

As proprias criangas fizeram os recortes e posteriormente
realizaram o trabalho de colar as imagens selecionadas em uma
folha de papel em branco (A4). Apos esse primeiro momento elas
apresentaram suas produgdes, que foram feitas num contexto
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ludico e descontraido, ao som de musicas. Foram varios os
recortes escolhidos por elas. Cada crianga trouxe uma historia
diferente para explicar o trabalho que fez.

As criangas atribuiam significados diferentes a cada tipo de
trabalho realizado na sala, inclusive observaram as atividades
feitas pelos outros colegas. Elas conversam enquanto selecionam
as imagens e quando colavam no papel, as vezes com auxilio do
adulto, professora e pesquisador, também dialogavam e diziam as
razdes que motivaram escolherem as figuras que representavam
suas preferéncias.

Dentre os varios objetos analisados e escolhidos por elas,
entre eles o telemdvel, maquina fotografica digital, televisdo,
avido, motocicleta e notebook, encontramos os calgados
(sandalias) da Barbie. Para Elsa, a garota que recortou da revista
esses objetos, a “Barbie ¢ uma boneca dos sonhos de qualquer
menina”. Ela afirmou ndo possuir os calgados iguais aos que ela
visualizou na televisdo, mas que iria ganhar de presente em seu
aniversario da sua mie.

Percebemos, nesse contexto, como a cultura midiatica, por
meio de suas propagandas comerciais e até mesmo programas de
televisdo, como desenhos, entre outros, seduz as criancas desde
pequenas para conhecer o universo do consumo e da busca pelo
ter. Cada trabalho de recorte e cole produzido pelas criangas traz
como pano de fundo algum elemento da midia que se faz
presente de alguma maneira na vida das criangas.

O episodio do dia das criancas: do desfile ao banho de piscina

Na véspera do dia das criangas, que no Brasil ¢
comemorada no dia 12 de outubro — feriado nacional junto a
comemora¢do ao dia da Padroeira do Brasil, Nossa Senhora
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Aparecida — as criangas foram para a escola para desfrutarem de
um dia de lazer. Todas as outras turmas também participaram de
atividades recreativas, num dia com praticas pedagdgicas
diferentes.

A turma de criangas investigada nesta pesquisa foi
caracterizada com varias fantasias de herdis e heroinas. No patio
da escola, todas as criangas brincavam juntas, com musicas,
jogos, estafetas e dindmicas. No meio da manh3, antes do lanche
rotineiro, elas participaram de um desfile em que foi possivel
cada crianca exibir sua vestimenta, num clima bem descontraido
e alegre.

Figura 7 — Episodio do dia das criancas

Fonte: Acervo dos pesquisadores

Na figura sete, acima, um menino desfila com sua fantasia
de super-heroi, Batman, reproduzindo os poderes da personagem,
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correndo veloz e saltando bem alto. As outras criangas assistem e
aplaudem, enquanto a crianca realiza suas exibigdes.

Em seguida, os meninos e as meninas tomaram um
pequeno almocgo, retiraram suas fantasias e partiram para a Gltima
atividade da manha — o banho de piscina. Mas nio utilizaram a
piscina da escola, e sim as que elas prdprias trouxeram de suas
casas para o dia de lazer, como observamos abaixo na figura oito.

Figura 8 — Episodio do dia das criangas

Fonte: Acervo dos pesquisadores

Nesses episodios, em que as criangas expressaram modos
de ser e de brincar diferentes e com novas configuragses,
advindas da esfera mediatica, quando utilizam objetos ou
fantasias dos herois, percebemos como as personagens mediaticas
se fazem presentes, por um lado, nas vestimentas, e por outro, em
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seus comportamentos e atitudes, inclusive nas brincadeiras e
culturas ludicas que as criancas produzem. O momento de
brincadeiras com a agua foi o mais esperado pelas criangas. Por
um lado, vemos a caréncia de mais experiéncias com atividades
aquaticas e, por outro, verificamos as dificuldades que a escola
enfrenta de ndo possuir apoio e prestagdo de servigos suficientes
que possam atender a real demanda na educagdo — que reflete no
trabalho com a cultura corporal na infincia.

Discussdo sobre as propostas metodologicas: algumas
consideracoes

Embasamo-nos no método qualitativo e utilizamos a
observagdo  participante, apropriando-se da  abordagem
etnografica, como importante técnica de recolha, assim como a
intervengdo. E por meio da relagio estabelecida entre
pesquisador e crianca que ambos contribuem para a construcio
da prépria experiéncia da crianga, tornando-se esse o alvo do
processo de pesquisar a infancia. Para Castro (2008), ndo ha
como o pesquisador neutralizar-se e se posicionar como um
sujeito que ndo afeta e interfere no processo da pesquisa, mas
entender-se como aquele de quem depende a continuagdo do
processo, que ¢ marcado por sua presenga € por sua acao.

Como a pesquisa possui um delineamento do tipo
etnografico em razdo das circunstancias que os objetivos exigem,
ou seja, tempo maior de inser¢do a campo com 0s participantes
protagonistas da investiga¢do, inauguramos um caderno que foi
capaz de captar preciosidades nos dados e construir um diario de
campo enriquecido com detalhes.

Amado e Silva (2014), ao se debrucarem sobre os estudos
etnograficos em contextos educativos, em um manual de

(13

investigagdo qualitativa em educagdo, afirmam que “na
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investigagcdo etnografica, para além das diversas técnicas de
recolha de dados utilizadas, é obrigatoria a elaboragdo de um
diario de campo onde sejam registradas as observagdes e outros
aspectos, com as impressdes e sentimentos do investigador, as
primeiras interpretagdes e hipoteses progressivas, expressdes e
palavras recorrentes, etc.” (p. 160).

Como se trata, também, de uma investiga¢do em que
buscamos permanecer um considerdvel periodo em campo, a
etnografia forneceu condi¢des para que o fendmeno pudesse ser
bem mais observado e construida uma relagdo num contexto
problematizador, como muito bem nos explicou Bianchetti e
Machado (2006). Portanto, adotamos também a escolha da
perspetiva etnografica por compreendermos com Geertz (2008),
que praticar a etnografia é o mesmo que estabelecer relagdes,
selecionar informantes, transcrever textos, levantar genealogias,
mapear campos, manter um didrio, e assim por diante.

Por fim, os discursos produzidos pelas criangas - as
linguagens - sdo analisados no capitulo destinado ao tratamento e
analise dos dados, sob a otica da teoria bakhtianiana (Mikhail
Bakhtin, 1992, 1995, 1998), tendo como base os conceitos de
dialogismo e alteridade — nosso préoximo foco dos estudos e
analises.
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