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O capitae de um navio & obrigado a parar no porte A devido @ uma forte tempestade, O castelo G tem de ser urgent?&nente avisado.

Um sinal luminoso sera enviado de A até G. No entanto devido 4s montanhas de permeio o trajecto tem de ser através dos bhntos B.C.D.E,sF.

Desenhg um espelho plano em cada uma daquelas posigdes, com grientacac correcla, de forma a gue o feixe de luz emitido em A atinja © seu desting,
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Um c'a(mo demoraria 177 anos a ir da Terra ao Sol !
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A luz demora apenas oito m'm_e}os !
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a luz demora apenas cerca de oito minutos-!
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OBJECTO

IMAGEM (virtual)
AUMENTADA

LENTE CONVERGENTE

Se uma lenle convexa & colocar aperto de um objecto,
esle parece maior porgue 8 lente cur.a 0s raios para dentro.
Os olhos seguem os raios luminosos em lint 7 recta e assim

veem uma imagem virtual aumentaaa.
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