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451 Resumo

O objetivo deste trabalho & refletir sobre a produgdo da cultura ludica infantil, a considerar as criangas
que transformam o espago em que brincam e constantemente atribuem significados &s suas
brincadeiras. S&o relevantes as contribuigées de estudiosos do campo da filosofia, psicologia e
sociologia, referentes ao universo que envolve a crianga, 0s jogos, as brincadeiras e a cultura infantil.
Autores que trataram desses assuntos no século passado, por mérito, devem ser destacados pelos
conhecimentos que produziram, tais como: Benjamin, Bruner, Froebel, Piaget e Vigotski. As reflexdes
aqui presentes se voltam para os estudos mais recentes de Gilles Brougére (2002, 2010), socidlogo
que tem se empenhado, ao lengo dos Ultimos anos, a discutir fenémenos sobre a cultura ltdica
contemporanea, emprestando um sentido racional & construgao do brincar em relago a outros
autores que olham o brincar como manifestagao profundamente natural, como encontramos, por
exemplo, em Benjamim e Kunz. Este trabalho, de natureza qualitativa, é construido a partir de uma
revisao bibliografica e faz parte de um capitulo da tese, com titulo “A crianca, a midia e as (novas)
identidades motoras na Educagéo Fisica”, desenvolvida no Programa de Doutoramento em Estudos
da Crianga, na Universidade do Minho. E preciso olhar para o brincar, ndo apenas por uma lente. O
brincar pressupde varios campos de manifestagao e andlise. Entre eles se destacam campos opostos
e complementares como: i) o brincar das criangas como manifestagéo pré-reflexiva, fenomenolégica,
natural; ii) o brincar das criangas como construgdo racional, padronizada, modelar —onde se aprende
a brincar; iii) na combinagéo destes dois campos talvez possamos elevar um terceiro campo —
hermenéutico — que faz um didlogo entre esses dois mundos — o experienciado e o pensado.

45.2 Palavras-chave
Crianga. Jogo e Brincadeira. Cultura Lidica.

4.5.3 Abstract

The aim of this paper is to discuss the production of children's play culture, to consider children that
transform the space in playing and constantly attribute meanings to their play. The contributions are
relevant in the field of philesophy scholars, psychology and sociclogy, for the universe that surrounds
the child, the games, the plays and children's culture. Authors who deal with these issues in the last
century, merit should be highlighted by the knowledge produced, such as: Benjamin, Bruner, Froebel,
Piaget and Vygotsky. The reflections are present turn to the most recent studies of Gilles Brougére
(2002, 2010),sociologist who has been engaged over the past few years, to discussphenomena of
contemporary ludic culture, lending a rational sense to the construction of play in relation to other
authors looking play as deep natural manifestation, as we find, for example, in Benjamin and Kunz.
This work, qualitative nature, is constructed from a literature review and is part of a chapter of the
thesis entitled "The child, the media and the (new) motor identities in the Physical Education”
developed in the PhD program in Child Studies at the University of Minho. You need to look at the
play, not only by a lens. The play presumes various manifestation fields and analysis. Among them
stand opposite and complementary fields such as: i) the play of children as pre-reflexive manifestation,
phenomenological, natural; ii) the play of children as rational construction, standardized, model -
where one learns to play; iii) the combination of these two fields we might raise a third field -
hermeneutic - that makes a dialogue between these two worlds - the experienced and thought.

454 Keywords
Child. Game and Play. Ludicculture.

455 Introdugao

S&o relevantes as contribuigdes de estudiosos do campo da filosofia, psicologia e sociologia,
referentes ao universo que envolve a crianga, os jogos, as brincadeiras e a cultura infantil. Autores
gue trataram desses assuntos no século passado, por mérito, devem ser destacados pelos
conhecimentos que produziram, tais como: Benjamin, Bruner, Froebel, Piaget e Vigotski. As reflexdes
que aqui propomos se voltam para os estudos mais recentes de Gilles Brougére (2002, 2010),
sociélogo que tem se empenhado, ac longo dos Ultimos anos, a estudos sobre a cultura ludica
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contemporéanea, emprestando um sentido racional & construgéo do brincar em relagéo a outros
autores que olham o brincar como manifestagao profundamente natural, como encontramos, por
exemplo, em Benjamim e Kunz.

Este trabalho, portanto, & construido a partir de uma revisdo bibliografica e faz parte de um capltulo
da tese com tituio "Infancia e cultura contemporanea: as repercussdes da midia na ludicidade das
criangas nas aulas de educagao fisica”, no Programa de Doutoramento em Estudos da Crianga, na
Universidade do Minho,

E preciso olhar para o brincar, ndo apenas por uma lente. O brincar pressupde véarios campos de
manifestagéo e analise, Entre eles se destacam campos opostos e complementares como: i) o brincar
das criangas como manifestagao pré-reflexiva, fenomenolégica, natural; i) o brincar das criangas
como construgéo racional, padronizada, modelar — onde se aprende a brincar; iii) na combinagso
destes dois campos talvez possamos elevar um terceiro campo — hermenéutico — que faz um dialogo
entre esses dois mundos —o-experienciado e o pensado.

A crianga, o brincar e a cultura lidica

E a partir desse terceiro campo, hermenéutico e interpretativo, que as reflexdes aqui presentes so
tecidas, na tentativa de iniciar o didlogo com uma breve relagao entre cultura de pares infantis,
reprodugao interpretativa e cultura IGdica,

Numa perspetiva contemporénea, Corsaro (2011, p. 31) cunha o termo “reproducso interpretativa” ao
explicar os aspetos inovadores e criativos que reforgam a participago infantil na sociedade atual.
Para ele, "as criangas criam e participam de suas proprias e exclusivas culturas de pares quando
selecionam ou se apropriam criativamente de informagées do mundo adulto para lidar com suas
proprias e exclusivas preocupagbes” (2011, p. 31).

Nesse sentido, Corsaro (2011) define e explica a reprodugde interpretativa na infancia, as relagdes
infantis na cultura de pares e a participagdo das criangas em rotinas culturais. Esta ultima é
compreendida por ele como o fator que contribui para que as criangas iniciem sua participagdo na
cultura ao estabelecer relagdes, constantemente, com as rotinas culturais da familia, com os pais e
irmaos. Aponta que a reprodugéo interpretativa ressoa a participagdo crescente das criangas em suas
culturas, que se inicia na fami:lia e se espalha para outros segmentos da sociedade & medida que as
criangas criam uma série de cultura de pares integrada, comi base na estrutura institucional da cultura
adulta.

Assim, a cultura ludica, abordada por Brougére (2002, 2010), bem como a reprodugéo interpretativa,
cunhada por Corsaro {2011), é vista corio um.impaortante fenémeno de socializagdo na infancia, em
que a brincadeira e o jogo s&o compreendidos como fenémenos importantes aqui explorados. Esses
dois processos nos permitem fazer aproximagées entre os conceitos definidos por ambos os teéricos.
A reprodugéo interpretativa, como principio constitutivo das culturas infantis, da vida as atividades das
criangas entre seus pares e 3 produgéo coletiva de suas culturas de pares, sobretudo em suas
brincadeiras. A cultura ladica, composta por um cenjunto de procedimentos, regras e significagdes, é
produzida por um duplo mevimento interno e externo, que nio se estabelece de modo isolado, A
crianga, nessa perspetiva, & co-construtora de sua prépria cultura llidica ao compreender e interpretar
os contelidos que cruzam os contextos sociais em que se insere e se materializam em suas
brincadeiras e jogos.

E por isso que consideramos relevantes as contribuiges de estudiosos do campo da filosofia,
psicologia e sociologia, referentes ao universo que envolve a crianga, os jogos, as brincadeiras e a
cultura infantil. Autores que trataram desses assuntos no século passado nao podem deixar de ser
mencionados e, por mérito, destacados pelos conhecimentos que produziram, tais como: Benjamin,
Bruner, Froebel, Piaget e Vigotski. Contudo, as anélises que aqui s&o feitas se voltam para os
estudos mais recentes de Gilles Brougére (2002, 2010), sociélogo que tem se empenhado, ao longo
dos ultimos anos, a estudos sobre a cultura IGdica contemporanea.

O brincar € uma dindmica essencial do ser humano, como afirma Brougére (2002). As criangas
transformam o espago em que brincam e constantemente atribuem significados as suas brincadeiras.
Com Brougere, observamos que “brincar ndo é uma dinamica interna do individuo, mas uma atividade
dotada de uma significagdo social precisa que, como outras, necessita de aprendizagem” (2002, p.

20).
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E pertinente trazer a discusséo a relagéo existente do jogo com uma cultura preexistente. A
relevancia dessa questdo se da pelo fato de Brougére afirmar que ha, por conseguinte, estruturas
preexistentes que definem a atividade lidica em geral e cada brincadeira de modo especifico. Além
disso, a crianga as apreende antes de utiliza-las em novos contextos, sozinha, em brincadeiras
individuais ou com outras criangas.

Acreditamos que é preciso romper ¢om o rito de que o brincar das criangas surge do nada, pois
compreendemos que a brincadeira ndo é algo natural, como ressalta Brougeére (2010). Tal autor
afirmar que a crianga esta inserida, desde o seu nascimento, num contexto social e seus
comportamentos, evidentemente, estio impregnados por essa imers&o inevitavel. O autor enfatiza
que “nao existe na crianga uma brincadeira natural”. Para ele, a brincadeira € um processo de
relagdes interindividuais, portanto, de cultura, no qual a brincadeira pressupde aprendizagem social.
Assegura Brougére: "aprende-se a brincar” (p. 104).

O brincar é compreendido como um ato expressivo e esponténeo da crianga, de propriedade
ontol6gica e fenomenolégica, como fendmeno fundamental ao seu autoconhecimento, inclusive do
conhecimento que ela tem do mundo. Trata-se de um olhar presente nas analises de Camilo Cunha e
Gongalves (2015, p. 22), por meio da obra “A crianga e o brincar como obra de arte: analogias e
sentidos”, pois a crianga, para eles, “ao expressar-se por meio do brincar, ela da sentido ao que faz,
atribui significado aos seus sentimentos, as suas emogdes e & sua corporeidade. Isso faz com que
tenhamos de crer na importancia de conhecer os sinais emitidos pela crianga através do ato de
brincar”.

Em uma situag@io em que observamos as criangas na escola, quatro meninas, entre 4 e 5 anos,
brincavam de simular uma gravidez. Com as bonecas dentro das roupas(camisetas/ t-shirt) e com as
barrigas grandes e elevadas, elas diziam estar esperando um bebé. Naquela ocasi&o, uma delas
mostrou como o bebé nasce ao retirar a boneca de dentro da t-shirt — representando um paito, e, em
seguida, segurava-a nos bragos balangando-a no colo, como se fosse uma mée cuidando de seu
filho. Nesse caso, notamos que as criangas reproduzem agdes que vivenciam no dia a dia, a partir
das relagbes estabelecidas com o universo adulto.

Essa reflexao nos permite fazer uma ponte com a teoria de Mikhail Bakhtin (1992). Para ele, assim
como n&o & possivel a existéncia do Adao mitico, aquele que desvirgina o mundo com a palavra,
nunca dita antes, temos Brougére (2010) que defende a ideia de que a brincadeira ndo pode ser
vivenciada pela crianga como algo natural, algo que surge naturalmente, do nada. Esta advém das
relagdes com o outro, das vivéncias, observagGes e experiéncias anteriores, assim como o
enunciado, que, para Bakhtin, carrega discursos anteriores. De acordo com Salgado (2005, p. 131),
“da mesma forma que o Adao mitico nao é o primeiro a enunciar a palavra que retira o mundo do
siléncio, a crianga n&o & a autora exclusiva do mundo que cria em sua brincadeira”.

Por outro lado, Kishimoto (2011), ao se fundamentar nos estudos de Froebel, aponta que, para o
filésofo, nas brincadeiras a crianga tenta compreender seu mundo ao reproduzir situagdes da vida, as
experiéncias do dia a dia. Quando a crianca imita, ela esta tentando compreender algo. No entanto,
por meio dos brinquedos, é criado um espago para a crianga ter iniciativa, expressar-se e representar
Seu imaginario. Assim, vemos que o contato estabelecido entre crianga e brinquedo assume
importancia nesse aspeto.

Conforme cita Brougére (2010, p. 58), ao discutir a brincadeira na infancia, o autor afirma que
“realmente, a crianga ndo se limita a receber passivamente os contelidos, mas reativa-os e se
apropria deles através de suas brincadeiras, de maneira idéntica & apropriagio dos papéis sociais e
familiares nas brincadeiras de imitagdo”, como é o caso das meninas que simbolizam a gravidez, e,
posteriormente, o ato de segurar o bebé no colo, descritos anteriormente,

Podemos fazer uma anélise e perceber que a crianga n&o é um ser que apenas absorve aquilo que
Ihe & imposto, ela também & um ser pensante, que possui suas opinides, constréi conhecimento
quando estabelece intervengdes que configuram suas brincadeiras e modos de produzir sua propria
cultura, e, por isso, tem que ser compreendida e respeitada como tal. Em se tratando da infancia e da
brincadeira, bem como da produgao da cultura ludica, pontua Brougeére (2002), a crianga adquire,
constréi sua cultura ludica brincando.

Brougeére (2010) destaca a diferenga de género, importante na valorizagéo das imagens que o
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brinquedo carrega. De acordo com o pesquisador, o universo feminino parece ficar junto da familia e
do cotidiano, enquanto o do menino, que comega, sem sombra de duvida, com a miniatura do
automével, traduz a vocagéo para a descoberta dos espagos mais distantes, escapando do peso do
cotidiano. De qualquer modo, o brinquedo vai propor a crianga uma imagem que exalta o adulto,
cujos tragos e atividades o transformam num personagem que merece interesse (BROUGERE, 2010).

Na perspetiva de Brougére (2010), o brinquedo & tido mais comio um instrumento de brincadeira. “Ele
traz para a crianga, n&o s6 um meio de brincar, mas também imagens, representagdes, universos
imaginarios” (p. 89). Desse modo, “é verdade que, em termos de educagao, isso ndo é suficients.
Mas nenhuma brincadeira constitui o todo, nem mesmo a base de uma educagso. A iniciativa lidica
da crianga deve corresponder, em outros momentos, a iniciativa educativa do adulto” {p. 93). Diz,
ainda, que o brinquedo estrutura o contetdo da brincadeira, d4 o toque, o ponto de partida, a
tonalidade do cendrio Itdico, poderiamos dizer que da o *acabamento final”. Tal cenaric IGdico
emerge do contexto da cultura ludica na qual a crianga esta inserida.

A esse respeito, é salutar afirmar que a cultura lidica, como é vista por Brougére (2002), & composta
de certo nimero de esquemas que permitem iniciar a brincadeira, isto &, produzir uma realidade
diferente daquela da vida cotidiana, De acordo com a teoria socioantropol6gica do autor, a cultura
ludica compreende estruturas de jogo que néo se restringem as de jogos com regras. “O conjunto das
regras de jogo disponiveis para os participantes numa determinada sociedade compée a cultura
lidica dessa sociedade e as regras que um individuo conhece compdem sua propria culiura lidica”
(2002, p. 24).

O conceito de cultura ludica, abordado por Brougére (2002), refere-se a um conjunto de brincadeiras,
castumes ludicos e regras, que néo esta isolado da cultura geral. Dispor de uma cultura ludica &
dispor de certo ndmero de referéncias que permitem interpretar o jogo, que pode remeter & ideia do
brincar como faz-de-conta ao romper com as significagdes da vida cotidiana.

A cultura lidica é definida por Brougére (2002) como um conjunto de regras e significagdes préprias
dojogo, o que resulta na agdo em que o jogador adquire e domina o seu.contexto, isto &, o jogo
consiste no lugar de emergéncia e enriquecimento da cultura ltdica,

4.5.5.1  Brougére (2002, p, 25) faz uma analise pertinente ao apontar que: 7

As culturas ladicas ndio s&o (ainda?) idénticas no Japéo-e nos Estados Unidos. Elas se diversificam
também conforme o meio social, a cidade e mais ainda o sexo da crianga. E evidente que n3o se
pode ter a mesma cultura lidica acs 4 e aos 12 anos, mas & interessante observar qie a cultura
hidica das meninas e dos meninos ¢ ainda hoje marcada por grandes diferencas, embora possam ter
alguns elementos em comum.

Desse modo, a cultura ludica das criangas é diversificada conforme o meio social no qual se
encontram, pois os ambientes interferem, as diferengas de género e as refagdes com as pessoas
influenciam essas diversificagdes, sobretudo as interagdes com brinquedos e jogos:.

Como esta definigio representa um conceito de peso, isto &, a cultura lidiea, vista no Ambito das
interagSes ludicas expressas por Brougére (2010), o autor levanta indagagdes, como: o que fazem as
criangas das imagens e dos estimulos que lhes s3o fornecidos? Para ele, essas interagées se dao
com os brinquedos que s&o postos em suas maos, ou nas possibilidades que as criangas constroem
utilizando o imaginario, mas a partir das informagdes captadas pelo contexto midiatico.

As relagbes existentes entre midia e cultura Iudica infantil sdo de extrema importancia. Para Brougére
(2010), as propagandas na televisao, a publicidade de modo geral, bem como os desenhos animados
que déo origem a personagens de brinquedos, por exemplo, contribuem para aumentar sua dimensao
expressiva e simbdlica. Tal questao, possivelmente, representa uma agao exercida na vida das
criangas. Consequentemente, o grande sucesso de alguns brinquedos origina-se na concepgéo de
novas imagens, que representam alto valor simbalico para as c¢riangas. Dessa forma, “tudo isso
mostra como o brinquedo se tornou uma industria da imagem, especialmente sob a pressao da
televisdo, que € hoje o Gnico meio de se dirigir diretamente & crianga” (2010, p. 19). Tal fendmeno nao
& téo dificil de ser vivenciado, pois na escola as criangas exibem seus brinquedos, valorizando as
personagens da midia que se fazem presente nesses objetos.
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456 Consideragdes

Como consideragdes, destacamos que o jogo, o brincar e os fenémenos brincantes da criangas, entre
0s mundos em que é possivel distinguir o que é experienciado e o que e pensado, sdo capazes de
romper a linha diviséria que separam esses mundos distintos, porém indissociaveis, Dessa forma,
esse movimento hermenéutico produzido nas relagdes que a crianga estabelece com o outrona
cultura contemporanea, € produzido e reproduzido a partir das interagdes vividas no contexto social,
como um fenémeno que n&o sobrevive sem o contato com o outro.

Em suma, vimos que a cultura ludica, como toda cultura, é um preduto da interagdo social, conforme
argumenta Brougére (2002). E a partir das relagGes estabelecidas entre crianga, brinquedo e meio
social que a crianga constréi sua cultura ludica. Segundo o autor, a cultura ladica, visto resultar de
uma experiéncia lidica, & entio produzida pelo sujeito social a partir dessas relagdes e interagdes
que envolvem individuos, agdes e objetos materiais.

No entanto, a cultura Iidica também tem outra origem (porventura menos visivel) e que diz respeito a
manifestagdo e emergéncia de novos movimentos, brincadeiras... fruto da imaginag&o, do sonho, da
inovagao... “coisas” que a razéo n&o consegue apreender, nem explicar.
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