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RESUMO: O dicionario digital online O meu Dicionario / My Own Dictionary, um
dicionario multimédia a construir de modo colaborativo pelos alunos, foi produzido no
ambito do Project Europeu VISEUS e apresenta caracteristicas inovadoras tanto na sua
concegdo como nas possibilidades de utilizacdo em contexto educativo formal e ndo formal.
Foi realizada uma investigacdo, sob forma de estudo de caso, com alunos do 3° e 4° anos de
escolaridade, em atividades de enriquecimento curricular na area da Expressdo Musical.
Durante a investigacdo foi utilizada a versdo traduzida para o Portugués, O meu Dicionario
onde os alunos puderam efetivamente escolher as palavras a colocar no Dicionario;
apresentar a sua defini¢do, ilustrar o conceito através de imagens, desenhos, filmes, bem
como recorrer a outros sites através de hiperligacbes; colocar a pronuncia das palavras;
escrever outras palavras relacionadas; e ainda construir frases incluindo cada palavra
definida. Para a recolha de dados recorremos a observacgdo participante, as notas de campo
e aos trabalhos realizados pelos alunos. Nesta comunicagdo apresentamos: a) o
enquadramento tedrico subjacente ao projeto O meu Dicionario; b) a descricdo breve do
software referido; c) as atividades desenvolvidas em ambiente ndo formal de aprendizagem;
d) os resultados obtidos nos dominios sdcio-afetivo e cognitivo.

Introducéo

Na atual era da Sociedade da Informacdo e do Conhecimento, tempo em que o
homem incansavelmente busca a informacdo, “as interacdes entre a tecnologia, o social
e a escola acabam por ser determinantes da agédo educativa” (Pinto, 2002, p.64).

“O Meu Dicionario”, desenvolvido no &mbito do Project Europeu VISEUS, é um
software que permite criar diciondrios multimédia online. Apresenta caracteristicas
inovadoras tanto na sua conce¢do como nas possibilidades de utilizacdo em contexto
educativo formal e ndo formal. Permite aos alunos a construcdo dos seus préprios
dicionarios, promove a producédo e a interpretacdo dos conceitos explorados ajudando-
0s a construir o seu proprio conhecimento. Beek, citado por Muller & Kunze (2009),
caracterizam “O Meu Dicionario” como uma aplica¢do potencializadora das novas

literacias.
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Sendo uma ferramenta com potencialidades ideais para utilizacdo de uma
estratégia de aprendizagem colaborativa, potencializa o entusiasmo, a motivacdo e o
interesse pelas atividades letivas como fatores positivos no que respeita a aprendizagem.

No estudo que apresentamos participam alunos do 3° e 4°anos de escolaridades de
uma escola de 1°Ciclo do Ensino Basico de Braga. O trabalho decorreu na biblioteca da
escola onde havia trés computadores com ligacdo a Internet. Além destes, foram usados

computadores portateis, um por grupo de alunos.

Objetivos

Este trabalho teve como objetivos: Incentivar o trabalho colaborativo, estimulando
a interagdo e partilha entre os alunos; Promover nos alunos a construgdo do seu proprio
conhecimento; Favorecer a mudanca do papel do professor na sala de aula, criando um
ambiente de trabalho propicio a partilha de conhecimentos e dificuldades.

Método
Tratou-se de um estudo qualitativo cujo desenho metodoldgico foi o “estudo de

(13

caso”. Segundo Yin (2003, p. 13), um estudo de caso ¢ “um estudo empirico que
investiga um fenomeno contemporaneo dentro do seu contexto real” por isso se
considerou adequado a esta investigacéo.

Para recolha de dados optou-se pela observagdo participante. Estabeleceram-se
relacbes informais muito proximas entre o observador e os observados para que O
ambiente criado fosse 0 mais natural possivel e ndo condicionasse a acdo das criangas.
De modo a sistematizar as notas de observacdo, foram realizadas uma grelha, uma
tabela e uma figura. A grelha permitiu registar as dimensdes colaborativa, ludica,
comunicacional e cognitiva. A tabela, baseada em Jonassen (2007), ajudou a registar os
dados relativos a aquisi¢do de competéncias no dominio das Tecnologias de Informacédo
e de Comunicacdo. A figura baseou-se num estudo sobre a linguagem oral e a leitura
realizado por Viana (2002) e pretendia registar dados nesses dominios.

Foram pré-definidas categorias de analise, baseadas na literatura, a que foram

acrescentadas outras que emergiram durante a analise.

6574



Atas do XII Congresso Internacional Galego-Portugués de Psicopedagogia. Braga: Universidade do Minho, 2013
ISBN: 978-989-8525-22-2

Resultados

Tratava-se de criancas cuja faixa etaria se localizava entre 0s oito e 0s onze anos
de idade. Foi necessario explorar muito bem a atividade proposta.

Assim, abriu-se um debate com o objetivo de explorar todas as opgdes presentes
em “O meu dicionario” 0 que levou a algumas questdes por parte dos alunos: “como
vamos pesquisar na Internet?” e “como é que se anexam imagens?”. Exploraram-se 0s
saberes ja adquiridos pelos alunos sobre o uso dos computadores e proporcionou-se a
construgdo do seu proprio conhecimento. Destaque-se que, ao longo da construcdo dos
dicionérios, o professor era principalmente um mediador dos conhecimentos dos alunos.

Ao analisar, por exemplo, a primeira pagina do dicionario “Salsa”, conclui-se que
esta atividade promove o desenvolvimento de diversas competéncias ligadas a
diferentes areas: a Musical enquanto area curricular, a Lingua Portuguesa (oralidade,
leitura e escrita) e a tecnologia Multimédia.

Fig. 1- Pagina da entrada “salsa” em “O meu Dicionario”

Salsa«:

lza & umn tipo de danca que um casal de dancarinos faz

A 5al58 & ums dence clissics

Nesta pagina, podem ser identificadas todas op¢des que “O Meu Dicionario”
oferece. Com a “Palavra” pretendeu-se que os alunos escolhessem o vocabulo, neste
caso: “salsa”, e depois introduzissem a sua grafia e 0 som da pronuncia desta.

Ja na op¢ao “Defini¢do”, foram registadas as definicdes da palavra em causa, as
quais resultaram da discussdo entre os alunos sobre o conhecimento ja adquirido sobre

esta. Posteriormente, foi introduzida uma defini¢do mais correta e completa presente em
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paginas da Internet ou num dicionario on-line de forma a alargar o conhecimento dos
alunos.

Para enriquecer a definicdo do conceito a palavra foi ilustrada com imagens de
diversas fontes, na opgdo “Imagem”. Realce-se que o facto de ser possivel estabelecer
hiperligacbes a varios locais da Internet tornou a aprendizagem mais concreta ja que,
tendo em conta o0 exemplo em causa, os alunos puderam ver alguns passos
caracteristicos deste estilo de danca.

Na hipotese “Palavras Relacionadas” os alunos registavam véarias palavras
relacionadas com o conceito de “salsa” trabalhando, assim, no sentido de perceber o que
é a &rea vocabular de uma palavra.

Ao preencher a parte “Traducdo” os alunos anexavam a pronuncia da palavra em
varias linguas, ou seja, estivemos perante uma articulacdo com outras areas.

A opgdo “Frases exemplo” permitiu trabalhar a palavra em contexto ja que
criavam frases onde a palavra/conceito estudado entrasse.

Na Ultima opgdo: ”comentarios” 0s alunos puderam dar a sua opinido sobre o
programa ou, em alguns casos, mostrar que num contexto diferente do musical, a
palavra podia ter um significado totalmente diferente do explorado. Realce-se que, nesta
tarefa, as criancas mostrar espirito critico sobre o trabalho realizado.

Na dimensdo colaborativa, foram verificadas atitudes de encorajamento mutuo
entre 0s varios elementos do grupo: “isso ndo é assim, vamos tentar outra vez!” e
“como é que eles conseguiram, vamos ver se é assim”. Havia, pois, um grande apoio
entre os alunos que se ajudavam ndo s6 dentro do grupo mas entre grupos porque
sempre que percebiam que os colegas estavam com dificuldades, eles préprios lhe
explicavam como fazer. Ao ouvir algo com que ndo concordavam, abriam uma
discussdo entre eles. O apoio entre alunos e professor e vice-versa era imprescindivel
uma vez que era o professor quem chamava a atencdo dos alunos para que os objetivos
fossem atingidos, era a ele que os alunos recorriam quando precisavam de apoio nos
aspetos linguisticos e de uso do software. No entanto, surgiram com frequéncia ocasides
em que as criancas demonstravam que ndo precisavam da ajuda de ninguém.

Como ja se esperava, os alunos preferem as aulas em que se utilizam os
computadores as que recorrem a outros suportes ja que anseiam pelo uso deste recurso,

tal como Martins e Oliveira (s.d.) comprovaram no estudo do software “Finale” em que
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assumem que este “pode contribuir para criar um ambiente de trabalho atrativo,
motivador, dindmico e promotor de atitudes favoraveis em relagdo a aprendizagem”
(p.201).

A construcdo do dicionario despertou curiosidade, ja que nunca tinham trabalhado
com computadores na sala de aula, e entusiasmo por trabalharem com este recurso e
pelo tipo de tarefa sugerida. Pensar nas palavras a explorar na aula, defini-las com
palavras suas, ilustrad-las com imagens, hiperligacdes, frases exemplo foi um grande
desafio para os alunos. A alegria rondava a aula onde se ouvia frases como “Que giro!
Vamos gravar-nos a falar.” (MS) a qual era comentada com “Como se faz?” (MF). A
motivacao era demonstrada na expressdo dos alunos ao pronunciar “Vamos continuar o
dicionario? Que fixe.” (JD).

Os alunos mostravam interesse pela tarefa executada e a toda a hora espreitavam o
trabalho dos colegas do lado, comentavam as imagens, sugeriam frases ou palavras.
Este estudo confirma o que Ramos (2005) prova: “a entrada das TIC na sala de aula
estimula a curiosidade e o interesse por parte dos alunos” (2005, p.208).

No que respeita a dimenséo ludica, notou-se que os alunos exploraram com prazer
especialmente a procura de imagens”. Este estudo revela que o ludico € “a esséncia para
a construcdo de um tempo, onde o brincar seja reconhecido como uma importante
estratégia de desenvolvimento, aprendizagem e melhoria das relagbes no contexto
infantil” (Carvalho, Barros & Pereira, 2009, p.1).

A utilizacdo de “O Meu Dicionario” trouxe muitas vantagens para 0
desenvolvimento de competéncias linguisticas ao nivel da comunicacdo. Inicialmente os
alunos mostraram dificuldades na oralidade. Por vezes, ndo sabiam como exprimir as
suas ideias. O trabalho colaborativo foi muito importante para que ganhassem confianca
e comecassem a dar opinido mostrando-se recetivos a opinido dos outros. A
compreensdo e a expressdo orais sairam pois beneficiadas. Ao construirem o0s
dicionarios, 0s alunos trabalharam o “saber escutar para organizar e reter a informagio
essencial, discursos breves em portugués padrdo com algum grau de formalidade” e
“distinguir entre facto e opinido, informagdo implicita e explicita, o que ¢ essencial do

que é acessorio” (Reis et al., 2009, p.25).
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Ao adicionarem palavras relacionadas, vendo-as em forma de nuvem, permitiu
que os alunos distinguissem entre palavras da mesma area vocabular, como era o caso, e

familia de palavras.

Fig. 2 — Familia de palavras

instrumentos VvOZ

aguda musica

Cantar média
grave

Como em qualquer situagdo de aprendizagem, notaram-se algumas dificuldades.
Neste estudo foram detetadas dificuldades relacionadas com o uso de computadores. No
entanto, é na exploracdo das op¢des de “O Meu Dicionario”. Assim, registaram-se
varios casos de iliteracia informatica, “o conjunto de conhecimentos, competéncias e
atitudes em relacdo aos computadores que levam alguém a lidar com confiangca com a
tecnologia computacional na sua vida diaria” (Mclnnerney, Mclnnerney & March;
Soloway, Turk & Wilay, citados por Miranda, 2007, para 6).

Ja ao adicionar “frases exemplo”, os alunos revelaram iliteracia linguistica ao
demonstrar dificuldades no uso da lingua escrita mas, em conjunto conseguira atingir 0s

objetivos desta parte da tarefa.

Fig. 3 - Diciondrio “Cantar”, palavra “aguda”

0 Wiguel Guerreiro € um menine que tem a voz aguda £ ques venceu uma
Cancédo para fi".

A Anastacia ficou mundialmente conhecida pela sua voz aguda.

Moz temoz vozes agudas, tal come muitas raparigas.

Surgiram também inimeros casos de iliteracia visual porque ndo havia qualquer
nocéo de que escolher uma imagem era uma tarefa tdo completa. Perdiam muito tempo
a escolher e, geralmente, eram eleitas imagens onde as personagens e 0s objetos
estavam estilizados o que nem sempre tornava a imagem percetivel. Foi entdo
necessario explorar a sensibilidade estética das criancas. Realce-se que as imagens

tinham uma grande importancia ao explorar, principalmente, palavras desconhecidas.

6578



Atas do XII Congresso Internacional Galego-Portugués de Psicopedagogia. Braga: Universidade do Minho, 2013
ISBN: 978-989-8525-22-2

Fig. 4-Dicionario “Instrumentos Musicais”

= & X
1.

Leila: A=z imagens sstdo adequadas porgue nos leva a penzar em diferentes
estilos musicais. (Agata)

Anexar imagens nao apresentou grandes dificuldades ao contrario do que
aconteceu com hiperligag6es e sons. Os alunos ndo faziam nenhuma ideia do que
significava “hiperliga¢dao” o que levou a necessidade de discutir em grande grupo
0 conceito e a palavra e mostrar como se fazia. A possibilidade de fazer
hiperligagcdes foi uma grande ajuda na exploracdo das palavras pois permitiu aos
alunos entrar no mundo do espetaculo e, desta forma, compreender melhor os

conteidos e os contextos em que as palavras séo utilizadas.

Fig. 5 - Dicionario “Instrumentos Musicais”

Hiperligagbes Paszzarinho gue gom & esze; vibrafone

Passarinho que som é esse - Vibrafone

cervtx 12 videos (%] = Subscrever

Houve também momentos de “articulagdo horizontal”, conceito que engloba
Interdisciplinaridade, Globalizagcdo e Transversalidade, criando possibilidades para a
“interligacdo entre todas as capacidades, saberes e atitudes, desenvolvidos nas diferentes

atividades curriculares (Alonso, 1996, p.22). Foi explorado um quadro de Matisse,
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“Danga”, para definir a palavra “dan¢a”, estabelecendo uma ligagdo entre um conceito
ligado a musica mas, neste caso, também ligado a outra forma de arte, a pintura.

A Internet era um recurso ja conhecido pelos alunos, pelo que as dificuldades que
tiveram foram classificadas como casos de iliteracia informacional uma vez que,
seguindo as ideias de Vieira (2008) possuir literacia de informacdo € ser capaz de
encontrar e analisar informacdo que permita responder a uma questdo ou problema e,
constantemente, se ouvia dizer “Ndo estamos a perceber”, “Oh professora pode
ajudar!” (1). Desta forma, confirmamos o que Ramos (2005, p.194) tinha referido “o
professor tem um papel fundamental no apoio a pesquisa, mas principalmente na
selecdo da informacdo obtida”. Deste modo, a criacdo de dicionarios incentivou a
pesquisa e tratamento de informac&o, o que nem sempre foi facil, ja que os alunos ndo
estavam ainda preparados para lidar com a imensa informacdo com que se iam
deparando. Mas, como defendem Ryder e Graves (1997) “a era da informagdo, onde
predominam meios acessiveis, exige dos alunos capacidades de pensamento critico”
(citados por Ramos, 2005, p.192).

Analisando o conhecimento lexical, concluimos que, dada a faixa etaria em causa,
ja existia alguma autonomia na escrita embora esta se encontrasse em fase de
aperfeicoamento. Tinham nogdo da existéncia de uma forma ortografica Unica, de que
ndo se escrevia da mesma maneira que se falava, que se iniciava uma frase com letra
maiuscula.

Também ja existia o reconhecimento de regras morfolégicas como foi exemplo a
expressao “O instrumentos” em que alguém chamou a atengdo para corrigir para “os
instrumentos”. A medida que a exploragdo do software avancava, os alunos mostravam
uma maior reflexdo ndo so relativa a ortografia mas também as outras componentes da
escrita.

A memoria auditiva € algo ja adquirido pelos alunos o que foi comprovado ao
explorar o video “Passarinho que som ¢ este, oboé€” em que os alunos ao ouvir um
instrumento tentavam adivinhar o seu nome: “E uma flauta!” (1), “E nada, é um oboé”
(1) e “E um instrumento de corda” (1).

Salientamos que a colaboragéo, quer entre alunos quer entre professor-alunos e
vice-versa, como um dos aspetos mais positivos deste estudo, ja que foi uma condicao

essencial para os alunos construirem o seu préprio conhecimento.
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Concluiu-se que os computadores apoiavam a constru¢cdo do conhecimento

quando os alunos representavam as suas ideias por palavras, imagens, frases.

Fig. 6 - Dicionario “Danga” — Danga Moderna

Leila: Eu acho que esta actividads foi divertida mas também um pouco dificil
{Jodo Dinig)

Leila: Ezta actividade deu muito trabalho mas foi divertidaiBarbara).

Leila; Ezta actividade foi divertida € um pouco dificil porgue tivemos que
pezquizar muito.(Dioge Caztro Aralje)

E urgente usar os computadores “ndo para treinar a aprendizagem de “baixo
nivel” (treino e repeticdo, levando a respostas automaticas), mas para proporcionar
aprendizagem de “alto nivel” (pensamento intenso, dependente da situacdo,
processamento cognitivo, ativo e consciente” (Salomon, 1985, citado por Jonassen,
2007, p.299).

Conclusotes

“O Meu Dicionario” foi um verdadeiro instrumento de aprendizagem. Permitiu
aos alunos criar dicionérios interessantes, definindo de forma completa varias palavras
através de palavras suas, das dos colegas, de imagens, de frases. Tudo isto s6 foi
possivel gracas a simplicidade da linguagem deste software que se revelou acessivel aos
alunos e acima de tudo foi criado e projetado para conduzir naturalmente os alunos a
utilizar estratégias que conduziam a colaboragdo, bem como a um trabalho que os leva a
serem atores na construcao do seu préprio conhecimento.

“O que uma nova tecnologia faz, os resultados que obtém e o modo como ela
funciona surgem a primeira vista, e para quem ndo esteja familiarizado com ela, como
pura magia” (Ilharco, 2004, p.138). Esta “magia” foi a alavanca que despertou interesse
nos alunos para a concretizacdo deste trabalho. Os alunos depararam-se com 0 mundo
magico, neste caso a arte musical e, deste modo, tiveram muito boas experiéncias e
vivéncias.

Os alunos puderam desenvolver ndo s6 competéncias ligadas as Novas Literacias

Digitais, mas também relacionadas com o desenvolvimento da Lingua Portuguesa. O
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computador levou a que o conhecimento construido pelos alunos fosse mais alargado,
mais completo, mais significativo e mais real. Os alunos depararam-se com dificuldades
até entdo ndo sentidas como o facto de construirem os seus proprios conhecimentos,
com a supervisdo do professor. “O Meu Diciondrio” pela sua propria construcdo
permitiu que a utilizacdo do computador apoiasse a aprendizagem pela prética, pela
troca de ideias e pela reflexao.

Assim, destacam-se os quatro pilares da educacdo referidos por Alonso (2006):
“aprender a conhecer, isto €, adquirir os instrumentos para a compreensdo do mundo;
aprender a fazer, para poder agir sobre 0 meio envolvente; aprender a viver em comum,
a fim de participar e cooperar com 0s outros em todas as atividades humanas e,
finalmente aprender a ser, via essencial que integra os trés precedentes” (paral).

O software em causa revelou-se um excelente recurso pedagdgico ja que, tendo
em conta Vieira (2008, p.205) “pretende-se (...) formar as criangas e 0s jovens para
uma abordagem independente, critica e responsavel, para que possam apreciar
plenamente a riqueza de recursos oferecidos por este meio, evitando a0 mesmo tempo as
suas armadilhas, bem como a criacdo de um ambiente mais seguro para a utilizacdo da
Internet”. “O Meu Diciondrio”, integrado num ambiente de trabalho colaborativo
proporcionou, para além de entusiasmo, motivagdo e interesse pelas atividades letivas,

melhores condi¢Ges de aprendizagem.
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