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Podcasts na Visita de Estudo ao Museu e no Apoio ao Estudo Auténomo
- uma iniciacdo ao mobile learningno 6° ano de escolaridade

RESUMO

A necessidade de motivar alunos e familiares para a visita a museus por sua iniciativa, de
orientar de forma adequada essas visitas e de prestar um apoio suplementar aos alunos no
estudo auténomo, conduziu-nos a tirar partido das potencialidades do podcast na aprendizagem
movel.

A investigacdo analisou as potencialidades do podcast numa visita de estudo a um museu,
as vantagens da utilizacao de dispositivos moéveis na audicao do podcast, o impacto do podcast
no apoio ao estudo autonomo, a contribuicdo do podcast para a promocdo de uma
aprendizagem ativa e significativa e auscultou a opinido dos alunos no que respeita a motivacao
para a disciplina através dos podcasts. Para a consecucdo destes objetivos foram delineadas
distintas atividades curriculares em que se recorreu a podcasts produzidos pela docente e pelos
alunos.

Dada a natureza complexa e multifacetada do fenomeno educativo, optou-se pela
realizacao de uma investigacado qualitativa, sendo a metodologia adotada o estudo de caso.
Participaram trinta e oito alunos do 6° ano de escolaridade do ensino basico, de uma escola do
ensino publico.

As técnicas de recolha de dados selecionadas foram o inquérito e a observacédo. Foram
criados e validados cinco instrumentos de recolha de dados: um questionario inicial, um
pré/pos-teste, um questionario de opiniao e entrevistas aos alunos e aos pais.

Os resultados do estudo mostram que a realizacdo de um podcast sobre 0 museu motivou
0s alunos para o visitarem. O podcast orientou a visita de estudo, fornecendo informacdes sobre
0 acervo e orientando a observacao a realizar. No estudo autonomo, o podcast foi considerado
como um apoio eficaz pelos alunos, que o utilizaram para compreender e estudar os conteudos
curriculares. Permitiu dar resposta a alunos com diferentes estilos de aprendizagem, surgindo
como alternativa as tradicionais atividades de leitura e escrita. Ao proporcionar novas situacdes
de aprendizagem, motivou os alunos para a disciplina e permitiu estabelecer uma ligacao afetiva
pela audicao das proprias vozes, dos colegas e da professora. A utilizacdo do telemovel permitiu
associar um carater ludico a aprendizagem e identifica-lo como uma ferramenta pedagodgica
disponivel e acessivel a alunos e docentes. O recurso a podcasts e telemovel evidenciou novas
possibilidades de aprendizagem em situacoes de rmobile learning, pela insercao em contextos

auténticos e significativos, pela oportunidade de poderem ocorrer em qualquer momento e lugar.
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Podcasts na Visita de Estudo ao Museu e no Apoio ao Estudo Auténomo
- uma iniciacdo ao mobile learningno 6° ano de escolaridade

ABSTRACT

The need to motivate students and their families to visit museums on their own will, to
guide appropriately those visits and to offer them extra support in their autonomous work lead us
to the exploration of podcast in mobile learning.

The study analyzed the podcast's potential in a field trip to a museum, the advantages of
using mobile devices in the hearing of the podcast, the podcast's impact in supporting
autonomous study, and its contribution to promote an active and significant learning. The
students were inquired about their opinion in what concerns the use of podcasts and their
motivation towards the discipline through podcasts. To achieve these goals several curricular
activities were defined, in which the used podcasts were produced both by the teacher and the
students.

Due to the complex and multifaceted nature of the learning phenomenon, it was decided to
carry out a qualitative research, particularly a case study. Thirty eight sixth grade students from
the public school integrated the study.

It was chosen to use both inquiry and observation to gather the data. Five instruments
were used with that purpose: an initial questionnaire, a pre and post test, a questionnaire of
opinion and interviews to the students and to their parents.

The study results reveal that the use of a podcast in the museum has motivated the
students and their families to visit it. The podcast oriented the field trip, offering information on
the collection and guiding the observation. In the autonomous study matter, the podcast was
considered an efficient support by the students, who used it to understand and study the
curricular contents. It has allowed to reach out to different students, presenting itself as an
alternative to the traditional activities of reading and writing. By proposing new learning
situations, it has motivated the students towards the discipline of History and permitted to
establish an affective connection throughout the audition of their own voices, as well as their
colleagues' and teacher’s voices. The use of mobile phone has allowed to associate
communication and fun to the learning process and to recognize it as a pedagogical tool. The use
of podcasts and mobile phones has pointed out new learning possibilities in mobile learning

situations, through its insertion in real and significant contexts, anytime and anywhere.
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Capitulo 1

Introducao

Neste capitulo é realizada a contextualizacédo do estudo na atual situacao do ensino em
Portugal e no contexto da sociedade da informacdo e do conhecimento (1.1). Apresenta-se a
motivacao (1.2) para a realizacdo do estudo, as questdes de investigacao (1.3) e os objetivos
(1.4). E referido o nivel de escolaridade (1.5), a importancia do estudo (1.6) e apresentadas as

suas limitacdes (1.7). Por ultimo, é descrita a estrutura da dissertacao (1.8).






1. Introducao

1.1. Contextualizacao

No panorama do ensino em Portugal, nos ultimos anos, tem-se assistido a uma
preocupacdo crescente com a inclusdo no curriculo das tecnologias de informacdo e
comunicacao, nomeadamente através do Plano Tecnologico da Educacao de 2007 (ME, 2007).
A implementacao deste plano trouxe para a educacdo um conjunto de meios técnicos nunca
antes posto ao dispor dos agentes educativos, como computadores, ligacdes em rede, projetores
multimédia, quadros interativos e ligacdes a /nfernet, entre outros, para além de estabelecer
objetivos a nivel da formacdo dos docentes, necessarios a implementacdo do projeto e as
mudancas que se esperavam da sua concretizacao.

Muito para além dos meios fisicos, o Plano Tecnoldgico visava alcancar uma mudanca a
nivel dos intervenientes no processo educativo, uma mudanca de mentalidades e de paradigmas
nas praticas educativas, preconizando qualificar os portugueses para a sociedade do
conhecimento, através do desenvolvimento de competéncias a nivel das Tecnologias da
Informacao e Comunicacao (TIC).

Mas esta mudanca ainda néo foi alcancada na sua totalidade, continuando a verificar-se
em muitas salas de aula um ensino tradicional, centrado na transmissao de conhecimentos e
alheado da realidade que socialmente ¢ vivida diariamente pelos alunos, de uma sociedade em
que se acede ao conhecimento de multiplas formas e se participa na construcao desse mesmo
conhecimento.

As medidas preconizadas pelo Plano Tecnoldgico contribuiram para diminuir a fratura
digital (Sacristan, 2007), a distanciacdo entre aqueles que tém uma aproximacdo facil e
privilegiada aos novos meios de acesso a informacdo e conhecimento, como a /nfernet e
computador, e 0s que nao tém acesso a estes meios por restricdes culturais e/ou econdémicas, a
nivel dos meios materiais (Pereira, 2012).

Mas o “impacto das TIC na educacdo ndo podera ser dissociado do desenvolvimento (em
termos educativos) das aptiddes criticas de acesso, pesquisa, seleccao, avaliacao e
reconfiguracdo da informacao” (Pereira & Silva, 2009, p. 5410), pelo que, se a fratura digital
diminuiu a nivel do acesso aos meios materiais, ainda é necessaria uma mudanca a nivel do

modelo de ensino e aprendizagem, que "deve evoluir, no sentido de desenvolver a literacia dos
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media nos jovens, de modo a que a sua utilizacdo seja consciente, produtiva, critica e
participativa" (Machado, Oliveira & Almeida, 2011, p. 252).

Por outro lado, na atual sociedade da comunicacédo o dominio dos meios tecnologicos e
dos processos que decorrem da sua utilizacao pelos seus multiplos utilizadores produziram
alteracoes na configuracao social, ao possibilitarem a criacdo e estabelecimento de comunidades
virtuais (Castells, 1998), cuja existéncia depende da rede, enquanto ambiente onde se
constituem, mas que se formam e se mantém pelas interacdes que os seus elementos
estabelecem entre si, pelas expectativas que os uniram, pelos objetivos que vao tracando no
percurso que realizam.

Também a Web 2.0 possibilitou o acesso a informacdes e a producdo pelo préprio
individuo de produtos do conhecimento, disponibilizando ferramentas gratuitas e intuitivas,
alargando exponencialmente o numero de pessoas que passaram a utilizar a rede para consumir
e produzir conhecimento.

Segundo Siemens (2008), o surgimento das redes e das ferramentas proporcionadas pela
Web 2.0 alterou profundamente a forma de construir o conhecimento. Este ja ndo é produzido so6
por alguns, especializados e peritos, nem se mantém estavel e inalterado por um longo periodo
de tempo. As redes e a Web 2.0 possibilitaram uma alteracdo profunda, ao permitirem que
muitos tivessem acesso a informacdo e ao conhecimento e, para além disso, pudessem
participar na sua producao. Também atualmente o conhecimento conhece um ritmo de
alteracao que as sociedades anteriores desconheciam, alterando-se rapidamente, sofrendo uma
evolucao constante e acelerada.

Neste novo quadro de coconstrucdo e alteracao rapida do conhecimento, bem como no
ambito de uma sociedade que a nivel economico pretende dos seus membros formacdo ao
longo da vida, adequacdo a diferentes contextos e atividades, desenha-se a necessidade de
alteracdo do modelo que ainda subsiste de aprendizagem.

0O novo modelo devera basear-se na participacdo e na interacdo dos individuos, na
constituicao de comunidades de aprendizagem, onde os significados sdo negociados em
contextos especificos, devera atender as mudancas constantes da informacao e do
conhecimento, a sua complexidade. Este modelo centra-se na rede (Siemens, 2008), na teia de

relacbes que se estabelecem entre todos os intervenientes, na participacao e partilha, na



1. Introducao

colaboracdo, na coconstrucao, onde aluno e professor partilham a producéo e os processos de
lideranca, criando colaborativamente o conhecimento.

Por outro lado, 0s nossos jovens tém acesso a toda uma multiplicidade de tecnologias que
a escola deve integrar, de modo a nao ficar a margem do desenvolvimento da atual sociedade da
informacédo e comunicacdo. Nesse sentido, o0 recurso a podcasts no ambito da disciplina de
Histéria e Geografia de Portugal, bem como a dispositivos moveis a que 0s nossos alunos tém
acesso facilitado, nomeadamente telemdveis, apresenta-se com um potencial pedagogico capaz

de motivar e promover uma aprendizagem significativa.

1.2. Motivacao

Desde ha alguns anos que procurdvamos motivar os alunos para, com as suas familias,
visitarem monumentos historicos ou assistirem a eventos de interesse cultural, dado que a
escola nao consegue proporcionar estas visitas ou participacoes ao longo do ano. O interesse do
desenvolvimento deste tipo de atividades reside na sua relacdo com os conteudos curriculares a
serem abordados na disciplina de Histéria e Geografia do 2° ciclo do ensino basico,
possibilitando aos alunos uma aprendizagem mais significativa pela observacao dos vestigios ou
recriacdes de épocas passadas. Por outro lado, esta atividade também apresenta interesse para
o desenvolvimento cultural do meio em que a escola se encontra inserida, meio muito pobre em
producdes culturais e que pouco estimula a populacao para a participacao em atividades deste
ambito.

Apesar do esforco desenvolvido pela docente, poucos alunos e familiares acolheram e
concretizaram as propostas de visitas a monumentos ou eventos histéricos e culturais que foram
sendo apresentadas. Um episodio em particular alertou-nos para a necessidade de proporcionar
algum suporte a estas visitas, passando a descrevé-lo:

Incentivamos os alunos do 5° ano de escolaridade a visitarem o museu D. Diogo de Sousa,
em Braga, cujo acervo se enquadrava nos conteudos curriculares em estudo. Por coincidéncia,
assistimos a saida desse espaco de um aluno com fracos recursos economicos e que tinha
alguns problemas de comportamento na sala de aula. Ele ia acompanhado pelo pai. Ficamos

surpreendidos por este aluno se ter sentido motivado para a visita e deslocado ao museu com o
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encarregado de educacdo, ja que distava cerca de 15 km da residéncia e a familia era
economicamente muito carenciada. Na escola, questionamos o aluno sobre a visita, antecipando
uma reacao entusiasta, mas este respondeu com desanimo: "Oh professora, eram sé pedras!".
Aprofundando as causas do desalento, concluimos que faltava no museu uma orientacdo da
visita, de forma a guiar os observadores de uma forma facil e acessivel. Sem esta orientacao, os
visitantes pouco informados s6 viam "pedras". Foi no podcast que encontramos a resposta para
proporcionar esta orientacao na visita aos museus.

Por outro lado, a insercéo das novas tecnologias e o desenvolvimento de competéncias de
utilizacdo e producao neste ambito tém sido uma preocupacao nossa desde ha varios anos. O
desenvolvimento de um projeto de producédo e consumo de podcasts pelos alunos, permitir-nos-
ia constatar a possibilidade de, com a tecnologia, centrar nos alunos o processo de ensino e
aprendizagem e aferir o seu impacto nas visitas de estudo, no estudo auténomo, nos resultados

da aprendizagem e na motivacao para as atividades desenvolvidas no ambito da disciplina.

1.3. Questdes de investigacao

Com a finalidade de operacionalizar a investigacdo e baseando-nos na revisdo de
literatura, foram delineadas as seguintes questdes orientadoras da investigacao, centradas no
podcast.

= O podcast proporciona orientacdo numa visita de estudo a um museu?

= O podcast apoia o estudo autdénomo?

= O podcast promove uma aprendizagem ativa e significativa?

= O podcast proporciona motivacéo para a disciplina?

1.4. Objetivos da investigacao

Os objetivos da investigacao incidiram sobre os efeitos do podcast na orientacao na visita

de estudo a um museu, bem como na aprendizagem e motivacdo dos alunos para a disciplina.
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Também foi objetivo da investigacdo o efeito da utilizacdo de dispositivos modveis na
aprendizagem.

Deste modo, definimos os seguintes objetivos:

= Analisar as potencialidades do podcast numa visita de estudo a um museu.

= |dentificar as vantagens da utilizacao de dispositivos méveis na audicdo do podcast.

= Analisar o impacto do podcast no apoio ao estudo auténomo.

= |dentificar a contribuicdo do podcast para a promocdo de uma aprendizagem ativa e

significativa.
= Auscultar a opinido dos alunos no que respeita a motivacdo para a disciplina através dos

podcasts.

1.5. Nivel de escolaridade

Esta investigacdo foi realizada com alunos do segundo ciclo do ensino basico, dado ser

esse o nivel de ensino que a professora investigadora lecionava.

1.6. Importancia do estudo

A sociedade atual tem vindo a assistir a uma disseminacdo das novas tecnologias,
Internet, Web 2.0, telemdveis, computadores portateis, PDA's, consolas de jogos, € ao seu uso
mais ou menos intensivo por todas as sociedades desenvolvidas.

Os nossos alunos nasceram integrados num mundo em que as novas tecnologias da
informacdo e comunicacdo marcam o rumo e o ritmo do pensamento e das relacdes sociais
(Prensky, 2001, 2009). O contacto constante com a /nfernet, os dispositivos moveis e os media
da-lhes a maleabilidade necessaria ao desempenho simultdneo de multiplas tarefas, pelas
ligacoes aleatérias e em rede, o apetite pelos jogos, as gratificacdes instantaneas e as
recompensas frequentes. E a estes jovens que a escola atual tem de motivar e envolver na
aprendizagem, proporcionando uma mudanca das praticas educativas de forma a acolher esta

nova realidade, dando resposta de forma inovadora aos desafios que se colocam diariamente.
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A apeténcia dos alunos pelas novas formas de aceder a informacédo e comunicacdo tem
sido uma presenca na nossa experiéncia profissional, enquanto docente do segundo ciclo do
ensino basico. Constantemente solicitam o desenvolvimento de atividades com recurso a
Internet e aos computadores, referindo que poucos professores lhes ddo essa oportunidade.
Desde ha alguns anos que procuramos dar resposta a este anseio dos alunos, proporcionando-
lhes sempre que possivel o desenvolvimento de atividades de aprendizagem com recurso as
novas tecnologias. No entanto, consideravamos que era necessario mudar mais profundamente
a metodologia presente no desenvolvimento das atividades, procurando um paradigma que
preconizasse uma alteracao das praticas tradicionais, de modo a conferir um novo sentido ao
contacto dos alunos com as novas tecnologias, para que nao se limitasse a um desenvolvimento
de competéncias técnicas e o aluno a um recetor do que fora produzido por outros.

O desenvolvimento da presente investigacdo, com a integracdo do podcast nas atividades
de aprendizagem da disciplina, partiu das potencialidades deste para fornecer informacdes sobre
0 acervo a ser observado numa visita de estudo, tal como no estudo realizado por Rodrigues
(2010), mas revelando outras potencialidades pedagoégicas do podcast na visita de estudo a um
museu, na medida em que os alunos foram autores e intervenientes e que este, para além de
fornecer informacoes, também orientou a observacao, ao indicar os locais ou objetos a observar.

Por outro lado, esta investigacdo mostra que o podcast constitui um apoio ao estudo
autonomo, possibilitando uma melhor interiorizacao e compreensao dos conteudos curriculares.
Ao permitir a aprendizagem em grupo, o podcast possibilitou a aplicacdo de um paradigma de
ensino e aprendizagem centrado na producao do aluno e na construcdo do conhecimento de
forma significativa e colaborativa.

Além disso, o telemovel destaca-se como uma ferramenta de aprendizagem que contribui
para um aumento do interesse na audicdo dos podcasts, tal como no estudo de Moura (2010).

Neste estudo, possibilitou a audicdo de podcasts no museu pelos alunos e pelos seus familiares.

1.7. Limitacoes do estudo

As limitacdes da investigacao sdo decorrentes da propria investigacdo e da tecnologia

utilizada.
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Uma das limitacdes relaciona-se com a metodologia adotada, o estudo de caso, e os
constrangimentos que lhe sao inerentes e que foram mencionados no capitulo sobre a
metodologia da presente investigacdo. Como em qualquer estudo de caso, a observacao da
realidade pelo investigador, que também participa no estudo, pode condicionar esta mesma
realidade. Os instrumentos escolhidos para a recolha de dados, como as notas de campo, os
questionarios e as entrevistas, podem influenciar a realidade pela escolha dos factos a relatar,
das questdes a colocar e pela forma de conducao dos didlogos. No entanto, procurou-se garantir
a fiabilidade e validade do estudo pelo cruzamento dos resultados alcancados nesta investigacao
com os de outros estudos, pelo acompanhamento da investigacao por um investigador externo e
experiente (orientadora da dissertacdo), pelo garantir da qualidade dos instrumentos por peritos
na area e, finalmente, pela triangulacdo dos dados.

Outra limitacdo prendeu-se com o desenvolvimento de competéncias para a utilizacdo do
programa Audacity, em que os alunos aprenderam a gravar e a exportar ficheiros, devido a falta
de tempo para uma aprendizagem mais alargada do programa, nomeadamente a insercao de
musica de fundo ou o adicionar de efeitos especiais como o eco, funcionalidades que tanto
interessaram os alunos. Por outro lado, nem todos os computadores tinham o programa
Audacityinstalado, o que comprometeu o cumprimento do plano de gravacdes.

A audicao do podcast no contexto de um museu exigia algum treino prévio por parte dos
alunos, de modo a ultrapassarem algumas dificuldades com que se depararam. Deviam saber
parar a gravacao quando se iniciava a informacao sobre um novo espaco, de modo a terem
tempo de avancar para esse espaco do museu e ai ouvirem a gravacao correspondente. Todos
0s acompanhantes também deveriam ter a gravacao nos seus dispositivos méveis, de modo a
acompanharem a visita orientada, ou o aluno devia colocar o seu telemével em alta voz.

Por ultimo, alguns alunos ndo possuiam aparelhos moveis que lhes permitissem a audicao
do podcast no decorrer da visita de estudo ao museu ou esqueceram-se de os levar. Esta
limitacao foi ultrapassada pelo vigilante rececionista, que se interessou pela experiéncia e pediu

para ficar com o podcastno seu telemovel, dando-o a ouvir sempre que necessario.
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1.8. Estrutura da dissertacao

A presente dissertacdo esta estruturada em cinco capitulos.

No primeiro capitulo, contextualizamos a tematica do estudo, em especial a importancia
da integracao das tecnologias da era digital em contextos educativos, permitindo a instituicao
escolar o acompanhamento da evolucdo tecnologica e social que se vive atualmente e
expusemos a nossa motivacdo para o estudo. Apresentamos as questdes de investigacao
subjacentes ao estudo, os objetivos, o nivel de escolaridade, a importancia do estudo e as suas
limitacdes. Terminamos com a apresentacao da estrutura da dissertacao.

No segundo capitulo, intitulado Podcasts e Aprendizagem Moével comecamos por fazer
uma abordagem a World Wide Web e ao conectivismo, enquanto modelo de aprendizagem
proposto para dar resposta aos desafios da era digital. Continudmos com uma abordagem ao
mobile learning, enquanto aprendizagem mediada por aparelhos moveis, que ocorre em
qualquer momento e lugar. Analisamos as vantagens do audio e da imagem na educacéo e,
enquanto tecnologia que se pode enquadrar no m-learninge em que 0 SOM € a imagem ocupam
um lugar central, abordéamos o podcast, comecando por definir o conceito, relatar o surgimento
e identificar as carateristicas. Realizamos uma revisdo de literatura relativa a investigacdes sobre
podcasts, apresentamos o potencial educativo. Por fim, propomos algumas recomendacdes
sobre a sua criacao.

No terceiro capitulo, intitulado Metodologia, descrevemos a metodologia adotada neste
estudo, comecando por indicar as opcbes metodoldgicas baseadas numa breve revisao de
literatura sobre a investigacao qualitativa em geral e o estudo de caso em particular, seguindo-se
a descricao do estudo, a caraterizacdo dos participantes, as técnicas de recolha de dados
adotadas, a descricao dos instrumentos utilizados e sua validacao, o tratamento de dados,
finalizando com consideracdes sobre a validade e a fiabilidade do estudo.

No quarto capitulo, intitulado Apresentacao e Analise dos Dados, apresentamos os dados
recolhidos ao longo do estudo e analisados em funcdo das questdes de investigacdo e dos
objetivos estabelecidos. Os dados resultaram da aplicacdo do questionario de opinido e do
cruzamento com os dados das entrevistas a alunos e encarregados de educacao, dos testes de
conhecimentos e ainda das notas de campo. Inicia-se pela analise das condicoes de acesso aos

podcasts, audicao e visualizacao, bem como pelas dificuldades encontradas. Analisam-se o0s
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dados relativos a motivacao para a visita de estudo ao museu e a orientacao proporcionada pelo
podcast nesta visita e os que dizem respeito a utilizacdo do telemovel. Segue-se a analise dos
dados referentes ao apoio proporcionado pelo podcast no estudo auténomo e o seu impacto nos
testes de conhecimentos. Por ultimo, é analisado o impacto do recurso aos podcasts na
aprendizagem, no que respeita ao trabalho em grupo, aos estilos cognitivos dos alunos e a
promocdo de uma aprendizagem ativa e significativa e sao analisados os dados relativos a
satisfacdo obtida pelo trabalho com podcasts e a motivacao para a disciplina.

No quinto e ultimo capitulo sao apresentadas as conclusées do estudo, atendendo as
questdes de investigacdo e aos objetivos delineados. Propde-se sugestdes para investigacao
futura e sao tecidas as consideracoes finais.

Por fim, apresentamos as referéncias e 0s anexos.

11
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Capitulo 2

Podcasts e Aprendizagem Movel

Este capitulo inicia com uma abordagem ao Conectivismo, enquanto modelo de
aprendizagem baseado na Web, com a definicdo do conceito de rede, a caraterizacdo da
producdo do conhecimento em rede e a descricdo de um novo modelo de aprendizagem (2.1).
Continua com uma abordagem ao mobile learning (2.2), apresentando-se as potencialidades do
audio e da imagem no processo de ensino e aprendizagem (2.3). Destacam-se os podcasts
(2.4), iniciando este ponto com o conceito de podcast, expondo-se a sua origem, referindo-se
uma taxonomia, apresentando-se as investigacdes desenvolvidas neste ambito, o potencial

pedagogico da sua utilizacao e finalizando com algumas recomendacdes para a sua criacao.
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2.1. Aprender na Web 2.0: o Conectivismo

O termo Web 2.0 surgiu em 2004, quando a O'Reilly Media e a Medialive International o
utilizaram numa série de conferéncias sobre o tema, tendo-se rapidamente popularizado.
Segundo Tim O'Reilly, a Web 2.0 é uma segunda geracao da World Wide Web, correspondendo a
uma mudanca da Web, em que os aplicativos a desenvolver deveriam aproveitar a rede para
melhoraram em funcdo do uso, utilizando para esta melhoria a inteligéncia coletiva (O'Reilly,
2005).

A Web 2.0 distingue-se pelo papel ativo que os utilizadores passam a ter na melhoria dos
aplicativos e na construcao do conhecimento, que passa a ser nao so partilhado, mas também
editado e criado por muitos. Este papel ativo s6 foi possivel pelo facto das ferramentas
disponibilizadas serem de facil utilizacao, nao exigindo conhecimentos especializados.

Os utilizadores passaram a ter a possibilidade nao sé de produzir e publicar informacao,
mas também de participar, comentando, avaliando, personalizando o que foi criado por outros e
disponibilizado na Web. A personalizacdo do contetido pode ser realizada através de uma pagina
pessoal, em que a informacdo publicada é filtrada de acordo com o que o utilizador considera
relevante. As comunidades de utilizadores permitem a troca de ideias, comentarios e avaliacdes,
tornando possivel o corrigir de erros, ja que tantos estdo atentos e interventivos, bem como o
estreitar de relacdes interpessoais. A partilha de informacéo e a abertura dos contetidos na Web
2.0 possibilita ao utilizador a alteracao, colaboracao e reutilizacdo de producdes de outros!.

E neste contexto que surge o conectivismo, com George Siemens e Stephen Downes, que

visa explicar como se aprende na rede.

2.1.1. Conceito de rede

Para G. Siemens (2008) as redes desde sempre estiveram presentes nas sociedades

humanas, servindo de base a aprendizagem, mesmo sem a presenca da atual tecnologia. Mas a

sociedade atual e a evolucdo tecnologica a que se tem vindo a assistir pds em evidéncia

! http://pt.wikipedia.org/wiki/Web_2.0
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estruturas explicitas de rede, como a Internet, a Web, o telemovel, promovendo uma ampla
discussao sobre o seu papel a nivel social.

Segundo Siemens (idem) o conceito de rede tem sofrido um desenvolvimento ao longo dos
ultimos anos, verificando-se uma evolucdo no sentido de dar uma maior énfase as pessoas,
situando-se atualmente a discussao em torno da concecao de rede enquanto conexdes que se
estabelecem entre pessoas (Hiltz et al., 2005 apud Siemens, 2008), ou de redes com as
dimensdes técnica, enquanto armazenam e conectam informacdes, e humana, enquanto
conexdes de pessoas a nivel social (Veen et al., 2006 apud Siemens, 2008).

Também tém surgido conceitos mais abrangentes como é o caso da analise social da
rede, que realiza a cartografia e medicdo das relacdes e fluxos entre nds que considera que sdo
constituidos por pessoas, grupos, organizacdes, computadores e outras entidades da
informacao/conhecimento que se encontrem conectadas (Krebs, 2008). Esta concecédo de rede
¢ também partilhada por Siemens (2004), que considera que tanto pessoas como sistemas, nos,
grupos e entidades criam um todo ao estarem conectados.

As conexdes formam as redes, adaptaveis e fluidas, que refletem a estrutura que se forma
no momento, adaptando-se as alteracées que sdo introduzidas pelo estabelecimento de novas
conexoes, pelo fluxo e producdo de nova informacao e conhecimento (Siemens, 2006).

O conceito de rede passa a encontrar-se mais relacionado com conexdes e fluxo de
informacédo e conhecimento, do que com tecnologia, refletindo padrées nao hierarquicos e
adaptaveis as mudancas que se produzem a nivel da informacdo e do conhecimento no mundo
de hoje, que, como refere Siemens (2004), se modifica num breve espaco de tempo. As redes
deixam de ser apenas uma tecnologia comunicacional, passando ao meio pelo qual o
conhecimento ¢ produzido e distribuido (Downes, 2006; Siemens, 2008; Siemens &

Tittenberger, 2009).

2.1.2. A producio de conhecimento na rede

A analise da rede social constata que, mais importante do que o nimero e quantidade de

conexdes de um no, € onde estas conexdes conduzem, o que conectam é que é significativo. Um

no que estabeleca conexdes com grupos ou nos variados, bastante distintos entre si, vai permitir
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o fluxo de informacdes e conhecimentos de proveniéncias diferenciadas, assegurando a entrada

no grupo do que é inovador, marginal (figura 2.1).
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Figura 2.1 - A inovacao entra no grupo pelo né Heather (Krebs, 2010)

A rede permite assim estabelecer conexdes imprevistas, quer entre individuos, grupos e
organizacoes, mas também entre informacdes e conhecimentos. Sao estas conexdes imprevistas
que potenciam a criacao, a inovacao, o aparecimento de novos padrdes de conhecimento. Mas
potenciar nao significa inovar. Se é importante que uma comunidade nao se feche em si mesma,
estabelecendo conexdes multiplas e variadas com outros nos da rede, assegurando o fluxo da
informacédo e do conhecimento para o interior e exterior da comunidade, uma outra etapa do
processo assegura a construcao do conhecimento.

Os individuos e as comunidades apropriam-se do conhecimento que circula na rede e a
partir deste refletem, sintetizam, criam novo conhecimento. Quando se partilham as ideias,
quando se torna publico o discurso, este pode ser apreciado, criticado, melhorado, alterado
através das interacoes que se estabelecem na rede. Retorna incessantemente a rede, quando é
publicado, partilhado, comunicado, num movimento constante de producédo de sentido (figura

2.2).
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Figura 2.2 - Ciclo do fluxo do conhecimento (Siemens, 2006)

O processo de comunicacdo em rede, mais do que um processo de comunicacdo
tecnologica, facilitador e potenciador de troca de informacdes e das narrativas individuais, é um
processo que possibilita e sustenta a construcao social e cognitiva da representacao distribuida
(Dias, 2008b).

O fluxo continuo de informacdes e conhecimentos na rede conduz a uma cocriacdo do
conhecimento. A capacidade de construir com o trabalho dos outros abre as portas a inovacao e
ao rapido desenvolvimento de ideias e conceitos. E assim que na rede o conhecimento e a
cognicdo se encontram distribuidos, pelo que a rede é uma rede de conhecimento, onde este
circula e onde é cocriado.

Rompe-se com o modelo anterior de producdo do conhecimento, em que este era
produzido por poucos e se mantinha inalterado durante muitos anos, reproduzindo uma
estrutura hierarquica, que se nao alterava facilmente. Atualmente o conhecimento é breve, tem
um curto prazo de vida, alterando-se com muita rapidez. As redes refletem e potenciam estas
alteracoes, sendo adaptaveis e fluidas, aumentando em tamanho e alcance. Em vez de imporem
uma estrutura, tal como uma hierarquia faz, refletem a estrutura que, no momento, se forma na

rede (Downes, 2006; Siemens, 2006).
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2.1.3. Um novo modelo de aprendizagem: a aprendizagem em rede

Varias sao as abordagens que consideram que a atual sociedade exige um novo modelo
de aprendizagem, mais adequado ao atual modelo de construcdo do conhecimento.

Segundo Siemens (2005), é necessaria uma nova teoria para a criacdo de ambientes
educativos, que traduza o impacto que as novas tecnologias causaram na sociedade. Ao longo
dos ultimos vinte anos, a tecnologia mudou a forma de viver, comunicar e relacionar das
sociedades, o que se deve refletir na forma como os individuos aprendem. O préprio
conhecimento sofreu um processo de mudanca, uma vez que se modifica num breve espaco de
tempo, o que anteriormente nao sucedia, pois se mantinha inalterado por longos periodos, bem
como cresceu exponencialmente, tendo duplicado nos ultimos dez anos e encontrando-se a
duplicar cada dezoito meses (idem). Também na aprendizagem algumas alteracdes importantes
surgiram: os individuos passam por varias areas de aprendizagem ao longo da vida, sendo este
um processo continuo e relacionado com o trabalho; a sua aprendizagem informal adquire uma
maior importancia; a tecnologia providencia ferramentas que moldam a nossa forma de pensar;
tanto organizacdes como individuos sao aprendentes; muito do que as teorias (especialmente as
cognitivas, com o processo de memorizacdo) indicavam como sendo do individuo é agora
assumido pela tecnologia; como encontrar o conhecimento necessario passa a ser uma nova
habilidade a desenvolver.

Para Siemens (2005) é necessaria uma nova teoria que reconheca a necessidade de uma
visdo holistica da realidade, onde tudo se encontra relacionado, e a forma como um individuo ou
organizacao interage define a sua auto-organizacdo, na medida em que se encontrar aberto a
mudar a sua estrutura. Mais importante do que a rede sdo as conexbes que individuos e
organizacdes estabelecem, pois é através destas que vao definindo a sua auto-organizacao, num
processo rapido e continuo, em que conexdes e fluxos de informacdo se alteram e movimentam
dinamicamente. Ha uma rutura com o modelo anterior, em que o conhecimento era produzido
por poucos e se mantinha inalterado durante muitos anos. Este conhecimento era passado pelo
professor aos alunos, que se limitavam a reproduzi-lo, sem o alterar. Esta estrutura era
hierdrquica, ndo permitindo uma rapida adaptacdo as tendéncias do exterior (Siemens, 2006).
Tornam-se fundamentais as habilidades de distinguir rapidamente informacao importante da

irrelevante, de reconhecer como uma nova informacdo pode alterar a auto-organizacao,
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conduzindo a novas tomadas de decisao, de manter constantemente as conexdes para suportar
a aprendizagem, enquanto processo continuo (Siemens, 2005; Siemens & Tittenberger, 2009).
O individuo estabelece conexdes que vao alterar o seu padrdo neuronal, definindo o seu
conhecimento num determinado momento. Deste modo, o individuo ao estabelecer conexdes na
rede aprende formal e informalmente, em comunidades ou numa autoaprendizagem, através de
variadas experiéncias, sendo simultaneamente mentor ou aprendiz. O fluxo da informacao e
conhecimento ¢ conduzido pela linguagem, pelos media e pela tecnologia e filtrado pelas
crencas, valores e perspetivas do individuo. Na rede, surgem novas dimensoes da aprendizagem
como aprender onde encontrar a informacdo, na enorme quantidade que flui, e aprender a

transformar esta informacao, refletindo, criando e partilhando (figura 2.3).
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Figura 2.3 - Ecologia da aprendizagem (Siemens, 2006)

No sentido de uma valorizacdo da coconstrucdo do conhecimento, da interacao, da
comunidade e dos contextos, Dias (2008a) salienta que com o aparecimento da Web 2.0,
enquanto espaco de participacdo na producdo e partilha do conhecimento, se deu uma
mudanca na concecao e organizacao das redes sociais e de aprendizagem: "Mais do que um

recurso informacional, as redes de aprendizagem suportadas pela Web, constituem, (...) uma
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forma de imersao e construcéo colaborativa do sentido" (Dias, 2008a, p. 5) pela partilha social
que ocorre nos ambientes virtuais, o que conduziria ao aparecimento de comunidades de
aprendizagem (Silva, 2005), resultantes da dimensdo colaborativa que surge na rede e que
permite a constituicao de “grupos de interesse na partilha de projectos e de acc¢des educacionais
tendo em vista a construcao do conhecimento” (p. 47).

A metafora da aprendizagem em rede aponta para uma aprendizagem que se realiza pela
mediacao das interacdes que se estabelecem na rede, destacando a formacao das comunidades
como o nucleo que vai permitir ao individuo o desenvolvimento do sentimento de pertenca, a
partilha de expectativas e interesses, a criacdo de um clima de confianca para a partilha das
suas ideias, a discussao das suas representacdes do conhecimento, numa concecao de
distribuicao da cognicao e do conhecimento, com vista a compreensao, resolucao de uma tarefa
ou problema numa "construcdo de uma narrativa coletiva de aprendizagem" (Dias, 2008b, p. 2).

Se a rede de aprendizagem inicialmente € um processo de mediacdo tecnologica de
materiais e contetdos, sustentando uma troca de informacdo, com o desenrolar das atividades
de interacao conversacional e construcao do discurso das representacdes cognitivas e sociais da
comunidade, transforma-se num processo de mediacdo colaborativa (idem). E esta mediacéo
colaborativa que vai sustentar a comunidade de aprendizagem, enquanto um todo orgéanico, em
que os membros se tornam coautores das narrativas e experiéncias de conhecimento,
participando e partilhando no grupo as suas representacdes individuais, interagindo a nivel social
e cognitivo, estabelecendo uma pratica conversacional, definindo estratégias de resolucdo de
problemas, promovendo atividades, de modo a elaborar um produto do conhecimento de forma
colaborativa.

Baseia-se esta mediacdo colaborativa numa concecao da cognicdo e construcao do
conhecimento enquanto atividades interpessoais, quer a nivel social quer a nivel cognitivo, que
se desenrolam por referéncia a contextos que definem as formas do conhecimento e os seus
produtos, dando-lhes sentido, pelo que esta producao passa a ser entendida como situada. Esta
mediacao colaborativa afasta-se da concecdo da cognicdo e do conhecimento como centrados
no individuo, mas "na rede de relacdes e atividades de participacao que formam a comunidade e

promovem o desenvolvimento da representacao distribuida" (Dias, 2008b, p. 5).
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2.2. Mobile Learning

2.2.1. Definicao

Com a evolucao das tecnologias moveis surge um novo conceito de aprendizagem, o de
mobile learning. Autores como Mostakhdemin-Hosseini e Tuimala (2005) referem que "The
Mobile learning system development is based on three main domains, mobile usability, wireless
technology and e-learning system" (p. 204), representando uma evolucdo natural do e-earning
pelo uso de dispositivos moveis e da tecnologia wireless. A mesma ideia surge em Georgiev et al.
(2004), para quem o m-learning é uma subdivisdo do e-earning, o qual por sua vez ¢ uma
subdivisdo do distance learning (figura 2.4), considerando que uma "definition of M-learning
must include the ability to learn everywhere at every time without permanent physical connection

to cable networks" (p. 2).

d-Learning

e-Learning

r/’_-ﬁ\\

' m-Learning |

N/

Figura 2.4 - O lugar do m-learning como parte do e-learning e do d-learning (Georgiev et al., 2005)

Na mesma linha de pensamento, Peng et al. (2009) consideram que o e-earning
compreende a aprendizagem suportada por dispositivos eletronicos, surgindo o m-fearning como
um ensino a distancia que utiliza dispositivos mdveis e transmissao sem fios.

Winters (2006) identifica quatro perspetivas de mobile learning.
- a tecnocéntrica, em que o dispositivo moével se encontra no centro da problematica,
sendo a aprendizagem vista do ponto de vista da sua utilizacao;

-a que considera o m-learning uma extensao do e-fearning, vendo-o como o alargamento
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das possibilidades e condicionalismos apresentados pela aprendizagem a distancia;

- como um alargamento da educacdo que ocorre em sala de aula e apresenta um

determinado formalismo;

- a centrada no aluno, na sua mobilidade. E nesta Ultima perspetiva que O’Malley et al.

(2003 apud Winters, 2006) definem m-/earning como a aprendizagem que ocorre em qualquer
lugar que o aluno se encontre, ou quando tira partido das oportunidades de aprendizagem
proporcionadas pelas tecnologias moveis.

Mais recentemente, autores como Pachler, Bachmair e Cook (2010) colocam o enfoque

na mobilidade dos contextos e espacos em que a aprendizagem ocorre, considerando que o /77-
learning é sobre "... the processes to know and being able to operate successfuly in, and across,
new and ever changing contexts and learning places" (p. 6).

A equipa de investigacdo do elLearning Guild (2007), definiu mobife learning nos seguintes
termos:

“Any activity that allows individuals to be more productive when consuming,
interacting with, or creating information, mediated through a compact digital portable
device that the individual carries on a regular basis, has reliable connectivity, and fits
in a pocket or purse’ (eLearning Guild 360 Mobile Learning Research Report, 2007
apud Quinn, 2011).

Quinn (2011) chama a atencdo para alguns aspetos desta definicdo, comecando por
salientar que os dispositivos moéveis a que se refere devem permitir ao individuo nao apenas
aprender, mas também possibilitar-lhe ser mais produtivo, usando os dispositivos nao apenas
para uso pessoal, mas para fins organizacionais. Por outro lado, o dispositivo mével utilizado
deve permitir consumir, interagir e criar informacéao, distanciando-se de um computador portatil,
na medida em que é compacto, portatil e cabe num bolso ou carteira.

Mas, segundo o autor, a definicdo de m-fearning deve centrar-se, ndo no dispositivo que
nos faz chegar informacao, mas essencialmente, na interacdo que permite, quando é usado para
comunicar com outros, para capturar 0 nosso contexto e o partilhar. Enquanto interativo, nao diz
respeito apenas ao contetdo, a informacao que veicula, mas ao estabelecer comunicacao entre
as pessoas, ajudando-as quando e onde elas precisam (Aretio, 2004; Quinn, 2011). Mesmo
quando nao é interativo, o m-learning pode ser proveitoso, pois a informacdo armazenada no

dispositivo, sob a forma de texto, audio ou video, pode auxiliar a resolver problemas.
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Alguns autores, como Laouris e Eteokleous (2005), consideram que com o m-earning
surge uma nova forma de aprendizagem que evolui a partir do e-fearning, partilhando algumas
das suas carateristicas, que utiliza dispositivos moveis e ligacdes sem fios, o que possibilita a
mobilidade do aprendente e a aprendizagem em qualguer momento e lugar. Estabelecem uma

comparacao terminologica entre o e-earninge o m-learning (quadro 2.1).

e-learning m-learning
Computer Mobile
Bandwidth GPRS, G3, Bluetooth
Multimedia Objects
Interactive Spontaneous
Hyperlinked Connected
Collaborative Networked
Media-rich Lightweight
Distance learning Situated learning
More formal Informal
Simulated situation Realistic situation

Quadro 2.1 - Comparacao terminoldgica entre e-fearninge m-learning (Laouris & Eteokleous, 2005)

Desta comparacao salienta-se a ligacao do m-learning a termos como espontaneo,
conectado, leve, informal, situacdo real e aprendizagem situada, enquanto o e-eaming se
relaciona com interativo, hiperligado, media-rich, mais formal, situacdo simulada e ensino a
distancia.

A nivel pedagogico também registam mudancas entre as duas formas de aprendizagem
(quadro 2.2). Enquanto o e-learning surge mais ligado ligado a um espaco estatico e a
informacdes transmitidas por escrito, o /m-fearning rompe com os constrangimentos de tempo e
lugar, ocorrendo a aprendizagem em movimento, e relaciona-se com a forma como os atores do
ato educativo interagem e comunicam, sendo as informacodes transmitidas mais por voz, graficos

e animacoes.
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Pedagogical Changes

More text- and graphics based instructions More voice, graphics and animation based
instructions
Lecture in classroom or in internet labs Learning occurring in the field or while mobile

Quadro 2.2 - Diferencas pedagodgicas nos ambientes de e-earninge m-learning (Adaptado de Sharma &
Kitchens, 2004 apud Laouris & Eteokleous, 2005)

2.2.2. Fases do m-learning

Pachler, Bachmair e Cook (2010) consideram a existéncia de trés fases no
desenvolvimento do m-learning, caraterizadas pelo: foco no dispositivo; foco na aprendizagem
fora da sala de aula; foco na mobilidade do aprendente.

A primeira fase tem inicio em meados dos anos 90 e centrou-se nos dispositivos moveis
que podiam ser usados num contexto educacional, como PDAs, tablets, laptops e telemdveis,
tirando partido das potencialidades proporcionadas pelas tecnologias e dispositivos moveis. O
estudo realizado por Perry (2003 apud Pachler, Bachmair & Cook, 2010) no Reino Unido, com
cerca de 150 professores, que avaliaram alguns dispositivos, essencialmente PDAs, refere que
as vantagens apontadas foram: a portabilidade, o tamanho, a conectividade (estar sempre
ligado), o custo, a bateria (relativamente aos computadores portateis) e o uso no exterior. As
desvantagens apontadas relacionavam-se com: o reduzido tamanho do ecra, a possivel falta de
robustez para o seu uso em contexto escolar, a falta de apoio técnico, a perda de dados por
falha da bateria, os problemas com ligacdes a rede. Outro estudo empreendido no Reino Unido
por McFarlane et al. (2008 apud Pachler, Bachmair & Cook, 2010), relativo a introducao de
dispositivos mdveis, refere nas suas conclusdes que: o tamanho dos aparelhos permitia que
fossem confortavelmente utilizados na sala, no carro, no autocarro a caminho da escola e até
levados para a cama; possibilitavam o armazenamento de grandes quantidades de material;
facultava o acesso imediato aos dados armazenados ou a /nfernet, proporcionava uma certa
intimidade devido ao tamanho do aparelho e ao pequeno ecra, que se tornava menos assustador

para os alunos do primeiro ciclo.
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A segunda fase do m-learning centra-se na aprendizagem fora da sala de aula, pela
possibilidade dos dispositivos e das ligacdes facultarem visitas de campo, visitas a museus,
atualizacao profissional e microaprendizagem. O projeto HandLeR (Sharples, 2001 apud Pachler,
Bachmair & Cook, 2010) abordava questdes relativas ao design de uma interface que
possibilitasse experiéncias de m-fearning e ao desenvolvimento de Soffware que apoiasse o
trabalho de campo. O seu maior sucesso residiu no estabelecimento dos conceitos de m-fearning
e de aprendizagem contextual fora da sala de aula, para visitas de campo e aperfeicoamento
profissional. Outro projeto importante foi o MOBIllearn (Lonsdale et al., 2004 apud Pachler,
Bachmair & Cook, 2010), que possibilitava o acesso a informacado através de objetos de
aprendizagem adequados, dispositivos mdveis e interfaces. Neste projeto, estabelece-se uma
mudanca do foco da aprendizagem com aparelhos moveis para a mobilidade da aprendizagem,
quando se comeca a fazer uso de sistemas que fornecem informacao e orientacdo de acordo
com a localizacao do aprendente.

A terceira fase centra-se na mobilidade do aprendente, no design ou na apropriacdo dos
espacos de aprendizagem e na aprendizagem informal e ao longo da vida. De acordo com
Pachler, Bachmair e Cook (2010), nesta fase podem-se distinguir trés areas de aprendizagem:
aprendizagem pela associacao entre realidade virtual e real, aprendizagem pela sensibilidade ao
contexto e aprendizagem pelo ambiente.

A aprendizagem pela associacao entre realidade virtual e real permite ao aprendente criar
sentido, ao participar num ambiente que alterna entre as duas realidades, quando lhe sao
fornecidos novos ambientes e visualizacdes e o0 mundo real e o virtual interagem em tempo real.
O projeto MyArtSpace (Sharples et al., 2007 apud Pachler, Bachmair & Cook, 2010) pretendia
tornar as visitas de estudo ao museu mais envolventes e educativas. Os estudantes visitaram um
museu usando telemoveis que lhes permitiam descobrir informacdes sobre exposicoes, tirar
fotografias e gravar notas em formato audio e em texto. Fotos e notas eram enviadas
automaticamente para uma pagina online do museu, permitindo a construcado de narrativas
pessoais para partilhar com a familia, amigos e o publico em geral. Nesta experiéncia foi
combinado um espaco pessoal do aprendente (o telemdvel), um espaco fisico (0 museu) e um
espaco virtual (a pagina online).

A aprendizagem pela sensibilidade ao contexto permite ao aprendente construir significado

através de uma pratica interativa, possivel através de sistemas sensiveis ao contexto. Podemos
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ter presente o exemplo de um estudante perante uma obra de um pintor, numa galeria de arte,
em que um sistema de localizacao o sinaliza e lhe oferece informacdes sobre a obra e o pintor
em causa. Os sistemas sensiveis ao contexto tém em conta a atividade que estd a ser
desenvolvida e oferecem apoio.

A aprendizagem pelo ambiente permite ao aprendente a criacdo de sentido pelo contacto
com um ambiente em que foram inseridos dispositivos tecnolégicos capazes de aumentar a
realidade, fornecendo informacdes adicionais sobre esta. E o caso de visitas de campo, em que
0 aprendente, ao passar por um ponto prédeterminado, despoleta um dispositivo que Ihe fornece
informacdes audio sobre algum aspeto da realidade para o qual se pretende captar a sua

atencao.

2.2.3. Tecnologias mdveis e aprendizagem

As tecnologias moveis podem ser relacionadas com diferentes abordagens pedagogicas,
apresentando Naismith et al. (2004 apud Kukulska-Hulme & Traxler, 2007) seis diferentes tipos:

- behaviorista, em que as atividades de aprendizagem mediadas por dispositivos moveis
devem promover uma mudanca no comportamento operada por uma rapida resposta dada pelo
dispositivo;

- construtivista, segundo a qual os alunos constroem novas ideias ou conceitos baseados
em informacao fornecida pelos dispositivos ou pela imersdo em ambientes como os dos jogos;

- aprendizagem situada, em que os dispositivos moéveis possibilitam o desenvolvimento
de atividades em contextos auténticos, como museus, podendo fornecer informacdes ou
possibilitar outro tipo de atividades;

- aprendizagem colaborativa, em que a tecnologia movel possibilita atividades de
interacdo social para construcao do conhecimento, pela partilha de informacoes;

- aprendizagem informal e ao longo da vida, em que a tecnologia promove a
aprendizagem em contextos informais e em funcao da necessidade do momento;

- apoio ao ensino e aprendizagem, relativa a atividades de apoio administrativo.

Segundo Kukulska-Hulme e Traxler (2007) os resultados de varios projetos de

investigacao realcam algumas atividades de aprendizagem especialmente adequadas ao m-
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learning, destacando-se a recolha de dados, os testes e quizzes, a aquisicao de habilidades, a
consolidacdo da aprendizagem e a reflexdo pessoal, surgindo o telemével como uma ferramenta
de mediacao na aprendizagem moével (Moura, 2010).

Para Quinn (2011), com o m-earning da-se uma alteracdo da concecdo de
aprendizagem, passando de fornecedora de informacdo para facilitadora do desempenho. As
mudancas a que se assiste diariamente a nivel da informacdo, complexidade de solucdes,
velocidade e competitividade de resposta, exigem que a aprendizagem informal e o suporte ao
desempenho sejam parte da resposta a dar a nivel das necessarias alteracdes no sistema de

aprendizagem.

2.3. 0 audio e a imagem no ensino e aprendizagem

2.3.1. 0 4udio

0 audio foi, tradicionalmente, pouco utilizado no ensino e aprendizagem (Bates, 1981;
Romero-Gywnn & Marshall,1990; Scottish Council for Educational Technology, 1994 apud Chan
& Lee, 2005), utilizando-se como recurso em situacées de ensino a distancia e nas aulas de
linguas (Carvalho et al., 2008a).

Durbridge (1984 apud Edirisingha & Salmon, 2007) chama a atencao para as vantagens
da utilizacao do audio relativamente a escrita, considerando que a linguagem oral é capaz de
influenciar a nivel cognitivo, por trazer clareza e significado ao discurso, e a nivel da motivacao,
ao aproximar o professor do aluno, transmitindo um sentimento de proximidade.

Clark e Walsh (2004 apud Chan & Lee, 2005) referem que:

"Hearing is a specific and powerful sensory channel. The ‘cocktail party effect’

allows us to home in on conversations and sounds ignoring other background noise.
Our brains are acoustic analysers able to distinguish, select and interpret an amazing
variety of sounds" (p. 4).

E acrescentam que a audicao é instintiva, ndo é objeto de aprendizagem por parte da

crianca, enquanto que a leitura e a escrita necessitam de ser aprendidas para que a crianca as

domine. Deste modo, o sistema de ensino € um sistema da cultura escrita, apesar de o ensino
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presencial assentar na interacdo oral face a face, em que sao produzidos discursos formais,
porque foram previamente preparados, que alternam com discursos informais, espontaneos e
pontuais (Marques, 2009).

Parte da informacao que passa nestes discursos orais € transmitida pelo tom, volume,
flexdo, entoacao e timbre da voz, o que permite transmitir emocdes e criar um sentimento de
intimidade com o interlocutor que nao é possivel com a comunicacao escrita, pois nao estimula
o sentido auditivo (Power, 1990 apud Chan & Lee, 2005). E através da voz que pode ser
assegurada a presenca social do orador, a sensacao de que este se encontra presente,
acrescentando uma rigueza e humanidade que o texto escrito ndo é capaz de transmitir ( Ice et
al., 2007; Salmon & Edirisingha, 2009), impulsionando o0s aspetos emocionais da
aprendizagem, na medida em que aporta imediaticidade, envolvimento e estimulacao,
personalizando e individualizando os contetdos, promovendo a comunicacao e o relacionamento
professor-aluno (Salmon & Edirisingha, 2009). A voz gravada do professor desperta a memoria
auditiva dos alunos, reavivando a relacao interpessoal que estabeleceram previamente através
da comunicacéo na sala de aula e restabelecendo uma relacao afetiva (Marques, 2009).

De acordo com Campbell (2005) a voz tem também uma capacidade explicativa:

"... it shapes, out of a shared atmosphere, an intimate drama of cognitive action in
time. The explaining voice conveys microcues of hesitation, pacing, and inflection that
demonstrate both cognition and metacognition" (p. 42).

Esta capacidade é partilhada com o ouvinte, treinando-o para ouvir nao apenas o
significado mas a evidéncia do pensamento que se encontra na origem do significado. Mas esta
voz explicativa deve ser distinta da voz de um professor a ler um texto escrito, deve conseguir
criar um teatro na mente dos ouvintes através da envolvéncia da voz, tal como o que é
conseguido nas emissdes radiofénicas (Campbell, 2005). No entanto, Meneses (2003 apud
Marques, 2009) refere que o discurso radiofénico apresenta dois registos diferentes, o lido e o
falado, e apesar de o falado ser o registo desejado, a realidade é que a maior parte do discurso é
lido, o que implica uma maior velocidade e homogeneidade no ritmo, mas com menor poder de
captar a atencao e envolver o ouvinte.

0 Scottish Council for Educational Technology (1994 apud Chan & Lee, 2005) aponta as
vantagens e desvantagens do audio no ensino e aprendizagem (quadro 2.3), referindo que

apesar de tecnologia multimédia como o video, 0s jogos e as simulacdes terem um sucesso
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elevado no aumento da atencao, motivacdo e interesse, sao caros, exigem conhecimentos
técnicos e muito tempo para serem desenvolvidos, enquanto que o audio digital é facil e barato
de produzir, o equipamento de gravacao e reproducao é acessivel e familiar, & capaz de induzir
um sentimento de envolvéncia e proximidade, libertando o individuo para a realizacao simultanea
de outras tarefas, dado que nao necessita de utilizar as maos e os olhos durante a audicao

(Clark & Walsh, 2004 apud Chan & Lee, 2005).

Strengths of audio Weaknesses of audio

The equipment is cheap and robust. It is also | Access to a player is necessary, restricting
widespread and familiar. portability.

Audiotapes are easy, quick and cheap to Complex branching and routing is difficult.
produce and update. As a result there is a | The information conveyed is intangible and,
high degree of author control. as a result, learners require concentration

Tapes are also cheap to distribute and store. to absorb facts.

They are interesting, personal and intimate. It is difficult to absorb complex information, eg

They can be used to provide human contact a logical argument may be hard to follow
and advice. and will need confirmation from print or

They can be used to incorporate sounds and another visual medium for maximum

music and can be a powerful stimulus to the effect.
imagination. [t can be difficult to find the relevant point of a

They can be used more effectively than print tape. They cannot necessarily be used
to talk learners through a passage and to everywhere without headphones, eg. in a
document discussions, case studies and library.
language pronunciation at work.

They are convenient to use. There is a large
degree of learner control.

They can be recorded on by the learner and
returned to the tutor to provide feedback.

Quadro 2.3 - Vantagens e desvantagens do audio (Scottish Council for
Educational Technology, 1994 apud Chan & Lee, 2005)

Como desvantagens (quadro 2.3) sdo apontadas a dificuldade de compreensdo de
informacédo complexa e/ou detalhada, que exigem uma grande concentracao e disponibilizacdo
de material escrito para atingir o entendimento total do assunto.

Investigacdes realizadas a nivel da psicologia cognitiva (Moreno & Mayer, 2000; Moreno
& Valdez, 2005) demonstram que o audio ¢ mais eficaz do que a escrita na transmissao de
informacao relacionada com um objeto que é apresentado visualmente, considerando Walker

(2007) que também pode ser considerado uma ferramenta construtiva para a aprendizagem,
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especialmente em situacdes colaborativas.
A flexibilidade, controlo do aprendente e personalizacdo, possibilitados pela gravacéo
audio, pode ser combinada com os beneficios das emissoes de radio no podcasting (Chan &

Lee, 2005).

2.3.2. Aimagem

Vivemos num mundo em que a imagem alcancou um papel preponderante nas nossas
vivéncias diarias, pela sua larga disseminacao e infiltracdo em todos os setores da vida humana.
Estas imagens traduzem o nosso modo de ver 0 mundo, a nossa interpretacao da realidade, a
nossa identidade cultural. As ideias iconicas tém sofrido transformacdes com o constante
aparecimento de novos suportes e sistemas de gravacao e reproducdo. Das pinturas rupestres
as imagens eletronicas, o caminho percorrido foi longo e tradutor de variadas formas de ver e
representar a realidade, numa estreita ligacdo com a imaginacao e a criatividade humana.

Segundo Villafane (1985), toda a imagem supde, em primeiro lugar, uma selecao da
realidade, isto &, possui um referente na realidade, do qual o individuo extrai os tracos
estruturais mais relevantes, gracas aos mecanismos mentais da percecdo, obtendo assim um
esquema pré-iconico. Este esquema é a primeira modelizacdo da realidade. A segunda
modelizacao realiza-se pela escolha dos elementos plasticos que deverao exercer o papel dos
reais, supondo assim uma abstracao por parte do emissor iconico. Esta segunda modelizacéo,
realizada através da representacdo, s6 € possivel porque a imagem possui equivalentes
estruturais das estruturas sensiveis da realidade. Por sua vez o observador, quando se encontra
perante uma imagem, pela percecao, extrai dela um esquema iconico, que é equivalente ao da
realidade objetiva que representa e cujos elementos sdo modelizadores dos elementos reais.

Também Mottet (1995) considera que a imagem nao € reconstituicdo das condicoes
pelas quais conhecemos o mundo, substituto do real, mas uma representacdo da realidade,
numa certa escala, de um determinado ponto de vista, que por sua vez se inscreve num certo
quadro conceptual, pelo que os dados que a imagem ftransmite passaram por uma
multiplicidade de filtros e de varios sistemas de codificacdo, que permite ultrapassar os limites

da percecéo normal.
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De acordo com Jacquinot-Delaunay (2006), no plano iconico o referente da imagem é
aquilo para o qual ela reenvia e que nao é imagem, encontrando-se como o0 seu primeiro
referente 0 mundo, o que define o seu estatuto analdgico. A imagem tal como a palavra é signo,
mas enquanto na linguagem nao existe relacdo entre o referente e o significante, na imagem
existem relacdes espaciais entre ela e o objeto denotado. Apesar da realidade estar na base da
construcao das imagens, estas nao replicam o mundo, pois a imagem estrutura a realidade
segundo codigos que lhe sao proprios, tal como o leitor elaborara outra construcdo mental a
partir das imagens, segundo os seus proprios codigos.

A imagem mantém uma relacdo de analogia com a realidade, que se estabelece ao

nivel da construcdo de esquemas ou estruturas mentais, ja no proprio ato de percecao.

2.3.2.1. Imagem e educacao

Jacquinot-Delaunay (2006) considera que a imagem, porque é nao verbal e portanto ndo
obedece as regras da linguagem, esta especialmente capaz de conduzir a participacao e
elaboracdo cognitiva por parte do seu utilizador, pois a linguagem estabelece claramente as
operacOes de sentido a realizar, enquanto que a imagem nao impde operacdes de composicao
do sentido, tornando mais livre o seu leitor.

A autora considera que a imagem pedagogica pode apresentar-se totalmente fechada,
quando ndo permite um trabalho de producéo plural de significacdes, transmitindo apenas um
saber pré-determinado. O ato didatico é apenas definido em termos de produto, nada tendo que
elaborar aquele que o recebe. No pdlo oposto poder-se-ia considerar a imagem que permite uma
pluralidade de significacdes, a qual seria considerada aberta, permitindo ao aluno produzir um
certo trabalho sobre ela. O ato didatico seria entdo definido como um processo de producao de
conhecimento. Entre uma e outra, existe toda uma multiplicidade de imagens que permitem
uma maior ou menor exploracao de sentidos, uma maior ou menor participacao do leitor, nao
interessando o meio mas o modo como € utilizado, pois 0 meio nao garante a partida que sejam
exploradas as potencialidades que encerra.

Para Mottet (1995) o papel da imagem na educacdo nado é o da reproducdo das

condicoes normais da percecao humana, mas o de ultrapassar estas mesmas condicdes, de
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alargar a nossa percecao do mundo, fazendo-nos ver o mundo de outra maneira, ao ultrapassar
as aparéncias e visualizar o que escapa aos nossos sentidos, pela interpretacao de codigos
simbolicos. A imagem possibilita assim dar forma sensivel ao que ¢é abstrato, invisivel. Para além
de alargar as nossas percecoes, a imagem permite-nos agir simbolicamente sobre o mundo,
aumentando esta capacidade de acado ao fornecer elementos e suportes de atividade que
permitem analisar, raciocinar, comparar, relacionar, completar, distinguir, organizar e realizar
muitas outras.

Nestas atividades, a imagem desempenha diferentes papéis, enquanto fonte de
informacao, material de trabalho, guia de referéncia, suporte de expressao, vista de conjunto ou
de pormenor, base de evocacdo ou de antecipacdo. A funcionalidade que a imagem apresenta
reside na correspondéncia entre as operacdes a que pode servir de suporte e aquelas que se
poderiam realizar na realidade, se esta fosse acessivel e manipulavel (Mottet, 1996). O
desenvolvimento atual das tecnologias da imagem conduz ao aparecimento de novas imagens
com novas potencialidades: novas representacdes que revolucionam os anteriores quadros de
referéncia; e, devido ao computador, novos modos de tratamento e de simulacdo (Mottet, 1995).

Segundo Mottet (1996), para além da pertinéncia funcional, a imagem apresenta uma
pertinéncia nocional. Ao contetdo nocional da imagem nao se pode aceder de uma forma
imediata, pois o referente da imagem nunca é o seu conceito de referéncia, mas antes uma
figura sensivel, resultado de cadeias de interpretacdes, em que o que esta representado pode
ser sempre a representacao de outra coisa — ver nao é saber. Torna-se pois necessario passar
do conteudo referencial ao conteudo nocional, da identificacdo a interpretacdo, o que ¢é
conseguido pela realizacdo de uma série operacdes mentais. A imagem permite associar ao
conceito tracos figurativos e ancoragens contextuais, que o enriquecem. Também pelas
configuracdes estruturais que encerra e a distinguem da percecao direta e da linguagem verbal,
a imagem pode suscitar novas organizacdes conceptuais. Permite assim a elaboracao de uma
representacdo mais enriquecida, pela combinacdo dos aspetos figurativos e declarativos do

conhecimento.
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2.3.2.2. Imagem e pedagogia

De acordo com Jacquinot-Delaunay (2006), a producdo e utilizacdo de documentos
audiovisuais tem sido sempre encarada num quadro de ensino tradicional, em que reforca e
acompanha a atividade do professor, apesar de se situar numa sociedade em que 0s novos
meios de comunicacao tém possibilitado uma enorme variedade de situacdes de aprendizagem
que fogem a este quadro tradicional.

A riqueza das solucdes técnicas a nivel dos audiovisuais nao tem sido acompanhada de
um saber sobre as mensagens e o seu modo de funcionamento, encontrando-se ainda o recetor
alheado do processo, mantido num modo passivo. Segundo Roumette (2004 apud Jacquinot-
Delaunay, 2006), a utilizacdo da imagem no ensino reflete esta posicdo, pois visa mais a
aquisicao de um saber do que a inducdo de processos de estruturacdo e de descoberta por
parte do aluno, contrariamente as correntes pedagogicas contemporaneas, que acentuam mais
0 processo do que o conteudo, a atividade, a participacao e a experiéncia do que a aquisicao de
conhecimentos.

E precisamente no ambito destes métodos pedagdgicos “ativos” que a imagem deve ser
repensada no seu uso. A maior parte dos documentos pedagdgicos audiovisuais limita-se a
passar a imagens os conteudos instituidos, segundo um modelo pedagogico tradicional, onde
alguém que sabe transmite um saber a alguém que nao sabe, através de um itinerario
previamente determinado. Ora a imagem pode e deve ser inserida num outro modelo
pedagdgico, um modelo gerativo, em que o ato didatico passa a ser uma producado de sentido,
no qual os destinatarios participam, onde o discurso se mantém aberto, na medida em que
perguntas e respostas geram outras perguntas e respostas. Sé assim é que a imagem passa de
produto de consumo a processo de aprendizagem (Jacquinot-Delaunay, 2006).

Segundo Mottet (1995), a funcionalidade da imagem, as operacdes que ela permite
realizar € a verdadeira questdo a colocar quando se fala da imagem utilizada com fins
pedagogicos, ja que ver nao é saber, nao é garantia de aprendizagem. A imagem é o0 meio que
pode ser colocado a disposicao do aluno para que este aprenda e manipule os objetos do
conhecimento. Deste modo, a imagem € o instrumento, sendo as atividades com imagens, as

situacdes-imagem, o que visa a aprendizagem quer no plano das elaboracdes conceptuais, quer
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no dos esquemas e procedimentos de tratamento, relacionando-se a sua pertinéncia na
aprendizagem com as suas propriedades nocionais e funcionais (Mottet, 1996).

Estas atividades que a imagem torna possiveis, ndo sdo as do professor mas as do
aluno, nao sao as do ensino mas as da aprendizagem, a atividade pela qual o aluno apreende,
constroi e pde a prova as suas préprias construcdes do mundo (Mottet, 1995). Tendo o aluno
um papel ativo a desempenhar na elaboracdo dos seus conhecimentos, a imagem surge como
um instrumento necessario a esta elaboracéo, sempre considerando que aprender pelas
imagens nao ¢ sendo aprender pelas atividades que as imagens possibilitam. E assim que do
ponto de vista da construcao do conhecimento o valor da imagem reside nos trajetos cognitivos

que vai permitir ao aluno percorrer.

2.4. Podcast

2.4.1. Definicao

De acordo com Abt e Barry (2007, p. 1), podcast "is simply an on-demand media file
that can be automatically downloaded from the web to a computer or portable media player,
such as an iPod, for listening offline".

Segundo os autores, embora a tecnologia que permite a criacdo e publicacdo de
ficheiros audio MP3 esteja disponivel na /nternet desde o seu advento, a sua popularidade e uso
€ mais recente, com a introducdo do formato MP3 e do aumento da capacidade dos dispositivos
portateis como o iPod da Apple e a possibilidade de subscricdo por RSS (Real Simple
Syndication), que assegura automaticamente a atualizacdo dos ficheiros, sempre que houver
uma ligacao a /nfernet. Para estes autores, a popularidade dos podcasts aumentou com o
alargamento da banda larga e o maior acesso a /nfernet em casa, mas essencialmente devido a
facilidade de criacao de podcasts. Software como o GarageBand da Apple e outros editores audio
como o Audacity possibilitaram a muitos interessados facilidade na gravacao e edicao de audio,
permitindo aos entusiastas com acesso a rede, a criacdo e publicacdo dos seus proprios

podcasts.
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Segundo Kaplan-Leiserson (2005), podcasts sao:

"digital audio programs that can be subscribed to and downloaded by listeners via
RSS (Really Simple Syndication), can be accessed on a variety of digital audio
devices, including a desktop computer" (p. 1).

De acordo com a autora, a popularidade do podcast adviria da facilidade de criacdo dos
ficheiros MP3 e de nao ser necessaria a utilizacdo de equipamento dispendioso para a sua
realizacao, o que permitiria aos amadores a gravacao de um programa sem grande investimento
de tempo ou dinheiro. Por outro lado, a tecnologia RSS possibilitaria o descarregar dos ficheiros
sem necessidade de acesso ao site onde fossem alojados, pela simples subscricdo de um feed.
Como uma das componentes chave do podcasting encontra-se a portabilidade, que possibilitaria
o desenrolar de outras tarefas enquanto o ouvinte estivesse atento ao contetido audio, o que o
tornaria um elemento importante da aprendizagem movel.

De acordo com Edirisingha, Hawkridge e Fothergill (2009), podcasting é o processo de
tornar acessiveis os ficheiros audio, através da /nfernet ou de um computador em rede, podendo
ser descarregados para dispositivos como um iPod ou outros leitores de MP3 ou MP4. O termo é

muitas vezes empregue para abarcar todo o processo de criar e utilizar podcasts.

2.4.2. Taxonomia

O projeto “Implicacoes pedagogicas da utilizacdo de podcasts em regime blended-
learning”, desenvolvido na Universidade do Minho (Carvalho et al., 2009b), tinha como um dos
objetivos a criacdo de uma taxonomia que agrupasse e classificasse este tipo de ficheiros. Os
promotores do projeto pretendiam que abarcasse todo o tipo de ficheiros audio e video
desenvolvidos para utilizacao pedagogica, uma vez que na literatura nao se encontrava nenhuma
classificacao deste tipo. Carvalho e Aguiar (2010) sintetizam a taxonomia criada no projeto com

seis dimensdes estabelecidas: tipo, formato, duracéo, autor, estilo e finalidade (quadro 2.4).
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Tipo Formato Duracéo Autor Estilo Finalidade
(minutos)
Expositivo/ Audio Curto Professor Formal Informar
Informativo <b’ .
Analisar
Feedback/ Video: Moderado Aluno(s) Informal | Motivar/sensibilizar
Comentarios >5' e <15’ o
Resumir/sintetizar
~vodcast
5 Refletir
g] §trL1tgo?s/ -screencast Lon%o Outro
rientacoes >15 Questionar
-enhanced
podcast Incentivar/Desafiar
Explicar
outras...

Quadro 2.4 - Taxonomia de podcasts (Carvalho & Aguiar, 2010)

Tipo

S&o definidos trés tipos de podcast na primeira dimensao. O Expositivo/Informativo que
fornece informacodes de varia ordem, podendo variar desde a explanacao de conteudos; resumo
de uma matéria ou de uma aula, de um artigo ou teoria; analise de obras ou textos;
apresentacdo de textos, poemas, casos; explicacdo de conceitos, teorias, fendmenos; descricao
do funcionamento de equipamentos ou software, etc. Este tipo de podcast é muito utilizado em
contexto pedagogico (Carvalho et al., 2008b, 2009b). Estes ficheiros, quando produzidos com
algum cuidado, podem voltar a ser utilizados, o que é muito importante para o docente, pois
rentabiliza o seu esforco inicial.

0 tipo Feedback/Comentarios diz respeito a ficheiros em que se fazem comentarios
criticos a trabalhos ou tarefas levadas a cabo pelos alunos, dando assim feedback do trabalho
realizado. E um tipo de ficheiro que necessita de uma elaboracdo cuidada e ndo pode voltar a
ser utilizado, implicando o dispéndio de muito trabalho pelo docente que nao é rentabilizado,
pelo nao é muito utilizado.

0 podcast do tipo Instrucdes/Orientacdes destina-se a dar indicacdes e/ou instrucdes

para execucdes praticas, orientacao do estudo, fazer recomendacdes, etc.
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Formato

Carvalho e Aguiar (2010) identificam quatro formatos: audio; video; imagens fixas com
locucao; captura do ecrd do computador. Por vodcast ou vidcast desigham-se os ficheiros em
video. Quando se captura o ecrd do computador e, simultaneamente, se inclui uma locucao, o
ficheiro designa-se por Screencast. Se as imagens utilizadas forem fixas ou for usada uma
apresentacdo com locucdo denomina-se enhanced podcast. Os podcasts com imagens fixas ou
video sao usados quando a situacdo de aprendizagem requer a visualizacao de imagens para
proporcionar uma melhor compreensao dos conteudos curriculares em estudo. O podcast audio,
por nao exigir atencdo visual e ser um ficheiro mais leve, permite a realizacao de outras
atividades enquanto se faz a sua audicdo. Um vodcast pode servir para o visionamento de um
procedimento cirlrgico e um screencast para a construcao de um tutorial, quando se pretende
explicar os passos necessarios num determinado desempenho, como o funcionamento de um
software ou a criacdo de um sife. As vantagens apontadas pelos autores referem-se a uma
economia de tempo e recursos para o docente, pois poderdo ser reutilizados em diferentes

contextos.

Duracao

De acordo com Carvalho e Aguiar, varios estudos realizados (Cebeci & Tekdal, 2006;
Chan et al., 2006; Frydenberg, 2006; Lee & Chan, 2007; Salmon et al., 2007; Carvalho, 2008;
Carvalho et al., 2008a,b, 2009a,c apud Carvalho & Aguiar, 2010), recomendam a utilizacdo de
podcasts de curta ou moderada duracdo. Considera-se de curta duracdo até 5 minutos,
inclusive, moderado com mais de 5 minutos e menos de 15 minutos, inclusive. O podcast longo
dura mais de 15 minutos e requer especiais cuidados na sua elaboracdo, pois a partir deste
tempo da-se uma quebra de atencdo na audicdo e na compreensdo. E recomendado o
desdobramento de um podcast longo em varios podcasts sequenciais, com menor duracao, de

modo a garantir a atencao do ouvinte.

Autoria
Definem-se trés categorias de autoria de um podcast : professor, aluno e outro.
0 professor pode criar ficheiros com finalidades muito diversas: disponibilizar contetdos,

sintese ou resumos, fazer analises de obras e comentarios de trabalhos, prestar explicacdes ou

38



2. Podcasts e Aprendizagem Movel

esclarecimentos, fazer avisos, alertas e reforcar a relacdo professor-aluno (Harris & Park, 2008;
Salmon et al., 2007 apud Carvalho & Aguiar, 2010; Carvalho et al., 2009b) entre outros.

Os alunos também podem ser os autores de episddios, apresentando trabalhos que
elaboraram usando o podcasting em vez de um documento escrito.

Outros agentes que nao o professor ou o0 aluno podem elaborar podcasts, a pedido do
docente, para uma determinada atividade e contexto, ou podem ser explorados materiais que

foram criados para outras finalidades e outros contextos, os materiais auténticos.

Estilo

Os podcasts podem apresentar duas categorias a nivel do estilo: formal e informal.
Embora o estilo dependa da personalidade do seu criador, alguns tipos de podcasts ligam-se
mais a um estilo do que outros. O tipo Feedback/Comentario, ao ser feito de um docente para o
seu aluno, podera revestir-se de menor formalidade e um de tipo Expositivo/Informativo de
maior formalidade, j& que se destina a qualquer individuo que possa estar interessado na

tematica.

Finalidade

Segundo Carvalho e Aguiar (2010):

"Os podcasts podem servir para informar, resumir ou sintetizar, apresentar ou
expor, participar, divulgar algo, motivar para temas ou tarefas, propor tarefas ou
actividades, orientar o estudo ou uma dada tarefa, incentivar, desafiar, reflectir,
analisar... podera dizer-se que a imaginacao é o limite" (p. 34).

O podcast, enquanto recurso facil de usar e versatil, pode ser utilizado para as mais

variadas finalidades.

2.4.3. Estudos desenvolvidos

Varios estudos tém sido realizados sobre o recurso aos podcasts como forma de

desenvolver a literacia digital, aumentar os niveis de motivacao, promover aprendizagens mais

auténomas, colaborativas e centradas nas criancas e alunos.
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Foram conduzidos varios estudos no que concerne a introducao de podcasts em formato
audio no processo de ensino-aprendizagem no estrangeiro, essencialmente ao nivel do ensino
superior (Barret, Lacey, Sekara, Linden & Gracely, 2004; Bell, Cockburn, Wingkvist & Green,
2007; Belanger, 2005; Brittain, Glowacki, Van Ittersum & Johnson, 2006; Chan, Lee &
McLoughlin, 2006; Abt & Barry, 2007; Edirisingha et al., 2007; Edirisingha & Salmon, 2007,
2009).

Em Portugal, varios estudos com podcasts audio foram conduzidos na educacao Pré-
escolar (Faria & Ramos, 2010; Cardoso, 2010), no 2° ciclo, em Histéria e Geografia de Portugal
(Rodrigues, Carvalho & Barca, 2010; Martins & Cruz, 2010), Educacdo Musical (Mota &
Coutinho, 2010; Ramos, 2009) e Inglés (Carlao, 2009), no 3° ciclo, em Inglés (Figueiredo,
2010; Oliveira & Cardoso, 2010; Vasconcelos & Moreira, 2010), Francés (Moura, 2010), Fisica
(Quadrado, 2009), Quimica (Rego, 2009), no ensino secundario, em Portugués (Moura, 2009),
Histdria (Cruz, 2010) e no ensino superior (Aguiar, Carvalho & Maciel, 2009; Carvalho et al.,
2008a, 2008b; Carvalho et al., 2009a, 2009b, 2009c; Costa, Kaufmann & Simas, 2009;
Marques & Carvalho, 2009; Matos, 2009; Oliveira, 2009; Santos, 2009).

Em menor numero surgem estudos relativos aos formatos wodcast (Carvalho, 2010;
Frydenberg, 2006; Gkatzidou & Pearson, 2007; Rocha & Coutinho, 2010; Santos, 2009),
screencast (Pinder-Grover, Millunchick & Bierwert, 2008; Rocha & Coutinho, 2010) e enhanced
podcast (Abt & Barry, 2007; Edirisingha & Salmon, 2007; Lopes, 2010).

A maioria dos estudos produzidos nesta area é de carater qualitativo, constituindo-se em
estudos exploratorios, estudos piloto, estudos de caso ou investigacao-acao (Aguiar, Carvalho &
Maciel, 2009; Belanger, 2005; Brittain, 2006; Cardoso, 2010; Carldo, 2009; Carvalho, 2010;
Carvalho et al., 2008a; Carvalho et al., 2008b; Carvalho et al., 2009a; Carvalho et al., 2009b;
Chan & Lee, 2006; Costa, Kaufmann & Simas, 2009; Cruz, 2010; Edirisingha & Salmon, 2007,
Faria & Ramos, 2010; Figueiredo, 2010; Martins & Cruz, 2010; Marques & Carvalho, 2009;
Matos, 2009; Mota & Coutinho, 2010; Moura, 2009; Moura, 2010; Oliveira, 2009; Oliveira &
Cardoso, 2010; Ramos, 2009; Rego, 2009; Rodrigues, Carvalho & Barca, 2010; Santos, 2009;
Vasconcelos & Moreira, 2010)

No entanto, foram desenvolvidos estudos com planos experimentais ou quasi-
experimentais (Abt & Barry, 2007; Barret at. al., 2004; Lopes, 2010; Quadrado, 2009),

registando o estudo de Abt e Barry (2007) uma ligeira melhoria quantitativa do grupo
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experimental face ao grupo de controlo e o de Barret et al. (2004) uma diferenca significativa
entre 0 grupo experimental e o grupo de controlo.

Diversas ferramentas disponiveis na Web foram utilizadas para a gravacdo e edicao dos
ficheiros audio, maioritariamente o software Audacity (Carvalho, 2009; Cruz, 2009; Dias, 2009;
Menezes & Moreira 2009; Faria e Ramos, 2010; C. G. Marques, 2010; Marques & Carvalho,
2009; Martins e Cruz, 2010; Mota & Coutinho, 2010; Oliveira, 2009; Rego, 2009; Rodrigues,
Carvalho & Barca, 2010; Santos, 2009). Para a gravacado e edicao de ficheiros video foram
utilizados programas como o Movie Maker (Carvalho, 2010), o Jing (Carvalho, 2010; Lopes,
2010b; Marques, 2010; Rocha & Coutinho, 2010) e o CamStudio (Santos, 2009). A escolha
destas ferramentas prendeu-se com o facto de serem gratuitas, de facil acesso através da
Internet e de proporcionarem uma utilizacdo intuitiva, de facil aprendizagem, nao requerendo
especiais conhecimentos técnicos por parte dos utilizadores, pelo que foram utilizadas tanto por
criancas do jardim de infancia (Menezes & Moreira 2009, Faria e Ramos, 2010) como por
alunos desde o 2° ciclo até ao ensino superior. Um dos estudos recorreu ao software
disponibilizado nos telemoveis para gravacdo dos episddios (Moura, 2010).

0 acesso e divulgacdo publica dos episodios gravados permite uma maior interacao entre
0s elementos da comunidade que os cria, partilha e utiliza, permitindo que até mesmo outros
elementos da comunidade educativa que nao apenas docentes e alunos tenham acesso a estes,
nomeadamente a familia. Insere-se assim num novo paradigma de ensino-aprendizagem
centrado na rede, na teia de relacbes que se estabelecem entre todos os intervenientes, na
participacdo e partilha, na colaboracado, na coconstrucdo do conhecimento (Siemens, 2008).
Mesmo quando é possivel a sua hospedagem em plataformas de acesso restrito como o Moodle
ou Blackboard (Abt & Barry, 2007; Belanger, 2005; Costa et al., 2009; Dias, 2009; Lopes,
2010b; Marques & Carvalho, 2009; Matos, 2009; Oliveira, 2009; Santos, 2009), a maioria dos
autores referem o seu alojamento em blogs (Cardoso, 2010; Carlao, 2009; Faria & Ramos,
2010; Oliveira & Cardoso, 2010; Quadrado, 2009; Rego, 2009; Rocha & Coutinho, 2009;
Vasconcelos & Moreira, 2010), sites e plataformas de acesso publico através da Internet (Abt &
Barry, 2007; Armstrong, Tucker & Massad, 2009; Belanger, 2005; Carvalho, 2009; Dias, 2009;
Faria & Ramos, 2010; Lopes, 2010a; Martins & Cruz, 2010; Menezes & Moreira, 2009; Ramos,
2009; Rodrigues, Carvalho & Barca, 2010).
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A facilidade de acesso e utilizacdo das ferramentas disponiveis na Web 2 e a emergéncia
de um novo paradigma de ensino-aprendizagem, que coloca o aluno no centro do processo,
como produtor de conhecimento e ja nao apenas consumidor passivo de conteudos transmitidos
pelo professor, assumindo este um papel de orientador e facilitador da aprendizagem, permite
que os alunos se tornem produtores de podcasts, sendo esta producao realizada em
pares/grupo (Armstrong, Tucker & Massad, 2009; Cardoso, 2010; Carlao, 2009; Carvalho,
2010; Carvalho et al., 2009; Chan & Lee, 2006; Dale & Povey, 2009; Edirisingha & Salmon,
2007; Faria & Ramos, 2010; Frydenberg, 2006; Lee, McLoughlin & Chan, 2008; Martins & Cruz,
2010; Mota & Coutinho, 2010; Moura, 2009; Moura, 2010; Lopes, 2010b; Rocha & Coutinho,
2010). Um menor numero de estudos refere a producao individual dos alunos (Cardoso, 2010;
Carvalho, 2009; Faria & Ramos, 2010; Mota & Coutinho, 2010; Oliveira & Cardoso, 2010;
Rodrigues, Carvalho & Barca, 2010). Em varios estudos em que os alunos foram produtores, os
docentes também criaram podcasts que antecederam as producdes dos alunos e lhes serviram
de modelo. E essencialmente em estudos desenvolvidos a nivel universitario que apenas o
docente é produtor (Abt & Barry, 2007; Aguiar et al., 2009; Barret et al. 2004; Bell et al, 2007;
Carvalho, Aguiar & Maciel, 2009; Carvalho et al., 2008; Dias, 2009; Lopes, 2010a; C. G.
Marques, 2010; Marques & Carvalho, 2009; Oliveira, 2009; Rego, 2009; Vasconcelos & Moreira,
2010). Em alguns estudos foram utilizados podcasts produzidos por outro que ndo o docente ou

0 aluno (Carvalho, 2009; Carvalho, Aguiar & Maciel, 2009; Quadrado, 2009).

2.4.3.1. Estudos desenvolvidos no ambito da Historia

No ambito da Histdria foram conduzidos alguns estudos de carater descritivo e qualitativo,
em Portugal.

O estudo realizado por Rodrigues (2010), investigou como os alunos interpretavam
aspetos historicos, em contacto direto com vestigios e recurso a fontes historicas adicionais,
escritas ou em podcast. Também procurava conhecer o impacto da utilizacdo dos podcasts na
motivacao e aprendizagem dos alunos.

0 estudo foi realizado numa escola da cidade de Braga, com 15 alunos de uma turma do

5° ano de escolaridade, com distintos niveis de aproveitamento escolar. A turma de procedéncia
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destes alunos nao tinha repetentes, a média de idades situava-se nos 10 anos e revelavam
alguma literacia informatica. Os podcasts utilizados eram ficheiros audio, de curta duracao, entre
0s 0,52 segundos e os 3 minutos e 36 segundos, de acordo com a taxonomia de Carvalho et al.
(2009), com um estilo informal. Numa primeira etapa os podcasts foram produzidos pela
professora e ouvidos pelos alunos nos seus leitores de MP3, sendo posteriormente produzidos
pelos alunos, que os gravaram utilizando o software Audacity e disponibilizados pela professora
no Podomatic.

A atividade levada a cabo foi uma visita de estudo aos vestigios arqueoldgicos da cidade
romana de Bracara Augusta, orientada pelos podcasts criados e disponibilizados pela docente. O
primeiro podcast continha orientacbes para a realizacao da visita e os quatro restantes
informacdes adicionais sobre as fontes historicas a visitar. Os alunos também dispunham de um
mapa do centro historico de Braga e de um panfleto com a contextualizacdo da época e tarefas a
realizar. Concluida a visita, os alunos elaboraram individualmente textos que exprimiam o
conhecimento que tinham construido sobre a historia local e gravaram os podcasts.

A autora do estudo constatou que os alunos aderiram as atividades propostas, sentindo-se
motivados pela audicao dos podcasts, o que é coincidente com os estudos de Cardoso (2010) e
Rodrigues, Carvalho & Barca (2009). Concluiu que a sua utilizacdo possibilitou uma
aprendizagem mais auténoma, pois os alunos ndo necessitaram do apoio de um adulto para a
execucao do percurso da visita e das atividades propostas.

Relativamente aos resultados da aprendizagem, os textos produzidos e gravados pelos
alunos foram analisados segundo quatro dimensdes de compreensdo historica: |dentificacao;
Descricao; Temporalidade e Funcao. A autora verificou que os alunos, na dimensao Descricao,
integraram varias das informacdes disponibilizadas pelos podcasts, conjugando-as com as
observacdes que efetuaram no contacto direto com os vestigios arqueoldgicos, o que possibilitou
um enriquecimento e precisao da descricdo. Relativamente as dimensdes de Temporalidade e
Funcdo, o grau de complexidade do pensamento historico foi variando, o que foi atribuido a
familiaridade e interesse pelo vestigio visitado € a informacéo disponivel nos podcasts.

Por ultimo, considerou que a producao e difusédo de podcasts criados pelos alunos os
coloca no centro do processo de aprendizagem, o que ja foi assinalado nos estudos de Cardoso
(2010) e Faria e Ramos (2010), possibilitando ao aluno uma aprendizagem mais significativa e

autonoma.
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O estudo conduzido por Martins e Cruz (2010) analisou o tipo de narrativas historicas
produzidas pelos alunos com recurso ao podcast e a motivacao destes quando recorriam a esta
ferramenta digital. Foi desenvolvido com uma turma do 6° ano de escolaridade, composta por
24 alunos. Os podcasts, produzidos pelos alunos, eram ficheiros audio, de tipo
expositivo/informativo, de curta duracdo, de acordo com a taxonomia proposta por Carvalho et
al. (2008).

Inicialmente, o professor gravou e disponibilizou no Podomatic um episodio para ilustrar a
atividade a ser desenvolvida ao longo do ano, pelos alunos. Posteriormente, estes formaram
peguenos grupos de 2 a 3 elementos, escolheram um acontecimento ou personalidade a serem
abordados ao longo do 6° ano na disciplina para pesquisa de informacdes na biblioteca, sendo
indicadas as fontes a consultar. A partir das leituras propostas, o grupo elaborou uma narrativa,
gravando de seguida um podcast. O docente recorria a estes episodios a medida que se iam
abordando os diversos conteudos curriculares, possibilitando o seu acesso também aos Pais e
Encarregados de Educacao e a partilha de comentarios e vivéncias.

Os autores analisaram as narrativas produzidas de acordo com o seu nivel de elaboracdo e
estruturacdo, considerando que 5 das 10 narrativas se encontram ao nivel de uma narrativa
meramente descritiva dos acontecimentos, com transcricdo das fontes histéricas, 3
apresentavam uma estrutura visivel e descritiva, ainda que com falhas na explicitacdo das
relacdes causais. Finalmente, 2 apresentavam uma narrativa descritiva, com uma boa selecao e
organizacao da informacao, revelando compreensao historica e capacidade de argumentacao. O
artigo nao evidencia uma relacao entre a estruturacdo das narrativas e o recurso ao podcast,
depreendendo-se que os niveis de elaboracdo e estruturacao das narrativas nao estao
dependentes da sua utilizacao.

Das conclusdes retiradas por este estudo os autores referem que os alunos consideraram
que, com a criacao e audicao dos podcasts, aumentou o seu interesse pela disciplina, pois
proporcionaram atividades "motivadoras e aliciantes" (idem, 2010: p.102), o que é coincidente
com as conclusdes de Rodrigues (2010) que também assinalam um aumento da motivacdo dos
alunos. Por outro lado, a partilha num espaco virtual a que colegas, professor e familia podiam
aceder, conduziu os alunos na procura de formas mais cuidadas de realizacao das atividades e
permitiu que os trabalhos pudessem servir de modelo aos seus pares, numa construcao

conjunta de significados e desenvolvimento de competéncias.
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0 estudo também demonstrou que a tecnologia permite que alunos com diferentes estilos
cognitivos encontrem uma alternativa a leitura, pois possibilita uma aprendizagem baseada na
audicao. Questionados sobre a sua preferéncia, 14 dos 24 alunos indicaram que preferiam ouvir
a ler, dada a maior facilidade envolvida na tarefa. Também consideraram que a audicao dos
podcasts hes permitiu relembrar os conteudos abordados, obter uma melhor compreenséo dos
mesmos e consciencializarem-se das lacunas ainda existentes.

Ainda no ambito da Histéria, mas com alunos do 9° ano, foi desenvolvido um estudo por
Cruz (2009) que pretendia avaliar a reacdo dos alunos a introducdo dos podcasts no processo
de ensino-aprendizagem. Num primeiro momento a docente produziu um podcast audio, de tipo
expositivo/informativo, de curta duracédo e em estilo formal. Posteriormente, foram os alunos os
produtores dos podcasts, com as mesmas caracteristicas do anterior. Os ficheiros foram
gravados com recurso ao software Audacity.

O podcast realizado pela docente destinava-se a familiarizar os alunos com a tecnologia e
a desenvolver competéncias especificas da disciplina. Os alunos produziram podcasts, apos
pesquisa, selecdo e tratamento da informacao, para informarem os colegas da turma sobre os
assuntos que iriam ser abordados.

A autora do estudo concluiu que a aprendizagem da utilizacdo da ferramenta foi
considerada pelos alunos como facil ou acessivel e 0 seu uso considerado desafiante para o
desenrolar das atividades da sala de aula pela maioria dos alunos, dando uma clara ideia de
como estes se sentem motivados para a introducdo deste tipo de ferramentas digitais.

A publicacao na Internet dos ficheiros audio conduziu os alunos a um maior cuidado na
producao dos textos, referindo que analisaram e selecionaram com mais rigor os documentos e
a informacao relevante. Este cuidado acrescido com as producdes a serem tornadas publicas é
coincidente com as conclusdes do estudo de Martins e Cruz (2010).

No que respeita as percecdes dos alunos sobre a producao dos podcasts, Cruz (2009)
constatou que a maioria considerou que, com a atividade, aprendeu a selecionar a informacao,
sintetizar as ideias principais, organiza-las de forma légica e a produzir textos. Cruz (2009) nao
cruzou estas percecdes dos alunos com uma avaliacao das suas producdes, pelo que nao se
pode verificar se estas percecdes correspondem aos produtos criados. Por outro lado, tal como
nos estudos de Martins e Cruz (2010) e Rodrigues (2010), as atividades realizadas visam o

desenvolvimento de competéncias na area da histéria, mas os estudos ndo evidenciam uma
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relacdo direta entre as competéncias especificas a serem desenvolvidas e a ferramenta digital
utilizada, tornando-se apenas patente que a sua utilizacdo aumenta os niveis de motivacao dos
alunos e conduz a um maior cuidado nos produtos a apresentar. Também se torna patente nos
estudos de Cruz (2009), Martins e Cruz (2010) e Rodrigues (2010) que o recurso a esta
ferramenta digital permite desenhar situacdes de aprendizagem em que o aluno ocupa um papel

de produtor do seu conhecimento, possibilitando uma aprendizagem significativa e auténoma.

2.4.4. Recurso a podcasts - potencial pedagoégico

Pelo facto de os alunos serem os produtores de podcasts, de o fazerem em grupo e de
estes serem partilhados com outros alunos da turma e até mesmo difundidos na rede,
publicados em blogs e sites de acesso publico, os investigadores assinalam diversos beneficios
educativos.

O audio apresenta vantagens na educacdo, desempenhando a voz um papel de
humanizacao da aprendizagem e de aproximacao entre todos os participantes, estabelecendo
ligacbes emocionais dos alunos entre si, quando sao produtores e ouvem as vozes dos colegas,
e dos alunos com o docente, quando reconhecem a voz de alguém que respeitam (Carvalho et
al., 2008a; Durbridge, 1984 apud Edirisingha & Salmon, 2007; Lopes, 2010a; Oliveira &
Cardoso, 2010).

Na educacao, o podcast permite desenhar situacées de aprendizagem em que o aluno
ocupa um papel de produtor do seu conhecimento, possibilitando uma aprendizagem
significativa e autonoma (Cruz, 2009; Faria & Ramos, 2010; Martins e Cruz, 2010; Rodrigues,
Carvalho & Barca, 2010) e conferindo as atividades realizadas em sala de aula um carater mais
pratico, o que contraria a atitude passiva dos alunos e o desenvolver de atividades repetitivas e
monotonas, desligando-se de um ensino centrado no docente e na sua atividade, um ensino
tradicional (Oliveira & Cardoso, 2010). Por outro lado, as atividades de aprendizagem adquirem
um carater ludico, estimulando uma ligacdo mais afetiva dos alunos a disciplina (Mota &
Coutinho, 2010) e possibilitando que alunos timidos e retraidos, com pouca participacdo na sala

de aula, se desinibam e se sintam valorizados, pois a gravacao permite-lhes refazer as vezes
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necessarias até se sentirem satisfeitos com o produto e mais confiantes no seu desempenho
(Menezes & Moreira, 2010; Moura, 2010; Oliveira & Cardoso, 2010).

Pelo facto de permitir a repeticdo, podendo o aluno ouvir o podcast as vezes que quiser,
permite-lhe consolidar a aprendizagem e respeitar o seu ritmo, pois sera o aluno que, dentro da
sua autonomia, decidira quando e onde realizar a audicédo (Carlao, 2009; Carvalho et al., 2009;
Cruz, 2007; Rocha & Coutinho, 2010), o que também lhe possibilita uma melhor compreensao
da matéria, pois ao repetir podera compreender com mais clareza, elucidando duvidas e
questdes (Lopes, 2010b).

A nivel da sala de aula, a realizacdo, gravacao, edicdo e publicacdo dos episddios permite
proporcionar atividades diferenciadas (Carldo, 2009), que poderdo satisfazer alunos que
apresentam preferéncia pela audicdo face a leitura e aos quais as habituais atividades de
aprendizagem propostas nao costumam satisfazer, pois estas normalmente se apoiam mais em
textos escritos do que orais (Martins & Cruz, 2010).

Os varios beneficios do recurso a podcasts traduzem-se numa melhoria nos resultados da
aprendizagem (Abt & Barry, 2007; Barret at. al., 2007; Lopes, 2010; Oliveira & Cardoso, 2010)
e num maior interesse e motivacao para a disciplina em que estes sao introduzidos, pois os
alunos reagem com agrado a atividades de audicdo, tanto em sala de aula como fora dela
(Carlao, 2009; Martins & Cruz, 2010; Mota & Coutinho, 2010; Moura, 2009; Oliveira & Cardoso,
2010; Rego, 2009; Rodrigues, 2010).

A producéo de podcasts em pares ou grupo permite o desenvolvimento de um trabalho
cooperativo e colaborativo, pelo envolvimento que promove entre todos os intervenientes, nos
distintos momentos que vao desde a preparacdo, gravacao até a publicacdo dos episodios
(Carlao, 2009; Faria & Ramos, 2010; Martins & Cruz, 2010; Menezes & Moreira, 2010; Moura,
2009; Oliveira & Cardoso, 2010; Salmon & Edirisingha, 2009).

Ao produzirem podcasts, os alunos aprendem a trabalhar com programas digitais,
verificando-se um aumento da literacia digital, tornando-se aptos a manejar ferramentas da Web
2 com as quais nao estavam familiarizados e a publicar na /nfernet (Carlao, 2009; Carvalho,
2009; Faria & Ramos, 2010; Mota & Coutinho, 2010). Pela publicacdo do produto do seu
trabalho na /nternet, verifica-se uma aproximacao da familia a escola, que assim pode tomar
conhecimento dos trabalhos dos seus educandos e acompanhar o desenvolvimento de tarefas

produzidas em contextos escolares (Faria & Ramos, 2010; Cardoso, 2010; Oliveira & Cardoso,
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2010). Esta publicacao na /nfernet também conduz a uma valorizacao da aprendizagem e dos
seus produtos, decorrente do facto de os episédios se tornarem publicos, e incentiva os alunos a
colocarem um maior cuidado na producao, por saberem que estarao sob o escrutinio de uma
larga audiéncia (Carlao, 2009; Cruz, 2009; Martins & Cruz, 2010; Oliveira & Cardoso, 2010).

O podcast apresenta especiais beneficios para o desenvolvimento de competéncias
especificas de uma segunda lingua, como a escrita e oralidade, com especial destaque para esta
ultima, por a compreensao oral poder ser desenvolvida através da repeticao da audicdo dos
episodios até ao seu dominio e a possibilidade de efetuar varias gravacdes até atingir o
desempenho desejado permitir um desenvolvimento da expressao oral, libertando o aluno de
quaisquer constrangimentos (Carlao, 2009; Figueiredo, 2010; Menezes & Moreira, 2009, Moura,
2010; Oliveira & Cardoso, 2010; Vasconcelos & Moreira, 2010).

Como desvantagens, os alunos apontaram o excesso de tempo dispendido na producao
dos vodcasts ou enhanced podcast (Cardoso, 2010; Lopes, 2010). No estudo realizado por
Lopes (2010), os alunos com avaliacao igual ou inferior a 13 valores preferiram produzir os
podcasts, enquanto que os melhores alunos (com avaliacdo igual ou superior a 13 valores)

preferiram ver os enhanced podcasts enquanto estudavam.

2.4.5. Recomendacdes para a criacao de podcasts

A criacdo de podcasts deve obedecer a alguns cuidados descritos por varios autores
(Diegues, 2010; Junior & Coutinho, 2008; Salmon & Edirisingha, 2009), tanto na fase que

precede a gravacao, como durante esta e na edicao.

2.4.5.1. Antes da gravacao

Edirisingha, Salmon e Nie (2009) referem que é essencial definir a légica pedagégica do
uso do podcast, devendo a opcao pela sua utilizacao estar baseada num problema, desafio ou
questao que se coloca, inserido no processo de ensino-aprendizagem. O docente ndo deve optar
pela sua aplicacao apenas porque se trata de um desenvolvimento tecnolégico inovador, uma

vez que 0s alunos nao revelam interesse enquanto nao compreendem a ligacao logica do uso da
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tecnologia com as atividades de aprendizagem a desenvolver, devendo enquadrar-se nos outros
recursos utilizados. Os autores sugerem o recurso ao podcast quando ha limitacdes no ensino
de tdpicos dificeis e complexos, no uso de ferramentas de software e em prestar um feedback
convencional, dificuldades dos alunos que pela primeira vez se encontram num ensino online e
dos alunos do ensino a distancia. Os podcasts também se enquadrariam no desenvolvimento de
competéncias colaborativas, de aprendizagem ativa, de apresentacdo, de reflexdo, de pesquisa,
de articulacéo e de comunicacao.

0 tipo de podcast deve ser escolhido em funcéo da finalidade que foi previamente definida
e de como os estudantes o vao utilizar, podendo variar desde o audio apenas ou o audio
associado a imagens, video ou ilustracdes graficas. Os podcasts s6 audio necessitam apenas de
um computador e de software que se encontra disponivel gratuitamente na Web, sendo os mais
faceis de criar, pelo que devem ser escolhidos pelos principiantes. J& os podcasts com video
associado exigem mais conhecimentos técnicos e o dispéndio de mais tempo na sua realizacao,
necessitando em varios casos da ajuda de especialistas para a sua finalizacao, pelo que este tipo
de podcast sé devera ser escolhido quando o objetivo da aprendizagem efetivamente exige
visualizacao e se perspetiva uma elevada reutilizacao (Edirisingha, Salmon & Nie, 2009).

A escolha dos autores e dos que contribuirdo para o podcast depende da sua finalidade,
podendo ser da autoria do docente, dos alunos ou de ambos em simultdneo e apresentar
contributos de especialistas nos assuntos a abordar, o que enriquecera o podcast. Como 0s
estudantes gostam de ouvir as vozes, opinides e contribuicdes dos colegas e dos professores a
sua participacdo no podcast podera ser equacionada (Junior & Coutinho, 2008; Edirisingha,
Salmon & Nie, 2009).

A estrutura do podcast e a frequéncia da sua distribuicdo devera ser previamente decidida.
Poderao ser realizados isoladamente ou como uma série. Se forem apresentados como uma
série, poderao ser distribuidos semanalmente, quinzenalmente ou mensalmente. Segundo
Edirisingha, Salmon e Nie (2009), os estudantes mostram-se mais motivados para acederem e
utilizarem os podcasts quando estes sao distribuidos regularmente, num dia e hora especificos,
acostumando-se a trabalhar com eles e incorporando-0s nos seus habitos de trabalho, pelo que
também sera recomendavel torna-los progressivamente mais desafiantes. A sua distribuicao

também podera estar ligada a sessdes especificas, como avaliacdes ou exames.
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Como é dispendido muito tempo e investimento na criacdo dos podcasts deve-se pensar
na reutilizacao de todo o podcast ou de parte deste desde o inicio da sua realizacao. Mesmo os
podcasts que devem ser novamente elaborados, como os que sdo da autoria dos alunos ou os
de feedback de trabalhos que estes realizaram, podem ser reutilizados, por exemplo, servindo
como orientacdo e modelo de execucdo para os novos alunos, permitindo a identificacdo e
prevencao de erros usuais. FPodcasts gravados com uma determinada finalidade podem ser
novamente utilizados noutros contextos e até parte do material gravado pode ser aproveitado em
novos podcasts (idem).

Definir a duracdo do podcast em funcao do tempo de atencdo dos alunos permite manté-
los mais interessados na sua audicao e por o fazerem de um modo mais informal, ao mesmo
tempo que desenvolvem atividades do dia a dia (idem).

A formalidade ou informalidade a adotar e o género do podcast. isto ¢, se consistirda numa
entrevista, numa discussao, num mondlogo ou outro também devem ser antecipadamente
pensadas. O estilo ¢ importante porque sera através dele que o autor podera prender a atencdo
do ouvinte, tornando-o atrativo. Edirisingha, Salmon e Nie (2009) sugerem que se anotem 0s
topicos do que se pretende abordar e que, ao gravar, se va falando como que para um grupo de
estudantes, o que proporcionara ao podcast um carater mais informal do que lendo o que foi
antecipadamente escrito. No entanto, segundo Carvalho e Aguiar (2010), a existéncia de um
texto previamente escrito e organizado ajudara a evitar as paragens e as falhas na locucéo,
possibilitando um discurso mais organizado e fluido. A preparacdo da leitura em voz alta
permitira que o discurso saia mais natural e atrativo (Junior & Coutinho, 2008).

Para propiciar a criacdo de um ambiente inicial mais caloroso e préximo do ouvinte,
Edirisingha, Salmon e Nie (2009) propdem que se abra a gravacdo com um comentario ao
tempo ou a um jogo de futebol, e que no seu decorrer se faca alusdo a pequenos enganos ou
atribulacoes que vao decorrendo na gravacao. Também o uso de um tom de voz amigavel e a
inclusao de experiéncias pessoais, opinides e outras perspetivas sobre um mesmo assunto a
partir de entrevistas ou discussdes ajuda a personalizar e aproximar do ouvinte.

Antes de efetuar a gravacao, todo o equipamento deve ser testado, em especial o
microfone, pois pode apresentar diversas carateristicas e funcionalidades, pelo que o locutor

devera ensaiar para se sentir confortavel e o utilizar adequadamente (Diegues, 2010).

50



2. Podcasts e Aprendizagem Movel

2.4.5.2. Durante a gravacao

No decorrer da gravacao, alguns cuidados devem ser tidos em conta.

O local da gravacdo deve ser mantido sem ruido de fundo, mantendo-se uma distancia
adequada do microfone e verificando-se a altura do volume de som, de modo a assegurar a
qualidade da gravacao (Junior & Coutinho, 2008).

Como o microfone capta e amplifica os ruidos criados pela respiracdo e pela boca do
locutor, € necessario acautelar que sejam captados no decorrer da gravacao, evitando respirar
para o microfone (Diegues, 2009) ou colocar-se demasiado proximo (Mobbs, Salmon &

Edirisingha; 2009).

2.5.5.3. Apoés a gravacao

No final da gravacéo, deve-se ouvir o episodio com atencdo para eliminar os erros que
ocorreram, cortando os siléncios indesejados, 0os enganos que podem ser omitidos, utilizando
para tal um programa que permita a edicdo (Junior & Coutinho, 2008).

E a altura de enriquecer as gravacdes com efeitos sonoros ou musica de fundo, tendo
sempre em atencao que nao se devem sobrepor ao que foi gravado, distraindo a atencao do
ouvinte, pelo que deverdo ser objeto de uma cuidadosa selecao, constatar-se a sua oportunidade
e ter em atencao os direitos de autor (idem).

A transicdo entre assuntos deve encontrar-se cuidadosamente marcada através de
alteracdo da entoacao, de sons ou da mudanca de volume da musica, como salientam os
autores mencionados.

0 tamanho final do ficheiro (em Kb) deve ser verificado, para ser convertido para um
formato que permita a compressao, caso esteja demasiado grande para ser facilmente enviado
para a Web ou descarregado para um dispositivo de tamanho reduzido (Junior & Coutinho,

2008).
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Capitulo 3

Metodologia

Este capitulo descreve a metodologia adotada neste estudo, comecando por indicar as
opcdes metodologicas (3.1) baseadas na revisao de literatura sobre a investigacao qualitativa em
geral e 0 estudo de caso em particular, seguindo-se a descricao do estudo, a caraterizacao dos
participantes (3.2), as técnicas de recolha de dados utilizadas (3.3), a descricdo dos
instrumentos utilizados e sua validacao (3.4), a recolha de dados (3.5), o tratamento de dados

(3.6) e finaliza com consideracdes sobra a validade e a fiabilidade do estudo (3.7).
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3. Metodologia

3.1. Metodologia adotada

A estratégia de pesquisa a ser implementada é o estudo de caso, pois, de acordo com Yin
(2005) as questdes que colocamos sao de tipo descritivo, o fendmeno em estudo, referente a
utilizacao de podcasts por parte de alunos, encontra-se inserido num contexto da vida real e ha
pouca possibilidade de controlar todas as variaveis. E nesta perspetiva que Fernandes (1991)
considera que, em educacao, a investigacdao qualitativa podera possibilitar uma abordagem ao
processo de ensino-aprendizagem para identificacdo de variaveis relevantes que o tratamento
estatistico dos dados ndo permitiria evidenciar. O estudo de caso persegue objetivos
concordantes com os da investigacdo educativa, pois pode ser conduzido para explorar,
descrever ou explicar (Yin, 2005; Gomez et al., 1999).

Como resultado de uma nova visdo dos meios tecnologicos enquanto "facilitadores da
construcao do conhecimento e producao de significado por parte de quem aprende" (Coutinho et
al., 2002, p. 222) referem estes autores que tem aumentado o interesse pela investigacao
qualitativa na area da Tecnologia Educativa, sendo nesta linha que se desenvolvera o nosso

estudo.

3.1.1 Investigacao qualitativa

Nas Ciéncias Sociais duas posturas epistemoldgicas e ontoldgicas distintas sobre a
natureza do conhecimento e da realidade tém suportado diferentes paradigmas de investigacao:
0 paradigma quantitativo e o qualitativo (Taylor e Bogdan, 1992; Coutinho, 2008).

Segundo Stake (2007), a investigacdo quantitativa visa essencialmente a identificacdo e
descricdo das causas dos fendmenos, a sua explicacao, enquanto que a abordagem qualitativa
procura compreender os acontecimentos, descrever a riqueza e profundidade da experiéncia
humana e dos seus contextos.

A perspetiva quantitativa considera o objeto da investigacao como independente do sujeito
que o estuda, supde que esse objeto é regulado por leis que, uma vez descobertas, permitirao
prever e controlar os fendmenos investigados. A validade do estudo depende das condicdes em

que este é realizado, pelo que devera poder ser replicado por qualquer investigador, desde que
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respeitando as mesmas condicdes do estudo anterior e 0s mesmos processos metodologicos
(Bogdan et al., 1994; Coutinho, 2008).

A abordagem qualitativa coloca o enfoque na construcdo mental dos sujeitos, concebendo
a realidade social como uma realidade dependente das diversas percecdes dos sujeitos que sao
objeto do estudo e também do investigador, enquanto construtor de sentido. Procura-se
conhecer o significado que os individuos atribuem as diversas situacdes que vivenciam, obter o
ponto de vista do proprio objeto de estudo, de forma a compreender a complexidade social
(Latorre et al., 1996, Mertens, 1998 apud Coutinho, 2008; Bogdan et al., 1994).

As acdes humanas encontram-se demasiado intrincadas para que seja possivel descrever
todas as causas implicadas num evento, achando-se os fendomenos relacionados de forma
complexa e a ocorrerem em contextos diversos, pelo que sera necessario um tratamento
holistico dos mesmos (Dilthey, 1976; Schwandt, 1994 apud Stake, 2007; Yin, 2005). Neste
sentido, procura-se mais a compreensao ou interpretacdo dos fendémenos do que a sua

explicacao ou determinacado das causas que estdo na sua origem, privilegiando-se 'a
compreensao das complexas inter-relacdes entre tudo o que existe" (Stake, 2007, p. 53).

0 paradigma quantitativo aborda a realidade a partir de uma teoria, formulando hipoteses,
em que se procura definir uma relacdo entre um numero restrito de varidveis que,
posteriormente a recolha de dados quantificados e sua analise, serdo aceites ou rejeitadas
(Stake, 2007; Coutinho, 2008). Ja o paradigma qualitativo adota uma metodologia indutiva,
partindo dos dados para a procura de padrdes de relacdes, esperadas ou imprevistas (Stake,
2007), nada estando definido a partida, pelo que o conhecimento do fendmeno é obtido pela
interacdo do investigador com o objeto do seu estudo, as pessoas (Usher, 1996; Latorre et al.,
1996; Myers, 1997 apud Coutinho, 2008; Stake, 2007).

Bogdan e Biklen (1994) referem que os dados de uma investigacdo qualitativa sao ricos
em descricoes de pessoas, conversas e contextos onde os fendémenos em estudo ocorrem, pelo
que "divorciar o acto, a palavra ou o gesto do seu contexto é perder de vista o significado" (idem,
p.48) sendo por isso de complexo tratamento a nivel estatistico. As questdes que orientam a
investigacao sao formuladas para um aprofundamento da investigacao de fendmenos complexos
e dos seus contextos naturais, nao sendo definidas para uma operacionalizacao de variaveis.
Estas questdes podem ser reformuladas ou acrescentadas a medida que a investigacéo decorre

(Bogdan et al., 1994; Stake, 2007; Yin, 2005) visando "a compreensao dos comportamentos a
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partir da perspetiva dos sujeitos da investigacdo" (Bogdan et al., 1994, p.16) e do proprio
investigador (Stake, 2007).

3.1.1.1. Estudo de caso

O estudo de caso é um plano de investigacdo em que se realiza uma observacao
minuciosa de um individuo ou grupo, de uma organizacao ou comunidade, de um acontecimento
especifico, no seu contexto natural, utilizando uma estratégia de pesquisa abrangente de modo a
compreender a sua complexidade (Yin, 2005, Bogdan et al. 1994; Gomes et al., 1999).

Segundo Yin (2005), "o estudo de caso permite uma investigacdo para se preservar as
caracteristicas holisticas e significativas dos acontecimentos da vida real" (idem, p.20) em que
pessoas, contextos e fendmenos se encontram demasiado imbricados para, separando e
testando hipoteses, se obter uma compreensao global do fendémeno. Trata-se de um plano de
investigacdo empirico, uma vez que se investiga o fendmeno num contexto real e em que ndo se
consegue distinguir claramente o fendmeno do contexto (idem).

Algumas caracteristicas identificam esta abordagem metodoldgica: o caso deve apresentar
fronteiras bem definidas, encontrando-se claramente delimitado; esta delimitacdo permite
clarificar o que se vai investigar, orientando a investigacdo; o carater holistico e Unico do caso
deve ser preservado; a investigacdo situa-se num ambiente natural; as fontes de dados e os
métodos de recolha devem ser diversificados; o fendmeno em estudo deve ser retratado de
forma abrangente, pelo que se usam descricoes e narrativas extensas (Yin, 2005; Stake, 2007;
Coutinho et al., 2002).

Yin (2005) salienta o papel que a teoria desempenha quando se utiliza a metodologia de
estudo de caso. Enquanto que os estudos etnograficos pressupdem que se parta para a
investigacao o mais livre possivel de conjeturas e suposicées, o estudo de caso supde a
construcao de uma teoria prévia, um esquema para a investigacao, que pode ser conseguido por
uma boa revisdao da literatura relacionada com o topico em estudo. Esta teoria ou esquema
concetual permitira a elaboracdo de um projeto de pesquisa que interligara as questdes que
orientam a investigacdo com as proposicdes tedricas sobre o fenomeno e, como refere Yin

(2005),
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"...fornecera uma direccao surpreendentemente forte ao determinar quais dados devem

ser coletados e as estratégias de analise desses dados. Por essa razao, € essencial que

se desenvolva uma teoria antes que se faca a coleta dos dados para qualquer estudo

de caso" (p. 50).

Também Stake (2007) chama a atencdo para a necessidade de o investigador,
previamente ao trabalho de campo, planear toda a investigacédo a partir de uma organizacao
concetual que lhe permita elaborar "pontes conceptuais a partir daquilo que ja é conhecido,
estruturas cognitivas para orientar a recolha de dados, e linhas gerais para apresentar as
interpretacdes a outros" (idem, p. 31), o que procuramos assegurar neste estudo, através da

revisdo de literatura efetuada.

3.1.3. Descricao do estudo

O estudo decorreu no ano letivo de 2011/12, tendo sido precedido por um estudo
exploratorio, realizado no ano letivo de 2010/11.

No estudo exploratério acompanhamos uma turma do 5° ano de escolaridade, composta
por 19 alunos. Este estudo permitiu-nos aferir os procedimentos a implementar, nomeadamente
no que respeita ao ensino e aprendizagem das competéncias tecnologicas relativas a gravacao
de podcasts, download de ficheiros para telemdveis, publicacdo e acesso a podcasts na Internet.
bem como os instrumentos de recolha de dados a utilizar, nomeadamente o questionario inicial.
Permitiu-nos rever algumas das estratégias de ensino-aprendizagem definidas. O estudo
exploratorio auxiliou-nos a rever o plano previamente estabelecido, o que permitiu desenvolver as
"habilidades prévias" que, segundo Yin (2005) o pesquisador deve dominar e que desenvolve ao
planear sessdes de treino, ao '"desenvolver e aprimorar protocolos de estudo de caso", ao
conduzir um estudo piloto (idem, p.81).

No estudo realizado no ano de 2011/2012 com alunos do 6° ano de escolaridade, foram
definidas e concretizadas situacdes de ensino-aprendizagem adequadas a disciplina de Histdria e
Geografia de Portugal e ao desenvolvimento de competéncias tecnologicas relativas ao podcast,
elaboradas notas de campo, aplicado um préteste, um posteste e questionarios a alunos,
realizadas entrevistas a alunos e encarregados de educacdo, de acordo com a planificacédo

apresentada na tabela 3.1.
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Fase | Sessao Data Atividades desenvolvidas no ano 2011/2012
. 1 22/09 Pré-teste.
2 26/09 Preenchimento do Questionario Inicial.
3 10/10 Transferéncia para os telemoveis dos alunos de um podcast produzido
pela docente, referente a primeira subunidade curricular.
4 14/10 Dialogo sobre as reacbes dos alunos relativas a audicao do podcast e
2 identificacao de eventuais dificuldades na transferéncia do ficheiro.
5 20/10 Transferéncia para os telemoéveis dos alunos de um segundo podcast
produzido pela docente, referente a primeira subunidade curricular.
6 24/10 Dialogo sobre as reacbes dos alunos relativas a audicao do podcast e
identificacao de eventuais dificuldades na transferéncia do ficheiro.
7 31/10 Elaboracdo, em trabalho de grupo, de textos relativos as varias
dependéncias e acervo do museu dos Biscainhos.
Acompanhamento, pela docente, da elaboracéo dos textos.
Solicitacdo ao docente de Educacdo Musical de musicas do séc. XVIII, para
serem usadas como fundo musical.
8 03/11 Elaboracdo, em trabalho de grupo, de textos relativos as varias
dependéncias e acervo do museu dos Biscainhos.
Acompanhamento, pela docente, da elaboracéo dos textos.
3 9 07/11 Conclusdo da elaboracéo de textos relativos ao museu.
Acompanhamento, pela docente, da elaboracéo dos textos.
Selecdo da musica de fundo.
10 07/11 Sessdo explicativa sobre o funcionamento do programa Audacity e dos
cuidados a ter no decorrer das gravacoes.
Gravacao de podcasts pelos alunos, relativos ao museu.
Solicitacdo de autorizacdo, ao diretor do museu, para a realizacdo da
atividade.
11 11/11 Gravacao de podcasts pelos alunos, relativos ao museu.
Transferéncia, para os telemdveis dos alunos, do podcast sobre 0 museu.
4 16 a Periodo livre de visita dos alunos acompanhados pelos familiares, ao
27/11 museu dos Biscainhos.
12 14/11 Elaboracao de textos para o podcast sobre O fterramoto de 1755 e a
reconstrucao de Lisboa, inserido na terceira subunidade curricular.
13 17/11 Gravacao de podcasts relativos a 3% subunidade curricular.
Producao de um enhanced podcast sobre O terramoto de 1755 e a
5 reconstrucao de Lisboa.
14 21/11 Conclusao da gravacao de podcasts relativos a 3% subunidade curricular.
Conclusado da producdo de um enhanced podcast sobre O terramoto de
1755 e a reconstrucido de Lisboa.
15 24/11 Producao de um enhanced podcast sobre o0 museu dos Biscainhos com as
fotografias obtidas pelos alunos na visita que efetuaram.
16 28/11 Pés-teste.
6 17 14/12 Questionario de Opiniao.
DEZ/JAN | Entrevistas a alunos e encarregados de educacao.

Tabela 3.1 - Atividades desenvolvidas ao longo do estudo realizado em 2011/2012
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Antes de dar inicio ao estudo, este foi autorizado pelo diretor da escola, bem como foi
concedida permissao para a recolha de dados através dos varios instrumentos.

O estudo decorreu no 1° periodo do ano letivo de 2011/2012, desenrolando-se em seis
fases (tabela 3.1). Na primeira fase e antecedendo a lecionacdo da unidade curricular, foi
passado o pré-teste e o questionario inicial. Seguiu-se uma segunda fase, em que a docente
produziu e disponibilizou aos alunos dois podcasts relativos a subunidade curricular O acicar e o
ouro do Brasil (tabela 3.2), que foram transferidos para o telemovel ou para a pen dos alunos,
para posterior audicao fora do tempo letivo e publicados numa pagina da /nfernet (figura 3.1).
Durante este periodo, foram auscultadas as reacdes aos podcasts e procurou-se apoiar 0s

alunos que apresentavam alguma dificuldade na transferéncia de ficheiros.

Podcasts
Assunto Duracéo
0 acucar do Brasil 3'47"
0O ouro do Brasil 2'48"

Tabela 3.2 - Podcasts produzidos pela docente

- goagle.com=e e - - [Podeastsjbe (I & | &[] x| [*Weooge |[2]=

s Ferramentss  Ajuda

os | o @@mec.. Cleor.. #or.. &) ssp.. @ s, dxon.. Proe.. Mo, Wrowre @l =spcs £ cat.. ZyuM @ crep Sduni.,

sts - 69 Ana - manuela oliveira i Tl 5V B

E ()
ﬁ manuela oliveira
I

~ Pagina inicial
Apresentacio

o deh v Psgina~ Sequranca - Ferramentas - (e

Pagina inicial > Podcasts >
Podcasts - 6° Ano

ApresentacBes em
Power Point
Enhanced podcasts
Objects de

aprendizagem ™l fina46°Amp3 Visita orientada ac museu dos 2032k V.2 17112011 08:22 manuela oliveira
B Transferir Biscainhos 6° A
Screencast ™~ _l finalg°B5mp3 Visita orientada a0 museu dos 2007k v.2 1701172011 08:24 manuela aliveira
isiEs e eshide Transferit Biscainhos 6°B
Mapa do site ™ | oDaciicardoBrasilmp3 O acticar do Brasil 3558k V.2 30/10/2011 02:53 manuela aliveira
Transferir
I~ _l OourodoBrasilmp3 O oura do Brasil 2626k  v.2 30/10/2011 03:04 manuela oliveira
Transferir
I | cuedadaMonarguia.mp3 Aula sobre as razies que 4001k v 4 17/03/2010 04:10 manuela aliveira
Transferir conduziram 2 queda da

monarquia e sobre a revolta de 5
de Outubra de 1910,

Figura 3.1 - Pagina do website onde foram alojados os podcasts

1 https://sites.google.com/site/ manuelaoliveira37/home/Podcasts
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A terceira fase consistiu na formacado de grupos de trabalho e elaboracao, pelos alunos, de
textos! relativos as varias dependéncias e acervo do museu dos Biscainhos, inserindo-se no
estudo da subunidade curricular A sociedade no tempo de D. Jodo V. Ainda nesta fase, os alunos
aprenderam a gravar (figura 3.2) com recurso ao programa Audacity e foram elucidados sobre

alguns dos cuidados a ter aquando das gravacoes.

Figura 3.2 - Gravacdo dos podcasts

Produziram um total de 24 podcasts, 12 por turma, tendo sido agrupados numa Unica
sequéncia, também por turma (tabela 3.3), de acordo com a ordem de visita as instalacdes do

museu (figura 3.3).

Turmas 6°A | 6° B

Espacos do museu Duracao do podcast
Atrio 0'59” 053"
Sala de entrada 039" 022"
Saldo nobre 022" 0'40"
Sala do oratorio 0'52" 048"
Sala do estrado 1'18" 1'00"
Sala de musica e jogos 1'13” 1'15"
Gabinete 0'50" 0'45"
Sala de jantar 1'58" 1'41"
Aposentos 0'51" 0'31”
Cavalarica 0'39” 028"
Cozinha 1'04” 1'35”
Jardim 0'35” 057"

Versao final 11'33” 11'32”

Tabela 3.3 - Podcasts produzidos para orientar a visita de estudo ao museu

1 A elaboracao dos textos baseou-se numa publicacao de divulgacao do acervo do museu, cf. Eca, T. A. (2005).
Museu dos Biscainhos. Roteiro. Lishoa: Instituto Portugués de Museus.
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AndarNobre . Rés-do-chdo —

Escadaria

Sala da Entrada Atrio
Saldo Nobre . Escadaria

Oratério

. Comodo dos Escravos

Sala do Estrado c 15, Cavalariga

Sala de Misica e de Jogo .
16, Cozinha

Gabinete

e m N oow e W

Sala de ) 17. Terreiro/|ardins
ala de Jantar
Flanch . Recepgao e Loja
10. Claustro
- . Claustro
11.12.13. Aposentos intimos

g. Departamento Educativo

a
b.
¢. Exposi¢des temporarias 1
d

. Exposigoes tempordrias 2

Figura 3.3 - Ordem da visita as instalacées do museu:

Concluida a gravacao e adicdo da musica de fundo, selecionada pela turma entre varias
possibilidades disponibilizadas pelo docente de Educacéo Musical a quem tinha sido solicitada a
colaboracao, os podcasts foram transferidos para os telemoveis dos alunos ou para os leitores
de MP3 e alojados na pagina da Internet.

Seguiu-se a quarta fase, um periodo de tempo em que alunos e familia podiam visitar o
museu dos Biscainhos guiados pelo podcast (figura 3.4). Antecipadamente, estabelecemos
contacto com os Servicos Educativos do museu e a responsavel considerou muito interessante e
inédita a visita orientada por podcast, bem como informamos o diretor do museu sobre a
atividade a desenvolver, tendo concedido autorizacdo para a sua realizacao. Previamente a sua
realizacdo, também elucidamos os vigilantes rececionistas do museu sobre o desenrolar da
atividade, o que possibilitou uma melhor compreensdo da mesma e acompanhamento de alunos

e familiares.

1 Desdobravel informativo do Museu dos Biscainhos.
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Figura 3.4 - Decurso da visita a0 museu

Na quinta fase do estudo, apés uma abordagem inicial pela docente da subunidade
curricular A acdo do Marqués de Pombal, os alunos formaram grupos de trabalho e elaboraram
textos sobre O terramoto de 1755 e a reconstrucdo de Lisboa, tendo o manual como fonte de
informacdo e procurando produzir narrativas emotivas e vivenciadas por personagens
imaginadas por eles. Nesta fase e ao contrario da subunidade anterior, todos os grupos
trabalharam 0 mesmo assunto. Apos a elaboracdo dos textos, foram gravados os podcasts e
produzidos os enhanced podcasts', pela associacao de imagens que selecionaram a partir de um
conjunto fornecido pela docente. Como nesta altura ja estavam disponiveis imagens do museu
dos Biscainhos recolhidas pelos alunos, quando os grupos terminaram o enhanced podcast
sobre o terramoto passaram a produzir um relativo ao museu. No final, guardaram os enhanced

podcasts produzidos na pern.

! https://sites.google.com/site/ manuelaoliveira37 /home/enhanced-podcasts
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Na sexta e ultima fase do estudo, os alunos realizaram um pos-teste, preencheram um
questionario de opinido e foram entrevistados. Também procedemos a realizacdo das entrevistas
a encarregados de educacao. Pretendiamos realizar entrevistas aos vigilantes rececionistas do
museu, mas nao foi possivel por nao ter sido concedida autorizacao pelo diretor da instituicao.

Ao longo das diversas fases, a docente foi registando as notas de campo sobre as reacoes
e comentarios dos alunos aos podcasts recebidos e aos produzidos, bem como a visita ao
museu. Os alunos revelaram uma boa adesdo a audicdo dos podcasts iniciais, apreciando
especialmente a utilizacdo de efeitos especiais como o eco, e da musica de fundo, esta ultima
muito valorizada nos seus comentarios. Entusiasmaram-se muito com a visita ao museu,
especialmente depois de gravarem os podcasts que a iam orientar, evidenciando curiosidade e
demonstrando empenho em convencerem o0s pais a levarem-nos ao local. Como muitos ouviram
pela primeira vez a sua voz gravada, demonstraram estranheza, mas na generalidade gostaram
de ouvir os colegas e de os reconhecerem na gravacdo. Como o ultimo podcast era sobre o
terramoto de 1755 e o texto um pouco dramatizado, aderiram a atividade e demonstraram

agrado na gravacao e associacdo das imagens, bem como satisfacao pelo produto final.

3.2. Caracterizacao dos participantes

Neste estudo, participaram 38 alunos provenientes de duas turmas do 6° ano de
escolaridade, da Escola Basica do 2° e 3° ciclos Professor Amaro Arantes, de Moure, Vila Verde,
que a docente lecionou no decorrer do ano letivo de 2011/2012.

Os dados para a caraterizacdo dos participantes foram recolhidos através dos Projetos

Curriculares de Turma e do Questionario Inicial (Anexo 1).

3.2.1. Sexo e idade

Os alunos que participaram no estudo eram maioritariamente do sexo feminino, como

observamos na figura 3.5.
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Sexo Grafico f
Masculino 15
Feminino 23

%
39
61

Figura 3.5 - Sexo dos alunos participantes no estudo (n=38)

A idade destes alunos variava entre os 10 e os 12 anos, situando-se a maioria nos 11

anos (figura 3.6), que ¢é a idade média de frequéncia do 6° ano de escolaridade.

Idade Gréfico f
10 anos 5
11 anos 25
12 anos 8

%
13
66
21

Figura 3.6 - Idade dos alunos participantes (n=38)

3.2.2. Escolaridade e profissao dos pais

A escolaridade dos pais (mae e pai) dos alunos situa-se maioritariamente ao nivel do

Ensino Basico (grafico 3.1). Metade (50%) dos pais (homens) concluiu apenas o 1° ciclo,

dividindo-se os restantes pelos 2° e 3° ciclos de escolaridade. Cerca de um terco das maes

(34%) concluiu o 3° ciclo, seguindo-se com 32% as que concluiram o 1° ciclo e com 26% o 2°

ciclo. Verifica-se um maior nivel de escolarizacdo das maes em relacdo aos pais. S6 uma

peguena percentagem (3%) de progenitores se licenciou.

Ens. Sup. u gzé
Ens. Sec. %5%
3°CE e 31

o 29%
2°CEB o (v

1" CeB I 2

50%

o Pai

u Mae

Grafico 3.1 - Nivel de escolaridade dos pais
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Reportamo-nos a Classificacao Nacional das Profissées (1994), do Instituto do Emprego e
Formacao Profissional, para identificar as profissdes dos pais dos alunos, acrescentando trés
classificacdbes nao incluidas, mas referidas pelos sujeitos: doméstica, reformado e
desempregado.

A maioria dos pais (homens) dos alunos (tabela 3.4) enquadra-se nos grupos profissionais
de Operarios e Artifices (30%) e Trabalhadores ndo Qualificados (11%), maioritariamente ligados
a construcdo civil. A maioria das maes é domeéstica (39%) e as restantes distribuem-se pelos

grupos profissionais de Trabalhadores nao Qualificados (24%) e Operarios e Artifices (18%).

Pai Mae
Grupo Profissional / Outras Classificacdes ¢ % ¢ %
Especialistas das Profissdes Intelectuais e Cientif. 1 3 1
Pessoal Administrativo - - 1
Pessoal dos Servicos e Vendedores 1 3 3
Operarios, Artifices 30 79 7 18
Trabalhadores ndo Qualificados 4 11 9 24
Doméstica - - 15 39
Reformados 1 - -
Desempregados 1 3 2 5

Tabela 3.4 - Grupo profissional dos pais dos participantes no estudo

3.2.3. Acesso e utilizacdo do computador

Como era necessario a este estudo a utilizacdo do computador, pois se pretendia que os
alunos produzissem e gravassem em computador os podcasts e 0s ouvissem/visualizassem em
casa, em situacao de estudo auténomo, foram inquiridos sobre a posse e tipo de computador,
frequéncia de utilizacao e finalidade.

A maioria dos alunos referiu possuir computador (figura 3.7). Aos dez alunos que
indicaram nao possuir computador em casa foi-lhes solicitado que visionassem os enhanced
podcasts na biblioteca da escola, nos seus tempos livres, ou em casa de um familiar ou amigo

que possuisse computador.
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fEols Grafico f %
computador

Sim 28 76
Nao 10 24

Figura 3.7 - Posse de computador (n=38)

A frequéncia de utilizacdo do computador era um indicador da motivacao destes alunos
para a utilizacdo das novas tecnologias e da familiaridade adquirida com o seu uso, o que
permitiria um maior a vontade na aprendizagem de novos procedimentos, nomeadamente a
gravacao audio e a exportacdo de ficheiros no formato pretendido. Como pudemos constatar
pela analise dos dados da figura 3.8, os alunos dividiram-se entre os que tinham um acesso
frequente, utilizando o computador diaria (29%) ou semanalmente (23%), e aqueles que apenas
esporadicamente o utilizavam (45%). Estes resultados alertaram para a necessidade de um

maior acompanhamento e apoio a estes Ultimos alunos na realizacao das tarefas.

Frequéncia de utilizacao Grafico f %
Diariamente _ 11 29
Semanalmente | 9 23
Esporadicamente 17 45
Nunca 1 3

Figura 3.8 - Frequéncia de utilizacdo do computador (n=38)

Como era espectavel, a principal finalidade de utilizacdo do computador pelos alunos ¢
ludica, encontrando-se os jogos em primeiro lugar, seguidos de perto pela escrita de textos e a
audicdo de musica (figura 3.9). A realizacdo de tarefas escolares e pesquisa de informacao
ocupa o lugar seguinte, com 66% de escolhas, finalizando com trés areas que ainda nao
constituem atividades fulcrais nestas idades, mas que ja despertam interesse, como o
visionamento de filmes, a comunicacdo online com os amigos e o transferir de ficheiros.

Os resultados obtidos indicam uma valorizacdo da musica, que sera utilizada na producao

dos podcasts, e alguma valorizacdo da realizacdo de tarefas escolares com recurso ao
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computador, o que também sera importante para a producao, audicao e visionamento dos

podcasts.

Finalidade de utilizacéo

Jogar

Escrever textos

Ouvir musica

Realizar trabalhos escolares
Procurar informacdes

Ver videos/filmes
Comunicar com amigos

Descarregar ficheiros

Outras utilizacdes

Grafico

—

f

29
28
27
25
25
20
13
12
0

%

76
74
71
66
66
53
34
32

Figura 3.9 - Finalidade de utilizacdo do computador (n=38)

3.2.4. Acesso e navegacao na Internet

A possibilidade de acesso a /nfernet e os habitos e finalidades da navegacao eram

indicadores importantes para estabelecer a forma de alojamento e divulgacao dos podcasts, uma

vez que estava planeada a sua divulgacao através do blogue "Viajar pela Histéria6", destinado

ao0s nossos alunos do 6° ano de escolaridade, da disciplina de Historia e Geografia de Portugal.

Constatamos que a escola é o local onde mais acedem a /nternet, referindo apenas 56%

dos alunos que também acedem em casa (figura 3.10). Esta restricdo no acesso a /nfernet em

casa, por quase metade dos participantes no estudo, é importante para assegurarmos a

transmissao dos ficheiros por outros meios que ndo exclusivamente o alojamento no blogue,

nomeadamente pen, telemovel e leitores de MP3 e MP4.

Local de acesso
a Internet

Escola

Casa

Noutro local

Grafico f

33
22

5

%

86
57
13

Figura 3.10 - Local de acesso a /nfernet (n=38)

68



3. Metodologia

A totalidade dos alunos que acedem a /nternet fa-lo através do computador, como
evidencia a figura 3.11, utilizando um reduzido nimero de alunos (21%) também o telemovel

para estabelecer ligacéo.

%?;(;?:t ek ‘ Grafico f %
Computador | 38 100
Telemovel 8 21
MP4 0 0
Consola de jogos | 0 0

Figura 3.11 - Meio(s) de acesso a /nfernet (n=38)

0 acesso esporadico a /nternet é referido por cerca de metade dos alunos, enquanto que

os restantes acedem mais frequentemente, numa base diaria ou semanal (figura 3.12).

Frequéncia de e 0

acesso a /nteret CIrlE i ¢
Diariamente 10 26
Semanalmente 10 26
Esporadicamente _ 18 48
Nunca ‘ 0 0

Figura 3.12 - Frequéncia de acesso a /nternet (n=38)

A finalidade do acesso a /nfernet (figura 3.13) reside, em primeiro lugar, na realizacdo de
pesquisas, seguida pela audicdo de musica, comunicacao com 0S amigos e acesso a sitios
indicados pelos professores. Necessidades escolares misturam-se com as pessoais, numa
exploracao ainda inicial da /nternet. Uma percentagem mais reduzida dos inquiridos refere que

navega para jogar online e descarregar ficheiros de video/filmes/musica.
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Finalidade do acesso Grafico f %
Pesquisar I 30 77
Ouvir musica 25 64
Comunicar com amigos 21 54
Aceder a sitios indicados pelo prof. 19 49
Jogar online 13 33
Descarregar ficheiros de video/filmes 10 26
Descarregar ficheiros de musica - 8 21
Outras utilizacdes ‘ 0

Figura 3.13 - Finalidade do acesso a /nternet (n=38)

3.2.5. Utilizacao de recursos digitais

Pretendiamos conhecer a familiaridade dos alunos na utilizacao de recursos digitais no
apoio ao estudo auténomo, uma vez que 0 podcast sera um recurso a providenciar nesta area.
Pode-se constatar pela analise da figura 3.14 que Paint. PowerPoint e Word foram apontados
como os programas mais conhecidos e estranhamos nao serem indicados pela quase totalidade
dos alunos (sé dois alunos ndo pertenciam as turmas), uma vez que aprenderam a trabalhar
com estes programas no ano letivo transato.

Cerca de metade dos alunos da turma estao familiarizados com o ermai/e o blogue, sendo
mais reduzida a percentagem de alunos que conhece o MovieMaker ou o Chat. Ferramentas da
Web como Caca ao Tesouro, Shideshow, Forum, HotPotatoes e WebQuesteram do conhecimento
de apenas um ou dois alunos, desconhecendo a totalidade destes o Moodle, Wiki ou Podcast.

Constata-se um desconhecimento generalizado das ferramentas da Web 2.0 e,
especialmente para os nossos fins, de um total desconhecimento na area da gravacdo audio.
Para a producao dos enhfianced podcasts sera utilizado o MovieMaker, programa em que a quase
totalidade dos alunos (exceto dois) foram iniciados no ano letivo anterior, apesar de nem todos o
terem assinalado, possivelmente porque nao associaram o nome do programa a atividade
desenvolvida, sendo indicio da pouca consisténcia das suas aprendizagens, 0 que nos exigira um
acompanhamento mais atento na utilizacdo do programa para superacdo de eventuais

dificuldades.
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Figura 3.14 - Conhecimento de ferramentas da Web, programas e atividades (n=38)

O recurso a sitios educativos no apoio ao estudo (figura 3.15) é referido por cerca de

metade dos alunos como esporadico, sendo diminuta a percentagem dos que recorrem a esta

forma de apoio frequentemente e a dos que nunca a ela recorrem.

Recurso a sitios e
: Grafico
educativos
Sempre
Muitas vezes _

Poucas vezes

Algumas vezes —

Nunca

%

5
13
41
26
15

Figura 3.15 - Recurso a sitios educativos no apoio ao estudo (n=38)

A larga maioria dos alunos nao utiliza habitualmente materiais multimédia (figura 3.16),

como forma de apoio ao estudo autdnomo, o que pode dever-se ao facto de estes s6 muito

recentemente se encontrarem a ser disponibilizados aos alunos e ao gasto acrescido que a sua

compra representa para o orcamento familiar.
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quucl::;(e? (;amateriais Grafico ¢ %
Sempre 1 3
Muitas vezes 3 8
Algumas vezes 14 37
Poucas vezes 11 28
Nunca _ 9 24

Figura 3.16 - Recurso a materiais multimédia no apoio ao estudo (n=38)

3.2.6. Dispositivos moveis

Possuir um dispositivo mével que permitisse ao aluno a audicao dos podcasts audio para
efetuar a visita que estava planeada ao museu, saber transferir para estes dispositivos o0s
ficheiros e ter alguns habitos de utilizacdo, eram condicdes necessarias ao estudo, que
procuramos averiguar.

Constatamos que uma larga maioria de alunos possuia telemoveis (figura 3.17), o que
correspondeu as nossas expectativas de que este seria o dispositivo mével mais difundido e,
portanto, mais viavel para utilizar na realizacao da visita ao museu e na audicao dos podcasts

audio.

Posse de telemovel Grafico f %

Sim 35 92

Nao _ 3 8

Figura 3.17 - Posse de telemével (n=38)

A maior parte dos alunos que possuiam telemovel também referiu que estava habituado a
utiliza-lo para ouvir musica (figura 3.18), possuindo 71% o habito de transferir ficheiros para o
telemdvel e utilizando preferencialmente uma ligacao por bluetooth (80%) em relacao a ligacao
por cabo. Dada a familiaridade com esta ligacdo, sera aquela pela qual optaremos para a

transferéncia dos ficheiros.
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ltens Opcoes Grafico f %
Audicao de Sim 32 91
musica no

telemovel Nao 3 9
Descarregar Sim 25 71
ficheiros para o

telemovel Nao 10 29
Meio utilizado Bluetooth 20 80
para descarregar

ficheiros Cabo 5 20

Figura 3.18 - Audicdo de musica no telemovel, habito de descarregar ficheiros e meio utilizado (n=35)

Outros dispositivos moveis muito utilizados pelos adolescentes séo os leitores de MP3 ou
de MP4. Como alternativa ao telemével, estes dispositivos também eram um recurso a ter em
conta no desenvolvimento do estudo.

Apenas cerca de metade dos alunos envolvidos no estudo possuiam estes dispositivos,
utilizando a maioria o cabo como meio para transferir os ficheiros pretendidos (figura 3.19).
Estes constituirdao uma alternativa para os alunos que nao possuirem telemovel ou que este nao

tenha capacidade para o armazenamento dos ficheiros.

Itens Opcoes ‘ Grafico f %
Posse de Sim 18 47
MP3/MP4 Nao 20 53
Meio utilizado | Cabo — 15 83
para descarregar ‘

ficheiros Bluetooth _ 3 17

Figura 3.19 - Posse de MP3 ou de MP4 e meio utilizado para descarregar ficheiros (n=38)

Por ultimo, a consola de jogos poderia ser utilizada para ouvir 0os podcasts, pelo que
inquirimos 0s alunos sobre a sua posse, constatando que 63% a possuem, mas apenas 13% a

utilizam para ouvir musica, conforme as figuras 3.20.
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Itens Opcoes Grafico f %
Posse de Sim 24 63
consola de

jogos Nao 14 37
Audicdo de | Sim 3 13
musica na

consola Nao 21 88

Figura 3.20 - Posse e utilizacdo da consola para a audicdo de musica (n=38)

3.3. Técnicas de recolha de dados

Para Yin (2005) "um bom estudo de caso utilizara o maior numero possivel de fontes" (p.
112), o que permitira ao investigador fazer a triangulacéo dos dados, "visando a corroboracéo do
mesmo facto ou fenomeno" (idem, p.126).

Neste sentido, procuramos utilizar varias técnicas de recolha de dados, homeadamente o

inquérito, a observacao participante e o teste de conhecimentos.

3.4. Instrumentos de recolha de dados

Os instrumentos de recolha de dados utilizados neste estudo foram, no ambito da técnica
da observacéo participante, as notas de trabalho de campo e no do inquérito, os questionarios e

as entrevistas. Foram também utilizados um pré-teste e um pos-teste.

3.4.1. Notas de campo

As notas de campo, segundo Bogdan e Bilken (1994) sédo “ o relato escrito daquilo que o
investigador ouve, vé, experiencia e pensa no decurso da recolha e reflectindo sobre os dados de
um estudo qualitativo” (p. 150), constituindo-se como um complemento importante de outras
formas de recolha de dados.

No decorrer do estudo, registamos os acontecimentos de forma nao estruturada, anotando

0s comentarios dos alunos e as suas reacdes ao desenrolar das atividades.
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3.4.2. Questionarios

O questionario, enquanto lista organizada de questdes para obtencdo de informacdes
variadas, permite obter dados a partir dos quais o investigador pode comparar, relacionar e
descrever, encontrando aspetos idénticos entre os respondentes. A selecdo do tipo de questdes
e a sua formulacdo foram efetuadas atendendo aos objetivos previamente estabelecidos, de
modo a assegurar que os dados obtidos respondessem a pergunta de partida (Bell, 2004).

Foram concebidos dois questionarios baseados em estudos do mesmo tipo, como os de
Carlao (2009), Lopes (2010b), Ramos (2009) e Rodrigues (2010). O primeiro questionario foi
passado no inicio do estudo, permitindo a recolha de informacdes para caraterizacdo dos
participantes e um segundo questionario, de opinido, foi administrado no final do estudo e
possibilitou a recolha do parecer dos participantes sobre as atividades desenvolvidas ao longo do
estudo.

Os dois questionarios foram submetidos a avaliacdo por dois peritos na area da Tecnologia
Educativa e reformulados de acordo com as sugestdes apresentadas Também foram
administrados a alunos da mesma faixa etaria e a frequentar o mesmo nivel de ensino e
estabelecimento que os alunos participantes do estudo, para verificacdo da adequacdo da
linguagem ao seu nivel de compreensao e dominio de vocabulario, bem como para identificacdo
de obstaculos ao seu preenchimento, sendo reformulados em funcdo das dificuldade

encontradas.

3.4.2.1. Questionario Inicial

O Questionario Inicial (Anexo 1) foi administrado no inicio do estudo, tendo permitido o

levantamento de informacdes de acordo com os objetivos seguintes:

» Descrever os participantes do estudo no que respeita a idade € ao sexo.
= Caraterizar os alunos relativamente a posse e utilizacdo de computador.
» |dentificar a possibilidade e formas de acesso a /nfernet.

= Caraterizar o tipo de utilizacao da /nternet.

» |dentificar a utilizacao e conhecimento de soffware de comunicacao e utilitario.
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= Verificar o dominio que possuem de ferramentas da Web 2.0.
= Averiguar o acesso a dispositivos moveis capazes de reproduzir ficheiros audio e
video.

= Conhecer os habitos de utilizacao destes dispositivos.

No questionario foram utilizadas questdes de resposta fechada, de tipo dicotomico ou de
escolha multipla. Tendo presentes os objetivos definidos, o instrumento foi organizado em cinco

dimensoes.

|. Caraterizacado geral do utilizador

Os participantes do estudo foram caraterizados relativamente a idade e sexo (itens 1.1 e

1.2).

[I. Acesso e utilizacdo do computador

No desenrolar do estudo era pertinente que os participantes pudessem ouvir/visionar 0s
podcasts em casa, pelo que inquirimos sobre a posse de computador (item 2.1.). Por outro lado,
também era necessario conhecer a familiaridade dos alunos na utilizacdo do computador e a
finalidade do seu uso (itens 2.2, 2.3), de modo a assegurar que nenhum aluno tinha grandes

impedimentos ou falta de algum a vontade na sua utilizacao.

[ll. Acesso e navegacdo na /nfernet

Possuir ligacao a /nternet e estar familiarizado com a navegacao poderia abrir espaco para
a colocacao dos podcasts num bloge a sua partilha na rede, evitando deste modo a morosidade
do processo de transferéncia na sala de aula e permitindo uma divulgacdo do trabalho dos
alunos referida em varios estudos como meio de ligacdo com a comunidade educativa em geral
e a familia em particular (Faria & Ramos, 2010; Cardoso, 2010; Oliveira & Cardoso, 2010), e é
uma forma de valorizacao da aprendizagem e dos seus produtos, decorrente do facto de os
episddios se tornarem publicos, incentivando os alunos a colocarem um maior cuidado na
producdo (Carldo, 2009; Cruz, 2009; Martins & Cruz, 2010; Oliveira & Cardoso, 2010).

Colocamos questdes sobre a possibilidade de acesso a uma ligacao a /nfernet (item 3.1.), o local
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onde esta ligacdo podia ser estabelecida (item 3.1.1.) e os meios técnicos disponiveis (item
3.1.2.). Para caraterizar o utilizador, inquirimos sobre a frequéncia com que acedia a /nternete a

finalidade deste acesso (itens 3.1.3., 3.1.4).

IV. Utilizacao de recursos digitais

A utilizacdo de ferramentas e atividades da Web e de programas de computador indicia o
dominio de competéncias digitais, pelo que a colocacdo de questdes sobre a familiaridade com
estas ferramentas, atividades ou programas, colocados por ordem alfabética (item 4.1.),
forneceria indicacdes sobre a competéncia dos alunos nesta area, o a vontade que poderiam ter
na utilizacdo do computador e a possibilidade de dominarem o programa Audacity que seria
usado para a gravacao dos podcasts. Por outro lado, conhecer os habitos de recurso a sitios
(item 4.2.) e materiais multimédia de apoio ao estudo (item 4.3.) daria indicacdes sobre a
predisposicdo e facilidade na utilizacdo de materiais digitais, o que poderia facilitar a introducao

dos podcasts.

V. Dispositivos moveis

Como estava prevista a realizacdo de uma visita de estudo a um museu orientada por
podcast, consideramos pertinente inquirir sobre a posse de dispositivos moveis como telemoveis
e leitores de MP3 ou MP4 (itens 5.1., 5.2.), que permitiiam a tdo desejada mobilidade e a
leitura dos ficheiros, e os habitos de audicdo de musica (5.1.2, 5.3.1). Acrescentdmos a consola
de jogos (item 5.3.) como possibilidade alternativa ao computador, caso o aluno ndo possuisse
um, para a audicao dos podcasts em casa, no apoio ao estudo autdbnomo.

Para conhecermos a familiaridade de utilizacdo de ficheiros, colocamos questdes sobre os
seus habitos de download de ficheiros de musica/video (item 5.1.2.) e sobre a modalidade mais

utilizada pelos alunos de descarregar ficheiros (itens 5.1.3., 5.2.1., 5.3.2.)
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3.4.2.2. Questionario de Opiniao

O Questionario de Opinido (Anexo 2) foi administrado no final do estudo, depois da
implementacao dos podcask.
Com este questionario pretendeu-se:
= Apurar as condicdes de acesso e utilizacdo de ficheiros, em formato podcast, pelos
alunos.
= Auscultar sobre a motivacdo sentida pelo uso do telemoével em atividades de
aprendizagem.
= Auscultar sobre a contribuicdo dos podcasts na motivacao para a disciplina.
» Indagar sobre o contributo dos podcasts no apoio ao estudo autdnomo.
= [nquirir os alunos sobre a orientacdo proporcionada pelo podcast na visita de estudo
ao museu.
= Auscultar sobre a motivacdo sentida na visita ao museu pelo recurso ao podcast.
= Verificar a relacado do recurso ao podcast com os diferentes estilos de aprendizagem.
» Indagar sobre a organizacao do trabalho de grupo.
= [nquirir os alunos sobre o interesse na continuacao das atividades de criacao e

audicao/visionamento de podcasts na disciplina.

No questionario foram utilizadas questdes de resposta fechada, dicotomicas, de escolha
multipla ou em formato de escala de Likert de grau de concordancia, sendo apenas a Ultima
uma questao aberta. Teve-se em consideracao varios estudos sobre podcasts que abordamos na
revisao de literatura (Carlao, 2009; Cruz, 2010; Lopes, 2010; Menezes & Moreira, 2010; Mota &
Coutinho, 2010; Moura, 2010; Oliveira & Cardoso, 2010; Quadrado, 2010; Ramos, 2010; Rego,

2009; Rodrigues, 2010) organizando o questionario em cinco dimensdes gerais.

I. Acesso, audicao/visionamento dos podcass e dificuldades encontradas

Por poderem atuar como condicionantes do estudo, consideramos necessario realizar uma
avaliacdo das condicdes de acesso aos podcasts (itens 1.1., 1.1.1.), da audicdo e visionamento
destes (itens 1.2., 1.2.1., 1.2.2., 1.2.3.) e das dificuldades encontradas nesta area (itens 1.3,,

1.3.1,, 1.3.2).
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[I. Utilizacao do telemovel

Como foi o dispositivo movel a que os alunos mais recorreram para ouvirem 0S podcasts
quando estudavam autonomamente ou na orientacao da visita de estudo, inquirimos os sujeitos
sobre se o tinham utilizado (item 2.1.), se se sentiram mais interessados pela audicdo dos
podcasts por o utilizarem (item 2.2.) e se tinham gostado de o usar como ferramenta de

aprendizagem (item 2.3.).

[ll. Visita a0 museu guiada por podcast

Os alunos e seus familiares foram incentivados a realizar uma visita a um museu
orientada por podcasts que os alunos criaram a partir de textos que elaboraram, gravaram e
descarregaram para os seus telemdveis ou leitores de MP3 ou MP4.

Interessou-nos constatar se a elaboracao do podcast motivou para visitarem o museu
(item 3.1), se realizaram a visita proposta (item 3.2.), qual o equipamento utilizado no decorrer
desta (item 3.2.1.), quem os acompanhou (item 3.2.2.), se possibilitou uma melhor
compreensao do que observaram, dos conteudos em estudo na disciplina, se tornou a visita
mais agradavel e permitiu compreender o que o aluno via (item 3.2.3.) e, por ultimo, a

satisfacdo que a visita proporcionou a alunos e familiares (item 3.2.4.).

IV. Motivacéo e apoio ao estudo auténomo

Procuramos conhecer a motivacao que os alunos sentiram para desenvolverem um estudo
auténomo, apoiado pelos podcasts que lhes foram disponibilizados pela docente ou produzidos
pelos proprios, ja que a motivacdo é um importante fator de condicionamento da aprendizagem.
Estudos reportados por Carlao (2009), Lopes (2010b), Martins e Cruz (2010), Mota e Coutinho
(2010), Moura (2009), Oliveira e Cardoso (2010), Ramos (2009), Rego (2009), Rodrigues,
Carvalho e Barca (2010) documentam que as atividades de criacdo e audicao/visionamento de
podcasts aumentam a motivacdo dos alunos. Para tal, inquirimos sobre o que agradou na
criacdo de podcasts e na audicdo/visionamento destes (itens 4.1., 4.2.) e sobre a motivacao
para a disciplina ao trabalharem com podcast (item 4.3.).

O podcast como recurso de apoio ao estudo autdnomo também foi evidenciado por

diversos estudos (Lopes, 2010; Menezes e Moreira, 2009; Moura, 2010; Rocha e Coutinho,
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2010), pelo que procurdamos inquirir a opinido dos alunos sobre se a sua utilizacdo lhes permitiu
compreender melhor a matéria, se os ajudou a estudar e se os preferem ao manual. Incluimos
também uma afirmacédo sobre a correlacdo que estabelecem entre o recurso aos podcasts e 0s
resultados do teste de conhecimentos, para posteriormente compararmos com os resultados do
pos-teste (item 4.4.).

No decorrer do estudo, os alunos comentaram as suas preferéncias pela utilizacdo dos
podcasts no estudo autonomo, justificando-as com o modo como consideravam que aprendiam
melhor, 0 que nos levou a incluir no questionario esta tematica, procurando conhecer um pouco
mais sobre os diferentes estilos de aprendizagem (Felder & Brent, 2005) dos alunos (item 5.1.),
tal como referido no estudo de Martins e Cruz (2010).

Para dar oportunidade aos alunos de exprimirem mais livremente a sua opiniao sobre o
trabalho com os podcasts, foi colocada uma questdo aberta sobre o interesse em continuarem a

estudar utilizando podcasts nas aulas (item 7.).

V. Organizacéo do trabalho realizado em grupo

Dado que os alunos se organizaram em grupos de trabalho, de quatro a cinco elementos,
para elaborar os textos, gravar e produzir os podcasts, interessou-nos conhecer que dinamica
desenvolveram (item 6.), nomeadamente se optaram por um trabalho cooperativo ou
colaborativo (Carldo, 2009; Faria & Ramos, 2010; Martins & Cruz, 2010; Menezes & Moreira,
2010; Moura, 2009; Oliveira & Cardoso, 2010).

3.4.3. Entrevistas

A entrevista € uma conversa entre duas ou mais pessoas, que se estabelece de modo
intencional por parte de uma delas com a finalidade de extrair informacdes da outra (Morgan,
1998). Numa investigacdo qualitativa, segundo Bogdan e Biklen (1994), a entrevista quer seja
usada como a estratégia principal de recolha de dados ou em conjunto com outras estratégias,
"é utilizada para recolher dados descritivos na linguagem do préprio sujeito, permitindo ao
investigador desenvolver intuitivamente uma ideia sobre a maneira como 0s sujeitos interpretam

aspectos do mundo" (idem, p.134).
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Optamos por realizar entrevistas semiestruturadas (Haguette, 1995; Stake, 2007),
definindo objetivos e delineando questdes de acordo com estes, o que permitiria a comparacao
dos dados recolhidos entre os varios sujeitos (Bogdan & Biklen, 1994) e também permitiria
cruzar esses dados com os recolhidos no questionario passado aos alunos, dando
simultaneamente oportunidade a que os entrevistados expressassem livremente os seus pontos
de vista e tecessem outras consideracoes que considerassem oportunas realizar, para além dos

topicos propostos.

3.4.3.1. Guiao da entrevista a alunos

Com a realizacdo de entrevistas individuais a alunos pretendia-se recolher dados relativos:

e acontribuicao dos podcasts na motivacao para a disciplina;

e as percecdes dos alunos sobre a utilizacdo do telemovel como ferramenta de
aprendizagem;

* ao papel desempenhado pelo podcast na visita de estudo ao museu;

e ao contributo dos podcasts no apoio ao estudo auténomo;

* a0 interesse na continuacao das atividades com recurso a podcasts.

Foram entrevistados alunos que obtiveram um resultado fraco, médio e bom no pos-teste
e, cumulativamente, realizaram a visita de estudo ao museu, num total de dezoito sujeitos.
Face aos objetivos definidos, a entrevista foi estruturada em cinco dimensodes e organizado

um guiao (Anexo 3).

I. Os podcasts e a motivacdo para a disciplina

Os alunos foram questionados sobre o interesse pelas atividades com podcasts (Questao
1) e pela disciplina (Questéo 4), sobre a atividade que desenvolveram com mais agrado (Questéo
2), a satisfacdo que tiveram em trabalhar em grupo (Questdo 3), se conversaram com outras
pessoas fora da turma sobre os podcasts que gravaram e a utilizacao que fizeram do telemovel
(Questao 5) e sobre o que consideraram que contribuiu mais para a sua aprendizagem: a

audicdo/visionamento dos podcasts ou a sua realizacdo (Questao 6).
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[I. O telemovel como ferramenta de aprendizagem

Como nao é permitido o uso do telemovel na sala de aula e os alunos o utilizam
essencialmente para comunicar e ouvir musica, nesta dimensao procuramos questionar sobre o
impacto da sua escolha como meio de audicdo dos podcasts (Questdo 7) e se os alunos

adquiriram uma visao do telemével como ferramenta de aprendizagem (Questao 8).

lll. O podcast na visita de estudo ao museu

0 museu nao disponibilizava um guia para orientacdo das visitas, encontrando-se em cada
espaco uma breve descricdo escrita em linguagem bastante técnica e erudita. Como os alunos,
previamente a visita, elaboraram um podcast em que 0s espacos e acervo eram descritos numa
linguagem mais acessivel e enriquecidos com pormenores da vida quotidiana estudados na
segunda subunidade curricular, inquirimos sobre a orientacdo que proporcionou no decorrer da
visita (Questdo 9) e o interesse suscitado pela realizacdo do podcast para visitar 0 museu

(Questao 10).

IV. Os podcasts e o apoio ao estudo autonomo

Os participantes foram questionados sobre 0 apoio que obtiveram no recurso aos podcasts

para o desenvolvimento do estudo autdnomo (Questao 11).

V. Continuacao de atividades com recurso a podcasts

Os alunos foram inquiridos sobre a utilidade do recurso a podcasts noutras disciplinas

(Questdo 12) e o interesse de repetir esta experiéncia na disciplina de HGP (Questéo 13).

3.4.3.2. Guiao de entrevista a encarregados de educacao

Com a realizacdo de entrevistas individuais a encarregados de educacédo pretendia-se
recolher dados relativos:
* a0 papel desempenhado pelo podcast na visita de estudo ao museu;
e ao contributo dos podcasts no apoio ao estudo auténomo.

e 3s percecdes sobre a utilizacdo do telemdvel como ferramenta de aprendizagem;
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e ao interesse na continuacao de atividades com recurso a podcass.

Os destinatarios da entrevista foram todos os encarregados de educacdo que se
disponibilizaram para a sua realizacao e acompanharam os educandos na visita de estudo ao
museu, num total de quinze sujeitos.

Face aos objetivos definidos, a entrevista foi estruturada em quatro dimensdes e

organizado um guido (Anexo 4).

I. O podcast na visita de estudo ao museu

A orientacdo das visitas ao museu é proporcionada por uma descricdo escrita existente em
cada espaco, elaborada numa linguagem técnica e erudita. Como o podcast elaborado pelos
alunos sobre 0 museu descrevia 0s espacos e 0 acervo numa linguagem mais acessivel e se
encontrava enriquecido com pormenores da vida quotidiana, inquirimos os encarregados de
educacdo sobre a orientacdo que ele proporcionou no decorrer da visita (Questdo 1) e o
interesse suscitado pela realizacdo do podcast pelo educando para visitarem o museu (Questdo

2).

IIl. Os podcasts e o apoio ao estudo auténomo

Na faixa etaria dos participantes do estudo, os encarregados de educacdo acompanham
com atencao as atividades escolares dos seus educandos, procurando inteirar-se do desenrolar
das atividades letivas e do estudo em casa. Deste modo, sao observadores atentos e
interessados, pelos que os procuramos inquirir sobre se os educandos lhes deram a conhecer os
podcasts que a docente forneceu ou que elaboraram nas aulas (Questdo 3) e sobre a sua

percecao do apoio que estes constituiram ao estudo auténomo (Questao 4).

[ll. O telemdvel como ferramenta de aprendizagem

O uso do telemovel na sala de aula tem sido encarado como desviante das finalidades das
atividades que ai se desenvolvem, uma vez que € utilizado essencialmente para a comunicacao
oral ou escrita entre pares, para a audicao de musica ou realizacdo de jogos. Encara-lo como
uma ferramenta de aprendizagem é algo novo pelo que, nesta dimensao, procuramos questionar

0s encarregados de educacao sobre o impacto da sua escolha como meio de audicdo dos
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podcasts (Questdo 5) e se adquiriram uma visdo do telemdvel como ferramenta de

aprendizagem (Questdo 6).

IV. Continuacao de atividades com recurso a podcasts

Nesta dimensao, os encarregados de educacao foram inquiridos sobre o interesse de os
educandos continuarem a desenvolver atividades com podcasts (Questdo 7), em qualquer

disciplina.

3.4.4. Pré-teste e pos-teste

O pré-teste (Anexo 5) foi aplicado antes do inicio da unidade curricular e o pds-teste (Anexo
6) logo apos a sua conclusdo, tendo sido estruturados de forma idéntica & do Exame de
Equivaléncia a Frequéncia de Histdria e Geografia de Portugal, 2° ciclo.

Estes testes eram formados por trés grupos de questdes, cada um correspondendo as
subunidades O actcar e o ouro do Brasil, A sociedade no tempo de D. Jodo V, A acdo do
Marqués de Pombal, integrantes da unidade curricular "Portugal no século XVIII". Cada grupo
era constituido por itens de resposta curta, completacdo, verdadeiro/falso ou ainda de
associacao, sendo alguns introduzidos por documentos iconograficos. Os dois primeiros grupos
eram formados por sete questdes cada um e o Ultimo por cinco questdes. A cotacéo total da
prova era de 100 pontos, sendo a cotacao dos dois primeiros grupos de 37 pontos cada e a do
ultimo de 26 pontos.

As questdes do grupo um (itens 1.1, 1.2, 1.3, 2.1, 2.2, 2.3, 3) referiam-se a primeira
subunidade, para a qual foram distribuidos podcasts produzidos pela docente para apoio ao
estudo em casa, o segundo grupo correspondia a segunda subunidade (itens 4, 5.1, 6, 7, 8, 9,
10), na qual os alunos produziram podcasts sobre 0 museu e o visitaram e o terceiro grupo dizia
respeito a terceira subunidade (itens 11.1, 11.2, 12, 13, 14), em que os alunos produziram

podcasts relativos aos conteudos da mesma.

84



3. Metodologia

3.5. Recolha de dados

Os dados foram recolhidos pelo investigador.

As notas de campo foram elaboradas logo apds as sessdes, procurando registar o que de
mais relevante ocorreu no desenrolar das atividades, nomeadamente os comentarios e reacdes
dos alunos, o envolvimento dos intervenientes e o seu comportamento, de modo a que fosse
possivel ter presente estes momentos na analise de dados.

Os questionarios foram preenchidos na aula, pelos alunos, havendo a preocupacédo de
salientar que estes eram anonimos, dar instrucées de preenchimento e de garantir privacidade,
pelo que mantivemos alguma distancia dos alunos embora nos mantivéssemos atentos para
elucidarmos as duvidas que nos foram sendo colocadas.

Nas entrevistas, os entrevistados foram informados da sua confidencialidade e, com os
encarregados de educacao, foi estabelecida uma pequena conversa informal, para criar um
ambiente propicio a partilha das opinides dos sujeitos (Bogdan & Biklen, 1994). Com os alunos
a introducado foi muito breve e passamos logo a entrevista, pois o contacto diario tornava
desnecessaria essa precaucao.

As entrevistas aos alunos decorreram na escola, numa sala de aula, e foram registadas
com recurso a um gravador audio. As entrevistas aos encarregados de educacdo foram
realizadas através de contacto telefénico e registadas com recurso a um gravador audio, com o
consentimento dos entrevistados.

No final, procedemos a transcricdo das entrevistas, realizando uma analise das respostas
obtidas através de grelhas de analise, que foram elaboradas tendo em consideracdo os objetivos

previamente definidos.

3.6. Tratamento dos dados

0 estudo utilizou instrumentos diferenciados, pelo que recorremos a tratamentos distintos,
conforme os indicadores sejam de tipo qualitativo ou quantitativo.
Os dados quantitativos dos questionarios inicial e de opinido sdo apresentados em

numeros absolutos, recorrendo a tabelas e figuras. Para as questdes de resposta fechada
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apresentam-se as frequéncias e percentagens de resposta. As questdes de resposta aberta
foram categorizadas, em funcdo dos tracos comuns que apresentavam (Bardin, 2008).

Codificamos o0s questionarios, de modo a assegurar o anonimato e identificar o
entrevistado, tendo sido atribuido aos alunos o cédigo QA (Questionario a alunos) acrescentando
um numero para identificar o participante. Os dados foram recolhidos e tratados com recurso ao
website Qualtrics, que permite a criacao e lancamento de questionarios online. Nos itens em que
foi usada a escala de Ljkert de cinco pontos, que variavam de Concordo Totalmente a Discordo
Totalmente ou de Gostei Muito a Nao Gostei, foram atribuidos os seguintes valores numéricos:
Concordo Totalmente ou Gostei Muito - 1; Concordo ou Gostei - 2; Sem opiniao - 3; Discordo ou
Gostei Pouco - 4; Discordo Totalmente ou Nao Gostei - 5. De modo a permitir a interpretacdo dos
valores médios obtidos, adotou-se o seguinte critério: média entre 1 e 2,5, corresponde a uma
opinido de concordancia ou de agrado; média entre 2,6 e 3,5, corresponde a uma posicao
neutra; média igual ou superior a 3,6, corresponde a uma opinido de discordancia ou desagrado.

Nas entrevistas, procedemos a categorizacao das questdes de resposta aberta, de modo a
encontrarmos padrdes comuns e nos inteirarmos das percecoes, opinides e sentimentos dos
entrevistados. Foi elaborada uma grelha de categorizacdo dos dados, baseada na revisao de
literatura e nas questdes que guiaram o estudo, permitindo uma reformulacdo, em funcdo da
leitura e analise dos dados recolhidos. Codificamos as entrevistas, de modo a assegurar o
anonimato e identificar o entrevistado: aos alunos foi-hes atribuido o cdédigo EA (Entrevista a
alunos); aos encarregados de educacao foi atribuido o coédigo EE (Entrevista a encarregados
educacdo). Em cada grupo de entrevistados acrescentamos um numero para identificar o
participante (Ex: EAL - Entrevista ao aluno ...).

Nos testes de conhecimentos, comparamos a evolucao do pré-teste para o pos-teste, com

recurso ao teste nao paramétrico Wilcoxon signed-rank, utilizando o software SPSS Statistics 19.
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3.7. Validade e fiabilidade do estudo

O paradigma interpretativo deve apresentar critérios préprios que assegurem o rigor
cientifico de um plano de investigacdo qualitativo, sendo estes a credibilidade, a transferibilidade,
a consisténcia e a confirmabilidade (Lincoln & Guba, 1991), que procuramos assegurar neste
estudo.

A credibilidade, que corresponde a validade interna no paradigma quantitativo, refere-se a
correspondéncia entre a construcdo do investigador e a visdo dos participantes do estudo. E
assegurada quando ha um envolvimento prolongado por parte do investigador, que lhe permita
aprender a cultura em que se insere o fendmeno em estudo, investigar a informacao
contraditoria e obter a confianca dos individuos, o que foi conseguido visto a investigadora ser
professora da turma desde o ano letivo anterior ao da concretizacao do estudo.

A transferibilidade consiste na possibilidade de aplicacao a outros contextos dos resultados
obtidos num estudo, se os dados descritivos forem suficientes para possibilitarem juizos de
semelhanca, pelo que se procurou assegurar uma quantidade suficiente de dados descritivos
através das notas de campo, do questionario de opiniao e das entrevistas, seguindo uma
orientacao de outros estudos realizados anteriormente e abordados na revisao de literatura sobre
0S podcass.

A consisténcia, que se relaciona com a possibilidade de outros investigadores, perante o
mesmo estudo, chegarem as mesmas conclusdes e a confirmabilidade com o assegurar de que
as interpretacbes do investigador se adequam ao trabalho desenvolvido e dados recolhidos
(Guba & Lincoln, 1994; Coutinho, 2008), que procuramos que fosse assegurado por um
investigador externo, neste caso pela orientadora da tese.

Também procuramos assegurar a validacdo do estudo utilizando os protocolos de
triangulacdo definidos por Denzin (1984 apud Stake, 2007): pela triangulacdo das fontes de
dados, que consistiu na verificacdo da mudanca ou nao do fenédmeno quando se cruzaram
dados de diferentes origens; pela triangulacao do investigador, quando a analise dos dados e da
interpretacao foi confrontada por um investigador externo, a orientadora da tese; pela
triangulacdo da teoria, quando os dados foram analisados a partir de pressupostos tedricos

distintos abordados na revisao de literatura; pela triangulacao metodologica, tendo sido os dados
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recolhidos através de métodos multiplos e variados, como entrevistas, observacdes e
questionarios e testes (Stake, 2007).

Para Morse et al. (2002) a questdo da qualidade cientifica dos estudos qualitativos n&o
pode ser assegurada por uma série de procedimentos que ocorrem apenas no final do processo,
pois nao permite atempadamente evitar enviesamentos do investigador. Propéem que sejam
adotadas estratégias de verificacdo, a serem implementadas ao longo do estudo, o que
permitiria ao investigador prosseguir ou reformular atempadamente o seu trabalho. Adotamos
portanto estas estratégias, que consistiram: na verificacdo constante de que as questdes que
orientaram a investigacdo eram coerentes com os métodos de pesquisa; na adequacao da
amostra, que procuramos que integrasse os elementos que representavam o fendmeno em
estudo; na recolha e analise de dados concorrentes, num processo constante de interacao, de
modo a possibilitar o levantamento de novas questdes; num confronto constante dos dados
recolhidos com a analise desenvolvida; numa elaboracao tedrica baseada numa revisdo de

literatura prévia e resultante do processo de analise.
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Capitulo 4

Apresentacao e Analise dos Dados

Neste capitulo sao apresentados os dados recolhidos ao longo do estudo e analisados em
funcdo das questdes de investigacdo e dos objetivos estabelecidos. Os dados resultaram da
aplicacao do questionario de opiniao e do cruzamento com os dados das entrevistas a alunos e
encarregados de educacao, dos testes de conhecimentos e ainda das notas de campo. Inicia-se
a sua apresentacao pelas condicdes de acesso aos podcasts, audicao e visualizacdo, bem como
pelas dificuldades encontradas (4.1). Seguem-se os dados relativos a visita de estudo ao museu
orientada pelo podcast (4.2) e os que dizem respeito a utilizacdo do telemovel (4.3). Por ultimo,
sdo analisados os dados referentes ao apoio proporcionado no estudo auténomo (4.4), a
aprendizagem realizada com recurso ao podcast (4.5), a satisfacdo no trabalho com podcasts

(4.6) e a motivacao para a disciplina (4.7).
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4.1. Acesso, audicao/visualizacao dos podcasts e dificuldades encontradas

Inquiridos os alunos sobre a quantidade de podcasts que descarregaram (figura 4.1),
constatdmos que 58% tinham descarregado para os telemoveis, leitores de MP3 ou MP4 e pen
todos os podcasts, enquanto que 26% descarregaram mais de metade ou apenas metade, 11%
menos de metade e 5% nenhum. Uma larga maioria dos alunos teve acesso a quase totalidade
dos podcasts, o que confirma o interesse na sua audicdo/visionamento, tal como também ¢é

referido nos estudos de Lopes (2010b) e Ramos (2009).

Podcasts descarregados Grafico f %

Todos I 22 | 58

Mais de metade - 13

5
Metade - 5 13
Menos de metade 4 11
Nenhum 2 5

Figura 4.1 - Quantidade de podcasts descarregados (n=38)

Questionamos os alunos sobre o numero de audicdes/visionamentos que realizaram de
cada podcast (figura 4.2), verificando que mais de trés audicdes/visualizacdes foram referidas
por 26% dos alunos e duas a trés por 50%, o que indicia o seu interesse pelo recurso aos
podcasts no estudo autonomo, pois estas audicoes/visualizacdes ndo foram realizadas em sala
de aula. Estes resultados confirmam que o podcast € um recurso que permite ao aluno a
repeticdo, podendo ouvir/ver as vezes que quiser, 0 que permite consolidar a aprendizagem e
respeitar o seu ritmo, indo ao encontro das conclusdes dos estudos de Carldo (2009) e Rocha e
Coutinho (2010). Por outro lado, esta possibilidade de repeticdo permite ao aluno uma melhor

compreensao da matéria, como referido no estudo de Lopes (2010b).

N° audicdes/visionamentos Grafico f %

Uma vez 8 ‘

— | 21

| Duas a trés vezes | | 19 | 50
Mais de trés : 10 26
Nenhuma 1 3

Figura 4.2 - Numero de audicdes/visionamentos de cada podcast (n=38
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Os podcasts audio podem ser ouvidos em varios aparelhos moveis, como leitores de MP3
ou MP4 e telemoveis, dispositivos que os alunos possuiam e lhes possibilitavam a audicdo em
qualguer momento e em qualquer local, pelo que nos interessou conhecer o tempo e lugar
destas audicoes.

Destaca-se como local de audicao dos podcasts dudio a residéncia dos alunos, com 87%

de respostas nesse sentido (figura 4.3).

Local de audicao Grafico f %
Na escola _ 23 61
S;C’E)rlaajeto casa - _ 1 99
Em casa I 33| 57
Noutro local _ 4 11

Figura 4.3 - Local de audicao dos podcasts audio (n=38)

Estes dados estdo de acordo com os resultados obtidos pelos estudos de Lopes (2010b),
Moura (2010), Ramos (2009) e Sutton-Brady et al. (2009) que também referem a residéncia dos
alunos como o local mais escolhido para a audicdo dos podcasts. Segue-se a escola, com 61%
de alunos a assinala-la como local de audicdo, o que pudemos confirmar nas nossas
observacdes (figura 4.4). Ouvir a caminho de casa ou da escola, foi referido por 29% dos alunos.

Outro local indicado por 11% dos alunos era relativo a casa de familiares (figura 4.3).

Mal a aula terminou, varios alunos comecaram de imediato a ouvir os podcasts que tinham sido
distribuidos na aula. Como no corredor ainda havia barulho, alguns procuraram os cantos mais
sossegados e outros dirigiram-se para o exterior, dizendo que ai ouviam melhor (sessao 3).

Varios alunos voltaram a querer ouvir 0os podcasts mal a aula terminou. Ja nao procuraram ouvi-los

no corredor. Disseram que iam ouvi-los para o exterior, onde nao havia barulho (sesséo 5).

Figura 4.4 - Excerto das notas de campo - sessdes 3 e 5

Pela analise da tabela 4.1, pudemos constatar que a maioria dos alunos preferiu

ouvir/visionar os podcasts a tarde (74%), seguindo-se outros momentos como ao adormecer
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(24%), de manha (21%), durante o trajeto casa - escola (13%) e enquanto esperavam o autocarro
(11%). Nas outras escolhas, os alunos referiram a noite, os intervalos entre as aulas e os tempos

livres.

Momento de audicdo dos podcasts f %
De tarde 28 74
Ao adormecer 9 24
De manha 8 21
Durante a viagem casa - escola 5 13
Enquanto esperava pelo autocarro 4 11
Outra 6 16

Tabela 4.1 - Momento de audicdo dos podcasts (n=38)

A mobilidade que a audicdo de podcasts através de dispositivos moveis possibilita &
especialmente confirmada pelos alunos que referem como locais de audicdo o trajeto casa-
escola, a residéncia de familiares, ou ainda os que, em casa, ouvem na cama, ao adormecer, 0s
ficheiros audio, indo de encontro ao que é referido por Kukulska-Hulme (2005) e Edirisingha e
Salmon (2007) quando assinalam que os dispositivos moveis permitem aos alunos realizar
atividades de aprendizagem em qualquer momento e em qualquer lugar.

Pretendendo conhecer eventuais dificuldades no armazenamento e audicao/visionamento
dos podcasts, inquirimos os alunos sobre este assunto, tendo referido 95% (figura 4.5) que nao
encontrou qualquer dificuldade em aceder e visionar os podcasts, especificando os restantes
dois alunos (5%) que as dificuldades se prenderam com a falta de meios para descarregar os

ficheiros para o telemovel e a falta de memdria do cartao deste.

Dificuldade em aceder Grafico f %
e/ou visionar

' Sim 0 2 |5
| Nao I | 3% 95

Figura 4.5 - Dificuldade em aceder e/ou visionar os podcasts (n=38)
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Quando inquiridos sobre eventuais dificuldades no trabalho com os programas Audacity e
MovieMaker, também 97% dos alunos (figura 4.6) responderam que ndo depararam com
qualquer dificuldade. E de assinalar que, no que se refere ao programa Audacity, os alunos no
exploraram as varias potencialidades deste, limitando-se a gravar e adicionar musica. No
entanto, a facilidade de utilizacdo do programa Awdacity pelos alunos é referida por varios
estudos (Carvalho, 2009; Cruz, 2009; Dias, 2009; Menezes & Moreira 2009; Faria e Ramos,
2010; C. G. Marques, 2010; Marques & Carvalho, 2009; Martins e Cruz, 2010; Mota &
Coutinho, 2010; Oliveira, 2009; Rego, 2009; Rodrigues, Carvalho & Barca, 2010; Santos,
2009), que também nao identificam problemas na sua utilizacdo. No que respeita ao programa
MovieMaker, os alunos tiveram uma iniciacao no ano letivo transato, produzindo um pequeno
video, pelo que dominavam a ferramenta. Este programa foi empregue no estudo reportado por
Carvalho (2010), ndo sendo identificadas dificuldades de utilizacdo. O aluno (3%) que indicou ter
tido dificuldade em trabalhar com os programas referiu o Audacity, mas nado identificou o

problema.

Dificuldade em utilizar o Grafico f %
Audacity e MovieMaker

}Nao —} 37 } 97

| Sim 1 1 | 3

Figura 4.6 - Dificuldade em trabalhar com os programas Auaacity e MovieMaker (n=38)

4.2. 0 podcastna visita de estudo ao museu

A motivacdo para a realizacdo da visita ao museu era um fator importante para que a
mesma se efetuasse, tanto por parte dos alunos como dos encarregados de educacao.
Normalmente os alunos, quando visionam imagens do local a visitar ou recebem informacao
sobre 0 mesmo, desenvolvem curiosidade e desejo de o conhecer. A elaboracdo de um podcast
sobre os varios espacos e artefactos do museu constituiu-se como o despoletar desta

curiosidade (89%), como pudemos constatar pela analise da figura 4.7.
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Elaborar o podcast
incentivou a visitar o museu

! Sim

‘ Nao

Grafico f %
_\ 34 \ 89
- 411

Figura 4.7 - A elaboracao do podcast sobre o museu despertou curiosidade para o visitar (n=38)

A tabela 4.2 apresenta as categorias resultantes da analise das justificacdes que os alunos

apresentaram nas entrevistas, quando questionados sobre se 0 podcast aumentou o interesse

em visitar o museu, sendo de referir que a quase totalidade dos entrevistados (95%) considerou

gue houve um aumento deste interesse. A frequéncia da tabela refere-se as categorias e nao ao

numero de respondentes, ja que a resposta de alguns alunos se insere em duas das categorias.

Pela analise das justificacoes apresentadas para 0 aumento desse interesse, encontramos

quatro categorias: 0 momento da elaboracéo do podcastfoi o que mais motivou (22%); a audicao

do podcast gravado pelos alunos provocou entusiasmo para a visita, curiosidade por observar

(34%). A opinido discordante (6%) referiu que o podcast ndo influenciou o seu interesse pela

visita a0 museu, mas sim as opinides dos seus colegas.

Opinido Categoria Algumas justificacdes dos alunos f %
"Ao fazer os textos o museu parecia giro e era
Fazer o podcast Ir‘ealmente giro" (EA4) o . - )
Ao fazer [0 podcasi fiquei com mais curiosidade" | 4 | 29
aumentou o (EA7)
interesse "Estdvamos a fazer os textos [..] e achavamos
Concordancia interessante o museu" (EA17)
Ouvir 0 podcast | "Ouvir 0 podcast sobre 0 museu entusiasmava-me para
aumentou 0 oirver" (EA3) 6 | 34
interesse "Falava das coisas antigas e eu fiquei interessado em
ver'" (EA14)
Sem justificacao 10 | 56
Opinigo neutra 0 0
Fazer o podcast | "Tive mais interesse em visita-lo, porque parecia ser
1 6

Discordancia

nao influenciou o
interesse

engracado pelo que 0s meus amigos que o visitaram
contavam. N&o foi porque fiz 0 podcast' (EAD)

Tabela 4.2 - A elaboracdo de um podcast sobre 0 museu aumentou o interesse em visita-lo -
entrevista aos alunos (n=18)
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Para conhecer o impacto que o podcast teve a nivel da motivacao dos encarregados de
educacao para a realizacao da visita ao museu, entrevistamos catorze adultos que realizaram a
visita e mostraram disponibilidade para a entrevista. Pela analise das respostas verificdamos que
0s encarregados de educacdo nao foram diretamente motivados para a visita pelo podcast, mas
pelo entusiasmo que os seus educandos demonstraram e insisténcia com que pediram a sua
concretizacao. Também alguns dos entrevistados revelaram predisposicao para a visita a locais
historicos, pelo que o podcast ndo exerceu uma influéncia direta sobre eles. Transcrevem-se
algumas das opinides expressas na entrevista:

"Ela participou ai na escola e depois quase todos os dias falava naquilo, de ter gravado"

(EET);

"A miuda disse que tinha de ir e nds fomos" (EE5);

"A minha familia gosta bastante de ver museus e foi um prazer enorme ir ver" (EE2);
"Tinha ido na mesma sem a gravacao, porque gosto da Histdria" (EES8).

Apenas um dos entrevistados referiu que sem o podcast talvez a motivacdo nao fosse a
mesma: '"Talvez ndo tivéssemos ido, porque a gravacao foi uma chamada de atencdo para o

museu" (EE10).

Pela analise da figura 4.8, constatamos que 68% dos alunos visitou 0 museu, o que
representou um aumento muito significativo relativamente a anos anteriores, em que apenas um
ou dois alunos por turma realizavam as visitas que eram propostas pela docente. Os alunos que
nao efetuaram a visita referiram varios impedimentos, como a falta de transporte, pois a zona de
residéncia dista cerca de 15 km de Braga e ndo sao faceis as deslocacdes em transporte publico
até a cidade, ao fim de semana. Também a disponibilidade de tempo e de vontade dos

encarregados de educacdo é referida por alguns alunos como impeditiva da realizacdo da visita.

Realizacao da Gréfico f %
visita a0 museu

}Sim —} 26 } 68
| Nao I 12 | 32

Figura 4.8 - Realizacao da visita de estudo ao museu dos Biscainhos (n=38)
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Na visita a0 museu, constituia-se como um dos objetivos da atividade o desenvolvimento

do meio em que a escola se encontra inserida do ponto de vista cultural, pelo incentivo dos

familiares dos alunos a realizarem visitas de interesse historico e cultural. A visita estava

planeada para que os alunos fossem acompanhados pelos familiares, o que foi correspondido

(tabela 4.3), pois os vinte e seis alunos que visitaram o museu foram acompanhados por um

total de trinta e sete adultos, pais e familiares proximos como avos ou tios, e por dezasseis

criancas, irmaos ou primos. Devido a dificuldade de transporte, alguns alunos acompanharam

outros colegas na visita (14%).

Acompanhantes do aluno f

na visita ao museu

Pai 14
Mae 20
[rméaos 13
Colegas de escola 8

Qutros

23
33
21
13
10

Tabela 4.3 - Acompanhantes do aluno na visita ao museu (n=61)

Para a orientacao da visita no museu, os alunos necessitavam de ouvir 0 podcast que

haviam produzido. Pela observacdo da figura 4.9 podemos verificar que o telemovel foi o

dispositivo utilizado por 92% dos alunos, enquanto apenas 8% escolheu o leitor de MP3 ou MP4.

O facto de terem facilmente acesso a um telemovel e de estarem habituados a manipula-lo,

tornaram-no no dispositivo movel mais adequado para o desenvolvimento da atividade.

Equipamento
utilizado no museu

| Telemovel I 2 92

| MP3 ou MP4 n

Grafico

f %

2 8

Figura 4.9 - Equipamento utilizado para ouvir os podcasts na visita ao museu (n=26)

Quando inquiridos sobre a satisfacdo sentida na visita de estudo ao museu, 81% dos

alunos revelou-se muito satisfeito e 19% satisfeito com a visita (tabela 4.4). No que respeita aos
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familiares, os alunos consideraram que estes ainda se sentiram mais satisfeitos do que eles, ao

indicarem que 92% se sentiu muito satisfeito e 8% satisfeito com a visita.

Satisfagéo na visita ao Alunos Familiares
museu f % f %
Gostei muito 21 81 24 92
Gostei 5 19 2 8
Sem opiniao 0 0 0
Gostei pouco 0 0 0
Nao gostei 0 0 0

Média 1.20 1.08

Desvio padréao 0.41 0.28

Tabela 4.4 - Satisfacao na realizacao da visita ao museu por parte de alunos e familiares (n=26)

Quando entrevistados, todos os encarregados de educacao foram unanimes em considerar
que gostaram de ter visitado o museu, bem como os restantes familiares adultos que
acompanharam a visita. Citam-se alguns dos testemunhos:

"Eu nao conhecia o museu, ja la tinha passado varias vezes, até para ir trabalhar, mas

nunca entrei. Para mim até foi uma grande coisa, foi um dia diferente, eu gostei" (EE1);

"Gostei, era um sitio que eu até ndo conhecia e gostei de visitar" (EED);

"Eu e 0 meu marido gostamos de visitar, uma coisa que era aqui tdo perto e n6s nao

conheciamos" (EE6);

"Nunca tinha visitado um museu e eu gostei" (EE7);

"Gostei muito de fazer a visita, nunca la tinha ido" (EE8);

"0 meu pai adorou, porque de ca de fora ndo parecia o que era la dentro. Ficou muito

surpreendido. Foi uma tarde bem passada." (EE11);

"Aquilo é sempre bom, até eu aprendi alguma coisa. Nao o conhecia" (EE13).

A satisfacdo com a visita também esteve relacionada com o podcast, pois perante a
afirmacao de que este tornou a visita mais agradavel, 84% dos alunos revelaram concordancia

(tabela 4.5).
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Como principal finalidade da realizacdo do podcast sobre o museu encontrava-se a
orientacao que este poderia proporcionar, uma vez que as visitas ndo sdo guiadas, apenas
vigiadas, e os panfletos informativos presentes em cada espaco do museu se encontram
redigidos numa linguagem pouco acessivel, nao incentivando a leitura. Relativamente a
afirmacao de que o podcast tinha permitido uma melhor compreensao do que observaram, 96%
dos alunos exprimiu uma opinido de concordancia (tabela 4.5), com apenas dois alunos e nao
revelarem qualquer opinido. Estes resultados estdo de acordo com o estudo de Rodrigues
(2010), em que os alunos consideraram que a utilizacdo de podcasts informativos sobre

vestigios historicos os ajudou a compreender o que observaram.

1 2 3 4 5

Itens Concordo Concordo Sem Discordo Discordo Média

totalmente opiniao totalmente
Tornou a visita 36% 48% 8% 4% 4% 1.92
mais agradavel.
Permitiu-te
compreender 56% 40% 4% 0% 0% 1.48
melhor o que vias.

Tabela 4.5 - Orientacao e satisfacdo na visita ao museu, proporcionadas pelo podcast, segundo os alunos
(n=26)

Com o objetivo de elucidar mais aprofundadamente este ponto, incluimos, na entrevista
que realizamos a alunos e encarregados de educacdo, uma questao sobre a orientacédo que o
podcast proporcionou na visita.

A tabela 4.6 apresenta as categorias resultantes da analise das fundamentacdes que os
alunos apresentaram, sendo de referir que a totalidade dos entrevistados (100%) considerou que
0 podcast possibilitou orientacdo para o que tinham de observar. A maioria das opinides (67%)
foram no sentido de que o podcast permitiu uma melhor compreensao do que estava a ser
observado, referindo alguns alunos (22%) que orientou o olhar sobre o acervo do museu, ao
indicar o que devia ser observado. Alguns sujeitos (11%) ndo mencionaram qualquer
fundamentacao para a sua opiniao.

Esta referéncia pelos alunos entrevistados de que o podcast orientou a observacao a

realizar, alerta para a importancia do podcast ndo soé fornecer informacdes e explicacdes sobre o
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acervo de um museu, como também indicar com clareza os espacos e objetos a observar, de

modo a permitir a sua facil localizacéo e identificacao.

Opiniao Categoria Algumas justificacdes dos alunos f %
O podcast "Ele [vigilante] nao explicava nada e ao ver pelo papel
" néo se percebia muito bem". (EA10)
permitiu WA "
Ajudou a perceber o que estava a ver." (EA3)
compreender o "Algumas coisas o senhor [vigilante] ndo dizia e eu | 12 | 67
ouvia o podcaste ja ficava a saber".(EA4)
que era N T . . -
O guia nao explicava tudo o que tinha na gravacéo.
Concordancia | observado Primeiro ouvia o guia e depois a gravacdo." (EAD)
0 podcast "Em coisas que eu nao estava a reparar e no podcast
_ dizia e era quando eu reparava nelas." (EA1)
orientou a "Indicava onde estavam as coisas." (EA11) 4 122
observacao "Falava nos moveis e olhava para os moveis, falava nas
paredes e olhava para as paredes." (EA17)
Sem justificacao 2 |11

Tabela 4.6 - Na visita a0 museu, os podcasts ajudaram a orientar a observacao - entrevista aos alunos

(n=18)

Os encarregados de educacdo que acompanharam os alunos na visita também foram

questionados sobre se 0 podcast os tinha auxiliado na visita a0 museu, no que a maioria (87%)

concordou (figura 4.10), referindo que forneceu informacdes e orientou a observacao do acervo.

Alguns (13%) ndo ouviram o podcast no decorrer da visita, porque a gravacao se encontrava no

telemdvel do educando e este ndo colocou o dispositivo em alta voz. Citam-se algumas das

opinides recolhidas:

"Sim [ajudou], sem duvida alguma, foi étimo, porque passamos a conhecer melhor o

museu" (EE2);

"Nos locais onde entrdvamos ajudava a ver melhor" (EE6);

"Ajudou bastante, em 100%, porque da o historial. Ajuda a perceber como era a vida

antigamente" (EES8);

"Ajudou e muito pois entendi melhor o que via e o seu significado" (EE9);

"Ajudou bastante, se ndo fosse isso ia ser complicado para tentar saber o que eram as

coisas" (EE13).
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Ouvir o podcast ajudou Grafico f %
na visita ao museu

sim S 13| 5
| Nao m 2 | 13 |

Figura 4.10 - OQuvir o podcast ajudou na visita a0 museu - entrevista aos encarregados de educacéo
(n=15)

A visita deveria proporcionar aos alunos a oportunidade de observarem espacos e
artefactos correspondentes ao periodo em estudo, possibilitando-lhes uma melhor compreensao
dos conteudos curriculares abordados nas aulas. Os sujeitos foram inquiridos sobre se a visita
orientada pelo podcast lhes tinha permitido uma melhor compreensao destes conteudos,
apresentando as respostas um nivel médio de concordancia de 1.44 (tabela 4.7), com uma

maioria de 54% a concordarem totalmente e os restantes a concordarem.

A visita de estudo permitiu compreender
melhor os conteudos a estudar

Concordo totalmente 14 54
Concordo 12 46
Sem opiniao

Discordo

Discordo totalmente

Média 1.44
Desvio padrédo 0.41

Tabela 4.7 - Contributo da visita de estudo para a compreensao dos contelidos curriculares abordados
nas aulas (n=26)

Estes resultados sdo consentaneos com os do estudo de Rodrigues (2010), em que se
constata a existéncia de aprendizagem de conteudos curriculares resultante da utilizacdo de

podcasts informativos na visita de estudo a vestigios arqueologicos.
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4.3. 0 telemével como ferramenta de aprendizagem mével

0 telemovel & um dos aparelhos méveis mais difundidos entre os alunos, como apuramos
aquando da realizacdo do questionario de caraterizacao digital, em que constatamos que 92%
dos alunos o possuiam. Dada a facil acessibilidade deste aparelho, foi 0 equipamento mével que
solicitamos para armazenamento e reproducao dos podcasts audio. No entanto, como pudemos
verificar pela analise do figura 4.11, apenas 68% dos alunos o utilizaram, pois se deparam com
dificuldades variadas, como a pouca capacidade de armazenamento de dados do cartdo de
memoria, a impossibilidade de transmissdo dos dados para o telemdvel por bluetooth e por

cabo, por nao possuirem estes dois meios de transferéncia, e avaria do aparelho.

Uso do telemovel Gréfico f % ‘
Sim P 26 68
' Nao I 12 | 32|

Figura 4.11 - Utilizacdo do telemovel para armazenamento e audicdo dos podcasts (n=38)

Dado que o telemodvel pode constituir um fator de distracdo na sala de aula, por ser
essencialmente utilizado nestas idades para jogar, ouvir musica e enviar mensagens, esta
normalmente interdito o seu acesso no decurso normal de uma aula, sendo obrigatério manté-lo
desligado e guardado. Por esta razao, muitos alunos nao chegam a trazer para a escola o
telemovel ou, quando trazem, apenas o ligam em caso de necessidade. Como foi
maioritariamente utilizado o telemovel para armazenamento e audicdo dos podcasts, nas
entrevistas inquirimos os alunos (n=18) sobre se tinham ficado surpreendidos com o seu uso na
sala de aula, revelando a maioria (61%) dos inquiridos (figura 4.12) admiracdo com o quebrar
dos procedimentos instituidos e com a possibilidade de utilizacado em atividades de
aprendizagem, que nunca tinham experimentado. Citam-se alguns dos testemunhos:

"Fiquei admirada, porque numa aula nunca se usa telemovel" (EA1);

"Achei estranho que uma professora mandasse levar um telemovel para a sala de aula"

(EAS);

"Fiquei admirada, porque nunca pensei que no telemoével se podia fazer uma coisa

dessas" (EA7);
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"Fiquei admirada, porque nenhuma professora nos tinha pedido isso" (EA8);

"Nunca tinha visto usar assim o telemaovel" (EA10);

"Em nenhuma aula podiamos ter o telemovel ligado e nesta tinhamos de o trazer e usar"

(EAL1);

"Nunca pensei que nos pusesse a usar o telemovel, nunca tinha visto" (EA12).

Alguns alunos (33%) responderam que ndo se sentiram admirados com o uso do
telemdvel na sala de aula, mas ndo conseguiram fundamentar a sua opinido, tendo apenas um
sujeito dito que a docente ja anteriormente lhes tinha pedido "para levarem pens e outras coisas

interessantes" (EA14). Um aluno nao conseguiu apresentar qualquer opiniao.

Surpresa pelo uso do Grafico f %
telemovel

}Sim .—1 11 } 61
}Nao _ \ 6 \ 33
|

‘Sem opiniao _ 1 ‘ 6

Figura 4.12 - Surpresa por usar o telemdvel para guardar e ouvir os podcasts - entrevista aos alunos
(n=18)

Interessava conhecer até que ponto a utilizacao de um dispositivo normalmente associado
a atividades ludicas e de lazer contribuiu para aumentar o interesse nas tarefas escolares,
especificamente na audicdo dos podcasts, pelo que os 26 alunos que utilizaram telemovel foram
questionados neste sentido. A quase totalidade destes alunos (92%), como se pode observar na
tabela 4.8, considerou que o telemdvel tinha contribuido para o aumento do seu interesse na
audicao dos podcasts. Da fundamentacao das respostas pudemos apurar cinco categorias para
a concordancia com o aumento do interesse pela audicao: o uso do telemovel para estudar
constituia uma novidade (27%); permitia estudar mais (23%); tornava a atividade de
aprendizagem ludica (11%); possibilitava a audicdo em qualquer lugar (11%); contribuia para
uma melhor compreensao (8%). Apenas dois alunos (8%) consideraram que o uso do telemovel
ndo afetou o seu interesse em ouvir 0s podcasts. Estes resultados sdo consentaneos com os do
estudo de Moura (2010), em que a maioria dos sujeitos também considerou que o uso do

telemdvel os motivou para a aprendizagem.
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Opiniao Categoria Algumas justificacdes dos alunos f %

"Era uma coisa nova" (QA3)

| 7 27
Novidade "Foi diferente” (QA4)

Estudar mais "Assim eu estudo mais" (QA14) 6 | 23
Sim Divertido E mais divertido estudar pelo telemovel 3 11
(QA1)
, "Podiamos ouvir os ficheiros em qualquer | 3 | 17
Ouvir em qualquer lado lado” (QA7)
Melhor compreensao "Entendo melhor a matéria" (QA13) 2 | 8
Sem justificacado 3 |11

E igual a audicao no computador "Tanto vale ouvir no computador como | » 8

Nao ou no telemovel no telemovel" (QA23)

Tabela 4.8 - Entusiasmo em usar o telemovel para ouvir os podcasts (n=26)

Para conhecer a satisfacdo proporcionada pela utilizacdo do telemoével em atividades de
aprendizagem, questionamos os alunos sobre se gostaram de o usar para estudar (figura 4.13),
no que a totalidade revelou concordancia, referindo os inquiridos que a aprendizagem se
encontrava facilitada, se tornava divertida, mais interessante, permitia a mobilidade ao ouvirem
em qualquer lugar, possibilitava a compreensédo e interiorizacao dos contetudos curriculares,
para além de constituir uma novidade o seu uso em contexto escolar. Citam-se algumas das
razdes apontadas para a satisfacdo no uso do telemovel para estudar:

"E mais facil e mais divertido" (QA1);

"Foi interessante e foi uma novidade usar o telemdvel nas aulas" (QA4);

"Podia ouvir onde me apetecesse" (QA6);

"E divertido, porque me ajuda a perceber a matéria" (QA8);

"Decorava as coisas" (QA11);

"Podia ouvir mais vezes" (QA24).

Satisfacao pelo

, Gréfico f %
uso do telemovel |
Sim P 35 | 100
‘Néo ‘ ‘ 0 ‘ 0 ‘

Figura 4.13 - Satisfacao pelo uso do telemdvel na aprendizagem (n=38)
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Apds os sujeitos terem utilizado o telemoével para guardar e ouvir 0s podcasts audio,
procuramos conhecer as mudancas operadas na forma como perspetivavam a utilizacdo do
telemdvel num contexto de aprendizagem, como mais uma ferramenta disponivel para os apoiar
no estudo auténomo. Nesse sentido, na entrevista inquirimos aos alunos se tinham mudado a
sua opinido sobre o uso do telemovel e pedimos que fundamentassem a resposta. A tabela 4.9
apresenta a categorizacdo das opinides expressas, podendo-se constatar que 72% dos
entrevistados passou a considerar o telemoével como uma ferramenta de aprendizagem, para
além das funcdes que normalmente lhe atribuem, como jogar, ouvir musica e comunicar.
Segue-se, com 22% de respostas, a categoria em que se atribui uma nova funcao ao telemovel,
a de gravar e, por ultimo, o caso de um aluno que considera que nada mudou na sua forma de

pensar sobre o uso do telemével, sem contudo conseguir fundamentar a sua opinido.

Opiniao Categoria Algumas justificacdes dos alunos f %

"Agora trago o telemdvel para a escola, porque antes pensava
que era soO para telefonar e ouvir musica e deixava-0 em casa
e agora sei que também serve para estudar" (EA3)

"Nunca pensei que pudéssemos aprender com o telemovel.
Agora fizemos as gravacdes e vi que podemos aprender"
(EAD)

Estudar | nNao ¢ s¢ para jogar, também pode ser para trabalhar nas | 13 | 72

Concordancia aulas” (EA13)

"Antes, sO6 usava o telemovel para enviar mensagens, ouvir
musica e jogar e agora também sei que posso estudar com
ele" (EA17)

"Antes, deixava-0 parado num canto e agora sei que da para
nos informar, para nos ajudar a estudar" (EA18)

"Ja podemos gravar e sabemos que podemos enviar outro

Gravar tipo de coisas, nao s6 mensagens nem falar ao telemovel" 4 22
(EA4)
Discordancia Sem justificacdo 1 | 6

Tabela 4.9 - Alteracdo da ideia sobre o uso que se pode fazer do telemdvel, depois da experiéncia com
podcasts (n=18)

Estes resultados sdo consentaneos com os do estudo reportado por Moura (2010), onde ¢

referido que, antes da realizacdo do estudo, a maioria dos sujeitos ndo reconhecia utilidade e
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beneficios no uso do telemovel num contexto de aprendizagem, tendo posteriormente ao estudo
modificado a sua opinido.

Na linha de pensamento de Fang (2009) e do estudo de Moura (2010), consideramos que
a introducao de uma tecnologia movel, associada normalmente a atividades ludicas e de lazer,
pode contribuir para trazer para contextos educativos novas formas de envolvimento do aluno
nas atividades de aprendizagem, deixando de se considerar o dispositivo movel apenas como
um fator de distracdo. Para que tal aconteca, o dispositivo movel deve ser integrado no contexto
de uma pratica pedagogica em que o aluno desempenhe o papel de produtor do seu

conhecimento e nao apenas o de recetor deste.

4.4. 0 podcastno apoio ao estudo autonomo

Os podcasts, pela possibilidade de serem usados em qualquer momento e em qualquer
lugar, podem constituir-se como um apoio ao estudo autonomo. Neste sentido, confrontamos os
sujeitos com a afirmacdo de que 0s podcasts os auxiliaram no estudo em casa, com a qual 87%

dos inquiridos concordaram (tabela 4.10) e 13% nao revelaram qualquer opiniao.

Opinido sobre o apoio L 2 g b 2
P P Concordo | Concordo Sem Discordo Discordo Média
ao estudo em casa o
totalmente opinido totalmente
Os podcasts ajudaram 29% 58% 13% 0 0 184
no estudo em casa

Tabela 4.10 - Os podcasts auxiliaram no estudo em casa (n=38)

Para uma melhor clarificacdo do modo como os podcasts apoiaram o estudo auténomo,
foi introduzida na entrevista aos alunos uma questao nesse sentido. As respostas obtidas foram
categorizadas (tabela 4.11), constatando-se que se dividiam mais ou menos equitativamente em
quatro categorias. Com 22% das respostas, surge a categoria referente a audicdo repetida como
facilitadora da interiorizacao, seguindo-se as restantes com 17% cada: a audicao/visionamento

aliada a outros métodos de memorizacao, como o registo escrito; aliada a outros métodos de
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estudo, como a comparacdo com o manual; como fonte de informacao, para resolucédo de fichas

de trabalho; como substituto da leitura.

Opiniao

Categoria

Algumas justificacdes dos alunos

%

Audicdo repetida

"Quando gravamos no telemdvel posso ouvir muitas

para vezes" (EA13) 22
memorizacao "Estava a ouvir e metia na cabeca" (EA17)
Audicdo aliada a | "Ouvia e passava para um papel, para decorar melhor"
outros métodos (EA12) 17
de estudo para "Ouvindo e escrevendo numa folha o resumo" (EA18)
memorizacao
"Ao ouvi-los estudava mais. Passei do telemdvel para o
Audicao aliada a | computador, ouvia no computador e comparava o que
Concordancia | outros métodos ouvia com o que estava no manual" (EA1) 17
de estudo "As vezes apareciam la [no manual] perguntas que eu
nao sabia, ligava o podcaste ja ficava a saber" (EA4)
"Quando se I& nao se entende muito bem e ao ouvir
compreende-se melhor" (EA10)
Audicao versus "Assim j& nao era preciso estar a ir ao livro, abrir, estar 17
leitura naquela seca ou escrever numa folha. Agora era so6
clicar num botao e ouvir, |a fora, na camioneta com os
auscultadores, na cama..."(EA15)
Sem justificacado 17
11

Sem opinido

Tabela 4.11 - Os podcasts ajudaram a estudar em casa - entrevista aos alunos (n=18)

A audicao repetida como facilitadora da memorizacao ou a audicdo/visionamento aliada a

outros métodos de memorizacdo sdo resultados que estdo de acordo com o estudo de Cruz

(2010), em os alunos consideraram que, com 0 podcast, eram capazes de interiorizar melhor os

conteudos curriculares. Também no estudo de Barret et al. (2004) se verificou uma diferenca

significativa entre o grupo experimental e o grupo de controlo, considerando os autores como

determinante dos resultados obtidos a repeticao repetida proporcionada pelo podcast.
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4.4.]1. Resultados dos testes de conhecimentos

No inicio do estudo aplicamos um pré-teste e, no fim, um pods-teste. Os testes estavam
cotados de 0 a 100 pontos, apresentando-se na tabela 4.12 as médias obtidas em cada teste.
Pela observacao dos resultados verifica-se uma evolucéo significativa, ja que a média do preé-
teste ¢ de 11 pontos e a do posteste é de 70 pontos. Também existem diferencas a nivel do
desvio padrdo, apresentando-se o pré-teste com uma menor dispersdo de resultados (7,7),
enquanto que a dispersao é superior no pos-teste (18). Por fim, comparando a pontuacao
maxima obtida no pré-teste com a do pos-teste, constata-se uma grande evolucdo, de 32 para

100 pontos. A pontua¢do minima também sofre uma evolucéo, de O para 30 pontos.

Teste
Estatistica Pré-teste Pos-teste
Média 11 70
Desvio padrao 7.7 18
Maximo 30 100
Minimo 0 30

Tabela 4.12 - Resultados do pré-teste e do pos-teste

Para constatar se existem diferencas estatisticamente significativas do pré-teste para o
pos-teste, foi aplicado o teste ndo paramétrico Wilcoxon Signed Rank, pois a amostra é pequena
e é constituida por grupos naturais. Foi adotado como nivel de significancia 0,05, sendo os

resultados (tabela 4.13) estatisticamente significativos (p = 0,000).

Média das ordens Significancia
N Z corrigido
Negativa Positiva estatistica
38 0,00 19,50 5,373 p = 0,000

Tabela 4.13 - Resultados da analise nao paramétrica do teste Wilcoxon Signed Rank
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Contribuiram para estes resultados nao apenas a audicao/visionamento e producdo de
podcasts, mas também outras situacdes de ensino-aprendizagem que ocorreram nas aulas, bem
como diversos fatores que influenciaram os alunos no seu estudo auténomo. Contudo, cruzando
os resultados obtidos nos testes, a percecao dos alunos obtida através do questionario de
opiniao e a nossa percecao registada nas notas de campo, podemos concluir que os podcasts
contribuiram para esta aprendizagem estatisticamente significativa.

Esta melhoria que verificdamos nos resultados da aprendizagem é consentanea com 0s
estudos apresentados por Abt e Barry (2007), Barret et al. (2004), Oliveira e Cardoso (2010) e
Lopes (2010b), em que foram assinalados resultados estatisticamente significativos nos testes

de conhecimentos aplicados.

4.5. 0 podcast e a aprendizagem

4.5.1. Organizacao do trabalho de grupo

Para a elaboracdo dos podcasts, os alunos formaram grupos de trabalho, segundo as suas
preferéncias, com trés a quatro elementos cada.

A producdo de conhecimento em grupo permite o estabelecimento de relacoes de
cooperacao e colaboracao, promovendo o envolvimento de todos os elementos nos diversos
momentos de producdo que vao desde a elaboracdo dos textos, gravacdo e difusdo dos
podcasts, o que é comprovado por varios estudos (Carlao, 2009; Faria & Ramos, 2010; Martins
& Cruz, 2010; Menezes & Moreira, 2010; Moura, 2009; Oliveira & Cardoso, 2010). Conforme a
dindmica que se desenvolve no interior do grupo de trabalho, assim é possivel o assumir de
relacdes de cooperacado, em que se assiste a uma divisdo de tarefas que se complementam e
convergem no produto final, ou de relacdes de colaboracdo, em que todos participam nas
diversas fases do projeto, contribuindo indistintamente para a producao final (Carvalho, 2007;
Coutinho & Bottentuit Junior, 2006).

Pela observacdo da tabela 4.14 constatamos que o trabalho desenvolvido foi
maioritariamente de cariz colaborativo, pois mais de 70% dos sujeitos assinalaram as afirmacoes

de que todos participaram na redacdo dos textos e na elaboracdo dos podcasts. Os restantes
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sujeitos consideraram que houve divisao de tarefas e até mesmo pouca contribuicdo de alguns
elementos para o trabalho comum. Dois alunos selecionaram outra opcao, registando que
apenas dois elementos realizaram o trabalho.

E de assinalar que, desde o ano letivo transato, a docente procurou desenvolver nos
elementos dos grupos de trabalho competéncias de colaboracao, pela implementacéo de
diversas dinamicas de grupo que visavam a participacao e valorizacdo do contributo de todos os

membros para o resultado final.

Organizacao do trabalho de grupo f %
Todos participaram na redacao dos textos. 29 76
Todos participaram na elaboracdo dos podcasts. 27 71
Dividimos as tarefas e cada qual fez a sua parte. 9 24
Um elemento do grupo fez a maior parte do trabalho. 5 13
Uns fizeram os textos e outros fizeram os podcasts. 4 11
Outra. 2 5

Tabela 4.14 - Organizacao do trabalho de grupo (n=38)

Nas entrevistas realizadas aos alunos, incluimos uma questao relativa ao envolvimento no
trabalho de grupo, demonstrando a totalidade dos inquiridos (tabela 4.15) satisfacdo com o

trabalho desenvolvido.
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Opiniao

Categoria

Algumas justificacdes dos alunos

%

Concordancia

Todos
participaram,
contribuindo
para o resultado

final

"E melhor trabalhar em grupo do que sozinho, porque
um diz umas coisas e outro outras e depois juntamos e
as coisas ficam melhores" (EA12)

"E melhor trabalhar com os colegas, porque tém ideias
que nds nao temos" (EA13)

"Era mais facil fazer com eles, porque tinhamos mais
ideias e muitas pessoas a dar ideias ficava melhor"
(EA14)

"Adorei, porque gosto de trabalhar junto em vez de
estar sozinho, porque sozinho nao trabalho la muito
bem" (EA14)

13

72

Carater ludico

associado

"Todos trabalharam e as vezes faziamos uma
brincadeira" (EA4)

"0 grupo trabalhava todo, havia tempo para trabalhar e
para brincar" (EA5)

"Era divertido e também nos ajudavam" (EA10)
"Trabalham muito bem e também ha brincadeiras"
(EA17)

"0 grupo é engracado" (EA18)

28

Sem justificacao

17

Tabela 4.15 - Gostar de fazer os podcasts com o grupo - entrevistas aos alunos (n=18)

Da analise das respostas obtivemos duas categorias: 72% dos alunos relacionaram a

satisfacdo obtida com a participacao num trabalho em que todos colaboraram, dando ideias e

enriquecendo o resultado final; 28% considerou que o trabalho realizado em grupo envolveu uma

forte componente ludica, que nestas idades é muito valorizada e fonte de motivacao para a

aprendizagem.

4.5.2. Audicao/visionamento versus leitura/escrita

O podcast pode constituir-se como uma alternativa para alunos com estilos de

aprendizagem que nao encontram nas atividades tradicionais resposta para as suas preferéncias

(Rodrigues, Carvalho & Barca, 2009), pelo que inquirimos os sujeitos sobre as suas escolhas em

relacao ao estudo.
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Pela analise da tabela 4.16 verificdmos que a maioria dos alunos (94%) exprimiram
concordancia relativamente a afirmacao de que ouvir/ver os podcasts é melhor para estudar do
que ler o manual, o mesmo acontecendo com a afirmacéo de que é preferivel ouvir na aula o
docente do que ler o manual. As atividades de leitura do manual e as de escrita, ligadas ao
resumo da matéria, embora ainda apresentando um valor de concordancia de 83% e 78%,

respetivamente, aparecem em ultimo lugar das preferéncias dos alunos relativamente ao estudo.

Preferéncias em relacao L 2 g 0 .
¢ Concordo | Concordo Sem Discordo | Discordo Média
ao estudo s
totalmente opiniao totalmente

Ouvir/ver os podcasts é
melhor para estudar do 72% 22% 0% 6% 0% 1.39
que ler o manual.

Prefiro ouvir na aula os
professores do que ler o 53% 47% 0% 0% 0% 1.53
manual.

Para memorizar gosto
de fazer resumos da 33% 45% 19% 3% 0% 1.89
mateéria.

Quando estudo gosto de

19% 64% 11% 3% 3% 2.00
ler o manual.

Tabela 4.16 - Preferéncias dos alunos em relacao ao estudo (n=38)

As atividades de escuta e visualizacdo surgem como mais apelativas para os alunos do
que as de leitura e escrita, sendo estes resultados consentadneos com os dos estudos de Cruz
(2010) e Moura (2010), em que a preferéncia dos alunos pela audicéo relativamente a leitura do
manual também é referida, e o estudo de Rothwell (2009), em que a atividade de audicao é vista
como exigindo menor esforco e concentracao relativamente a leitura. No estudo reportado por
Abt e Barry (2007), os resultados do teste de conhecimentos apresentaram uma ligeira melhoria
quantitativa do grupo experimental face ao grupo de controlo, concluindo os autores que se

verifica um pequeno beneficio do recurso ao podcast face ao uso da informacéao escrita.
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4.5.3. Producao versus audicao/visionamento

Questionamos os alunos sobre se a producao dos podcasts lhes possibilitou uma melhor
compreensao dos contetdos curriculares (tabela 4.17), tendo a totalidade (100%) manifestado
uma opinido de concordancia perante esta afirmacao. Estes resultados estdo de acordo com
varios estudos onde se assinala que os podcasts possibilitam a criacdo de situacoes de
aprendizagem em que o aluno ocupa um papel de produtor do seu conhecimento, o que se
traduz numa aprendizagem mais ativa e significativa (Cruz, 2009; Faria & Ramos, 2010; Martins
& Cruz, 2010; Rodrigues, Carvalho & Barca, 2010).

Um numero elevado de alunos (80%) considerou também que a audicao/visionamento dos
podcasts possibilitou uma melhoria dos resultados do teste de conhecimentos, o que indicia que
0s podcasts constituem um apoio percecionado como eficaz pelos alunos no estudo auténomo,

ao considerarem que a sua audicao/visionamento influenciou o resultado obtido.

Ouvir/visualizar versus 1 2 . 4 g

. Concordo | Concordo Sem Discordo | Discordo | Média
produzir podcasts o

totalmente opinido totalmente

Fazer os podcasts
ajudou-me 2 42% 58% 0% 0% 0% 1.55
compreender melhor a
matéria.
Obtive melhor resultado
no teste ouvindo/vendo 36% 44% 17% 0% 3% 1.92
0S podcasts.

Tabela 4.17 - Audicao/visualizacao dos podcasts versus producao (n=38)

Nas entrevistas aos alunos, questionamos sobre o que consideravam mais benéfico para a
aprendizagem, se a audicao/visionamento ou a producdo de podcasts (tabela 4.18), dividindo-se
as opinides entre os que preferiam ouvir/ver e os que preferiam fazer, apresentando diversas
fundamentacdes para justificarem a sua escolha. A maioria, com 61% de opinides concordantes,
referiram que aprendiam mais ouvindo/vendo e apenas 39% concordaram que aprendiam mais
fazendo.

Na categoria dos que consideraram que aprendiam mais ao ouvir/ver encontramos duas

subcategorias: a tarefa de audicdo/visionamento aumenta a concentracdo (33%); ha uma
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melhoria da compreensao (6%). Na categoria dos que aprenderam mais ao fazer os podcasts
definimos trés subcategorias: a aprendizagem realiza-se em simultaneo com a producéo (11%), a
concentracdo aumenta com a producdo o que possibilita a aprendizagem (6%), a producao

permite uma melhor compreensao (6%).

Opiniao Categoria Algumas justificacdes dos alunos fl%
"Ao ouvir, porque ao fazer estdvamos
Aprendi Porque aumenta | empenhados em fazer para depois ouvir | g | 33
a atencao 0 que tinhamos feito. Ao ouvir
mais ao estavamos mais atentos" (EA12).
ouvir/ver o Porque se "Porque se percebe a matéria e é
compreende melhor" (EA3). 116
podcast melhor
Sem justificacao 4 |22
Concordancia Porque se "Ao fazer aprendemos" (EA9).
aprende ao "Fomos nds que fizemos, estudamos ao 2111
Aprendi mesmo tempo mesmo tempo" (EA11).
Porque a "Estava mais concentrada" (EAL).
mais a0 concentracio é 116
fazer o maior
Porque se "Ao fazer estad-se a compreender mais
podcast compreende as coisas e ao ouvir ndo" (EA10). 116
melhor
Sem justificacao 3117

Tabela 4.18 - Aprende-se mais ao fazer ou ao ouvir/ver os podcasts - entrevista aos alunos (n=18)

Esta divisao de opinides pode estar relacionada com os diferentes estilos de aprendizagem
(Felder & Silverman, 1988), pois as mesmas subcategorias, aumento da concentracdo e melhor
compreensao, surgem tanto na producdo como na audicao/visionamento. O podcast parece
assim satisfazer aqueles que preferem um papel mais ativo na aprendizagem e com ele
aumentam a concentracdo e compreensao dos conteudos curriculares e também os que
preferem um papel mais reflexivo, em que a audicdo/visionamento sao as atividades que lhes
permitem esse aumento de concentracao e compreensdo. No estudo reportado por Lopes
(2010b) é colocada a mesma questdo aos sujeitos e as opinides dividem-se. Os alunos com
mais dificuldades a Matematica preferem produzir os podcasts, enquanto que os melhores

alunos (com resultados superiores a 14 valores) preferem ver/ouvir os enhanced podcasts, dado
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que a producao lhes ocupa muito tempo. Estes resultados também estdo de acordo com o
estudo de Carlao (2009), em que é referido que o podcast permite facultar atividades
diferenciadas, o que proporciona um contexto de aprendizagem mais rico e estimulante.

Por outro lado, a diferenca entre os resultados obtidos no questionario, em que a
totalidade dos alunos concorda que compreendeu melhor os conteudos curriculares ao fazer os
podcasts (tabela 4.17) e os obtidos na entrevista aos alunos, em que a maioria (tabela 4.18)
considera que aprendeu mais ao ouvir/ver 0s podcasts, pode ser explicada pelo facto de neste
ultimo caso se estarem a referir a memorizacao e nao a compreensao, que se torna mais eficaz

através da repeticao que a audicao/visionamento possibilitam.

4.6. Satisfacao no trabalho com podcasts

A gravacao dos podcasts dudio destaca-se como a vertente do trabalho com podcasts que
maior satisfacdo proporcionou, com um valor médio de 1.21 (tabela 4.19), o que também foi
confirmado nas entrevistas individuais realizadas aos alunos, mas sem que estes conseguissem
fundamentar de forma mais aprofundada a sua escolha, para além de referirem que:

"E muito divertido" (EA6);

"Nunca tinha experimentado" (EAS8);

"Gostei muito de falar ao microfone" (EA9);

"...falar ao microfone, porque foi a primeira vez" (EA16).

O gosto pela gravacdo também é referido por Oliveira e Cardoso (2010) e Rodrigues
(2010), por os alunos associarem a esta atividade um carater ludico pois, se muitos estavam
nervosos na altura de gravar, porque o faziam pela primeira vez, a maioria estava entusiasmada
por colocar os auscultadores com um microfone incorporado e gravar a sua voz.

Este carater ludico da aprendizagem com podcasts é confirmado pelos estudos de Mota e
Coutinho (2010) e Ramos (2009) e também se encontra associado a utilizacdo de aparelhos
moveis como o telemovel e os leitores de MP3 ou MP4, apresentando uma média de
concordancia de 1.53. Estes aparelhos moveis sao habitualmente utilizados pelos alunos para

fins ludicos, como jogar, ouvir musica e trocar mensagens, pelo que a sua ligacao a atividades
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de aprendizagem permite associar a estas uma vertente de diversao e até de algo inusitado,
pois na sala de aula nao é habitualmente permitido o uso destes aparelhos.

Com o mesmo valor médio de concordancia (1.53), situa-se a audicdo/visionamento dos
podcasts e, em ultimo lugar a producao dos textos, com um valor médio de concordancia de

1.71.

Preferéncias no trabalho com L 2 £ 4 g

Gostei Gostei Sem Gostei Nao Média
podcasts : . .

muito opiniao pouco gostei
Gravar os podcasts audio 84% 13% 0% 3% 0% 1.21
Utilizar aparelhos moveis . 0 0 0 0
(telemovel, MP3 ou MP4) 58% 34% 5% 3% 0% 1.53
Ouvir/visionar os podcasts 55% 39% 3% 3% 0% 1.53
Elaborar os textos para os 36% 58% 3% 3% 0% 171
podcasts

Tabela 4.19 - Preferéncias no trabalho com podcasts (n=38)

Questionados sobre o que mais lhes agradou na audicao/visionamento dos podcasts, 76%
dos alunos escolheram a musica de fundo e as vozes dos colegas e da professora (figura 4.14),
demonstrando satisfacdo em ouvir e reconhecer as vozes que surgiam nas gravacoes. Estes dois
aspetos revelam uma relacdo afetiva envolvida na audicdo e estabelecida através da musica,
carateristica emergente do seu processo de desenvolvimento e socializacao, e da voz dos
colegas, que expressa a relacao entre pares, tao importante nesta idade. Note-se que a musica
de fundo ja tinha sido referida aquando das primeiras audicdes e muito apontada enquanto

aspeto que valorizava e tornava mais interessante os podcasts (figura 4.15).

Quando Ihes perguntei o que achavam do podcast que tinham ouvido em casa (o segundo que, ao
contrario do primeiro, incluia musica de fundo), varios alunos levantaram o braco para intervir e todos
foram unanimes em referir como gostavam mais da gravacao com musica, sem contudo conseguirem
justificar esta sua preferéncia. "E porque é melhor", dizia a aluna M, "mais divertido", referia P, sem

conseguirem adiantar mais nenhum argumento, tal como os outros colegas.

Figura 4.14 - Excerto das notas de campo (Sess&o 6)
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Segue-se, com 68% de escolhas, os efeitos sonoros e/ou visuais e a prépria voz, pela qual
varios alunos revelaram estranheza, pois nunca tinham ouvido a sua voz gravada. A voz, quer
seja a do proprio, dos colegas ou da professora, estabelece um elo de ligacdo entre os
participantes e os ouvintes, humanizando a aprendizagem, o que é confirmado nos estudos de
Carvalho et al. (2009), Durbridge (1984 apud Edirisingha & Salmon, 2007), Ice et al. (2007),
Oliveira e Cardoso (2010), Salmon e Nie (2009).

Ainda com um nivel relativamente elevado de escolhas (58%), seguem-se as imagens que
utilizaram na construcao dos enhanced podcasts e, por ultimo, com apenas 39% de escolhas, o

texto que construiram, ao qual atribuiram menor importancia.

Preferéncias na audicao/
visionamento dos podcasts

A musica de fundo I 29 76

As vozes dos colegas e da — 29 76
professora

Os efeitos sonoros e/ou visuais _ 26 68

Grafico f %

A propria voz 26 68
As imagens 22 58
0 texto lido 15 39

Figura 4.15 - Preferéncias na audicao/visionamento dos podcasts (n=38)

As escolhas dos alunos refletem deste modo uma maior valorizacdo dos aspetos afetivos,
relacionais e ludicos relativamente aos conteudos curriculares em estudo, o que demonstra a
capacidade do podcast de motivar a nivel emocional para o estudo de contetudos curriculares

que os alunos muitas vezes consideram pouco interessantes.

4.7. 0 efeito dos podcasts na motivacao para a disciplina

No questionario de opinido, com a finalidade de auscultar o efeito dos podcasts na

motivacao para a disciplina, os alunos foram confrontados com a afirmacéo de que o trabalho na

sala de aula se tornou mais interessante com as atividades desenvolvidas com podcasts, com a
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qual a quase totalidade dos alunos revelou concordancia, apresentando um nivel médio de 1.39
(tabela 4.20), o que ¢ indicador do contributo dos podcasts na motivacao dos alunos. Estudos
reportados por Carvalho (2010), Oliveira e Cardoso (2009) e Rodrigues (2010) também apontam
no sentido de uma maior motivacdo para a disciplina, quando foram desenvolvidas nas aulas
atividades de aprendizagem com podcasts.

Ja relativamente a afirmacao de que aumentou o gosto por estudar para a disciplina, fora
das aulas, utilizando os podcasts, diminuiu ligeiramente o nivel médio de concordancia para
1.58, apesar da quase totalidade dos alunos continuar a concordar, o que indicia que, no que
respeita a motivacao, o impacto foi maior relativamente as atividades desenvolvidas na sala de

aula do que fora desta.

1 2 3 4 5

Motivacao para a disciplina | Concordo | Concordo Sem Discordo Discordo Média

totalmente opiniao totalmente
Tra.ballhar na aula tornou-se 64% 339 39 0% 0% 139
mais interessante.
Gostei mais de estudar
para a dI.S‘CI|:)|Ina, fora das 1% 53% 3% 0% 0% 158
aulas, utilizando os
podcasts.

Tabela 4.20 - Motivacao para a disciplina pela producao e recurso aos podcasts (n=38)

Nas entrevistas, pretendemos aprofundar a questdo da motivacdo para a disciplina e
questionamos os alunos sobre se as atividades com podcasts nas aulas da disciplina de HGP
tinham sido interessantes, pedindo que justificassem a sua opinido. Todos os entrevistados
foram unanimes em considerar que contribuiram para que as aulas se tornassem mais
interessantes (tabela 4.21), apontando justificacoes muito diversas, desde: possibilitar uma
melhor e mais facil aprendizagem (44%), por aliar o saber ao fazer, permitindo uma melhor
compreensao dos contetdos curriculares e uma mais facil memorizacao; proporcionar atividades
de aprendizagem diferentes das habituais (39%), algo muito valorizado pelos alunos que
mostram alguma saturacao na repeticao das usuais atividades de leitura e escrita, com recurso

ao manual, caderno didrio e fichas de trabalho; o carater ludico que a atividade de gravacao
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trazia a aula (28%); e, por fim, proporcionar convivio entre pares, pela realizacdo do trabalho de

grupo (6%).

Estudos conduzidos por Carvalho (2010) e Oliveira e Cardoso (2009) também referem que

o trabalho nas aulas com recurso a podcasts, ao proporcionar o desenvolvimento de atividades

diferentes do habitual, tornam a aprendizagem mais ativa e original e, consequentemente, as

aulas mais atrativas.

Opiniao

Categoria

Algumas justificacdes dos alunos

%

Concordancia

Porque ajuda a

"[Foi interessante], porque ajuda a estudar e a

perceber melhor a matéria" (EA3) 44
compreender g . . "
. Muito [interessante], porque ensina-nos melhor
melhor a matéria
(EA1])
"Foi interessante porque aprendemos de outra
maneira" (EA1)
"...nunca tinha feito uma coisa assim" (EA11)
"Foram interessantes, porque sao umas aulas
diferentes, mais fixes, melhores.  Raramente
Porque
. trabalhamos com os computadores e quando estamos
proporcionou L .
e a ouvir da-nos mais gosto para estudar, porque nos 39
atividades . "
) ouvimos todos a falar" (EA12)
diferentes das . .
habituais Sim, porque trabalhamos com o telemével, nunca o
tinha usado nas aulas" (EA13)
"Sim, porque era melhor ouvir do que estar sempre a
ler, a virar paginas" (EA15)
"Sim, porque nado era so estar a ler no livro e escrever
no caderno ..." (EA17)
"Estivemos a gravar e essa parte era muito divertida"
Porque permitiu (EAL)
3 rqava F;o "Foram muito, porque gravavamos' (EA14) 28
gravac "Sim, porque gostei de fazer os textos e depois de falar
ao microfone" (EA16)
Pelo convivio do | "Sim, porque convivemos todos juntos" (EA18) 6
grupo
Sem justificacao 11

Tabela 4.21 - As atividades com podcasts nas aulas de HGP foram interessantes - entrevista aos alunos

(n=18)

Na entrevista, os alunos também foram questionados sobre se o trabalho com podcasts

tinha contribuido para aumentar o seu interesse pela disciplina de HGP, sendo unanimes em

considerar que houve um aumento de interesse e referindo que: melhorou a sua compreensao
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dos conteudos curriculares em estudo; facilitou a sua aprendizagem; tornou as aulas mais
interessantes; permitiu o estudo em qualquer momento e lugar; possibilitou a visita a0 museu,
onde foi possivel observar o que estava a ser estudado nas aulas. Citam-se algumas das opinides
manifestadas:

"'...algumas coisas de historia ndo compreendia, melhorou a estudar" (EA5);

"Ao ouvir percebia a matéria e assim era mais facil nos testes" (EA3);

"Eu ja gostava de historia sem podcast, mas agora é mais facil de aprender" (EA15);

"Gostava mais das aulas assim [com podcasts]. Era mais fixe" (EA9);

"Podemos estar em qualquer sitio e ouvir a matéria dada nas aulas" (EA17);

"Fomos visitar o museu e era interessante, nao era so ouvir mas também ver os objetos"

(EA14).

Questionados sobre o interesse em continuar a desenvolver atividades com podcasts na
disciplina de Historia e Geografia de Portugal, a maioria dos alunos (95%), como se pode
observar na tabela 4.22, manifestaram uma opinido de concordancia, o que vai ao encontro de
resultados de outros estudos que evidenciam um maior interesse e motivacao para a disciplina
quando se desenvolvem atividades com recurso a podcasts (Carlao, 2009; Cruz, 2010; Martins
& Cruz, 2010; Mota & Coutinho, 2010; Moura, 2009; Oliveira & Cardoso, 2010; Rego, 2009;
Rodrigues, Carvalho & Barca, 2010).
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Opiniao Categoria Algumas justificacdes dos alunos f %
Aulas mais "E mais divertido" (QA1)
divertidas e "E muito mais agradavel" (QAS8) 11129
agradaveis "As aulas sdo mais divertidas" (QA36)
"Ajudam-me a estudar melhor e € uma maneira de
estudar" (QA17)
Estuda-se melhor | "Ajuda muito para estudar para os testes" (QA20) 9 24
"Da para estudar e saber bem a matéria" (QA29)
"E melhor para estudar" (QA27)
- "E mais facil estudar" (QA18) 7 118
Estudo facilitado "E mais facil estudar pelos podcasts" (QA23)
"Parece que ndo, mas da muita ajuda a compreender a
A matéria que vai sendo dada na aula" (QA16)
Concordancia - L
Ajudam-me a perceber melhor a matéria dada na
Melhor "
compreensao aula” (QA17)
P ) "Ajuda-me a compreender melhor e tive uma boa nota 6 | 18
dos conteudos "
) no teste" (QA34)
curriculares " "
Compreender melhor e para ter boas notas" (QA35)
"Ajuda-me melhor a compreender a matéria da
disciplina, para os testes" (QA33)
Gosto "Gostei muito" (QA11) 6 | 18
Aulas mais "Torna as aulas mais interessantes" (QA30) 2 5
interessantes
Audicao em "Posso ouvi-los em qualquer lado" (QA28) 1 3
qualquer lado
Respostas ilegiveis 2 5

Tabela 4.22 - Gostar de continuar a estudar utilizando podcasts na disciplina de Historia e Geografia de

Portugal (n=38)

As fundamentacoes desta escolha prenderam-se com razdes variadas, como podemos

observar pela categorizacdo das

respostas apresentada na tabela 4.22. Com a percentagem

mais elevada de respostas (29%) situa-se a opinido de que com o0s podcasts as atividades

desenvolvidas na disciplina sdo mais divertidas e agradaveis. As situacoes de aprendizagem

delineadas com recurso ao trabalho com podcasts permitem relacionar uma forte componente

ludica a aprendizagem de contetdos curriculares, por vezes pouco estimulantes e atrativos para

0s alunos, motivando-os para a aprendizagem. Esta componente ludica da aprendizagem com

podcasts é também referida no estudo de Mota e Coutinho (2010), considerando-a os autores

como a justificacao para o envolvimento dos alunos em atividades de que estes habitualmente

nao gostam.
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Segue-se, com 24% de opinides concordantes, a categoria de que o recurso aos podcasts
permite estudar melhor, o que poderd estar relacionado com os diferentes estilos de
aprendizagem dos alunos, como ja anteriormente referimos, refletindo estas opinides as
preferéncias pela audicdo relativamente a leitura, pela producdo em relacdo a
audicao/visionamento.

Com idéntica percentagem de 18%, seguem-se as categorias de com o podcast as
atividades relativas ao estudo se encontram facilitadas, que possibilitam uma melhor
compreensao dos conteudos curriculares e a opiniao de que simplesmente sao atividades que
agradam mais. Por ultimo, foi ainda indicado que as aulas se tornaram mais interessantes (5%) e

que 0s podcasts possibilitam a audicdo em qualquer lugar (3%).
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Capitulo 5

Conclusao

Neste capitulo sao apresentadas as conclusdées do estudo, atendendo as questdes de
investigacdo e aos objetivos delineados (5.1). Propdem-se sugestdes para posteriores

investigacoes (5.2) e sdo tecidas as consideracdes finais (5.3).
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5.1. Conclusoes do estudo

Este estudo pretendia conhecer o potencial educativo do podcast na disciplina de Historia
e Geografia de Portugal, através da disponibilizacdo de podcasts produzidos pela docente e pelos
proprios alunos, com o objetivo de orientar uma visita de estudo a um museu e apoiar o estudo
auténomo, utilizando essencialmente dispositivos moveis. Com esta finalidade, foram delineadas
questdes orientadoras da investigacao:

O podcast proporciona orientacdo numa visita de estudo a um museu?

O podcast apoia o estudo autdbnomo?

O podcast promove uma aprendizagem ativa e significativa?

O podcast proporciona motivacdo para a disciplina?

5.1.1. A orientacao proporcionada pelo podcast na visita de estudo ao museu

A visita de estudo ao museu foi planeada para ser realizada por iniciativa de alunos e
encarregados de educacao, na ocasiao que mais lhes conviesse. Enquadrava-se nos contetudos
curriculares em estudo e visava a participacao e envolvimento da familia na sua realizac&o.

A elaboracao e audicdo do podcast sobre o museu constituiram-se como o despoletar
dessa motivacao para os alunos, que sentiram curiosidade em observar 0 espaco e o acervo que
descreveram na gravacdo e de que visionaram algumas imagens. Esta motivacdo foi
suficientemente forte para insistirem com os encarregados de educacao na realizacao da visita.
E de assinalar que 68% dos alunos efetuaram a visita, quando, em anos letivos anteriores e sem
0 recurso ao podcast, apenas um a dois alunos por turma a realizaram, podendo-se considerar a
elaboracdo e a audicdo do podcast como capazes de exercer uma forte motivacdo junto dos
alunos.

Na visita, os alunos foram acompanhados por trinta e sete adultos e dezasseis criancas,
correspondendo a um nucleo familiar mais alargado do que o esperado, formado por irméaos,
avos, tios e primos, constituindo um éxito um tao elevado nimero de acompanhantes.

O papel desempenhado pelo podcast no decorrer da visita foi determinante para a

satisfacdo sentida por todos os participantes, ao proporcionar informacédo sobre 0s espacos e o
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acervo que na brochura do museu é pouco acessivel por utilizar uma linguagem erudita e
técnica. Além de proporcionar um acesso facilitado a informacao, o podcast permitiu uma
melhor compreensdo do que estava a ser observado, ao facultar informacdes detalhadas, e
orientou a observacao, ao indicar o local onde se encontravam no museu e ao localizar no
espaco os objetos a observar.

Esta vertente de orientacao da observacao a realizar alerta para a importancia de o
podcast sobre um museu nao so fornecer informacdes e explicacdes sobre o acervo, como
também indicar com clareza os espacos e objetos a observar, de modo a permitir a sua facil
localizacao e identificacao.

A totalidade dos alunos considerou que a realizacdo da visita de estudo ao museu
orientada pelo podcast possibilitou uma melhor compreensao dos conteudos curriculares em
estudo (de acordo com o estudo de Rodrigues, 2010), contribuindo para uma melhoria no

resultado do teste de conhecimentos.

5.1.2.0 telemével como ferramenta de aprendizagem mével

O dispositivo mével mais disponivel e para o qual os alunos detinham mais competéncias
de utilizacao era o telemdvel. Foi utilizado pela maior parte dos sujeitos e s6 algumas limitacdes
técnicas impediram que fosse utilizado pela totalidade dos alunos. Normalmente empregue para
jogar, ouvir musica e trocar mensagens com 0s pares, nao € aceite a sua presenca nas salas de
aula, onde surge como um fator de distracdo ou de ocasido para a ocorréncia de problemas
disciplinares graves.

A utilizacdo do telemoével num contexto educativo, em que permitiu a descarga de
podcasts, a sua audicao em qualquer lugar e a qualquer hora, e até mesmo a recolha de
imagens para a construcao de um enhanced podcast possibilitou uma mudanca, na
generalidade dos alunos, na forma como perspetivavam a utilizacao do telemovel, passando a
considera-lo também como uma ferramenta de aprendizagem, resultados consentaneos com os
do estudo de Moura (2010).

A novidade da utilizacdo de um dispositivo normalmente interdito nas atividades de

aprendizagem, a associacao do carater ludico do telemoével a essas mesmas atividades, a
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possibilidade de repeticdo facilitadora da compreensdo e interiorizacdo dos contetidos
curriculares, a mobilidade do dispositivo que possibilitava a audicdo em qualquer momento e
lugar, foram os fatores que permitiram aumentar a satisfacdo e motivacao para a aprendizagem
pelo recurso ao telemdével. O aumento da motivacdo para a aprendizagem em resultado da

utilizacdo do telemdvel também ¢é assinalado no estudo de Moura (2010).

5.1.3. 0 podcastno apoio ao estudo autonomo

Uma larga maioria dos alunos teve acesso a quase totalidade dos podcasts, pois
descarregou-os para os seus dispositivos, tendo realizado duas ou mais audicoes/visionamentos
de cada. A quase totalidade dos alunos considerou que o podcast constituia um apoio no estudo
autonomo ao permitir ouvir/ver as vezes que quisesse, 0 que consolidava a aprendizagem ao
melhorar a interiorizacdo dos contetdos curriculares (de acordo com os estudos de Barret et al.,
2004 e Cruz, 2010) e possibilitava uma melhor compreensao destes, dando tempo para refletir
sobre 0s mesmos.

O podcast potencia a aprendizagem de forma autdonoma, ao ritmo de cada um, dado que é
0 aluno a decidir quando, onde e quantas vezes pretende ouvir/ver, em funcdo da sua motivacao
e necessidades de aprendizagem. Esta auséncia de restricbes de tempo ou de lugar na
realizacao de atividades de aprendizagem é salientada quando os alunos referem que ouviam o
podcast ao adormecer, no trajeto casa-escola, enquanto esperavam pelo autocarro e nos seus
tempos livres.

Nos testes de conhecimentos pudemos verificar que houve uma evolucéo estatisticamente
significativa do pré-teste para o pos-teste, apesar de os podcasts ndo terem sido a Unica
estratégia de ensino-aprendizagem utilizada, o que € consentdneo com os resulatdos
apresentados nos estudos de Abt e Barry, (2007), Barret et al. (2004), Oliveira e Cardoso (2010)
e Lopes (2010b). Os alunos também consideraram que os podcasts influenciaram os resultados
do teste de conhecimentos, pois a maioria referiu que obteve melhor resultado devido a sua

audicao/visionamento.
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5.1.4. 0 podcaste a aprendizagem

O podcast & uma tecnologia que permite a producao do conhecimento em grupo, o que é
valorizado pelos discentes, ja que consideraram que a satisfacdo que obtiveram neste trabalho
resultou da contribuicdo de todos com ideias que se completavam e enriqueciam o produto final,
traduzindo-se num trabalho colaborativo, em que todos participavam e para o qual contribuiam.
Por outro lado, também associaram uma vertente ludica a realizacao do trabalho em grupo, que
nesta faixa etaria € muito valorizada e fonte de motivacao para a aprendizagem, referindo que
simultaneamente com o desenrolar do trabalho havia espaco para a ocorréncia de brincadeiras,
pelo que apreciavam mais o tempo que passavam em conjunto e as atividades em que
participavam.

Além de possibilitar a aprendizagem em grupo, o podcast também permite alterar as
praticas educativas tradicionais, em que o aluno ocupa um papel passivo, de recetor do
conhecimento, para passar a desempenhar um papel ativo, de produtor desse conhecimento, ao
desenvolver as diversas tarefas associadas a producdo de podcasts, que vao desde a elaboracao
dos textos, gravacdo, edicdo, até a publicacdo e partilha de ficheiros (Carldo, 2009; Faria &
Ramos, 2010; Martins & Cruz, 2010; Menezes & Moreira, 2010; Moura, 2009; Oliveira &
Cardoso, 2010).

Os alunos consideraram que a producdo dos podcasts contribuiu para uma melhor
compreensao dos conteudos curriculares, uma vez que permite ao aluno ocupar um papel de
produtor, apropriando-se do conhecimento num processo dinamico, através de movimentos
sucessivos de producdo e confronto com o pensamento dos outros (pares e docente), atribuindo
significado e reformulando o seu pensamento, o que se traduz numa aprendizagem mais ativa e
significativa, sendo estes resultados consentaneos com os dos estudos de Cruz (2009), Faria e
Ramos (2010), Martins e Cruz (2010) e Rodrigues, Carvalho e Barca (2010). O desempenho
deste papel de produtor também lhe permite apropriar-se dos produtos da aprendizagem, rever-
se neles, sentindo-se satisfeito e orgulhoso das suas producdes, o que aumenta a motivacao
para a aprendizagem.

Se os alunos foram de opinido que com a producdo dos podcasts melhoraram a
compreensao dos conteudos curriculares, também consideraram que a sua

audicao/visionamento contribuiu para a melhoria dos resultados do teste de conhecimentos, o
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que indicia que os podcasts constituem um apoio considerado como eficaz pelos alunos no
estudo autonomo. Esta eficacia resulta da possibilidade de repeticao da audicao/visionamento
que, como ja foi referido, contribui quer para uma melhor interiorizacdo dos contetidos quer para
uma melhor compreensao destes.

Por outro lado, o podcast permite propor o desenvolvimento de atividades de audicao e
visionamento como alternativas as de leitura e escrita, mais tradicionais e menos apelativas para
os alunos, que revelaram preferir as primeiras em detrimento das segundas, o que esta de
acordo com os resultados dos estudos de Cruz (2010) e Moura (2010).

Constatamos assim que o podcast permite facultar atividades diferenciadas, que podem
ser desenvolvidas em qualquer tempo e lugar, proporcionando um contexto de aprendizagem
mais rico e estimulante e dando resposta a alunos com diferentes estilos de aprendizagem

(Carlao, 2009).

5.1.5. 0 podcast e a motivacao para a disciplina

No trabalho com podcasts, os alunos revelaram grande satisfacdo com as atividades de
gravacao, sem contudo conseguirem consciencializar as razoes desta satisfacdo. Alguns alunos
forneceram pistas, referindo que era uma atividade inusitada e que era divertida. Também a
utilizacdo de aparelhos moveis habitualmente usados para fins ludicos e, por esta razéo,
normalmente proibidos em sala de aula, ao serem utilizados em atividades de aprendizagem
permitem associar a estas uma vertente de diversao e de novidade. A audicao/visionamento dos
podcasts também proporcionou satisfacdo aos discentes, quer pela novidade da atividade quer
pela sua associacao a musica, muito valorizada nesta idades, e a voz dos intervenientes, pares e
professora, revelando uma relacdo afetiva envolvida na audicdo e estabelecida através da
musica e da voz.

Verificdamos que a quase totalidade dos alunos revelou uma maior motivacdo para a
disciplina quando foram desenvolvidas nas aulas atividades com podcasts, o que esta de acordo
com estudos reportados por Carvalho, (2010), Oliveira e Cardoso (2010) e Rodrigues (2010),
considerando que facilita a aprendizagem, aliando o saber ao fazer, permitindo uma melhor

compreensao dos conteudos curriculares e uma mais facil interiorizacao, além de proporcionar
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atividades de aprendizagem diferentes das habituais, de tornar as atividades mais ludicas e de
proporcionar convivio entre pares, pela realizacao do trabalho de grupo.

No que respeita ao aumento do gosto em estudar para a disciplina, fora das aulas,
utilizando os podcasts, os alunos também revelaram um elevado nivel médio de concordancia,
embora um pouco inferior ao interesse pelas atividades de aprendizagem em sala de aula,
indicando que o trabalho com podcasts motivou mais os alunos para as atividades desenvolvidas
na sala de aula do que fora desta.

Os sujeitos foram unanimes em considerar que houve um aumento de interesse pela
disciplina de Histdria e Geografia de Portugal, referindo que, com o recurso aos podcasts,
melhorou a sua compreensdo dos conteudos curriculares, a aprendizagem ficou facilitada, as
aulas tornaram-se mais interessantes, possibilitou o estudo em qualquer momento e lugar e
orientou a visita a0 museu.

A quase totalidade dos alunos considerou que gostaria de continuar a recorrer a podcasts
nas atividades de aprendizagem da disciplina (Carldo, 2009; Cruz, 2010; Martins & Cruz, 2010;
Mota & Coutinho, 2010; Moura, 2009; Oliveira & Cardoso, 2010; Rego, 2009; Rodrigues,
Carvalho & Barca, 2010), ja que as situacdes de aprendizagem delineadas com recurso ao
trabalho com podcasts permitem relacionar uma forte componente ludica a aprendizagem de
conteudos curriculares, por vezes pouco estimulantes e atrativos para os alunos, promovendo
um maior envolvimento destes. Os sujeitos também consideram que o podcast é um recurso
que lhes permite estudar melhor, 0 que estara relacionado com os diferentes estilos de
aprendizagem, refletindo estas opinides as preferéncias pela audicdo relativamente a leitura,
pela producdo versus audicdo/visionamento. A continuacao das atividades com recurso a
podcasts também se justifica pelo facto de as atividades de aprendizagem se encontrarem
facilitadas e de possibilitar uma melhor interiorizacdo e compreensdo dos contetdos

curriculares.

5.2. Sugestoes de investigacao

Uma area que consideramos de muito interesse para um futuro estudo é das implicacdes

do recurso a podcasts na aprendizagem de alunos com necessidades educativas especiais, para
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quem produzimos 0s primeiros podcasts em anos letivos anteriores aos da realizacdo da
presente investigacdo. Conhecer a aceitacdo dos podcasts por alunos com necessidades
especiais, 0s seus modos de utilizacao, a satisfacdo que podem proporcionar, a eficacia no apoio
ao estudo, quer em sala de aula quer em casa, o reflexo nos resultados da aprendizagem,
alargara os horizontes do que se sabe relativamente a utilizacdo de podcasts em contexto
escolar.

Uma outra vertente de interesse para investigacdes futuras diz respeito a avaliacdo e aos
seus processos e implicacdes. O podcast tem sido usado para dar aos alunos feedback de
trabalhos elaborados por estes, mas a nivel do ensino universitario (Carvalho, 2009; Carvalho et
al., 2009a; Carvalho et al., 2009c), pelo que teria interesse em conhecer o impacto do uso de
podcasts numa avaliacdo formativa ao nivel de ensino basico.

Também seria de investigar outras areas de avaliacao onde o podcast pode ter um papel a
desempenhar, nomeadamente nas linguas, onde tantas vezes os docentes tém dificuldade em
avaliar individualmente a oralidade, ou na avaliacdo de alunos com dificuldades de leitura e
escrita, que normalmente necessitam de leitura da prova e do registo escrito da resposta por um
docente, o que poderia ser substituido pelo podcast. Por outro lado, a producao de podcasts
podera ser integrada numa vertente avaliativa em que se avalia ndo apenas o produto final mas
também o processo que conduz a elaboracao desse produto, investigando-se o impacto do

podcast no processo de avaliacdo formativa das aprendizagens.

5.3. Consideracades finais

Os alunos de hoje, os "nativos digitais" (Prensky, 2001; 2009) colocam desafios a escola
para 0s quais esta deve estar preparada para dar resposta. Abrir-se a tecnologia que tao
fortemente esta a influenciar as formas de pensar, interagir, socializar e construir conhecimento
€ um imperativo ao qual nenhum educador podera fugir, para além de assegurar que todos os
alunos tém acesso a estas inovacdes tecnologicas e desenvolvem as competéncias necessarias
ao seu uso técnico e critico, de forma a assegurar um exercicio pleno da cidadania, certificando

que através do sistema educativo todos tém iguais oportunidades.
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0 desenvolvimento deste estudo inseriu-se nesta resposta a dar pela escola aos anseios e
necessidades dos alunos dos nossos dias, propondo-lhes atividades ligadas a tecnologia digital
que eles tanto valorizam, como computadores e dispositivos moveis, para producdo de podcasts
diversos. Os alunos tomaram contacto com tecnologias que até ai ndo dominavam, como novos
programas da Web 2.0 e novas funcdes de tecnologias que ja utilizavam, como o telemdvel,
desenvolvendo as suas competéncias digitais técnicas e criticas.

Ao utilizarem a tecnologia tornaram-se produtores do seu conhecimento, num processo de
trabalho colaborativo, concorrendo com ideias, reformulacdes, reajustes, confronto de opinides
até chegarem ao resultado final, para o qual todos contribuiram e enriqueceram com contributos
variados.

Os podcasts que produziram permitiram ndo s6 a visita de estudo a um museu,
proporcionando-lhes informacdes e orientacdo para o que deviam observar, como também lhes
proporcionou apoio no estudo autdnomo. Este apoio traduziu-se num estudo que passou a
ocorrer em qualquer momento e em qualquer lugar, regulado segundo os interesses e
necessidades de aprendizagem dos alunos, num processo de desenvolvimento da propria
autonomia.

As atividades desenvolvidas com recurso ao podcast trouxeram para a sala de aula o
mundo exterior e, consequentemente, a novidade, o romper com procedimentos rotineiros e
instituidos, bem como o carater ludico que os alunos associam ao uso da tecnologia, por esta
ser a utilizacao a que mais se destina fora do espaco escolar.

O desenvolvimento deste estudo constituiu-se como uma experiéncia muito enriquecedora
a nivel pessoal e profissional para a docente, pela satisfacdo expressa pelos alunos no seu
desenrolar e pelos resultados alcancados a nivel do impacto da producao dos podcasts nas

aprendizagens dos alunos, pelo que vai ser dada continuidade a este tipo de atividades.
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Questionario Inicial

N.° Identificacdo:

Este questionario tem por objetivo conhecer os equipamentos e habitos de utilizacdo das Tecnologias
da Informacao e Comunicacao de alunos do 5° ano de escolaridade, em casa e na escola.

E de toda a conveniéncia que respondas com verdade as questdes apresentadas. Nao ha respostas
certas ou erradas.

As tuas respostas sdo confidenciais e so servirdo para efeitos de investigacéo.

Assinala com um X as respostas adequadas.

1. Caracterizacao do utilizador

1.1. |dade:

[  9anos

[d 10 anos

[d 11 anos

[d 12 anos

[d 13 anos ou mais
1.2. Sexo:

J  Feminino

[ Masculino

2. Acesso e utilizacao do computador

2.1. Tens computador?
d  Sim
d Nao

2.2. Com que frequéncia utilizas o computador (em casa e/ou na escola)?
[J  Diariamente
[ Semanalmente
[J  Esporadicamente (sé quando necessario)
[J  Nunca
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2.3. Para que utilizas o computador (em casa e/ou na escola)?
Assinala as respostas que se te aplicam.

Jogar

Comunicar com amigos

Ouvir musica

Descarregar ficheiros de musica

Ver videos

Ver filmes

Escrever textos

Procurar informacoes, pesquisar

Realizar trabalhos escolares

Outras utilizacdes:

oooooooDood

3. Acesso e navegacao na Internet
3.1. Acedes a Internet?

J  Sim

J  Nao

Se respondeste N&o, avanca para a questao 4.1.

3.1.1. Onde acedes a Internet?
[J Casa
[J Escola
[J  Noutro local

3.1.2. Que meio(s) utilizas para aceder a Internet?
(J  Computador
(J Telemovel
d MP4
[J  Consola de jogos

3.1.3. Com que frequéncia acedes a Internet?
[d  Diariamente
[d  Semanalmente
[d  Esporadicamente (s6 quando necessario)

3.1.4. Para que acedes a Internet?
Assinala as respostas que se te aplicam.
Jogar online
Comunicar com amigos (Messenger, Hi5, Facebook,...)
Ouvir musica
Descarregar ficheiros de musica
Descarregar ficheiros de video/filmes
Procurar informacoes, pesquisar para trabalhos escolares
Aceder a sitios indicados pelos professores
Outras utilizacoes:

oo

ooooao
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4, Utilizacao de recursos digitais

4.1. Assinala as ferramentas da Web, programas e atividades com que ja trabalhaste:

oo oooooooooon

Blogue
Caca ao Tesouro
Chat

Email

Forum
HotPotatoes
Moodle

Movie Maker
Paint
Podcast
PowerPoint
Slideshow
WebQuest
Wiki

Word
Outro. Qual?

4.2. Utilizas sitios educativos no apoio ao teu estudo?

(e.g.:, sitio do Ribatejo, Biblioteca digital)
Sempre

Muitas vezes

Algumas vezes

Poucas vezes

Nunca

4.3. Utilizas materiais multimédia no apoio ao teu estudo?

(e.g.: CD'Rom do manual, ...)
Sempre

Muitas vezes

Algumas vezes

Poucas vezes

Nunca

5. Dispositivos méveis

5.1. Tens telemovel?

L
L

Sim
Nao
Se respondeste N&o, avanca para a questao 5.2.

5.1.1. Ouves musica no teu telemovel?

[ Sim
[ Nao

Se respondeste Nao, avanca para a questao 5.2.
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5.1.2. Descarregas ficheiros de musica para o telemovel?
(J Sim
[ Nao

Se respondeste Nao, avanca para a questao 5.2.

5.1.3. Como descarregas os ficheiros de musica para o telemdvel?
[J Com cabo
[d  Com bluetooth
[d N3o sei

5.2. Tens leitor de MP3 ou de MP4?
d  Sim
4 Nzo

Se respondeste Nao, passa para a questao 5.3.

5.2.1. Como descarregas os ficheiros para o MP3 ou MP4?
[ Com cabo
I Com bluetooth
[ Nao sei

5.3. Tens consola de jogos?
J  Sim
[J  Nao

Se respondeste Nao, terminaste o questionario.

5.3.1. Utilizas a consola para ouvir musica?
(J Sim
d Nao

Se respondeste Nao, terminaste o questionario.
5.3.2. Como descarregas os ficheiros de musica para a consola?
[J Com cabo

(d  Com bluetooth
[ Nao sei

Obrigada pela colaboracao!
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Questionario de Opiniao

N.° Identificacdo:

Este questionario tem por objetivo conhecer as condicdes de acesso e utilizacdo de ficheiros em
formato podcast por alunos do 5° ano de escolaridade, no apoio ao estudo e na visita de estudo ao

museu.

E de toda a conveniéncia que respondas com verdade as questées apresentadas. Nao ha respostas
certas ou erradas.
As tuas respostas sdo confidenciais e so servirdo para efeitos de investigacéo.
Assinala com um X as respostas que se te aplicam.

1. Acesso e audicao/visionamento dos podcasts

1.1. Acesso aos podcasts

1.1.1. Descarregaste os podcasts.

ooood

Todos

Mais de metade
Metade

Menos de metade
Nenhum. Porqué?

Se respondeste Nenhum, avanca para a questao 2.

1.2. Audicao e visionamento dos podcasts

1.2.1. Quantas vezes ouviste/viste cada podcast?

3
3
3
3

Uma vez

Duas a trés vezes
Mais de trés vezes
Nenhuma. Porqué?

1.2.2. Em que local ouvias os podcasts audio?
Assinala as respostas que se te aplicam.

oooo

A caminho de casa ou da escola
Na escola. Onde?

Em casa. Onde?

Noutro local. Qual?
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1.2.3. Quando ouvias 0s podcasts?

Enquanto esperavas pelo autocarro.
Durante a viagem casa-escola.

De manha.

De tarde.

Ao adormecer.

Outra. Qual?

oooooo

1.3. Dificuldades

1.3.1. Tiveste dificuldade em aceder e/ou visionar os podcasts?
d  Sim
d  Nao
Se respondeste N&o, avanca para a questao 1.3.2.

1.3.1.1. Indica a(s) dificuldade(s) que encontraste:
[ Nao tinha como passar os dados para o dispositivo movel
[d Falta de memoria no dispositivo movel
[ Outra. Qual?

1.3.2. Indica se tiveste dificuldade com algum dos programas usados (Audacity, MovieMaker):

] Nao
] Sim Qual?

2. Utilizacao do telemével

2.1. Utilizaste o telemovel para guardar e ouvir 0s podcasts?
[J  Sim
[  Nao. Porqué?

Se respondeste Nao, avanca para a questao 3.

2.2. Usar o telemovel entusiasmou-te mais para ouvir os podcasts?

J  Sim.
[J Nao.
Porqué?

2.3. Gostaste de usar o telemdvel para estudar?

J  Sim.
[J  Nazo.
Porqué?
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3. Visita ao museu dos Biscainhos guiada por podcast

3.1. Fazer o podcast sobre 0 museu despertou-te curiosidade para o visitar?
J  Sim
[ Nao

3.2. Visitaste 0 museu dos Biscainhos?
[d  Sim
[J  Nao. Porqué?
Se respondeste N&o, avanca para a questao 4.
3.2.1. Que equipamento usaste para ouvir 0s podcasts na visita ao museu?
| Telemovel
| Leitor de mp3 ou mp4

3.2.2. Visitaste 0 museu acompanhado(a) por:
Pai

Mae

[rmaos.

Colegas da escola

Outros. Quais?

ooood

3.2.3. A visita a0 museu orientada pelo podcast:

Discordo
totalmente

Sem Discordo

opiniao

Concordo Concordo

totalmente

Itens

Tornou a visita mais
agradavel.

Permitiu-te compreender
melhor 0 que vias.

Permitiu-te compreender
melhor os assuntos que
estavas a estudar nas aulas.

3.2.4, Indica se tu e os teus familiares gostaram de realizar a visita ao museu.

Visita a0 museu Gostei / | Gostei / | Sem Gostei / | Nao
gostaram | gostaram | opinidao | gostaram | gostei /
muito pouco gostaram

Eu

Os adultos gue me acompanharam
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4. Motivacao e apoio ao estudo autéonomo

4.1. Indica o que te agradou no trabalho com podcasts.

ltens Gostei Gostei | Sem Gostei Nao
muito opiniao | pouco | gostei

Elaborar os textos para os podcasts.

Gravar 0s podcasts adudio.

Utilizar aparelhos moveis (telemovel, MP3
ou MP4)

Ouvir/visionar os podcasts.

4.2. Refere o que te agradou ao ouvir/visionar 0s podcasts.

ltens Gostei Gostei | Sem Gostei Nao
muito opiniao | pouco | gostei

A propria voz.

As vozes dos colegas e da professora.

A audicao do texto.

As imagens.

A musica de fundo.

Os efeitos sonoros e/ou visuais.

4.3. Assinala como os podcasts te motivaram para a disciplina.

ltens Concordo Concordo | Sem Discordo Discordo
totalmente opiniao totalmente

Trabalhar na aula tornou-se
mais interessante.

Gostei mais de estudar para
a disciplina, fora das aulas,
utilizando os podcasts.
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4.4. Assinala como os podcasts te ajudaram a estudar para a disciplina.

Sem Discordo

opiniao

Concordo Concordo

totalmente

ltens

Discordo
totalmente

Fazer os podcasts ajudou-
me a compreender
melhor a matéria.

Os podcasts ajudaram-me
a estudar em casa.

Prefiro estudar com os
podcasts do que com o
manual.

Obtive melhor resultado
no teste ouvindo/vendo
0S podcasts.

5. Leitura e audicao na aprendizagem

5.1. Indica as tuas preferéncias em relacédo ao estudo.

Sem Discordo

opiniao

Concordo Concordo

totalmente

ltens

Discordo
totalmente

Quando estudo gosto de
ler o manual.

Prefiro ouvir na aula os
professores do que
estudar pelo manual.

Ouvir/ver os podcasts é
melhor para estudar do
que ler o manual.

Para memorizar gosto de
fazer resumos da matéria.

6. Assinala as frases que indicam como trabalhaste com o teu grupo:

]

OO 4dd

Uns fizerem os textos e outros fizeram os podcasts.
Todos participaram na redacao dos textos.

Todos participaram na elaboracéao dos podcasts .
Um elemento do grupo fez a maior parte do trabalho.

Dividimos as tarefas e cada qual fez a sua parte.
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7. Gostarias de continuar a estudar utilizando podcasts na disciplina de Historia e Geografia de

Portugal? Justifica.

Obrigada pela colaboracao!
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Anexo 3

Guiao de entrevista a alunos

169



Anexos

170



Anexos

Guido de entrevista a alunos

Esta entrevista pretende recolher dados relativos a motivacado dos alunos para a

disciplina apos o trabalho desenvolvido com podcasts, as percecdes destes face a utilizacdo do

telemdvel como ferramenta de aprendizagem, ao papel desempenhado pelo podcast na visita de

estudo a um museu e no apoio ao estudo autdbnomo, ao interesse na continuacéao das atividades.

Os dados recolhidos serdo utilizados apenas para o efeito acima referido e as respostas

sao confidenciais, pelo que a identificacdo dos entrevistados sera mantida no anonimato.

Guiao:

Questao 1
Questao 2
Questao 3

Questao 4

Questao 5

Questao 6

Questao 7

Questao 8

Questao 9

Questao 10
Questao 11
Questao 12

Questao 13

As atividades com podcasts nas aulas de HGP foram interessantes? Porqué?
Qual foi a atividade que mais te agradou ao trabalhar com podcasts? Porqué?
Gostaste de fazer os podcasts com o teu grupo? Porqué?

Ao trabalhar com os podcasts, interessaste-te mais pela disciplina de HGP?

Falaste com os teus amigos sobre os podcasts e o uso do telemdvel? E com os

teus familiares?
Consideras que aprendeste mais ao fazer ou ao ouvir/ver 0s podcasts?

Ficaste surpreendido por a tua professora te pedir para usares o telemdvel para

guardar e ouvir 0s podcasts?

Mudaste a tua ideia sobre o uso que podes fazer do telemovel, depois desta

experiéncia com 0s podcasts? Porqué?

Na visita a0 museu, os podcasts ajudaram a orientar o que tinhas de observar?
Teres feito 0 podcast sobre 0 museu aumentou o teu interesse em visita-lo?

Os podcasts ajudaram-te a estudar em casa? Como?

Achas que o0s podcasts podem ser Uteis noutras disciplinas? Quais e porqué?

Trabalhar com podcasts & uma experiéncia a repetir?

171



Anexos

172



Anexos

Anexo 4

Guiao de entrevista a encarregados de educacao

173



Anexos

174



Anexos

Guiao de entrevista a encarregados de educacao

Esta entrevista pretende recolher dados relativos a motivacado do encarregado de

educacao para a visita ao museu apos o trabalho desenvolvido com podcasts pelo educando, ao

papel desempenhado pelo podcast na visita ao museu, as suas percecoes face a utilizacdo dos

podcasts no apoio ao estudo autébnomo e do telemovel como ferramenta de aprendizagem, ao

interesse na continuacéo das atividades.

Os dados recolhidos serdo utilizados apenas para o efeito acima referido e as respostas

sao confidenciais, pelo que a identificacao dos entrevistados sera mantida no anonimato.

Questao 1

Questao 2

Questao 3
Questao 4

Questao 5

Questao 6

Questao 7

Ouvir 0 podcast ajudou-0s na visita ao museu?

0 facto do seu educando ter feito um podcast sobre 0 museu entusiasmou-o a

visita-o?
0 seu educando deu-the a ouvir/ver os podcasts que levou para casa?
Acha que os podcasts ajudaram o seu educando a estudar?

Ficou surpreendido por eu ter pedido para o seu educando levar o telemovel para

as aulas?

Mudou a sua ideia sobre o uso que pode ser feito do telemdvel, depois desta
experiéncia com os podcasts?

Pensa que seria interessante o aluno(a) continuar a trabalhar com podcasts?
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Anexo 5

Pré-teste

177



Anexos

178



Anexos

TESTE FORMATIVO DE HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL

6° Ano 22 de setembro de
2011

Nome Avaliacéo

T. N° A professora

Grupo | - O ACUCAR E O OURO DO BRASIL

1. Observa o mapa da figura 1 e responde as questdes que se seguem.

A
N 00"0'y % Figura 1
e :
o
[

1.1.Completa 0 mapa, escrevendo nos retangulos o nome dos dois territorios atlanticos
dominados pelos portugueses.

1.2. Indica os territdrios onde era feito o comércio de escravos.

1.3. Refere duas condicdes do transporte dos escravos.

2. Observa a figura 2.

2.1. Indica 0 nome do produto produzido nos engenhos.
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2.2. |dentifica os trabalhadores dos engenhos que podes observar na figura 2.

2.3. Refere duas condicdes de trabalho dos escravos nos engenhos.

3. Assinala com um V as frases que consideras verdadeiras e com um F as falsas.

L Entre os séculos XVI e XVIIl o numero de portugueses que emigrou para o Brasil
aumentou.

Esse aumento deveu-se ao lucrativo comércio das especiarias.

Os bandeirantes eram grupos organizados que exploravam o interior do Brasil.

0 imposto sobre o ouro do Brasil tornou o rei D. Jodo V muito rico e poderoso.

o oo

Ao rei pertencia metade do ouro chegado do Brasil.
Grupo Il - A SOCIEDADE NO TEMPO DE D. JOAO V

4. Completa o texto que se segue com as palavras do quadro.

As riquezas provenientes do Comercio com 0
e com o
enriqueceram alguns reis portugueses, tornando-os a autoridade Juxuosamente
maxima do pais. Passaram a governar como  reis Brasil
e deixaram  de  convocar as |f .o 4o
' ) -Oriente
A  esta forma de governo dase o nome de Cortes
- ' ) -monarquia absoluta
O rei passou a dispor de grandes D, Jodo V
remessas de do Brasil o que lhe permitiu viver -0Uro
e construir grandiosos edificios.

5. Observa as figuras 3 e 4.

Figura 3 - Figura4 -

5.1. Identifica os edificios das figuras 3 e 4, completando a respetiva legenda.
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6. Assinala com um V as frases que consideras verdadeiras e com um F as falsas.
[ No tempo de D. Jodo V organizavam-se grandes festas: banquetes, concertos, dperas.
[ Os costumes e a moda franceses eram imitados pela coroa e pela nobreza.
[ O vestuario da moda era simples, sem grandes luxos e enfeites.
[ Os palacios do século XVIIl tinham linhas retas e uma decoracdo simples.
[ Os coches eram decorados com talha dourada.

[ A nobreza procurava copiar o estilo de vida da burguesia.

7. Assinala com um X as imagens que correspondem a exemplos de arte barroca.

£ S S 15
SICTRARRG ANy

8. Refere as bebidas raras e caras, que passaram a ser servidas nas festas.

9. Une com setas os elementos da coluna A com os da B.

A B
Inquisicao = * Judeus convertidos ao cristianismo por obrigacao da lei.
Cristaos-novos = * Morte pela fogueira, em praca publica.
Autos de fé = * Tribunal religioso, controlado pelo clero catodlico, que
condenava quem seguisse outras religides.

181



Anexos

10. Completa as frases seguintes:
A partir do reinado de D. José | as remessas de ouro do Brasil comecaram a

e Portugal entra numa grave economica.

Para o ajudar a enfrentar os problemas da governacao, D. José | nomeia para seu ministro

Grupo Il - A ACAO DO MARQUES DE POMBAL

11. Observa atentamente a figura 5. e o ,
3 . \ A P 4 i .

23

11.1. Indica os acontecimentos que provocaram a

destruicao de Lisboa, que observas na figura 5.

11.2. Refere duas medidas tomadas pelo Marqués de

Pombal logo apos a destruicao da cidade.

12. Assinala com um V as frases que consideras verdadeiras e com um F as falsas.
Na reconstrucao de Lisboa...

[ mantiveram as ruas tal como eram antes da destruicao.
fizeram ruas largas e com passeios.
utilizaram nas casas um sistema de construcdo mais resistente a terramotos.

cada proprietario construiu segundo o seu gosto.

o oo

os edificios obedeciam todos as mesmas medidas e com cores aprovadas.

13. Explica por que razdo o Marqués de Pombal perseguiu a nobreza.

14. Refere uma reforma realizada pelo Marqués de Pombal no ensino.
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Anexo 6

Pos-teste
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TESTE FORMATIVO DE HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL

6° Ano 28 de novembro de 2011
Nome Avaliacéo
T. N° A professora

Grupo | - 0 ACUCAR E O OURO DO BRASIL

1. Observa o mapa da figura 1 e responde as questdes que se seguem.

A
N 20 y %0 Figura 1
S5
o

B
[

1.1.Completa 0 mapa, escrevendo nos retangulos o nome dos dois territorios atlanticos
dominados pelos portugueses.

1.2. Indica os territdrios onde era feito o comércio de escravos.

1.3. Refere duas condicdes do transporte dos escravos.

2. Observa a figura 2.

2.1. Indica 0 nome do produto produzido nos engenhos.
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2.2. |dentifica os trabalhadores dos engenhos que podes observar na figura 2.

2.3. Refere duas condicdes de trabalho dos escravos nos engenhos.

3. Assinala com um V as frases que consideras verdadeiras e com um F as falsas.

L Entre os séculos XVI e XVIIl o numero de portugueses que emigrou para o Brasil
aumentou.

Esse aumento deveu-se ao lucrativo comércio das especiarias.

Os bandeirantes eram grupos organizados que exploravam o interior do Brasil.

0 imposto sobre o ouro do Brasil tornou o rei D. Jodo V muito rico e poderoso.

o oo

Ao rei pertencia metade do ouro chegado do Brasil.
Grupo Il - A SOCIEDADE NO TEMPO DE D. JOAO V

4. Completa o texto que se segue com as palavras do quadro.

As riquezas provenientes do comercio com 0
e com o r
enriqueceram alguns reis portugueses, tornando-os a autoridade -luxuosamente
maxima do pais. Passaram a governar como  reis -Brasil
e deixaram de  convocar  as -absolutos
, -Oriente
A esta forma de governo dase o nome de Cortes
) -monarquia absoluta
0 rei passou a dispor de grandes -D. Jodo V
remessas de do Brasil o que lhe permitiu viver -ouro
e construir grandiosos edificios. L

5. Observa as figuras 3 e 4.

Figura 3 - Figura4 -

5.1. Identifica os edificios das figuras 3 e 4, completando a respetiva legenda.
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6. Assinala com um V as frases que consideras verdadeiras e com um F as falsas.
[ No tempo de D. Jodo V organizavam-se grandes festas: banquetes, concertos, dperas.
[ Os costumes e a moda franceses eram imitados pela coroa e pela nobreza.
[ O vestuario da moda era simples, sem grandes luxos e enfeites.
[ Os palacios do século XVIIl tinham linhas retas e uma decoracdo simples.
[ Os coches eram decorados com talha dourada.

[ A nobreza procurava copiar o estilo de vida da burguesia.

7. Assinala com um X as imagens que correspondem a exemplos de arte barroca.

£ S S 15
SICTRARRG ANy

8. Refere as bebidas raras e caras, que passaram a ser servidas nas festas.

9. Une com setas os elementos da coluna A com os da B.

A B
Inquisicao = * Judeus convertidos ao cristianismo por obrigacao da lei.
Cristaos-novos = * Morte pela fogueira, em praca publica.
Autos de fé = * Tribunal religioso, controlado pelo clero catodlico, que
condenava quem seguisse outras religides.
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10. Completa as frases seguintes:
A partir do reinado de D. José | as remessas de ouro do Brasil comecaram a

e Portugal entra numa grave economica.

Para o ajudar a enfrentar os problemas da governacao, D. José | nomeia para seu ministro

Grupo Il - A ACAO DO MARQUES DE POMBAL

11. Observa atentamente a figura 5. e o ,
3 . \ A P 4 i .

23

11.1. Indica os acontecimentos que provocaram a

destruicao de Lisboa, que observas na figura 5.

11.2. Refere duas medidas tomadas pelo Marqués de

Pombal logo apos a destruicao da cidade.

12. Assinala com um V as frases que consideras verdadeiras e com um F as falsas.
Na reconstrucao de Lisboa...

[ mantiveram as ruas tal como eram antes da destruicao.
fizeram ruas largas e com passeios.
utilizaram nas casas um sistema de construcdo mais resistente a terramotos.

cada proprietario construiu segundo o seu gosto.

o oo

os edificios obedeciam todos as mesmas medidas e com cores aprovadas.

13. Explica por que razdo o Marqués de Pombal perseguiu a nobreza.

14. Refere uma reforma realizada pelo Marqués de Pombal no ensino.
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